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Sazetak

Trapping je postupak dodavanja blagog preklapanja izmedu boja koje se dodiruju kako bi se
izbjegle praznine uzrokovane odstupanjem u registru. Prilikom tiska uslijed pritiska i drugih
uvjeta u tisku (vlaga, temperatura) dolazi do dimenzionalnih promjena na tiskovnoj podlozi $to
dovodi do pogreske u registru tiska kreirajuci tako izbijanje bjelina, odnosno povrsine papira na
kojem se otiskuje a vidljivo je ljudskom oku u konacnoj reprodukciji. Pogreske u registru se
smanjuju i eliminiraju primjenom trappinga. Naj¢es¢i nacini izrade trappinga su ru¢no pomocu

DTP alata, pomocu softvera za automatski trapping i In-RIP trapping.

Ovim radom je opisan problem loSeg registra, osnovni uzroci uslijed kojih dolazi do pojave
tankih praznina u procesu tiska te postupak trappinga kao metoda kompenzacije tih nenamjernih
odstupanja. Takoder su prikazane trapping tehnologije koje omogucavaju jednostavniju i brzu
primjenu trappinga u pojedinim alatima. PogreSke i rjeSenja su potkrijepljena prakti¢nim

primjerima, opisnim dijelom, te popratnim slikama istih.

Rad je koncipiran na nacin da su teorijski 1 prakti¢ni dio spojeni to jest nakon teorijskog

objasnjenja dolazi prakti¢ni dio koji prati teoriju.

U prakticnom dijelu primjenom DTP alata izradeno je Sest konkretnih primjera amabalaznih
proizvoda u procesu graficke pripreme. Primjeri primjene trappinga izradeni su manualno
pomocu Adobe DTP alata te automatski pomocu Esko Power trappera.Usporedbom primjene

trapping manualnim i automatski na¢inom utvrden je stupanj kvalitete kona¢ne reprodukcije.

Kljuéne rije€i: trapping, registar tiska, DTP alati, softver za automatski trapping, In-RIP

trapping, pogreske, rjeSenja, ambalaza



Popis koristenih kratica

PDF Portable Document Format
Ctf Computer to Film
CPU Central Processing Unit

CMYK  cyan, magenta, yellow, black (zeleno-plava, purpurna, Zuta, crna)
RIP Raster Image Processor

DTP Desktop publishing

Ctp Computer to Print, Computer to Plate, Computer to Press
TIFF Tagged Image File Format

PJTF Portable Job Ticket Format

JDF Job Definition Format

RGB red, green, blue (crvena, zelena, ljubicasto-plava)

PS PostScrip
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1. Uvod

Graficka priprema za tisak podurazumijeva niz strucnih radnji pomocu kojih dizajnerska
rjeSenja dovodimo do konac¢nog tiskanog ili promotivnog proizvoda. Za kvalitetnu izradu 1
pripremu grafickih materijala za tisak, osim poznavanja i vladanja ra¢unalnim alatima potrebno
je poznavati i sam proces tiska, tiskarske norme, tehnologiju i terminologiju. Tek poznavanjem
cjelokupnog procesa proizvodnje moguce je smanjiti mogucénost pogreSaka i eliminirati greske

koje se javljaju u pripremi, tisku ili doradi, a redovno su vrlo skupe.

Iskljucivo pravilnom grafickom pripremom za tisak moguce je gotovo eliminirati eventualne

pogreske koje bi mogle nastati pri procesu tiska.

U kolor tisku postoje viSestruke moguénosti pojave pogreske u registru tiska. Svaki put kada
tiskovna podloga prolazi kroz stroj za tisak, postoji mogucnost pojave pomaka u registru tiska,
ukoliko je doslo do dimenzionalne deformacije tiskovne podloge za vrijeme tiskovnog procesa

[10].

Kao rezultat, javljaju se tanke praznine izmedu dviju boja koje su otisnute jedna do druge.
Unato¢ tome $to su male, te praznine su posebno zbunjujucée za ljudsko oko (vidi sliku 1.1.).

Kako bi rijesili ovaj problem, u pripremu se uvodi tehnika zvana trapping. Trapping je
namjerno preklapanje boja duZz zajednic¢ke granice dvaju dodirujuca ili preklapajuca objekta,
kako bi se sprijecile tanke bijele praznine u sluaju pomaka uzrokovanog lo$im registrom tiska

tijekom procesa tiska [20].

Slika 1.1. Pogreska u registru tiska bez primjene trappinga (lijevo) i sa trappingom (desno)



2. Pogreske u registru tiska

Prilikom tiska povremeno dolazi do pogresaka u registru tiska. U praksi je nemoguce
ostvariti tisak bez utjecaja loSeg registra za svaki objekt na pojedinoj tiskovnoj podlozi. Iste
pogreske u registru se oCituju kao nenamjerne praznine izmedu boja.

Problem loseg registra tiska moze uzrokovati nekoliko faktora, a neki od njih ukljucuju:

- distorziju tiskovne forme

- nepreciznost u izradi tiskovne forme na Ctf-u ili Ctp-u
- deformacija tiskovne podloge

- nepreciznost osvjetljivaca slika

- velika brzina tiska

- ljudske pogreske [9]

2.1. Uzroci pojave loSeg registra

Kako je navedeno u tekstu ranije, nekoliko faktora uzrokuje pojavu tiska pojedinih boja izvan

registra $to rezultira pojavom praznina i pomakom boja izmedu objekata.

2.1.1. Distorzija tiskovne forme

Negativi mogu biti ispravno proizvedeni, ali postoji moguénost da dode do dimenzionalne
deformacije istih, Sto rezultira pojavom pogreSke u registru tiska kod otiskivanja pojedinih
separacija boja.

Takoder, ako je tiskovna forma proizvedena na pogreSan nacin, slika na tiskovnoj formi
postane iskrivljena, Sto rezultira pojavom pogreske u registru tiska pojedinih boja prilikom tiska
[9].

Promjene u temperaturi ili vlazi tijekom izrade tiskovne forme moze dovesti do pojave loSeg

registra [31].

2.1.2. Nepreciznost u izradi tiskovne forme

Kod ruéne montaze pogreske u registru tiska su izraZenije zbog utjecaja ljudskog faktora.
Cak i u sluéajevima kad je u radu prisutna najveéa koli¢ina paznje, pogreske u montazi pomoéu

grafickog filma mogu dovesti do pojave loSeg registra [47].



Ponekad pritisak vremenskih rokova tjera operatere na ubrzavanje strojeva za tisak koji tada

prave veci broj pogresaka.

2.1.3. Deformacija tiskovne forme

Tijekom procesa otiskivanja tiskovna podloga putuje kroz vise tiskovnih jedinica koje
sekvencijalno otiskuju razli¢ite separacije boja na tiskovnu podlogu, $to ¢esto zna dovesti do
dimenzionalne deformacije tiskovne podloge. Takve promjene u dimenzijama mogu uvelike
utjecati na registar u procesu otiskivanja [16].

Cimbenici koji najvise utje¢u na dimenzionalnu stabilnost tiskovne podloge su [9]:

e uvjeti tiska - distorzija tiskovne podloge uzrokovana utjecajem tlaka, temperature i
vlage iz atmosfere

e povrSinska obrada tiskovne podloge - povrsina tiskovne podloge premazana ili
nepremazana

e Papir moze uzrokovati pogresku u registru ako je neispravno proizveden. Ukoliko
njegov afinitet za vodu nije kontroliran u proizvodnji, papir moze promijeniti veli¢inu
u tisku 1 pritom uzrokovati pogreske u tisku.

e Odskakivanije ili pomicanje papira moze uzrokovati pogresku. Cesti uzrok izbacivanja
papira iz registra je primjer udaranja lista o hvataljke za zahvacanje tiska, pri cemu
papir lagano odskoc¢i unatrag prije samog zahvacanja.

e gramatura - podloznost rastezanju veca kod manjih gramatura tiskovne podloge

e Dbroj prolaza kroz stroj

e nedosljedna kvaliteta tiskovne podloge

e prihvacanje svjeze otisnutog bojila na prethodno otisnuto bojilo - u viSebojnom tisku
postoji znac€ajna razlika u otisku koji je nastao nanoSenjem bojila na osuSenu podlogu
(mokro na suho), 1 na neosusenu podlogu (mokro na mokro)

e Takoder u visebojnom tisku, list se prenosi od jedne tiskovne jedinice do druge pri
¢emu dolazi do moguénosti odskakivanja papira izmedu izmjena. Ako je tisak
pogresno postavljen ili je prevelika brzina otiskivanja od optimalnih uvjeta ispisa,
pogreske registra e se javljati ucestalije.

e Stanje strojeva 1 uvjeti u kojima se tiska takoder dovodi do pogreSaka. Ako strojevi
nisu pravilno odrzavani, tisak postaje samo ¢imbenik u loSem registru, stvarajuci

probleme u napustanju boje.



Pogreske u registru tiska se mogu manifestirati na nekoliko nacina.

Izgled objekta prije tiska u digitalnom obliku.

Ukoliko dode do pojave pogreske u registru tiska,
crveni objekt se pomakne u stranu, stvarajuci

djelomicni prikaz bijelog papira kroza nj.

Takoder se pojavijuje tamni obrub, gdje se crveni

objekt i plava podloga preklapaju.

Slika 2.1. Izbijanje podloge (eng. knockout)

Pretjerana pogreska u registru tiska je ocita kad se boje u slici pojavljuju mutno, ali tipi¢no
pogreska registra je puno vise suptilna. Kada boje nisu u registru, rubovi dodirujuéih boja ili se
preklapaju, stvarajuéi neatraktivan presjek boja odnosno neku trecu boju ili se proSiruju,
stvarajuci tanku prazninu [1] (slika 2.1.).

Na slici 2.1. prikazan je slucaj pojave neotisnutih dijelova tiskovne podloge kada dode do

pomaka boja uzrokovanog utjecajem loSeg registra.

Sli¢an problem koji nastaje uzrokom loseg registra je nezeljeno preklapanje boja. Ovaj slucaj

moze rezultirati pojavom boje koja je upadljivo druk¢ija od boja koje su trebale biti prisutne.



Slika 2.2. Preklapanje boja

Na slici 2.2. prikazana je pojava preklapanja boja prilikom tiska Zutog teksta preko magenta

podloge, §to rezultira pojavom treée (smede) boje na mjestu gdje se navedene dvije preklapaju

(uvelicano na slici 2.2.).

Sljedeci problem prikazuje utjecaj bijele boje na crnoj pozadini (vidi sliku 2.3.).
Slika 2.3. prikazuje ucinak bijele boje nasuprot duboke crne boje. Ako tisak izade van

registra, slova su ugrozena, manji dijelovi postaju necitki, gotovo nevidljivi (uvelicano na slici).

Slika 2.3. Utjecaj bijele boje na crnoj podlozi



2.2. RjeSenje problema pogreSaka u registru tiska

Trapping uvodi korektivne elemente boja u tisak. U procesu izrade trappinga, dodaju se novi
elementi koji stvaraju generirano preklapanje izmedu boja. Generirano preklapanje boja
kompenzira potencijalne probleme koji bi mogli nastati uslijed djelovanja loseg registra tiska.
Trapping elementi su obi¢no generirani na jednaku veli¢inu, pruzajuci svojstva boja koje ¢e

Trapping sustav uvodi mikroskopske elemente na nacin u kojem su oba sofisticirana i
iznenadujuce suptilna. Ispravno generiran element je pravog oblika i boje.

Danasnji kreativni projekti tiska iziskuju trapping elemente koji su vise kompleksni i trapping
tehnike koje su naprednije od onih koristenih u proslosti. S gradijentom, metalik bojama i
izvanrednim kombinacijama umjetniCkih elemenata, trapping je postao jednostavniji 1
pristupacniji nego S$to je to bio u proslosti. Adobe trapping tehnologije primjenjuju precizne
vektorske analize na svim sukladnim operacijama kako bi kombinirali prednosti raster i vektor
trappinga [1].

Trapping temeljen na rasteru daje precizne boje i opis stranica dok trapping temeljen na
vektoru pruza brzinu i kvalitetno trapping oblikovanje [2].

Ispravljanje pogresaka ne bi trebalo stvarati nove probleme. Ukoliko je trapping dobro
odraden, novi tiskani elementi se nece vidjeti; oni rijeSe problem i dalje ostaju nevidljivi u
procesu. Prekomjerno koriStenje trapping elemenata moze postati vidljivo 1 stvoriti vise
problema od onih koje su trebali rijesiti.

Jednostavni trapping elementi su proSirivanje (eng. spread) i upustanje (eng. choke) (vidi sliku
2.4.).

Zuti objekt je svjetliji od okolne pozadinske boje.

Trapping element se proSiruje u tamniju boju.

Zuti napust je postavljen kao pretisak na boju

pozadine, te sprieCava nastanak bijelih praznina.




Sredidnji objekt je tamniji od okolne boje

~ pozadine. Trapping element se suZuje u tamnoj boji.

Slika 2.4. Eliminacija utjecaja tolerancije registra tiska

Na gornjem primjeru slike 2.4. zuti objekt se proSiruje u crni objekt kako bi eliminirao
pogresku u registru tiska. Na istom primjeru dolje, Zuta boja pozadine se upusta u crni objekt. U
oba slucaja bi se zuti trapping element podlagao crnom bojom (eng. overprint), sto u kona¢noj

reprodukciji ne bi bilo vidljivo kao sto je to u ove dvije ilustracije.



2.3. Trapping elementi

e Gradijent

Gradijent je izazov za bilo koji trapping sustav iz razloga $to se boje i njihove vrijednosti
mijenjaju ovisno o podrucju prijelaza, te odnos izmedu gradijenta i njegove pozadine
konstantno varira. Prije nastanka danasnjih tehnologija pripreme za tisak, ovaj problem
gradijenta je bilo nemoguce rijesiti. S novom Adobe trapping tehnologijom, gradijent

moze biti uéinkovito i lako rijesen [1].
e Gradijent na gradijentu

Trapping na jednobojni gradijent je lako primijeniti, najéesce je to preklapanje boja u
liniji gdje ne dolazi do promjena boja. Naime, izazov je kada dolazi do preklapanja dvaju

gradijenta, pri ¢emu ce se svjetlija boja promijeniti kada dode u kontakt sa gradijentom
[1] (vidi sliku 2.5.).

Slika 2.5. Primjer trappinga jednog gradijenta na drugi

U gradijentima prikazanim na slici 2.7. izazov je preklopiti dvije boje iz razloga §to se

njihove vrijednosti kontinuirano mijenjaju.
e Prijelazni trapping

Adobe trapping tehnologije koriste sofisticirane trapping elemente za preklapanje boja
kod kompleksnih gradijenata,koji se jo$ nazivaju prijelazni trapping. Ova tehnologija
omogucuje da se izbjegnu nagle promjene kod slicnih boja koje su slicne neutralne

gustoce, pritom stvarajuci glatke prijelaze [1,12] (vidi sliku 2.6.).



Slika 2.6.Prijelazni trapping

Slika 2.6., gornja slika prikazuje tradicionalni trapping, koji je direktan, te zbog toga lako
uocljiv. Prijelazni trapping (donja slika) je mnogo suptilniji i u¢inkovitiji.

e Metalik i spot boje

Spot ili metalik boje u dizajnu ¢esto predstavljaju velike probleme ukoliko dode do
situacije da je potrebno koristiti trapping metode. Ako su u dizajnu ukljuene neprozirne
tinte, poput metalnih tinta, potpuno opremljena Adobe tehnologija uspjeSno koristi

trapping rjeSenja na temelju prikupljenih znanja, po redu kako su tinte tiskane. Ovaj

procesosigurava preklapanje boja u smjeru koji zadrzava oblik izvornog dizajna [1].

e Slika i gradijent

Slika 2.7. Trapping gradijenta procesnih boja (slika lijevo) i trapping slike u gradijentu procesne boje
(slika desno)



Sposobnost  sofisticiranijih trapping sustava dolazi u pitanje kada imamo sliku na
gradijentu ili obrnuto. Primjer na lijevoj slici ¢e ostati nepromijenjen ukoliko trapping
gradijent procesnih boja prebacimo u gradijent spot boja (vidi sliku 2.7.). U primjeru na
desnoj strani, na sliku ¢e biti primijenjen trapping gradijenta procesne boje (vidi sliku

2.7.).
e Slika naslici

Slika na slici jest dosta komplicirana, iz razloga $to trapping sustav analizira krizanja
izmedu slika 1 stvara pravilne trapping metode u boji kako bi se sprijeCila pogreska u
registru i kako se ne bi prikazala na otisnutoj tiskovnoj podlozi. Taj trapping element je
odreden analizom vrijednosti piksela cijelim dijelom interakcija dviju slika. Element

trappinga sprjeCava nastanak problema bez privla¢enja pozornosti na sebe (vidi sliku 2.8.)

[1].

Slika 2.8. Trapping slike na pozadinu druge slike

e Trapping duboke crne

Princip tiska crne boje Cesto ukljucuje stvaranje duboke ili tamne crne. Duboka crna se
dobiva mijeSanjem cijan, magente i zute s crnom kako bi se dobila duboka, to jest tamna
crna u procesu tiska. Da bi se stvorila duboka crna u kolor (cmyk) tisku potrebno je
odrediti sljedece vrijednosti: cijan 40%, magenta 40%, zuta 40% i crna 100%. Duboka
crna se ne Koristi za tisak tekstova [60].

Dodatni tonovi boja ispod crne ¢ine crnu bogatijom 1 atraktivnijom na konacnoj

reprodukciji [1].
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3. Primjena trappinga u grafickoj reprodukciji

Kako je ve¢ poznato u tiskarskoj struci, tesko je posti¢i i zadrzati savrSenu razinu tiska bez
pogresaka u registru tiska. Prilikom tiska gotovo uvijek nastaju vidljive greske u obliku bjelina
odnosno praznina, uzrokovane raznim smetnjama i neuskladenostima u separaciji boja (vidi sliku
3.1.). Kod dodirivanja boja Cesto se koristi preklapanje boja (eng. trapping) kako bi greske u
registru tiska bile manje vidljive [47].

Pogreska u registru tiska bez trappinga pogreska u registru tiska sa trappingom

Slika 3.1. Kompenzacija praznine i pomaka boje

3.1. Osnovne metode trappinga

Kada nije moguce izbje¢i dodirivanje boja i kad dodavanje crnog obruba oko elementa nije
izvediva opcija, potrebno je uvodenje trappinga prilikom izrade graficke pripreme. Ukoliko je
dizajner neiskusan u ovom podru¢ju ili ima slozenu ilustraciju na kojoj radi, najbolja je
preporuka da postupak trappinga provede neko iskusniji. U protivnom, dizajner bi trebao ru¢no
izraditi trapping pomoc¢u DTP alata [11].

Prije nego §to se krene s postupkom izrade trappinga, potrebno je poznavati osnovnu

terminologiju vezanu uz trapping i metode primjene istih.
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3.1.1. Podlaganje boja (eng. Overprint)

Podlaganje boja odnosno overprint predstavlja tisak boje koja se nalazi naprijed preko ostalih
boja u pozadini. Ovisno o samim bojama, na mjestima gdje se boje preklapaju, dobivaju se
nijanse boja koje nastaju mijeSanjem u tisku [9].

Ako su boje pokrivne, na reprodukciji nece do¢i do pojave zamjetljivih promjena u tonu boje
na mjestu preklapanja zadanih boja. Ukoliko su boje prozirne (kao sto je vecina), dolazi do
pojave novih boja na mjestima preklapanja zadanih (vidi sliku 3.2.) [16].

Podlaganje boja overprint se koristi u sljede¢im situacijama:

e kada imamo sitne elemente (tekst) definirane crnom ili nekom drugom posebnom
bojom. Takvi elementi se zbog svoje veli¢ine ne mogu izbijati te se tiskaju na
podloznu boju neovisno o promjeni nijanse. Ovaj nacin izrade overprinta je ¢es¢i kod
tamnijih pokrivnih boja

e kada namjerno zelimo da nam se neka prednja boja mijeSa s pozadinom, tada ju

definiramo kao overprint.

Cherpring

Slika 3.2. Podlaganje boja (eng. overprint)
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overpnnt on

overprint off

Slika 3.3. Izgled objekta sa overprintom i bez overprinta

Primjeri iznad prikazuju situaciju bez overprinta (slika dolje) i sa magenta i Zutim
overprintom (slika gore). Na gornjem primjeru vidljiva je promjena u tonu boja zvijezda na

mjestima preklapanja zadanih boja (vidi sliku 3.3.).

3.1.2. Izbijanje podloga (eng. Knockout)

Prilikom izvedbe separacija boja za dokument s preklapaju¢im bojama, prednji objekt izbija
boje pozadinskog objekta. Odnosno prednji objekt se otiskuje, dok se bilo koje boje ispod njega
ne otiskuju, tako da se prilikom otiskivanja kona¢ne reprodukcije, boje koristene za izvedbu
prednjeg objekta tiskaju direktno na tiskovnu podlogu [9].

Kada su tiskovne ploce ispravno postavljene, prednji objekt savrSeno "sjeda" u izbijeni dio
pozadinskog objekta. Postoji mogucénost pojave pogreske u registru tiska pri ¢emu je prednji
objekt blago pomaknut iz izbijenog dijela podloge, stvarajuéi tanke praznine. Ukoliko dode do
pomaka samih boja, izbijanje podloge (eng. knockout) moZe zahtijevati primjenu trappinga kako

bi se uklonio moguci utjecaj loSeg registra tiska [16].
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Na donjoj slici cyan zvijezda izbija magenta podlogu i pritom ostavlja bijeli prostor za
otiskivanje cyan zvijezde (slika3.4.).

Slika 3.4. Izbijanje podloge (eng. knockout)

3.1.3. Prosirivanje (eng. spread) i upustanje (eng. choke)

Kako bi se kompenzirao utjecaj pogreske u registru tiska, potrebno je stvoriti preklapanje
dodiruju¢ih boja na rubovima objekata. Ukoliko dode do malog pomaka uslijed utjecaja
pogreske u registru tiska, nece se pojaviti tanke praznine 0dnosno bjeline izmedu pojedinih boja
[8].

Postoje dva slicna termina za opis metoda izrade namjernog preklapanja boja koje se
dodiruju, a to su prosirivanje (eng. spread) i upustanje (eng. choke). Pravilo jest da se kod
primjene ovih metoda svijetla boja proSiruje prema tamnoj pozadini, odnosno suzava prema
tamnijoj prednjoj boji ili ukoliko dode do preklapanja punog tona sa svjetlijom i tamnijom bojom

preporuca se kombinacija prosirivanja i upustanja [8,33].
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Slika 3.5. Prosirivanje [33] Slika 3.6. Upustanje [33]

Prosirivanje (eng. spread), se odnosi na primjenu trappinga na svjetliju boju u odnosu na
tamniju boju pozadine. Na slici 3.1. svjetliji objekt preklapa tamniju boju pozadine te izgleda kao
da se $iri u pozadinu kako bi odradila trapping bez koriStenja trece boje [16].

Upustanje (eng. choke), se odnosi na primjenu trappinga na tamniju boju iznad svjetlije
pozadinske boje. Kod upustanja, svjetlija boja pozadine se suzava prema tamnijoj prednjoj boji,
koja pada u drugi plan te se ¢ini kao da se taj isti objekt smanji (vidi sliku 3.2.) [16]. Ne Koristi se

tre¢a boja.
o QOdredivanje svjetlije/tamnije boje

Ponekad je teSko odrediti da li je boja objekta svjetlija u odnosu na pozadinsku boju ili
obrnuto. Postoji mnogo nac¢ina odredivanja svjetlije/tamnije boje.

Najjednostavniji je nain da se boje ispisu, a zatim se fotokopiraju. Time su boje pretvorene u
crno-bijelu sliku (engl. grayscale) i mogu biti vizualno analizirane s obzirom na relativnu

prisutnost tamnoce (vidi sliku 3.7.) [9].

CMYK and RGB colors

EEE oo ETE

Colors by ascending order of darkness

= I =N

Slika 3.7. Odredivanje svjetlije/tamnije boje
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Prikazane tablice su dobivene u Photoshopu, tablica boja s lijeve strane je izradena prva kako
bi prikazala osnovne boje RGB i CMYK sustava kod njihovih 100%-tnih vrijednosti.

Tablica s desne strane daje prikaz boja s obzirom na relativnu prisutnost tamne komponente.
Kod percepcije boja kljucnu ulogu ima komponenta subjektivnosti. Na primjer, ukoliko je
svjetlija boja prislonjena uz tamniju, moze se pojaviti tamnija od svoje stvarne vrijednosti. 1z tog
razloga, ove se tablice mogu primijeniti samo u specificnim situacijama.

Sljede¢a metoda utvrdivanja svjetlije/tamnije boje se odnosi na utvrdivanje njezine neutralne
gusto¢e (engl. Neutral Density). Vrijednosti neutralne gustoce su industrijski standardi za
gustocu ocitanja boja na temelju njihovih CMYK komponenti.

Trec¢a metoda koristi RGB komponente za odredivanje relativne tame primjenjujuéi sljedecu

formulu:

Sjajnost=0,3(vrijednost crvene) +0,59(vrijednost zelene) +0,11(vrijednost plave) (1)

3.2. Osnovna pravila trappinga

Kod primjene trappinga potrebno je pridrzavati se nekoliko pravila.

Kada preklapani obojeni objekti dijele zajedni¢ku boju, trapping je nepotreban, iz razloga Sto
boja, koja je zajedniCka obojici elemenata stvara automatski trapping. Na primjer, ako dva
objekta koja se preklapaju sadrze cyan kao dio njihove CMYK vrijednosti, bilo koja praznina

izmedu njih ¢e biti prekrivena cyan sadrZzajem objekta koji je ispod.

Trapping se koristi u sljede¢im situacijama:

e Uvijek izmedu dviju spot boja
e Uvijek izmedu procesne i spot boje
e Izmedu dvije procesne boje, ukoliko ispunjava ove uvjete:
- (a) postoji apsolutna razlika od najmanje 5% udjela tinte;
- (b) relativna razlika je veca od limita koraka relativne boje;

- oba (a) i (b) moraju biti istinita za najmanje dvije boje u suprothom smjeru [4].

Trapping nije potreban ukoliko se koriste Cetiri boje u procesu, kada je koristeno podlaganje

boja (eng. overprint) ili kada su ve¢ postavljene bijele ili crne margine oko objekta [9].
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Takoder trapping nije uvijek potreban ukoliko dvije susjedne boje dijele odredeni postotak
boja. Prijelazi izmedu parova boja koji imaju vecinu svojih komponenti na razliCitim

separacijama su kljucni cilj trappinga [9].

Slika 3.8. Upotreba procesnih boja s odredenimpostotkom zajednickih boja

Na primjer ako svaki objekt dijeli barem 20% magente, bilo kakav pomak uzrokovan
pogreskom u registru tiska ¢e rezultirati prazninom s manjim postotkom magente. U nekim
slu¢ajevima ovakva je situacija prihvatljiva i ne bas previse primjetljiva (vidi sliku 3.8.) Sto je

postotak zajednickih boja blizi, manja je potreba za trappingom [9].

Slika 3.9. Upotreba procesnih boja s malim postotkom zajednickih boja

Na primjeru slike 3.9. simulirana je situacija Sto bi se dogodilo ukoliko je kod tiska separacija
zute doslo do pomaka uslijed pogreske u registru tiska.

Primjena trappinga je potrebna ukoliko se postoci zajednickih boja toliko razlikuju da uslijed
pogreske registra u tisku daju tre¢u boju (vidi sliku 3.9.). Komponente Zzute boje zahtijevaju
primjenu trappinga iz razloga $to se dovoljno razlikuju da bi uslijed djelovanja pogreske u

registru tiska doslo do pojave treée boje.
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Kako bi izbjegli ovu situaciju, potrebne su sljede¢e mjere:

e Izbjegavanje slaganja susjednih boja koje su jako razlicite.

e Primjena crnih obruba na prijelaze izmedu boja na koje bi inaCe trebalo primijeniti
trapping.

e Umetanje praznina ili bjelina izmedu boja koje se ne smiju preklapati. Te bjeline bi
trebale biti manje vidljive od pomijeSanih boja do kojih ¢e do¢i kada se susretnu
svijetle boje kao §to je Zuta 1 tamne boje kao $to je plava.

e Kod napustanja boja, svjetlija boja migrira ili prelazi u tamniju boju. Tamnija boja je
dominantna boja. S obzirom da se svjetlija boja napusta, tamnija boja zadrzava

integritet slike [9].

3.3. Radni slijed trappinga (eng. Trapping workflow)

Danas korisnici mogu koristiti trapping datoteke na nekoliko nacina. U najceS¢oj praksi
koristi se softverski/ruéni trapping sa grafickim alatima poput Adobe Illustrator, InDesign,
Photoshop, Macromedia FreeHand ili QuarkXPress-u. Kod ru¢ne primjene trappinga pomocu
alata za DTP, trapping se ru¢no stvara dodavanjem obruba objektima te definiranjem overprinta.
Softveri kao $to su Adobe InDesign, PageMaker ili QuarkXPress daju mogucnost automatske
primjene trappinga, bilo na odabrane objekte ili na cijeli dokument. Druge trapping alternative
ukljuéuju konkurentne in-RIP trapping rjesenja (temeljene na rasterskoj i vektorskoj grafici) ili
trapping aplikacije koje se pokre¢u na odvojenim radnim programima ili plug-in softverima [11].

Medutim, ova rjesenja imaju svoja ogranicenja te ne dopustaju korisnicima da iskuse veé
predvidljive i konzistentne metode definiranja trappinga. Tako trapping aplikacija dozvoljava
korisniku da koristi trapping elemente samo u izvornoj aplikaciji; posebno uvezeni elementi i
slike se ne uzimaju u obzir. Trapping se odreduje po sistemu rada objekt-po-objekt, te je
vremenski vrlo zahtjevan i zahtjeva Ceste intervencije korisnika [11].

Trapping rjeSenje na bazi servera omogucava izradu trappinga svih elemenata u jednom
dokumentu.

Ovakav vid trappinga mora biti dovoljno fleksibilan da bi bio kompatibilan sa drugim fazama
digitalnog radnog slijeda, a da pritom zadrzi visoku kvalitetu za oslikavanje i pregled.

Danasnji sistemi za produkciju ispisa idu prema automatiziranim i distribuiranom nacinu rada
koriste¢i kombinaciju PostScript i PDF datoteka. Po tom najnovijem nacinu, izvode se pripreme
uredaja za ispis — u PostScript RIP. To ukljucuje radove kao Sto su odvajanje boja, polaganja, i

naravno trapping [11].
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4. Trapping tehnologije

Ukoliko dode do potrebe primjene trappinga, postoji moguénost da se to odradi ru¢no (eng.
manual) ili taj posao za nas automatski odradi pisa¢ (eng. automatic). Naj¢eSce koristena tehnika
jest automatski trapping, iz razloga Sto iziskuje manje znanja, efikasnija je i puno brza [15].

U daljnjem tekstu automatski trapping je podijeljen na dvije tehnike koje se najcesce koriste,
PDF Trapper i in-RIP trapping.

Medutim, uvijek postoji mogucénost da se i automatskom trappingu "podvuce” pokoja
pogreska ili javi problem koji se ne moze rijesiti, tada koristimo ru¢ni trapping. Ruéni trapping
podrazumijeva odredeno znanje i vjeStinu koristenja alata za oblikovanje stranica. Neki od DTP
alata koji raspolazu sa ru¢nim na¢inom izrade trappinga su Adobe Illustrator, Adobe InDesign i
Adobe Photoshop.

4.1. Radnislijed Adobe Trappinga

Kada je proizvedena trapping tehnologija isklju¢ivo dizajnirana za Adobe princip rada,
korisnici su mogli izvrsiti trapping u raznim segmentima digitalnog radnog slijeda. U usporedbi
sa trapping rjesenjima, koji omogucuju jednostavan naéin rada, izbor Adobe trapping na¢ina rada
se moze prilagoditi potrebama korisnika. Izbor ovisi o tipu posla i izboru prema nacinu rada za

ispis (vidi sliku 4.1.) [1,11].

DESIGN PRE-PRODUCTION PREPRESS RIP

| A - I@ : TRI':IF)’;ER
O et PDF DOCUMENT
Adobe
InProduction
PDF DOCUMENT

with trapping data
PDF DOCUMENT

with trapping instructions

L

Application-
level trapping

Slika 4.1. Radni slijed Adobe trappinga
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4.2. In-RIP Trapping

Premda su gotovo svi grafi¢ki softveri ograni¢eni primjenom trappinga na izvorne elemente
(elementi generirani unutar samog softver), nemaju moguénost primjene trappinga na uvezene
elemente i1 Cesto nisu u mogucnosti primijeniti trapping izmedu izvornih i uvezenih elemenata.
In-RIP trapping nema takvih ograniCenja, $to znacCi da bez obzira da li je element u dokumentu
izvoran ili uvezen, moze biti primijenjen trapping. Razlog tome je §to se odluke o provodenju In-
RIP trappinga donose na temelju obiljezja boja. Iz toga razloga, In-RIP trapping je mnogo bolje

rjesenje od aplikacijski baziranog trappinga [12].

Pojam RIP je skracenica od raster image processor, a odnosi se na unutarnji softver kojim su
opremljeni odredeni uredaji za osvjetljavanje. In-RIP trapping je daleko najlaksa trapping
metoda, iz razloga $to se nakon unosa parametra trappinga, trapping odvija automatski bez

potrebe za daljnjom intervencijom.

Trapping alati se mogu razvrstati u dvije osnovne kategorije: rasterski i objektni trapping.
Rasterski analiziraju trapping (preklop) na temelju pixel-po-pixel gdje svaki pixel u
rasteriziranoj stranici podlijeze trappingu.. Objektni rade na Postscript jeziku ili vektorskim
objektima koji opisuju stranicu. To znaci da imaju znatno manji broj proracuna U odnosu na
rasterski prilikom odlucivanja gdje treba smjestiti trapping, te su stoga znatno brzi od rasterskih.

Osim toga, trapping temeljen na objektima, poboljSava kvalitetu i to¢nost oblika preklopa [11].

4.2.1. Radni slijed Adobe In-RIP Trappinga

B

Adobe InDesign
document
with trapping
instructions

jid

PDF Document
with embedded

ADOBE ™ §
e TRAPPING
i TECHNOLOGY

Is
trapping
requested? IMAGE PLATE

PROCESSOR

RASTER ﬁ

trapping instructions ; No %+ o ; mﬂﬂ
1 ' x
LD e Ce LoD S T o e oseE) : innon
19 Adobe PostScript 3 RIP with Adobe in-RIP Trappin o
Pl P G PROOF
Adobe PageMaker

document
with trapping
instructions

Slika 4.2. Radni slijed Adobe In-RIP trappinga

20



Najjednostavnije rjeSenje za Adobe trapping tehnologiju jest Adobe PostScript 3 RIP koji
ukljucuje Adobe in-RIP trapping. Unutar in-RIP trappinga korisnik ne treba mijenjati postojeci
radni slijed. Korisnik jednostavno ispisuje na izlazni uredaj uobi¢ajenim nafinom; trapping je

izraden na datoteci kao dio PostScript interpretacijskog procesa (vidi sliku 4.2.).

Adobe In-RIP trapping pruza mnoge prednosti radnog slijeda, ukljucujuci [11,12]:

e Podrsku za AdobePostScript 3 i PDF printanje. Ukljucuje podrsku za sve PostScript 3
mogucénosti, ukljuCujué¢i sjencanje (eng. smooth-shading), DeviceNcolorspace i
maskirane slike (eng. maskedimages).

e Automatizacija— nakon $to korisnik specificira parametre za trapping, trapping se
automatski primjenjuje na odabrani medij (papir, karton, film).

e Brzina - ucinkovita uporaba CPU-a i procesni resursi sustava, koji je integriran sa
PostScript interpretacijskim procesom, umanjuje protok ukupnog vremena tiskanja.

e Kvaliteta - In-RIP trapping generira preklop boja svih elemenata u dokumentu,
ukljucujuéi sve potrebne znacajke kako bi stvorio kvalitetan trapping. Ukljucuje
podrsku za neograni¢enu prilagodbu boja i lakova i podrzava duboku crnu, gradijent i
trapping slika te prijelazne preklope boja.

e Jednostavnost koriStenja - dosljedno korisnicko sucelje je dostupno u nekoliko
desktop aplikacija. In-RIP trapping je jednostavno integrirati u postojeci tijek rada
tiskovne produkcije bez potrebe sveobuhvatne ili namjenske pripreme za tisak ili

dodatne kvalifikacije.

4.2.2. Harlequin Trap Pro

HarlequinTrapPro je objektno bazirani trapping uredaj koji koristi Device-OrientedDisplay
List koji je integriran u Harlequin RIP. Time se omogucuje da uredaj primjenjuje trapping na sve
S§to RIP renderira s to¢nosc¢u u piksel i to pri velikoj brzini. Trapping se izraduje pomocu Cetke,
¢ime se zadrzava vjernost boje i omogucuje koristenje dodatne sive boje [13].

TrapPro takoder djeluje na zone preklopa i trapping parametre koji su odredeni u alatima kao

Sto je InDesign 1 koriste se u PDF ili PostScript poslovima.
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Prijelazni trapping

Slika 4.3. Prijelazni trapping

U slucaju kada susjedne boje imaju sli¢nu neutralnu gusto¢u, TrapPro automatski generira

preklop boja Sireéi svjetliju boju u tamniju (vidi sliku 4.3.).

Anamorfni trapping

Slika 4.4. Anamorfni trapping

Anamorfni Trapping je metoda kompenziranja razli¢itih stupnjeva pogres$nog registrau x i 'y
pravcima u procesu tiska (slika 4.4.). Trapping u ovom slucaju nadoknaduje pogreske registra u
procesu tiska, ali fizicki ¢imbenici koji utjecu na to ¢e vrlo €esto biti drugaciji u dvije osi, x 1y.

TrapPro kompenzira u razli¢itim veli¢inama mogucih pogresaka registra u obje osi.

SuZeni trapping

Slika 4.5. Suzeni trapping
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Postoje slucajevi u kojima se puna Sirina preklopa ne uklapa u dostupno podrucje Sirenja. U
tom slucaju, TrapPro modulira veli¢inu preklopa tako da pokrije dio raspolozivog prostora (Slika
4.5)).

Zavrsni izgled

Slika 4.6. Zavrsni izgled
"Zavrsni izgled" je parametar koji definira formiranje sjecista preklopa boja.

Stupdasti trapping

Slika 4.7. Stupcasti trapping

Umjesto da koristi jednu boju kroz cijelu svoju Sirinu, stupcéasti preklop boja postupno gubi
svoju prvotnu boju i lagano prelazi u boju pozadine (vidi sliku 4.7.).

Zastita malih objekata

Now it's

And this is six

Now this is thie

o]

"Nl AL

Slika 4.8. Zastita malih objekata
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Crveni preklop boja prikazan na prethodnoj slici (vidi sliku 4.8.) se koristi da istakne nac¢in
rada, a predviden je kao pomo¢ u pregledu trappinga za vrijeme razvoja i podesavanja trapping
parametra u TrapPro-u. Ova znacajka zaustavlja generiranje preklopa boja koji se primjenjuje na

neki objekt, a koji kvari izgled istog objekta. Ona §titi sve vrste objekata, ukljucujuéi i tekst.

4.2.3. In-RIP Trapping opcije

Opcije koje su dostupne u Trapping sekciji pod Ticket Editor, OpenRIP-a i mogu se uredivati

na osnovi datoteka po datoteka kako bi se dobio najbolji rezultat otiska.

Zadana Sirina preklopa (eng. Trap Width, Default): Sirina preklopa za boje koje se dodiruju
trebala bi biti jednaka maksimalnoj veli¢ini za koju se ocekuje da ¢e biti potrebna za rjeSavanje
pogreske u registru tiska. Vrijednost koja je premala moze omoguditi vidljivi bijeli prostor
izmedu susjednih boja dok je prevelika vrijednost vidljiva vise nego Sto je to potrebno. Tipicne
vrijednosti za ofsetni tisak u idealnim uvjetima su oko 0,25 tocaka.

Sirina preklopa, §irina crne boje (eng. Trap Width, BlackWidth): Sirina preklopa kada je
jedna od boja crna. Takoder, ova vrijednost odreduje ostatak vrijednosti kada ostale boje i crna
preklapaju jedna drugu, kao Sto je slucaj u dubokoj crnoj. Ovdje su vece vrijednosti manje
vidljive nego $to je to u slucaju zadane Sirine preklopa.

Gustoca crne (eng. BlackDensity): najveca gusto¢a u kojem se spot boja tretira kao crna.
Ukoliko promijenimo vrijednost na jednaku ili manju od gustoce tamne boje dobit ¢emo boju za
koju je izraden trapping pomocu opcije Sirina crne boje.

Klizni preklop boja (eng. Sliding Trap): pomice preklop sa tamnije strane ruba prema
sredini. Vrijednosti izmedu 0% 1 100% su prihvatljive, ovisno o karakteristikama posla. Zadana
vrijednost je 70%.

Crna boja (eng. BlackColor): minimalni postotak crne tinte koja se primjenjuje na postavku
Sirina crne boje (eng. BlackWidth). Preporuceno je podesavanje od 70% ili viSe.

Skaliranje boje (eng. ColorScaling): odreduje intenzitet tamne boje na podrucju trappinga.

Trapping unutar slika (eng. InternallmageTrapping): omogucuje trapping unutar slike. Ova
postavka moze biti korisna za slike sa visokim kontrastom kao $to su logotipi i mape, zemljovidi,
ali se ne smije koristiti za veéinu kontinuiranih tonova. Ova opcija uvelike moze povecati

vrijeme RIP-anja, kada se koriste slike visoke rezolucije.
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Preklop slika na objekt (eng. Trap Images to objects): Kada je odabrana ova opcija,
trapping je dozvoljen izmedu rasterskih slika, kao $to su TIFF datoteke stavljene u dokument i

vektorski elementi kao $to su nacrtani objekti i tekst.

Slika 4.9. llustracija trappinga izmedu slike i objekata

Nacin na koji su dva elementa preklopljena jedan na drugi ovisi o postavkama u padaju¢em
izborniku Trap Placement:

Centar: trapping se javlja uz sredi$nju liniju izmedu slike i objekta.

Upustanje: trapping je gurnut skroz u sliku.

Normalno: trapping izmedu objekata slijedi ista pravila kao i trappin izmedu slike i objekta.

Prosirivanje: trapping je pomaknut skroz u objekt.
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lustracija (vidi sliku 4.9.) prikazuje (s lijeva na desno) prvi primjer; bez trappinga, drugi
primjer; centralni trapping, tre¢i primjer; upustanje teksta i proSirivanje slike, Cetvrti primjer;
normalni trapping i peti primjer; prosirivanje teksta, upustanje slike.

Trapping: Postavi/ Spremi kao/lIzbrisi (eng. Trapping Set / Save As / Delete): nakon $to je
jednom stvorena grupa korisnih opcija, moguce ih je spremiti kao trapping postavke i one ¢e biti
dostupne u padaju¢em izborniku tako da ih je lako kasnije pronaci. Takoder je moguce obrisati

opcije ili grupu opcija iz istog izbornika.

4.3. Adobe PDF Trapper

Adobe Portable Document Format (PDF) Trapper je autohton trapping tehnologiji koja je
lincencirana za tvrtku Adobe, $to im omogucuje izgradnju snaznih trapping rjeSenja temeljenih
na PDF-u. Adobe PDF Trapper tehnologija pruza kvalitetno generiranje preklopa boja temeljeno
na radnom slijedu PDF-a (slika 4.10.) [1].

@—' 'g

Adobe InDesign o ‘
doaament' @l 0290000 ececcceccesecacoo el -
with trapping ! TRAPPING o 4
instructions TECHNOLOGY FILM
RASTER
- IMAGE PLATE
PDF Document PROCESSOR
with embedded ~ 1 e
o 7 . r x ] P— =
trapping swructions : 4smmEnEmEnNEN ERENEn n" : ‘\ uuﬂu ‘.
1 ' |
] L B |
B SR Ve ennc e c e d e d e s e s s R s s s e s e s s s e e ’ }‘ nnnm “
1T Adobe PostScript 3 RIP with Adobe in-RIP Trappin: e
P] == & e PROOF
Adobe PageMaker
document
with trapping 4 14
instructions %
PDF DOCUMENT Print with trapping
with trapping data to device A
for device A

—>_Ab

PDF DOCUMENT Print with trapping

with trapping data to Device B
fordevice B
/*
PDF DOCUMENT Py .
with trapping data Prm'lr:l:;:: o
discarded

Slika 4.10. Radni slijed Adobe PDF Trappera
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Prednosti PDF Trappera

e Podrska za sve znacajke dostupne u Adobe in-RIP trappingu.

e PDF datoteke sa trappingom mogu se pregledavati u Adobe Acrobatu (5.05 i noviji)
ili drugi preglednici koji podrzavaju predpregled preklapanja boja (eng. Overprint
previewing).

e Sposobnost za pohranu viSe setova preklopa boja, svaki namijenjen drugacijem
izlaznom uredaju.

e Podrska za Trap One Output Many radni slijed.

e Podrska za rukovanje naprednim opcijama boja za uredaje ovisne i uredaje neovisne 0
radnom slijedu boja.

e Podrska za potpuno automatizirani i serijski trapping.

e Podrska za selektivno izradu trappinga pojedinih stranica u Adobe PDF
dokumentima.

e Prihvadanje trapping uputa u odredenih otvorenim standardima umjesto zadanih
kontrola trappping softvera.

e Podrska za unutarnju i vanjsku radnu karticu.

e Uskladenost sa Adobe PDF-om i Prijenosnim oblikom radne kartice.

e PodrSka za trapping PageMaker®, InDesign, i QuarkXpress PostScript datoteka

destiliranih Adobe Acrobat Distiller-om.

4.4. Trapping u DTP alatima

Stolno izdavastvo (eng. Desktop publishing - DTP) je izdavacka tehnika koja spaja osobno
raunalo i WYSIWYG (eng. What You See Is What You Get) alate za oblikovanje stranica sa
kojima se stvaraju dokumenti koji se kasnije koriste za masovno tiskanje ili za ispis na lokalnom
pisacu prije distribucije. Stolno izdavastvo takoder obuhvaca sve vjestine potrebne da se stvori

tiskarski proizvod [49].

4.4.1. Adobe lllustrator

Pomocu alata za za DTP trapping je moguce ru¢no izraditi i primijeniti trapping dodavanjem
overprint obruba objektima ili pove¢anjem velic¢ine dupliciranog objekta za veliCinu trappinga.
Adobe Illustrator je vektorski graficki editor, odnosno vektorski baziran graficki alat za

crtanje, razvijen od strane americke tvrtke Adobe Systems [50].
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Kako bi bili u moguénosti primijeniti trapping u Adobe Illustratoru potrebno je poznavati

mogucnosti nekih paleta kao $to su; paleta Stroke, Attributes, Color i Swatches (Slika 4.11.).

Paleta Stroke: dodjeljuje atribute i stilove poteza
Paleta Attributes: dodjeljuje overprint na ispunu ili potez za potrebe trappinga
Paleta Color: koristi se za mijeSanje i primjenu boja na objekte, pozadine i poteze

Paleta Swatches: pohranjuje boje i gradijente koriStene u dokumentu.

e ) [—
Weight:| = 1 pt - - =
= = || overprint Fill || Owverprint Stroke
Miter Limit:| = 4 x " i
Align 5trnke:|I:I = & 1 [ = = LY [
|| Dashed Line Irmage Maps | None Browiser
dasty gap.  dashy gap  dashy gap A
SEOLoR Hide Options
ﬁ : z = ‘ Grayscale

om' ="

m—.—-ﬂ CMYK
- Web Safe RGB

Invert
Complement

Create New Swatch...

SWATCHES

/e B B =
l
I]OIIO HEl -
| | .

Slika 4.11. Adobe Illustrator palete
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o lzbijanje podloge (eng. Knockout)

Kada se preklapaju obojeni objekti koji imaju zajednic¢ku boju, trapping moze biti nepotreban
ukoliko boja koja im je zajednicka, stvara automatski trapping. Na primjer, ukoliko dva obojena,
preklopljena predmeta sadrze cyan kao dio svoje CMYK vrijednosti, tada ¢e svaka praznina
izmedu njih biti obuhvaéena cyan sadrzajem objekta ispod. Takoder u slucaju bijelog teksta na

pozadini u boji nije potrebna primjena trappinga, posto je tiskovna podloga bijela.
o Podlaganje boja (eng. Overprint)

Podlaganje boja u lllustratoru je priliéno jednostavan postupak. Vazno je znati da se crni

tekst prema zadanoj vrijednosti definira kao overprint.

Postupak:

1. Oznaciti objekt s ispunom crne
2. Otvoriti paletu Attributes (Window > Attributes)
3. Oznaditi opciju Overprint Fill (vidi sliku 4.12.)

Image Map: | None

Slika 4.12. Podlaganje boja u Hlustratoru

o ProSirivanje i upustanje
U Adobe Illustratoru je moguce koristiti proSirivanje (eng. spread) i upustanje (eng. choke).

Postupak proSirivanja:

1. Oznaciti objekt koji se prosiruje prema pozadini
2. Dodati obrub objektu iste boje kao i ispuna
3. Debljinu obruba postaviti na dvostruku vrijednost debljine elementa trappinga. Posto

se obrub Siri prema unutarnjoj i vanjskoj strani objekta.
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4. U paleti Attributes oznaditi opciju Overprint Stroke (vidi sliku 4.13.).

Slika 4.13. Prosirivanje (eng. spread) u Illustratoru

Postupak upustanja:

1. Oznaciti prednji objekt

2. Stvoriti kopiju tog objekta i postaviti je ispred, opcijom Edit > Copy i zatim Edit > Place
in Front

3. Sakriti kopiju prednjeg objekta (preCac CTRL+3)

4. Oznaciti pozadinski objekt i postaviti ispunu na bijelu (vidi sliku 4.14.)

Slika 4.14. Pozadinski objekt ispunjen bijelom bojom

5. Postaviti obrub objekta iste boje kao Sto je boja pozadine (zelena), takoder je potrebno
postaviti debljinu obruba na dvostruku vrijednost debljine elementa trappinga

6. Vratiti kopiju prednjeg objekta, Edit > Show All

7. Oznaciti prednji objekt i u paleti Attributes oznaciti Overprint Fill (vidi sliku 4.15.)
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TRAPPING

¢ Attributes

Slika 4.15. Upustanje u lllustratoru

Za precizniju kontrolu trappinga i za trapping sloZenijih objekata, moze se stvoriti efekt

preklopne boje dodajuéi liniju na objekt i postaviti Overprint stroke.

Postupak:

1. Oznaciti prednji objekt

2. U Stroke box-u koji se nalazi u Tools panelu ili Color panelu, napraviti sljedece:
Napraviti prosirivanje tako da se unese jednaka vrijednost boja za obruba kao §to je to
ve¢ zadano u ispuni. Mogucée je promijeniti vrijednost boje za obrub, odabirom opcije
stroke, a zatim prilagodavajuci vrijednosti boja u Color panelu. Ova metoda povecava
objekt koriste¢i obrub koji proSiruje njezine granice sa istom bojom ispune objekta
(vidi sliku 4.16.).

Slika 4.16. Prosirivanje (eng. spread)
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3. Napraviti upuStanje unosom iste vrijednosti boja za obrub kao $to se pojavljuju na

svjetlijoj pozadini (opet koriste¢i Color panel); vrijednosti obruba i ispune ¢e se
razlikovati.

Ova metoda smanjuje tamniji objekt opcijom stroke gdje svjetlija boja pozadine
prelazi na tamniji objekt (vidi sliku 4.17.).

A

Slika 4.17. Upustanje (eng. choke)

4. Odabrati Window > Stroke
5. U okviru za tekst pod Weight, unijeti Sirinu crte. Provjeriti sa tiskarom kako bi utvrdili

koju vrijednost koristiti. Na primjer, stroke weight od 0,6 pt stvara trapping od 0,3 pt.
Stroke Weight od 2,0 stvara trapping od 1,0 pt (slika 4.18.).

L Stroke
Weight:
Cap:
Corner:

Align Stroke: L

Dashed Line

Profile:

Slika 4.18. Kreiranje stroke trappinga
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6. Odabrati Window > Attributes > Overprint Stroke.

Preporucljivo je povecati mjerilo grafike ukoliko to alat dozvoljava prije samog trappinga.
Nakon §to je stvoren trapping boje za neki objekt, iznos trappinga ¢e se povecavati ili smanjivati
ovisno o skaliranju istog objekta. Na primjer, ako stvorimo grafiku koja ima trapping od 0,5
tocaka i skaliramo je do pet puta svoje izvorne veliine, rezultat trappinga ¢e biti 2,5 tocaka za
prosirenu grafiku.

Kod trappinga dvaju svijetlo obojana objekta, trapping linija se moze pokazati kroz tamniju
od tih dviju boja, Sto rezultira nastajanjem neugledne tamne granice. Na primjer, kada
preklapamo svijetlo Zuti objekt u svijetlo plavi objekt, pojavit ¢e se svijetlo zelena linija na
mjestu gdje je trapping koriSten. Da bi sprijecili izbijanje preklopne linije, moguce je odrediti
vrijednost tona trapping boje (u ovom primjeru, Zzute boje) kako bi stvorili Sto blazi,
zadovoljavajuéi ucinak.

Trapping type moze uzrokovati posebne probleme. Pozeljno je izbjegavati primjenu
mjeSovitih procesnih boja ili tonova procesnih boja za na malu veli¢inu fonta, jer bilo kakva

pogreska u tisku moZe napraviti tekst tesko €itljivim.

o Trapping naredbe

Trapping naredbe kreiraju preklop za jednostavne objekte identificiranjem ilustracije svjetlije
boje (bilo da je predmet ili pozadina) i pretiskivanjem u tamniju ilustraciju. Trap naredba se

moze primijeniti iz Pathfinder izbornika ili kao efekt. Prednost koriStenja Trap efekta je ta da se

trap postavke mogu promijeniti u bilo kojem trenutku.

A B

Slika 4.19. Ucinak trap naredbi
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Podrugje pretiska (eng. Overprinting)
Podrucje izbijanja (eng. Knockout)
Boja pozadine

o w>

Prednja boja

U nekim slucajevima, prednji objekt i objekt u pozadini mogu imati sli¢énu gusto¢u boje, tako
da jedna boja nije vidljivo tamnija od druge. U tom slucaju, Trap naredba odreduje trapping boje
na temelju malih razlika u boji; ako trapping boje odreden Trap naredbom nije zadovoljavajudéi,
moze se koristiti Obrnuti Trap koji omogucuje prebacivanje na nacin da Trap naredba napusta

boju na oba objekta.

Postupak:

1. Ako je dokument u RGB modu, odabire se File > Document Color Mode > CMYK
Color, kako bi ga pretvorili u CMYK Mode.

2. lzabrati dva ili viSe objekta.

3. Uciniti nesto od sljedeceg:
Za primjenu naredbe direktno na objekt, odabire se Window > Pathfinder i odabere
se Trap iz izbornika (slika 4.20.).
Za primjenu naredbe kao efekt, odabire se Effect > Pathfinder > Trap. Preview ako se
zeli pregledati efekt.

4. Postave se Trap opcije i klikne OK.

Pathfinder

Shape Modes:
B B B B

Pathfinders:

oy = ey

Slika 4.20. Pathfinder prozor
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o Trapping linije [43]

Postupak:

a r W N E

7.
8.

Izabrati liniju na koju ¢e se primijeniti trapping

U Stroke box-u Tools panelu ili Color panelu, dodijeliti stroke bijelu boju

U stroke panelu, izabrati Zeljenu debljinu linije

Kopirati liniju i odabrati Edit > Paste in front. Kopija je koriStena kao trapping

U stroke box u Tools panelu ili Color panelu, odabrati stroke kopiju sa zeljenom
bojom

U stroke panelu, izabrati debljinu linije koja je $ira od donje linije

Odabrati Window > Attributes

Odabrati Overprint stroke za gornju liniju.

o Trapping dijela objekta [43]

Postupak:

1.

3.
4.

Povu¢i liniju uz rub ili rubove na koje ¢e se primijeniti trapping. Ako je objekt slozen,
koristiti Direct Selection tool za odabir rubova koji ¢e se preklapati, kopirati ih i
odabrati Edit > Paste in Fronte kako bi se kopija zalijepila izravno na original.

U strokebox u Tools panelu ili Color panelu, odabrati vrijednost boje za stroke kako
bi dobili prosirenje (eng. spread) ili upustanje (eng. choke).

Odabrati Window > Attributes

Izabrati Overprint Stroke.

o Trapping opcije [43]

Debljina - odreduje debljinu linije (eng. stroke) izmedu 0,01 i 5000 pt.

Visina/Sirina - odreduje trapping boje na vodoravnim crtama kao postotak trappinga boje

na okomitim linijjama. Odredivanje razli¢itih horizontalnih i vertikalnih trapping

vrijednosti omogucava se nadoknada na tiskovnim nepravilnostima, kao §to je na primjer

rastezanje papira. Pozeljno je kontaktirati tiskara za pomo¢ u odredivanju tih vrijednosti.

Zadana vrijednost od 100% rezultira u istoj Sirini trappping boje na vodoravnim linijama

kao 1 na okomitim linijjama. Kako bi povecali debljinu trappinga vodoravne linije bez

promjene vertikalnog trappinga, potrebno je postaviti visinu/Sirinu na vrijednost ve¢u od

100%. Za smanjenje debljine trappinga vodoravnim linijama bez promjene vertikalnog

trappinga, potrebno je postaviti vrijednost visine/Sirine na manju od 100% (vidi sliku

4.21).
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Slika 4.21. Visina/sirina trappinga postavljena na 50% (lijevo) u usporedbi sa 200% (desno)

e Smanjen ton boje - smanjuje nijansu svjetlije boje na koju je primijenjen trapping;
tamnije boje ostaju na 100%. Ova opcija je korisna kod trappinga dvaju svijetlih
objekata, gdje se preklopna linija moze prikazati kroz tamniju od dvije boje, Sto rezultira
ruznom tamnom granicom. Na primjer, ako preklapamo svjetlo zuti objekt u svjetlo plavi
objekt, na mjestu gdje se odvio trapping ¢e se pojaviti svjetlo zelena linija. Pozeljno je
posavjetovati se s tiskarama kako bi znali koji je postotak nijanse najprikladniji s obzirom

na vrstu tiska, tinte, zaliha papira, i tako dalje (slika 4.22.).

Slika 4.22. Nijansa smanjene vrijednosti od 100% u odnosu na nijansu smanjene vrijednosti od 50%

e Trapping sa procesnom bojom — pretvorba spot boja trappinga na istovrsne procesne
boje.

e Obrnuti Trapping - trapping tamnije u svjetliju boju. Ova opcija ne radi sa dubokom
crnom.
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4.4.2. Adobe InDesign

Adobe InDesign je alat za stolno izdavastvo (eng. Desktop publishing) proizveden od strane
tvrtke Adobe Systems. Koristi se za kreiranje plakata, letaka, broSura, ¢asopisa, novina i knjiga.
Cijenjen zahvaljuju¢i raznim moguénostima spajanja tekstova, slika i ilustracija u konacni

proizvod bilo da je on namijenjen tiskanom ili digitalnom izdavastvu [51,52].
o Pregled Panela Trap postavki

Trap postavka je skup trapping postavki koje se mogu primijeniti na stranicu ili raspon
stranica u dokumentu. Panel Trap postavki osigurava sucelje za unos i spremanje postavki
trappinga. Trap postavke se mogu primijeniti na bilo koju stranicu u dokumentu ili uvesti

postavke iz drugog InDesign dokumenta [28].

Za promjenu zadanih postavki i primjenu istih, potrebno je:

1. Odabrati Window > Output > Trap Presets(Slika 4.23.).
2. Dvostruki klik na Default.

Trap Width Trap Appearance
Default: ‘10 07 25 Join Style: ‘Miter
End Style: Miter
Images Trap Thresholds
Trap Placement: Center

v Trap Objects to Images Black Color:

v Trap Images to Images Black Density:

Trap Images Intemnally Sliding Trap:

¥ Trap 1-bit Images Trap Color Reduction: BRI

Slika 4.23. Dijaloski okvir trap opcija

3. Promijeniti trap opcije, (ukoliko to nije moguce, posavjetovati se sa print providerom) i
kliknuti OK kako bi zatvorili dijaloski okvir.
4. U okviru trap postavki, izabrati nove postavke.

5. Upisati odgovarajuéi naziv za novu trap postavku.
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6. Pregledati i napraviti promjene u novom dijaloskom okviru.
Postavke se mogu promijeniti pomoc¢u ovih opcija:
Sirina preklopa boje (eng. Trap Width): zadana vrijednost odreduje $irinu preklopa za
bilo koju tintu, osim crne. Vrijednost crne se unosi u zasebno polje.
Slike: kontrolira kako InDesign rukuje trappingom izmedu elemenata u dokumentu 1 bilo
kakve uvezene grafike na njega.
Izgled trappinga: opcija za precizno podesavanje i promjenu izgleda kuteva preklopa
boje.
Grani¢ne vrijednosti: kontrolira kako InDesign kreira preklop izmedu dviju boja u
dokumentu.

7. Pritisnuti U redu kako bi kreirali trap postavku.

o Kreiranje pretiska
Postupak:

1. Kako bi kreirali pretisak u InDesignu potrebno je odabrati najvisi objekt od dva ponudena
koji ¢e se preklapati jedan u drugoga.

2. Zatim odabrati Window > QOutput > Attributes i u dijaloskom okviru odabrati opciju
Overprint Fill. Kako bi vidjeli kako ta opcija radi, odaberemo View > Overprint Preview.
Isklju¢imo Overprint Fill(slika 4.24.).

Slika 4.24.Primjena OverprintFill opcije na crveni objekt
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3. U izborniku Stroke odaberemo boju jednaku ispuni i debljinu linije 10 pt (slika 4.25.).

¢ Stroke

Slika 4.25.Kreiranje stroke trapa

4. U izborniku Window pod Output odaberemo Attributes i opciju Overprint Stroke i
Overprint Fill.
5. Na kraju isklju¢imo opciju Overprint Stroke.

Slika 4.26. Podlaganje crvenog na plavi objekt
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o Trapping na tekst
Postupak

1. Kako bi se kreirao trapping potrebno je otvoriti paletu Trap Presets iz Output opcije u
Window izborniku (vidi sliku 4.23.).

2. U otvorenom Trap presets prozoru odabrati New preset iz izbornika u gornjem desnom
kutu (vidi sliku 4.27.).

New Trap Preset

ﬁ Na il oK

Trap Width ap Appearance Cancel

Miter

Spread
v Trap Objects to Images
v Trap Images to Images
Trap Images Internally

v Trap 1-bit Images

Slika 4.27. Kreiranje trapa

3. Nakon odabira postavki potrebno ih je primijeniti na tekst. Ponovo koristimoTrap presets
prozor i u gornjem desnom kutu se odabere Asign trap preset u kojem se odaberu

spremljene opcije, klikne na Asign i nakon toga Done (slika 4.28.).

>Assign Trap Presets
Done
Cancel

Assign

Slika 4.28. Odabir novokreiranog trapa
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4. U izborniku Stroke povecati debljinu linije. Zatim otvoriti paletu Attributes iz Output

opcije u Window izborniku i odabrati Overprint Stroke na selektirani tekst (slika 4.29.).

Slika 4.29. lzgled teksta prije i nakon trappinga

o Automatski trapping

InDesign zbog svoje raznolikosti i moénih postavki ima mogucnost primjene automatskog
trappinga putem aplikacijskog built-in trappinga. Postavke za kontrolu ovog procesa se nalaze u
paleti Trap Presets [6].

Postupak:

1. Odabrati Window > OQutput > Trap Presets, nakon ¢ega se odabrana paleta otvara u
novom prozoru

2. U izborniku palete Trap Presets odabrati New Preset (slika 4.30.).

[No trap presat] "
Duplicate Preset...
[Defauk]
Delete Presets
b Preset Options...
Bl & Assign Trap Preset..,

Load Trap Presets...
Select All Unused

Small Panel Rows

Slika 4.30. Paleta Trap Presets
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3. Unutar okvira New Trap Preset potrebno je konfigurirati postavke na zeljene vrijednosti,

pozeljno je pravilno imenovati novo kreirani Trap Preset i potom odabrati OK (slika

p
New Trap Preset
Name: | Trap Preset 1
Trap Wit Trap Appearance
Default: 0,1 mm Join Style: Miter -
Black: | 0,1/ mm End Style: Miter -
Images Trap Thresholds
Trap Placement: Center - Step: |10%
Trap Objects to Images Black Color: | 100%
Trap Images to Images Black Density: 1,6
[T Trap Images Internally Sliding Trap: |70%
[¥] Trap 1-bit Images Trap Color Reduction: |100%

Slika 4.31. Okvir New Trap Preset

Unutar okvira New Trap Presets moguce je izvrsiti promjene djelujuci na sljedece opcije:

e Trap Width [48]
VrijednostDefault odreduje debljinu trappinga za bilo koju boju, osim crne, koja se

koristi u dokumentu. Vrijednost debljine trappinga za crnu se unosi unutar okvira Black.
e Trap Appearance [48]

Odredivanje stila spoja trappinga preko padajuceg izbornika opcije Join Style (vidi sliku
4.32.); odredivanje stila zavrsetka trappinga preko padajuceg izbornika opcije End Style
(vidi sliku 4.33.)

A A A

Slika 4.32. Stilovi spoja trappinga
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Slika 4.33. Stilovi zavrSetka trappinga

e Trap Tresholds [48]

Kontrola kako InDesign primjenjuje trapping na podrucja izmedu dviju boja u
dokumentu. Moguce je utjecati da li ¢e InDesign primijeniti trapping na dva objekta

sliénih boja (npr. koliko razlicite bi boje trebale biti da bi InDesign primijenio trapping).

4. U izborniku palete Trap Presets odabrati Assign Trap Preset

5. Odabrati stil trappinga koji ¢e biti primijenjen, unijeti raspon stranica na koje ¢e biti
primijenjen isti i odabrati Assign. Zatim je potrebno pohraniti promjene preko ikone
Done (slika 4.34.)

-
Assign Trap Presets

Trap Preset: Trap Preset 1 -
Pages: @ Al
) Range:

Trap Assignments:

Trap Presst 1t -
i

Slika 4.34. Okvir Assign Trap Presets
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6. U dijaloSkom okviru Print (File > Print) potrebno je odabrati Output na izborniku s
lijeve strane, te postaviti opciju Color na In-RIP Seperations i opciju Trapping na
Applicatio Built-In (slika 4.35.)

r N
Print
Print Preget: [Custom] -
Printer: Adobe PDF -
PPD: | Adobe PDF 9.0
General Output
Setup
Marks and Bleed Color: In-RIP Separations - Text as Black
== Trapping: Application Buitt-In -
Calor Manzgament Flip: Hone - [ Negative
Advanced
v Screening: 71 Ipi/ 600 dpi -
Summany
Inks

% | Ink Frequency Angle

=W | process cyan 63,2456 71,5651 -

[S | M Process Magenta £3,2458 18,4349

& | O Process velow 66,6857 [

[S | Process Black 70,7107 45

Frequency: EI Ipi Simulate Overprint

Angle: @ Ink Manager...
[ save Preset... | [ Ssetup.. | ( Print ] | Cancel ]
—

Slika 4.35. Dijaloski okvir Print

7. Dokument izvesti u pdf formatu.
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4.4.3. Adobe Photoshop

Adobe Photoshop je graficki alat, razvijen i izdan od strane americ¢ke tvrtke Adobe Systems.
Slovi kao najpoznatiji racunalni program za obradu slika [53].

Primjenjujudi trapping u Photoshopu cesto se susreCemo sa radom s posebnim bojama koje
iziskuju dodatnu paznju kako bi se ispravno preklopile jedna s drugom ili s postoje¢im kanalima
boje.

Spot boje su posebno mijesane boje koje se koriste umjesto ili kao dodatak procesnim
bojama (CMYK). Svaka spot boja zahtijeva svoju vlastitu plocu u tisku. U slucaju ispisa slika sa
spot bojama, potrebno je stvoriti spot kanale za pohranu boja (vidi sliku 4.36.) Za izvoz spot
kanala, potrebno je spremiti sliku u DCS 2.0 format ili PDF.

Obratiti pozornost na sljedece prilikom rada sa spot bojama:

1. Kako bi primijenili spot boju kao nijansu preko cijele slike, potrebno je konvertirati sliku
u dvobojni nacin rada i primijeniti spot boju na jednu od dvobojnih ploca. Moguce je
koristiti do Cetiri spot boja na jednu plocu.

2. Imena spot boja ispisuju se na separaciji

3. Spot boje su otisnute na vrhu potpune kompozicije slike. Svaka spot boja se ispisuje po
redu kako se i pojavljuje u kanalima ploca.

4. Nemoguce je premjestiti spot boje u iznad zadanog kanala u Kanalima ploca, osim u Vise
kanalnom nacinu rada

5. Spot boje se ne mogu primijeniti na zasebne slojeve

6. Moguce je spojiti spot kanale sa kanalom boje, pri cemu ¢e se spot boja podijeliti u svoje
vlastite komponente boje.

Moguce je stvoriti novi spot kanal ili konvertirati postoje¢i alfa kanal u spot kanal.
o Kreiranje novog spot kanala
Postupak:

1. Odabrati Window > Channels za prikaz okvira kanala

2. Zapopunjavanje odabranog podrucja sa spot bojom, napraviti ili uéitati selekciju

3. Uciniti nesto od sljede¢eg za izradu kanala:
CTRL klik na tipku New channel u Channels panel ili odabrati New Spot Channel u
izborniku Channels panel(slika 4.36.)
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Add an adjustment
0 wia B8 B
HAaEBOHE
15 §=R—F FE |

Channels

LEL R Spot Golor 1]
Ink Characteristics Cancel
Color: . Solidity: | 0 %

Slika 4.36. Kreiranje novog spot kanala

4. U dijaloskom okviru New Spot Channel, kliknuti na okvir za boju. U biblioteci boja

izabrati izmedu ponudenih sustava boja Pantone ili Toyo (slika 4.37.).

Cancel

Book: | PANTONE+ Solid Coated

PANTONE Medium Yellow C

Picker

Book: | PANTONE+ Solid Coated 2

PANTONE Bright Red C

ANPA Color R
PANTONE Strong Red C DIC Color Guide A Cancel
FOCOLTONE (o]
: p+ HKS E Process ®
PANTONE Pink C HKS E
2 - HKS K Process L] [ Picker
e — HKS K

P. HKS N Process 58
HKS N 72
HKS Z Process

PANTONE solid uncoated

PANTONE+ CMYK Coated a colorname to

PANTONE+ CMYK Uncoated it in the color list.
PANTONE+ Color Bridge Coated

- PANTONE+ Color Bridge Uncoated
PANTONE+ Metallic Coated

PANTONE+ Pastels & Neons Coated

PANTONE+ Pastels & Neons Uncoated

PANTONE+ Premium Metallics Coated

PANTONE+ Solid Coated

PANTONE+ Solid Uncoated

TOYO 94 COLOR FINDER

TOYO COLOR FINDER

TRUMATCH

Slika 4.37. Biblioteka boja
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5. Unijeti naziv spot kanala. Ukoliko je preuzeta jedna od prilagodenih boja, kanal ¢e
automatski preuzeti ime te boje.

6. Za ¢vrstocu unijeti vrijednost izmedu 0 i 100%. Ova opcija omogucuje simulaciju na
zaslonu, gustocu tiskane spot boje. Vrijednost od 100% simulira tintu koja u
potpunosti pokriva tintu ispod (kao §to je metalik tinta); 0% simulira transparentnu
tintu koja potpuno otkriva tintu koja se nalazi ispod (kao $to je Cisti lak). Takoder, ovu
opciju je moguce koristiti kako bi vidjeli gdje ¢e se pojaviti neki drugi nacin

transparentne spot boje (slika 4.38.).

Slika 4.38. Cvrstoéa na 100% (lijevo) i 50% (desno)

o Pretvorba alfa kanala u spot kanal

1. Ako je odabrana slika, kliknuti na Select > Deselect

2. Uciniti nesto od sljedeceg:
Dvaput kliknuti na alfa kanal u Channels panelu.
Izabrati alfa kanal u Channels panelu, te odabrati Channel Options iz panel menija.

3. Odabrati spot boju

4. Kliknuti na okvir boja, odabrati jednu od boja u paleti ili kliknuti na biblioteku boja i
odabrati prilagodenu boju

5. Preimenovati kanal ukoliko je to potrebno i pritisnuti OK. Podru¢ja kanala koji su
sadrzavali tonove sive tonove ¢e se pretvoriti u spot boje

6. Za primjenu boje na odabrano podruéje odabrati Image > Adjustments > Invert.
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o Kreiranje trappinga

1. Kreiraju se dva objekta jedan povrh drugoga, oba ispunjena spot bojom. Kako bi

odabrali gornji objekt odaberemo CTRL + klik.

Stroke

Stroke
width: [ |

Location

| Cancel

(O Inside (o) Center () Outside

Blending

Mode: [ Normal :
Opacity: HT %

[ ] Preserve Transparency

Slika 4.39. Otvaranje prozora stroke

2. Zatim se odabere Edit > Stroke, pojavi nam se prozor¢i¢ u kojem se mogu mijenjati
veli¢ina trappinga, boja, lokacija trappinga. U ovom slucaju je odabran trapping plave
spot boje, debljine 8 px iz centra (slika 4.39.)

3. Sto zapravo znadi da smo povecali objekt za samo 4 px, zato §to pola odabranog

piksela ide na trenutni objekt a pola izvana (vidi sliku 4.40.).

Slika 4.40. Izgled objekta prije i nakon trappinga
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4.5. Softver za automatski trapping

Automatski trapping, kao §to samo ime govori, izracunava relativne razine tamnoce/svjetline
(ili neutralne gustoce) na rubovima grafika i potom primjenjuje trapping na nacin da se prosiruje
svjetlija prednja boja prema tamnijoj pozadini ili suzava svjetlija pozadina prema tamnijoj
prednjoj [6].

Razli¢ite metode trappinga se primjenjuju na razlicite dijelove objekta, Cak i ako je objekt
smjesten preko nekoliko razlicitih boja pozadine. Trapping se dodaje automatski [54].

Poznatiji softver za Adobe lllustrator jest Esko Power Trapper. Power Trapper postoji kao
samostalni modul ili kao klijent server. Najces¢e dolazi u obliku plug-ina za automatski trapping
u Adobe Illustratoru [55].
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5. Primjeri izrade trappinga u DTP alatima

Cilj prakti¢nog dijela rada je prikazati primjere izrade trappinga pomo¢u DTP alata na
konkretnim primjerima ambalaznih proizvoda za tisak, sukladno sa teorijskim dijelom i1 nac¢inom
izrade trappinga u svakom pojedina¢nom alatu na automatski i manualni na¢in. Alati koristeni za
izradu 1 primjenu trappinga su Adobe Illustrator CS6, Adobe InDesign CC 2014 i Adobe
Photoshop CS5. Izrada trappinga je prikazana kroz dva primjera u svakom pojedinom alatu, uz

pojasnjenje i detaljnu razradu svakog primjera.

Od ambalaznih proizvoda obradene su etikete, kartonske kutije, fleksibilne etikete i omoti.

Prakti¢ni dio zadatka je organiziran na sljede¢i nacin:

e Primjena trappinga u Adobe Illustratoru
- Etiketa “CEKIN — Grill pile”
- Etiketa za pivo “PAN bez alkohola”
e Primjena trappinga u Adobe InDesignu
- Kartonska kutija “LUPOCET”
- Fleksibilna etiketa “PANNON”
e Primjena trappinga u Adobe Photoshopu
- Fleksibilna etiketa “Cekin — Poliko”

- Etiketa za pivo “Carlsberg”
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5.1. Primjena trappinga u Adobe Illustratoru

5.1.1. Etiketa ,,Cekin — Grill pile*

Redoslijed boja u tisku:

:
2
2
3
i

Slika 5.1. Izgled etikete ,, CEKIN — Grill pile
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PROCESNA
CIJAN

PROCESNA
MAGENTA

PROCESNA
ZUTA

PROCESNA
CRNA

PANTONE
349
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- zlatna boja je otisnuta overprint iz
razloga jer se ona tiska tehnikom
vruceg tiska pomocu zlatne folije koja
je pokrivna na sve podlozne elemente

- zlatni obrub je postavljen overprint na
na¢in da se pola debljine linije
preklapa preko zelene ispune, a pola
preko podlozne crvene

ik

Manualni trapping “ - | ' . Automatski trappping

L
‘Cuvati na temperaturi od -0,5 °C do m " ¥ i n 0~ bo huls1eqme? BN HBVUO
Odrzivost 6 dana od datuma pakira \ - A8 dsrbisq smutsb bo snsb 8 feovisbO
o |
' KONTROLIRA' TARLIOATV.O%
"OD FARME AMAAT 4O"

| O
0 Qb

upuStanje zute boje pozadine - trapping narancaste prema zutoj podloznoj
prema  tamnijem zelenom boji, dodana je linija debljine 0,075 mm,
objektu, svim elementima zelene overprint, narancasta

boje dodana je linija debljine - crvena boja (100% M + 100% Y + 10% K) se
0,075 mm, overprint, Zuta postavlja overprint iz razloga Sto je dovoljno

tamna da u tisku pokrije podloznuboju

- upustanje svjetlije pozadine u tamniji

objekt kod automatskog trappinga

- umanualnom naéinu se ne dogada nista

Slika 5.2. Usporedba trappinga etikete ,, CEKIN — Grill pile
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5.1.2. Etiketa za pivo ,,PAN bez alkohola*

Redoslijed boja u tisku:

PROCESNA
|  BIELA | |[PANTONE 356 C| |PANTONE 485 C| CRNA

Vratna etiketa

! PAN )

Prednja etiketa

HRVATSKA

Straznja etiketa

PROIZVODI | PUNI
CARLSBERG CROATIA D.0.0.
ULICA DANICA 3, 48000 KOPRIVNICA, HRVATSKA

ALKOHOL MAX. 0,5 VOL.%, EKSTRAKT 6,8%
PASTERIZIRANO, BEZALKOHOLNO
"LAGER" SVIJETLO PIVO

CUVATI NA HLADNOM | TAMNOM MJESTU.
UPOTRIJEBITI NAJBOLJE DO:

3'859888"291799

Slika 5.3. 1zgled kompleta etiketa za pivo ,, PAN bez alkohola*
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Etiketa se tiska na metalizirnom papiru pa se iz tog razloga sve boje podlazu bijelom bojom,

osim na mjestima gdje je dizajnom zamisljeno da se vidi metalizirani sjaj papira.

podlozna, bijela boja koja se
nalazi ispod obojenih elemenata,
suzena je za 0,1 mm, iz razloga
da se uslijed pogreske u registru
tiska bijela boja ne bi pojavila na

rubovima elemenata

- pozadinska boja (PANTONE 356 C)

je podlozena s bijelom

- crni obrub je stavljen overprint

Manualni trapping Automatski trapping

BEZA AY3g g,

oy

podlozna bijela boja teksta se upusta u
crvenu boju (PANTONE 485 C) na nacin
da se svima elementima obojenim bijelom

bojom dodaje linija debljine 0,2 mm

ALKO
NoN-aLcor

GORg

v
K

INE

GORG

- namjestima bez obojenja vidljiv

- crvena se stavlja generalno
overprint jer je dovoljno
pokritna i tamna da u tisku
prekrije podloznu boju, a da
se nijansa crvene znacajno

ne promijeni

crna je stavljena overprint

je metalizirani sjaj papira

Slika 5.4. Usporedba trappinga etikete za pivo ,, PAN bez alkohola
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5.2. Primjena trappinga u Adobe InDesignu

5.2.1. Kartonska kutija ,,Lupocet*

Redoslijed boja u tisku:

Cldém

PROCESHA

PROCESHA
MAGENTA

FROCESHA
2uTa

PROCESHA
CRNA

-

09102 O}
wlf SO0 |\
4
— | SO
63 EEE-
S. 8 iy
S 2 754
2 g8
3 £
]

HH-—

"000Z £0' LE ‘Z01/10-66/01-0£5-1/dn :plussals wnjop 1 loig

ol

S nuofllud NUPPIU DZ CWDS
' wnjown}oo040d oz l

7

ooideg

Slika 5.5. Izgled kartonske kutije ,, LUPOCET*

55

0dnie@

7pos 9idep uoper

VYSIYAYH ‘VOINAIIAON
“0'0'p "WILIWZON | IAOXIM

d Bu 0z |




Manualni trapping

91do2 (p)
nusfid nuppel 0Z ousps

u slucaju dodirivanja procesnih
boja, magente (100% M) i
zelene (94% C + 42% Y) nema
zajednickih boja

kako nebi doslo do pojave
bjelina izmedu navedenih boja
uslijed pogreske registra tiska,
zelena se preklapa prema
magenti dodavanjem linije
debljine 0,075 mm, overprint,

zelena

S

Automatski trapping

MG

“Ojowoy@010d Bul 0 | DADZPOS 91dag uoper

WISIYAXH ‘YOINAISOX
“o'0'p YHILIWZON 1 IAONIM

wnjowp}sooaod

Slika 5.6. Usporedba trappinga kartonske kutije ,, LUPOCET*
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podloga je u cijan boji (100% C), dok je
tekst u magenti (100% M). S obzirom da
nemaju odredeni postotak zajednickih
boja, tekst se preklapa prema podlozi
dodavanjem linije debljine 0,075 mm,

overprint, magenta



5.2.2. Fleksibilna etiketa ,,PANNON*

Redoslijed boja u tisku:

PANTONE 567 | |PANTONE 485 | PANTONE 3415| | PANTONE 457

Alk.: 4,5% VIV

PANNON

Gyartja: Carlsberg Croatia d.o.o., Forgalmazza:
Carlsberg Hungary Kft. Budaors, Neumann J. u. 3.

Vevoszolgalat: 06-23-888-555, Osszetevok: viz, arpa-
malata, kukoricadara, komlé és soréleszt6. Hiivos,
napfénytél védett helyen tarolandé! Vilagos sér.

EAN kdd: 5999881818116
Min6ségét megorzi:

Slika 5.7. Izgled fleksibilne etikete ,, PANNON “
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- Crveni element (PANTONE 485) se
preklapa prema svim podloznim bojama
(PANTONE 457 i PANTONE 3415),
dodavanjem linije debljine 0,1 mm,

overprint, crvena

Manualni trapping  Automatski trapping

Alk.: 4, MDA

PANIV A1

—=(ASZpehA )=

Gyartja: Carlsberg Croalis01) p1adahs) :s{hsyD
Carlsberg Hungary Kft. .11 vispnuH pisdahsd
Vevészolgalat: 06-23-888-1-888-£S-90 :16l6plosedvaV
malata, kukoricadara, kool ,s18bsoitodu sislsm
napfénytél védett hely ylsd Tabsv Ibi\(né’rqsn
EAN kod: 59e¢ :bod NAT
MinGségéfraps20niM

- Trapping zelene radi se
dodavanjem linije debljine 0,35
mm, overprint, zelena boja

- Bijela se prema zadanoj vrijednosti
izbija (eng. knockout)

Slika 5.8. Usporedba trappinga fleksibilne etikete ,, PANNON
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5.3. Primjena trappinga u Adobe Photoshopu

5.3.1. Fleksibilna etiketa ,,CEKIN — Poliko*

Redoslijed boja u tisku:

BIJELA CRNA MAGENTA PANTONE 349( | PANTONE 123 CRVENA ZELENA

[ [ I N

ekin

GASTRONOMSKA MARKA

100 g sadrzi priblizno: Netto 1509 e

100 g contain approximately:

Energetska vrijednost: 1100 kJ(262kcal)

Energy value: Obarena pileca kobasica od

MASE ..ooovovevreercererereesesenine 20 ¢ Usitnjenog pileceg mesa,
Fat: masnog tkiva, aditiva i za€ina.
Bjelancevine: ....................cc.ccoce 13 9 sastav: usitnjeno pilece meso
Proteins: masno tkivo, emulgatori1%,
Ugljlkohldrah:. ................................. 59 polifosfati do 0.3%,
LTIt Na nitriti do 0.015%

Boiled chicken sausage made of
chopped chicken meat, fat tissue,
additives and spices.

Rok uporabe: 30 dana od
(éatuma otisntog na pakiranju

uvati na temperaturi do +4°C
PROIZVODAC:md.o.o. Varazdin, ~ Datum proizvodnje:
Jalkovecka bb, Republika Hrvatska

D —
vindvac
SNe——

Azize Qar‘;irbegoviéa 106, Sarajevo, BIH

Slika 5.9. Izgled fleksibilne etikete ,, CEKIN — Poliko “
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GASTHEEEM GAST

- bijeli tekst je prema zadanoj - Crveni objekt se preklapa

vrijednosti izbijen iz podloge prema podloznoj zelenoj
dodavanjem linije debljine 0,2
mm, overprint, crvena

- Bijeli tekst se proSiruje prema

crvenom objektu dodavanjem

linije debljine 0,2 mm

:onSildhg is1bsz p 00T
:ylstsmixo1qqs nistnoa p 00F

100 g sadrZi priblizno:
100 g contain approximately

st 59 poit N -l Prosirivanje zute (PANTONE
St G L noj zelenoj
0ppe m e, o L
rotn and o I g it pllboagali i 123) prema podloZznoj zelenoj
PHDIZVDBA&G.0.0. Varazdin,

Jalkovecka bb, Repubiika Hrvatska - Proéirivanj e Zutog trappinga
Uvoznik za BiH: "VINDIJA"d.0.0.
Satirbegovica 106, Sarajevo,

Azize 106,

. . . ) cvijeta je primijenjeno iz
Manualni trapping |Automatski trapping J€ta Je primuen]

razloga da se uslijed pogreske u

registru tiska bijela boja ne bi

bez overprinta overprint pojavila na rubu elemenata

- crvena se preklapa prema podloZznoj

zelenoj boji, dodavanjem linije debljine
0,075 mm, overprint, crvena

- crvena se ne preklapa na podloznoj bijeloj
boji iz razloga $to je dovoljno pokrivna,

bijeli sloj se prema zadanoj vrijednosti

izbija iz podloge

Slika 5.10. Usporedba trappinga fleksibilne etikete ,, CEKIN — Poliko
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5.3.2. Etiketa za pivo ,,Carlsberg*

Redoslijed boja u tisku:

BUELA ‘ | PANTONE 485 ‘ |PANTONE 1242‘ ‘PANTONE 349 ‘ |PANTONE 5605|

&
L)
0 p e
= U050
ONG 0 . K
0 BIE
° DD 5 a0 LO0.C
A DA . DOV KOPRIV
OZNIK ZA R/F BIH
d.o.o.V ULCA 44 o BAC
4 UJ U UJ
B -\ U J
U i e .0

3“859888 291256

Slika 5.11. Izgled etikete za pivo ,, Carlsberg “
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- zuti element (PANTONE 1242)
se preklapa prema podloznoj
zelenoj (PANTONE 349)
dodavanjem linije debljine 0,15

mm, overprint, Zuta

Manualni trapping  Automatski trapping
Alkohol 5.0% Vl; :av 0%0.2 lorodIA
PIVO - BEER - BIERIA3IE - 4338 - OVI9
brewed from wat@sw moit beswsid
PROIZVODI | PUNI: CAREAIAD :11U9 | IGOVSIONT
ULICA DANICA 3, 48000 [ 00084 € ADIMAQ ADLIU
UVOZNIK ZJliS MIMSOVU
MAXI d.0.0,, VIll ULICA 48 ADLIU 1IIV ,0.0.b IXAM

» Al" OVASISIAIT2A]
OMAAIH AU ITAVUD
ITIg3UATOU

- crna se generalno stavlja

- trapping bijele boje prema
podlozi (PANTONE 349) radi

se dodavanjem linije debljine

overprint

0,1 mm, overprint, bijela

- Trapping print bijele prema podlozi
(PANTONE 349) radi se dodavanjem
linije debljine 0,15 mm, overprint, bijela

- Trapping zute (PANTONE 1242) na
podloznu zelenu radi se dodavanjem

linije debljine 0,15 mm, overprint, zuta

- Tekst crne boje je stavljen kao overprint

crne iz razloga §to se crna prema zadanoj

vrijednosti uvijek stavlja overprint

Slika 5.12. Usporedba trappinga etikete za pivo ,, Carlsberg
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6. Zakljucak

Kako je ve¢ poznato u tiskarskoj struci, tesko je posti¢i i zadrzati savrSenu razinu tiska bez
pogresaka u registru tiska. U praksi je nemoguce ostvariti tisak bez utjecaja loSeg registra za
svaki objekt na pojedinoj tiskovnoj podlozi, bilo to uzrokovano nekim ljudskim faktorom ili
tehniCke prirode. Prilikom tiska gotovo uvijek nastaju nezeljena odstupanja u registru tiska, stoga
uvodenje trappinga kao metode eliminacije nezeljenih odstupanja, ima vaznu ulogu u grafickoj

pripremi svih grafi¢kih proizvoda kako bi se u konacnici dobio kvalitetan proizvod.

Ukoliko dode do potrebe koristenja trappinga, postoji nekoliko nacina, ru¢no pomoc¢u DTP
alata, pomocu softvera za automatski trapping i In-RIP trapping. Naj¢esce koristena tehnika jest
automatski trapping, iz razloga $to iziskuje manje znanja, efikasnija je i puno brza. Medutim,
uvijek postoji mogucnost da se i automatskom trappingu “"podvuce” pokoja pogreska ili javi
problem koji ne moze rijeSiti, tada koristimo ruéni trapping. Premda ruéni trapping
podrazumijeva odredeno znanje i vjeStinu koristenja programa za oblikovanje stranica kao §to su
DTP alati, istice se kao najsigurniji i najtoCniji nacin izrade trappinga kod izrade ambalaze.
Proces izrade i primjene trappinga zahtjeva puno iskustva i znanja o procesu tiska, kako bi isti
mogao biti uspjeSno sproveden. Dakle, prije shvac¢anja kako primijeniti i izraditi trapping

potrebno je razumjeti zasto se 1 na koji nacin uopce trapping primjenjuje.
Ovim zavr$nim radom pokazan je usporedni postupak rucne izrade trappinga pomocu Adobe

DTP alata te automatski pomoc¢u Esko Power trappera, na primjerima ambalaznih grafickih

proizvoda.

U Varazdinu, 29. rujna 2015.

63



7. Literatura

[1]

[2]
[3]
[4]
[5]
[6]
[7]
[8]
[9]
[10]
[11]
[12]
[13]
[14]

[15]
[16]
[17]
[18]
[19]
[20]
[21]
[22]
[23]

[24]
[25]
[26]
[27]
[28]
[29]

[30]
[31]

[32]
[33]

[34]
[35]

ADOBE: How to trap using Adobe trapping technologies, USA, 2002.

(izvor: http://www.adobe.com/studio/print/pdf/trapping.pdf)

ADOBE: Adobe Illustrator 10 Classroom in a Book, SAD, 2002.

ADOBE: Adobe Trapping Technology, SAD, 2000.

F.J. ROMANO: Pocket guide to digital prepress, New York, SAD, 1996.

G. B. SHELLY, T. J. CASHMAN, J. L. STARKS: Adobe Photoshop CS3:
Comprehensive Concepts and Techniques, Boston, SAD , 2009.

D. L. BAKER, L. U. FULLER: How to Do Everything Adobe InDesign CS4,
Emeryville, Kalifornija, 2009.

D. BERGSLAND: How to Do Everything with Adobe InDesign CS,

Emeryville, Kalifornija, 2004.

0. M. KVERN, D. BLATNER: Real World Adobe InDesign CS2, Berkeley,
Kalifornija, 2006.

http://www.trapping.org/tips.html, dostupno 15.06.2015.
http://helpx.adobe.com/illustrator/using/trapping.html#about_trapping,dostupno
15.06.2015.

http://www.adobe.com/studio/print/pdf/trappingwpl.pdf, dostupno 15.06.2015.
http://www.rti-rips.com/Options/Trapping.html, dostupno 15.06.2015.
http://www.globalgraphics.com/technology/trapping/, dostupno 15.06.2015.
http://www.printhouse.co.uk/, dostupno 15.06.2015.
http://desktoppub.about.com/od/trapping/, dostupno 15.06.2015.
http://www.ekaprint.net/6trappingbasics.html, dostupno 15.06.2015.
http://www.trapping.org/i-pdf.html, dostupno 15.06.2015.
http://www.teamflexo.com/products/ea_trapping.asp, dostupno 15.06.2015.
http://www.dcmedia.com/illustrator2156/projects _pdf/Trapping_lllustrator.pdf,dostupno
15.06.2015.

http://en.wikipedia.org/wiki/Trap_(printing), dostupno 15.06.2015.
http://www.trapping.org/about.html, dostupno 15.06.2015.
http://www.indesignsecrets.com/rwid/trapping.pdf
http://graphicdesign.spokanefalls.edu/tutorials/tech/trapping/trapping.hm,dostupno
15.06.2015.

http://www.b4print.com/index.php?PHPSESSID=04e825f917ce0el175b3 8eac9df679c6e,
dostupno 15.06.2015.
http://www.smashingmagazine.com/2010/12/07/preparing-artwork-for-screen-printing-in-
adobe-illustrator/, dostupno 15.06.2015.
http://www.ehow.com/how_16676_make-color-separations.html, dostupno 15.06.2015.
http://profesorazii.blogspot.com/2009/09/illustrator-what-is-trapping-how-to-
do.html,dostupno 15.06.2015.
http://www.dummies.com/how-to/content/use-trapping-in-indesign-cs5.html,dostupno
15.06.2015.

http://www.peachpit.com/articles/article.aspx?p=1324264, dostupno 15.06.2015.
http://www.designgeek.com/indesign-css-autotrapping, dostupno 15.06.2015.
http://helpx.adobe.com/indesign/using/trap-presets.html, dostupno 15.06.2015.

64


http://www.adobe.com/studio/print/pdf/trapping.pdf
http://www.trapping.org/tips.html
http://helpx.adobe.com/illustrator/using/trapping.html#about_trapping
http://www.adobe.com/studio/print/pdf/trappingwp1.pdf
http://www.rti-rips.com/Options/Trapping.html
http://www.globalgraphics.com/technology/trapping/
http://www.printhouse.co.uk/
http://desktoppub.about.com/od/trapping/
http://www.ekaprint.net/6trappingbasics.html
http://www.trapping.org/i-pdf.html
http://www.teamflexo.com/products/ea_trapping.asp
http://www.dcmedia.com/illustrator2156/projects_pdf/Trapping_Illustrator.pdf
http://en.wikipedia.org/wiki/Trap_(printing)
http://www.trapping.org/about.html
http://www.indesignsecrets.com/rwid/trapping.pdf
http://graphicdesign.spokanefalls.edu/tutorials/tech/trapping/trapping.htm
http://www.b4print.com/index.php?PHPSESSID=04e825f917ce0e175b3%20%208eac9df679c6e
http://www.smashingmagazine.com/2010/12/07/preparing-artwork-for-screen-printing-in-adobe-illustrator/
http://www.smashingmagazine.com/2010/12/07/preparing-artwork-for-screen-printing-in-adobe-illustrator/
http://www.ehow.com/how_16676_make-color-separations.html
http://profesorazii.blogspot.com/2009/09/illustrator-what-is-trapping-how-to-do.html
http://profesorazii.blogspot.com/2009/09/illustrator-what-is-trapping-how-to-do.html
http://www.dummies.com/how-to/content/use-trapping-in-indesign-cs5.html
http://www.peachpit.com/articles/article.aspx?p=1324264
http://www.designgeek.com/indesign-css-autotrapping
http://helpx.adobe.com/indesign/using/trap-presets.html

[36]
[37]

[38]
[39]
[40]

[41]
[42]
[43]
[44]
[45]
[46]
[47]
[48]

[49]
[50]
[51]

[52]
[53]
[54]
[55]
[56]
[57]
[58]
[59]

[60]

http://www.joycejevans.com/tutorials/PStutorials/trapping/, dostupno 15.06.2015.
http://www.brainbell.com/tutorials/Photoshop/Adding_Trap.htm#comretouch-CHP-5-
F1G-38, dostupno 15.06.2015.
http://t-biznetwork.com/computergraphics/choking-trapping-cleaning-up- type-in-

photoshop-by-scott-fresener/, dostupno 15.06.2015.
http://www.graphicdesign.com/Photoshop/Seminars/trapping/index.html,dostupno
15.06.2015.
http://a-mushtaq1114-dp.blogspot.com/2012/11/info-pack-colour.html,dostupno
15.06.2015.

http://www.trapping.org/, dostupno 15.06.2015.
http://www.freepatentsonline.com/6253678.html, dostupno 15.06.2015.
https://helpx.adobe.com/illustrator/using/trapping.html, dostupno 15.06.2015.
http://www.coreldraw.com/ca/pages/items/1600189.html, dostupno 15.06.2015.
http://www.istockphoto.com/article_view.php?1D=303, dostupno 15.06.2015.
http://www.priorityprinting.ca/Passport-to-Printing/Prepress/, dostupno 15.06.2015.
http://seco.glendale.edu/~rebeccah/133/week4/illusttrap.htm,dostupno 15.06.2015.
http://www.janoschka.com/know-how/encyclopedia/mis-registration/,dostupno
15.06.2015.
http://markzware.com/flightcheck/markzware-flightcheck-7-5-mac-ground-controls-non-
pdf-trapping-frameline/, dostupno 15.06.2015.
http://www.astutegraphics.com/publishing-tip-6-black-not-set-to-overprint/,dostupno
15.06.2015.
http://www.printhouse.co.uk/2010/01/what-is-trapping-and-how-is-it-used-in-print/,
dostupno 15.06.2015.

https://helpx.adobe.com/indesign/using/trap-presets.html, dostupno 15.06.2015.
http://hr.wikipedia.org/wiki/Stolno_izdava%C5%A1tvo, dostupno 15.06.2015.
http://hr.wikipedia.org/wiki/Adobe_Illustrator, dostupno 15.06.2015.
http://en.wikipedia.org/wiki/Adobe_InDesign, dostupno 15.06.2015.
http://www.adobe.com/hr/products/indesign.html, dostupno 15.06.2015.
http://hr.wikipedia.org/wiki/Adobe_Photoshop, dostupno 15.06.2015.
http://help.adobe.com/en_US/InDesign/6.0, dostupno 15.06.2015.
http://www.esko.com/en/products/overview/deskpack/modules/powertrapper-for-
illustrator/, dostupno 15.06.2015.
http://www.supertisak.hr/podrska/pojmovnik?doing_wp_cron=1443118484.48432111740
11230468750, dostupno 15.08. 2015.

65


http://www.joycejevans.com/tutorials/PStutorials/trapping/
http://www.brainbell.com/tutorials/Photoshop/Adding_Trap.htm#comretouch-CHP-5-FIG-38
http://www.brainbell.com/tutorials/Photoshop/Adding_Trap.htm#comretouch-CHP-5-FIG-38
http://t-biznetwork.com/computergraphics/choking-trapping-cleaning-up-%20%20type-in-photoshop-by-scott-fresener/
http://t-biznetwork.com/computergraphics/choking-trapping-cleaning-up-%20%20type-in-photoshop-by-scott-fresener/
http://www.graphicdesign.com/Photoshop/Seminars/trapping/index.html
http://a-mushtaq1114-dp.blogspot.com/2012/11/info-pack-colour.html
http://www.trapping.org/
http://www.freepatentsonline.com/6253678.html
https://helpx.adobe.com/illustrator/using/trapping.html
http://www.coreldraw.com/ca/pages/items/1600189.html
http://www.istockphoto.com/article_view.php?ID=303
http://www.priorityprinting.ca/Passport-to-Printing/Prepress/
http://seco.glendale.edu/~rebeccah/133/week4/illusttrap.htm
http://www.janoschka.com/know-how/encyclopedia/mis-registration/
http://markzware.com/flightcheck/markzware-flightcheck-7-5-mac-ground-controls-non-pdf-trapping-frameline/
http://markzware.com/flightcheck/markzware-flightcheck-7-5-mac-ground-controls-non-pdf-trapping-frameline/
http://www.astutegraphics.com/publishing-tip-6-black-not-set-to-overprint/
http://www.printhouse.co.uk/2010/01/what-is-trapping-and-how-is-it-used-in-print/
https://helpx.adobe.com/indesign/using/trap-presets.html
http://hr.wikipedia.org/wiki/Stolno_izdava%C5%A1tvo
http://hr.wikipedia.org/wiki/Adobe_Illustrator
http://en.wikipedia.org/wiki/Adobe_InDesign
http://www.adobe.com/hr/products/indesign.html
http://hr.wikipedia.org/wiki/Adobe_Photoshop
http://help.adobe.com/en_US/InDesign/6.0
http://www.esko.com/en/products/overview/deskpack/modules/powertrapper-for-illustrator/
http://www.esko.com/en/products/overview/deskpack/modules/powertrapper-for-illustrator/
http://www.supertisak.hr/podrska/pojmovnik?doing_wp_cron=1443118484.4843211174011230468750
http://www.supertisak.hr/podrska/pojmovnik?doing_wp_cron=1443118484.4843211174011230468750

8. Popis slika

Slika 1.1. Pogreska u registru tiska bez primjene trappinga i sa trappingom

(izvor:https://www.xchangeuk.com/designing-for-print-vs-screen-part-iv-preflighting-and-

submitting-files-for-print/)

Slika 2.1. Izbijanje podloge (eng. knockout)
(izvor: http://www.adobe.com/studio/print/pdf/trapping.pdf)

Slika 2.2. Preklapanje boja
(izvor: http://www.adobe.com/studio/print/pdf/trapping.pdf)

Slika 2.3. Utjecaj bijele boje na crnoj pozadini
(izvor: http://www.adobe.com/studio/print/pdf/trapping.pdf)

Slika 2.4. Eliminacija utjecaja tolerancije registra tiska
(izvor: http://www.adobe.com/studio/print/pdf/trapping.pdf)

Slika 2.5. Primjer trappinga jednog gradijenta na drugi
(izvor: http://www.adobe.com/studio/print/pdf/trapping.pdf)

Slika 2.6. Prijelazni trapping
(izvor: http://www.adobe.com/studio/print/pdf/trapping.pdf)

Slika 2.7. Trapping gradijenta procesnih boja i trapping slike u gradijent
procesne boje (izvor: http://www.adobe.com/studio/print/pdf/trapping.pdf)

Slika 2.8. Trapping slike na pozadini druge slike
(izvor: http://www.adobe.com/studio/print/pdf/trapping.pdf)

Slika 3.1. Kompenzacija praznina i pomaka boje

(izvor:http://ekaprint.net/6trappingbasics.html)

Slika 3.2. Podlaganje boja (eng. overprint)
(izvor:http://ekaprint.net/6trappingbasics.html)

Slika 3.3. Izgled objekta sa overprintom i bez overprinta

(izvor:https://helpx.adobe.com/indesign/using/overprinting.html)

Slika 3.4. Izbijanje podloge (eng. knockout)

Slika 3.5. ProSirivanje
(izvor:https://helpx.adobe.com/illustrator/using/trapping.html)

Slika 3.6. Upustanje

(izvor:https://helpx.adobe.com/illustrator/using/trapping.html)
Slika 3.7. Odredivanje svjetlije/tamnije boje
(izvor:http://www.trapping.org/tips.html)

Slika 3.8. Upotreba procesnih boja s odredenim postotkom zajednickih boja
(izvor:http://www.trapping.org/tips.html)

Slika 3.9. Upotreba procesnih boja s malim postotkom zajednickih boja

(izvor:http://www.trapping.org/tips.html)

66


https://www.xchangeuk.com/designing-for-print-vs-screen-part-iv-preflighting-and-submitting-files-for-print/
https://www.xchangeuk.com/designing-for-print-vs-screen-part-iv-preflighting-and-submitting-files-for-print/
http://www.adobe.com/studio/print/pdf/trapping.pdf
http://www.adobe.com/studio/print/pdf/trapping.pdf
http://www.adobe.com/studio/print/pdf/trapping.pdf
http://www.adobe.com/studio/print/pdf/trapping.pdf
http://www.adobe.com/studio/print/pdf/trapping.pdf
http://www.adobe.com/studio/print/pdf/trapping.pdf
http://www.adobe.com/studio/print/pdf/trapping.pdf
http://www.adobe.com/studio/print/pdf/trapping.pdf
http://ekaprint.net/6trappingbasics.html
http://ekaprint.net/6trappingbasics.html
https://helpx.adobe.com/indesign/using/overprinting.html
https://helpx.adobe.com/illustrator/using/trapping.html
https://helpx.adobe.com/illustrator/using/trapping.html
http://www.trapping.org/tips.html
http://www.trapping.org/tips.html
http://www.trapping.org/tips.html

Slika 4.1. Radni slijed Adobe trappinga

(izvor: http://www.adobe.com/studio/print/pdf/trapping.pdf)
Slika 4.2. Radni slijed Adobe In-RIP trappinga

(izvor: http://www.adobe.com/studio/print/pdf/trapping.pdf)

Slika 4.3. Prijelazni trapping
(izvor:http://www.globalgraphics.com/technology/trapping/)

Slika 4.4. Anamorfni trapping
(izvor:http://www.globalgraphics.com/technology/trapping/)

Slika 4.5. Suzeni trapping
(izvor:http://www.globalgraphics.com/technology/trapping/)
Slika 4.6. Zavrsni izgled

(izvor:http://www.globalgraphics.com/technology/trapping/)

Slika 4.7. Stupcasti trapping
(izvor:http://www.globalgraphics.com/technology/trapping/)
Slika 4.8. Zastita malih objekata

(izvor:http://www.globalgraphics.com/technology/trapping/)

Slika 4.9. Tlustracija trappinga izmedu slika i objkata

(izvor:http://www.xante.com/product-information/workflow-solutions/symphony-

workflow/in-rip-trapping/)
Slika 4.10. Radni slijed Adobe PDF Trappera

(izvor: http://www.adobe.com/studio/print/pdf/trapping.pdf)
Slika 4.11. Adobe Illustrator palete
Slika 4.12. Podlaganje boje u Illustratoru

Slika 4.13. ProSirivanje (eng. spread) u lllustratoru

Slika 4.14. Pozadinski objekt ispunjen bijelom bojom

Slika 4.15. Upustanje u Illustratoru

Slika 4.16. Prosirivanje (eng. spread)

Slika 4.17. Upustanje (eng. choke)

Slika 4.18. Kreiranje stroke trappinga

Slika 4.19. Ucinak trap naredbi
(izvor:https://helpx.adobe.com/illustrator/using/trapping.html)

Slika 4.20. Pathfinder prozor

Slika 4.21. Visina/Sirina trappinga postavljena na 50% (lijevo) u usporedbi sa 200% (desno)

(izvor:https://helpx.adobe.com/illustrator/using/trapping.html)

Slika 4.22. Nijansa smanjene vrijednosti od 100% u odnosu na nijansu
smanjene vrijednosti od 50%

(izvor:https://helpx.adobe.com/illustrator/using/trapping.html)

Slika 4.23. Dijaloski okvir trap opcija

67


http://www.adobe.com/studio/print/pdf/trapping.pdf
http://www.adobe.com/studio/print/pdf/trapping.pdf
http://www.globalgraphics.com/technology/trapping/
http://www.globalgraphics.com/technology/trapping/
http://www.globalgraphics.com/technology/trapping/
http://www.globalgraphics.com/technology/trapping/
http://www.globalgraphics.com/technology/trapping/
http://www.globalgraphics.com/technology/trapping/
http://www.xante.com/product-information/workflow-solutions/symphony-workflow/in-rip-trapping/
http://www.xante.com/product-information/workflow-solutions/symphony-workflow/in-rip-trapping/
http://www.adobe.com/studio/print/pdf/trapping.pdf
https://helpx.adobe.com/illustrator/using/trapping.html
https://helpx.adobe.com/illustrator/using/trapping.html
https://helpx.adobe.com/illustrator/using/trapping.html

Slika 4.24. Primjena Overprint Fill opcije na crveni objekt
Slika 4.25. Kreiranje stroke trapa

Slika 4.26. Podlaganje crvenog na plavi objekt

Slika 4.27. Kreiranje trapa

Slika 4.28. Odabir novokreiranog trapa

Slika 4.29. Izgled teksta prije i nakon trappinga

Slika 4.30. Paleta Trap Presets

Slika 4.31. Okvir New Trap Preset

Slika 4.32. Stilovi spoja trappinga

(izvor:https://helpx.adobe.com/indesign/using/trap-presets.html)

Slika 4.33. Stilovi zavrSetka trappinga
(izvor:https://helpx.adobe.com/indesign/using/trap-presets.html)

Slika 4.34. Okvir Assign Trap Presets

Slika 4.35. Dijaloski okvir Print

Slika 4.36. Kreiranje novog spot kanala

Slika 4.37. Biblioteka boja

Slika 4.38. Cvrstoéa na 100% (lijevo) i 50% (desno)

(izvor:https://helpx.adobe.com/photoshop/using/printing-spot-colors.html)

Slika 4.39. Otvaranja prozora stroke

Slika 4.40. Izgled objekta prije i nakon trappinga

Slika 5.1. Izgled etikete ,,CEKIN — Grill pile®

Slika 5.2. Usporedba trappinga etikete ,,CEKIN — Grill pile*

Slika 5.3. Izgled kompleta etiketa za pivo ,,PAN bez alkohola

Slika 5.4. Usporedba trappinga etikete za pivo ,,PAN bez alkohola*
Slika 5.5. lzgled kartonske kutije ,,LUPOCET*

Slika 5.6. Usporedba trappinga kartonske kutije ,,LUPOCET*

Slika 5.7. Izgled fleksibilne etikete ,,PANNON

Slika 5.8. Usporedba trappinga fleksibilne etikete ,,PANNON
Slika 5.9. Izgled fleksibilne etikete ,, CEKIN — Poliko*

Slika 5.10. Usporedba trappinga fleksibilne etikete ,,CEKIN — Poliko*
Slika 5.11. Izgled etikete za pivo ,,Carlsberg*

Slika 5.12. Usporedba trappinga etikete za pivo ,,Carlsberg*

68


https://helpx.adobe.com/indesign/using/trap-presets.html
https://helpx.adobe.com/indesign/using/trap-presets.html
https://helpx.adobe.com/photoshop/using/printing-spot-colors.html

	Antun Tudić, 2831/601
	Student
	Predgovor
	Sažetak
	Popis korištenih kratica
	1. Uvod
	2. Pogreške u registru tiska
	2.1. Uzroci pojave lošeg registra
	2.1.1. Distorzija tiskovne forme
	2.1.2. Nepreciznost u izradi tiskovne forme
	2.1.3. Deformacija tiskovne forme


	Izgled objekta prije tiska u digitalnom obliku.
	Ukoliko dođe do pojave pogreške u registru tiska, crveni objekt se pomakne u stranu, stvarajući djelomični prikaz bijelog papira kroza nj.
	Također se pojavljuje tamni obrub, gdje se crveni objekt i plava podloga preklapaju.
	2.2. Rješenje problema pogrešaka u registru tiska
	2.3. Trapping elementi

	 Gradijent
	3. Primjena trappinga u grafičkoj reprodukciji
	3.1. Osnovne metode trappinga
	3.1.1. Podlaganje boja (eng. Overprint)
	3.1.2. Izbijanje podloga (eng. Knockout)
	3.1.3. Proširivanje (eng. spread) i upuštanje (eng. choke)
	 Određivanje svjetlije/tamnije boje


	3.2. Osnovna pravila trappinga

	- oba (a) i (b) moraju biti istinita za najmanje dvije boje u suprotnom smjeru [4].
	3.3. Radni slijed trappinga (eng. Trapping workflow)

	4. Trapping tehnologije
	4.1. Radni slijed Adobe Trappinga
	4.2. In-RIP Trapping
	4.2.1. Radni slijed Adobe In-RIP Trappinga
	4.2.2. Harlequin Trap Pro
	4.2.3. In-RIP Trapping opcije

	4.3. Adobe PDF Trapper
	4.4. Trapping u DTP alatima
	4.4.1. Adobe Illustrator
	 Izbijanje podloge (eng. Knockout)
	 Podlaganje boja (eng. Overprint)
	 Proširivanje i upuštanje



	Ova metoda smanjuje tamniji objekt opcijom stroke gdje svjetlija boja pozadine prelazi na tamniji objekt (vidi sliku 4.17.).
	 Trapping naredbe
	 Trapping linije [43]
	 Trapping dijela objekta [43]
	 Trapping opcije [43]
	4.4.2. Adobe InDesign
	 Pregled Panela Trap postavki


	Slike: kontrolira kako InDesign rukuje trappingom između elemenata u dokumentu i bilo kakve uvezene grafike na njega.
	Izgled trappinga: opcija za precizno podešavanje i promjenu izgleda kuteva preklopa boje.
	Granične vrijednosti: kontrolira kako InDesign kreira preklop između dviju boja u dokumentu.
	 Kreiranje pretiska
	 Trapping na tekst
	 Automatski trapping

	VrijednostDefault određuje debljinu trappinga za bilo koju boju, osim crne, koja se koristi u dokumentu. Vrijednost debljine trappinga za crnu se unosi unutar okvira Black.
	4.4.3. Adobe Photoshop
	 Kreiranje novog spot kanala
	 Pretvorba alfa kanala u spot kanal
	 Kreiranje trappinga

	4.5. Softver za automatski trapping

	5. Primjeri izrade trappinga u DTP alatima
	5.1. Primjena trappinga u Adobe Illustratoru
	5.1.1. Etiketa „Cekin – Grill pile“
	5.1.2. Etiketa za pivo „PAN bez alkohola“

	5.2. Primjena trappinga u Adobe InDesignu
	5.2.1. Kartonska kutija „Lupocet“
	5.2.2. Fleksibilna etiketa „PANNON“

	5.3. Primjena trappinga u Adobe Photoshopu
	5.3.1. Fleksibilna etiketa „CEKIN – Poliko“
	5.3.2. Etiketa za pivo „Carlsberg“


	- trapping  narančaste prema  žutoj podložnoj boji, dodana je linija debljine 0,075 mm, overprint, narančasta
	- crvena boja (100% M + 100% Y + 10% K) se postavlja overprint iz razloga što je  dovoljno tamna da u tisku pokrije podložnuboju
	bijeli sloj se prema zadanoj vrijednosti izbija iz podloge
	6. Zaključak
	7. Literatura
	[1] ADOBE: How to trap using Adobe trapping technologies, USA, 2002.
	(izvor: http://www.adobe.com/studio/print/pdf/trapping.pdf)
	[2] ADOBE: Adobe Illustrator 10 Classroom in a Book, SAD, 2002.
	[3] ADOBE: Adobe Trapping Technology, SAD, 2000.
	[4]  F.J. ROMANO: Pocket guide to digital prepress, New York, SAD, 1996.
	[5] G. B. SHELLY, T. J. CASHMAN, J. L. STARKS: Adobe Photoshop CS3:
	[6] Comprehensive Concepts and Techniques, Boston, SAD , 2009.
	[7] D. L. BAKER, L. U. FULLER: How to Do Everything Adobe InDesign CS4,
	[8] Emeryville, Kalifornija, 2009.
	[9] D. BERGSLAND: How to Do Everything with Adobe InDesign CS,
	[10] Emeryville, Kalifornija, 2004.
	[11] O. M. KVERN, D. BLATNER: Real World Adobe InDesign CS2, Berkeley,
	[12] Kalifornija, 2006.
	[13] http://www.trapping.org/tips.html, dostupno 15.06.2015.
	[14] http://helpx.adobe.com/illustrator/using/trapping.html#about_trapping,dostupno 15.06.2015.
	[15] http://www.adobe.com/studio/print/pdf/trappingwp1.pdf, dostupno 15.06.2015.
	[16] http://www.rti-rips.com/Options/Trapping.html, dostupno 15.06.2015.
	[17] http://www.globalgraphics.com/technology/trapping/, dostupno 15.06.2015.
	[18] http://www.printhouse.co.uk/, dostupno 15.06.2015.
	[19] http://desktoppub.about.com/od/trapping/, dostupno 15.06.2015.
	[20] http://www.ekaprint.net/6trappingbasics.html, dostupno 15.06.2015.
	[21] http://www.trapping.org/i-pdf.html, dostupno 15.06.2015.
	[22] http://www.teamflexo.com/products/ea_trapping.asp, dostupno 15.06.2015.
	[23] http://www.dcmedia.com/illustrator2156/projects_pdf/Trapping_Illustrator.pdf,dostupno 15.06.2015.
	[24] http://en.wikipedia.org/wiki/Trap_(printing), dostupno 15.06.2015.
	[25] http://www.trapping.org/about.html, dostupno 15.06.2015.
	[26] http://www.indesignsecrets.com/rwid/trapping.pdf
	[27] http://graphicdesign.spokanefalls.edu/tutorials/tech/trapping/trapping.hm,dostupno 15.06.2015.
	[28] http://www.b4print.com/index.php?PHPSESSID=04e825f917ce0e175b3  8eac9df679c6e, dostupno 15.06.2015.
	[29] http://www.smashingmagazine.com/2010/12/07/preparing-artwork-for-screen-printing-in-adobe-illustrator/, dostupno 15.06.2015.
	[30] http://www.ehow.com/how_16676_make-color-separations.html, dostupno 15.06.2015.
	[31] http://profesorazii.blogspot.com/2009/09/illustrator-what-is-trapping-how-to-do.html,dostupno 15.06.2015.
	[32] http://www.dummies.com/how-to/content/use-trapping-in-indesign-cs5.html,dostupno 15.06.2015.
	[33] http://www.peachpit.com/articles/article.aspx?p=1324264, dostupno 15.06.2015.
	[34] http://www.designgeek.com/indesign-css-autotrapping, dostupno 15.06.2015.
	[35] http://helpx.adobe.com/indesign/using/trap-presets.html, dostupno 15.06.2015.
	[36] http://www.joycejevans.com/tutorials/PStutorials/trapping/, dostupno 15.06.2015.
	[37] http://www.brainbell.com/tutorials/Photoshop/Adding_Trap.htm#comretouch-CHP-5-FIG-38, dostupno 15.06.2015.
	[38] http://t-biznetwork.com/computergraphics/choking-trapping-cleaning-up-  type-in-photoshop-by-scott-fresener/, dostupno 15.06.2015.
	[39] http://www.graphicdesign.com/Photoshop/Seminars/trapping/index.html,dostupno 15.06.2015.
	[40] http://a-mushtaq1114-dp.blogspot.com/2012/11/info-pack-colour.html,dostupno 15.06.2015.
	[41] http://www.trapping.org/, dostupno 15.06.2015.
	[42] http://www.freepatentsonline.com/6253678.html, dostupno 15.06.2015.
	[43] https://helpx.adobe.com/illustrator/using/trapping.html, dostupno 15.06.2015.
	[44] http://www.coreldraw.com/ca/pages/items/1600189.html, dostupno 15.06.2015.
	[45] http://www.istockphoto.com/article_view.php?ID=303, dostupno 15.06.2015.
	[46] http://www.priorityprinting.ca/Passport-to-Printing/Prepress/, dostupno 15.06.2015.
	[47] http://seco.glendale.edu/~rebeccah/133/week4/illusttrap.htm,dostupno 15.06.2015.
	[48] http://www.janoschka.com/know-how/encyclopedia/mis-registration/,dostupno 15.06.2015.
	[49] http://markzware.com/flightcheck/markzware-flightcheck-7-5-mac-ground-controls-non-pdf-trapping-frameline/, dostupno 15.06.2015.
	[50] http://www.astutegraphics.com/publishing-tip-6-black-not-set-to-overprint/,dostupno 15.06.2015.
	[51] http://www.printhouse.co.uk/2010/01/what-is-trapping-and-how-is-it-used-in-print/, dostupno 15.06.2015.
	[52] https://helpx.adobe.com/indesign/using/trap-presets.html, dostupno 15.06.2015.
	[53] http://hr.wikipedia.org/wiki/Stolno_izdava%C5%A1tvo, dostupno 15.06.2015.
	[54] http://hr.wikipedia.org/wiki/Adobe_Illustrator, dostupno 15.06.2015.
	[55] http://en.wikipedia.org/wiki/Adobe_InDesign, dostupno 15.06.2015.
	[56] http://www.adobe.com/hr/products/indesign.html, dostupno 15.06.2015.
	[57] http://hr.wikipedia.org/wiki/Adobe_Photoshop, dostupno 15.06.2015.
	[58] http://help.adobe.com/en_US/InDesign/6.0, dostupno 15.06.2015.
	[59] http://www.esko.com/en/products/overview/deskpack/modules/powertrapper-for-illustrator/, dostupno 15.06.2015.
	[60] http://www.supertisak.hr/podrska/pojmovnik?doing_wp_cron=1443118484.4843211174011230468750, dostupno 15.08. 2015.
	8. Popis slika

