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Zadatak zavrsnog rada
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OPIS

U okviru ovog zavrénog rada biti e prikazane mogucnosti i nagin primjene Image Adjustments grafitkih alata unutar programa
Adobe Photoshop, a koji se koriste u obradi slika.

Adobe Photoshop predstavija jedan od najkoristenijih programa u podru&ju obrade bitmap grafike. Najtesce se koristi za

obradu fotografija snimljenih digitalnim fotoaparatom, skeniranih fotografija ili autorski izradenih u samom Photoshopu. Korisnici
dolaze iz redova profesionalaca poput fotografa, grafitkih dizajnera, grafickih urednika. No, koristi ga i puno &iri krug ljudi u svrhu
korekeije ili produkcije slika u bilo kojoj formi. Moguénosti za digitaino slikanje ili crtanje u Photoshopu su doista ogromne tako da
konatni rezultat ¢esto bude dojmijiviji od fotografije nastale fotografiranjem.

U radu ¢e se u prvom dijelu opisati svi grafigki alati iz grupacije Image Adjustments, a zatim ¢e se na odabranim slikama prikazati
moguénost i nacin primjene istih. Svrha rada je olakSavanje koristenja alata Image Adjustments, prije svega potetnicima, a koji u
dostupnim prirugnicima ne mogu pronaéi detaljniji prikaz primjene.
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Predgovor

Tema zavr$nog rada je nastala zahvaljujuci kolegiju Graficki alati i 0sobnome interesu u radu sa
racunalnim programima za obradu fotografija i dizajna. Takoder, zbog velikog broja korisnika
drustvenih mreza gdje prevladavaju fotografije je nastala ideja za prikaz obradivanja vlastitih
fotografija.

Zelio bih se zahvaliti profesoru i mentoru, izv. prof. dr. sc. Damiru Vusiéu na pruZenoj pomo¢i i
savjetima u procesu realizacije ovog rada.

Zahvaljujem se autorima i profesorima Snjezani Ivanci¢ Valenko, Anji Zorko i Nikolini Bol¢evié¢
Horvati¢. Njihova knjiga ,,Obrada bitmap grafike* ima veliki utjecaj na ovaj rad te njegovu
izradu.

Takoder zahvaljujem se Leu Pintari¢u bez kojeg realizacija ovoga rada ne bi bila moguca, te
prijateljima koji su bili uz mene tijekom studiranja.



Sazetak

Ovaj rad sadrzi pojmove vezane uz Photoshop program kao $to su Image Adjustment i Layer.
Takoder ukljucuje samostalno izradene fotografije koje su prikazane u verziji prije i nakon
koriStenja filtera. U danaSnje vrijeme Photoshop je iznimno popularan program koji omogucuje
korisniku obradu slika i fotografija na profesionalnoj razini. Osim §to je vrlo popularan, dostupan
je i diljem svijeta u mnogobrojnim verzijama na raznim operacijskim sustavima kao $to su
Microsoft Windows i Apple kako bi olak$ao svakome korisniku jednostavniju i brzu upotrebu.
Izraden je od strane Adobe Systems kompanije [1]. Photoshop nije bilo kakav program za
obradu, ve¢ je jedan od najmocnijih programa u svijetu te unato¢ velikoj konkurenciji i
pristupacnijim cijenama daleko odstupa od ostalin programa. Sto se ti¢e profesionalnog
pristupa, ne samo da je medu najboljim alatima u svijetu ve¢ je jedini alat koji je vecina
profesionalaca izabrala. Osim §to je koriSten u profesionalnome svijetu prilicno se mnogo koristi
u osobne svrhe jer njegovo sucelje i jednostavnost omogucéava laksi pristup obradi fotografija.
Smatra se da je jedan od bitnih dijelova multimedije, a samo znac¢enje multimedije je bilo koja
kombinacija teksta, grafike, zvuka, animacije i videozapisa dostavljena na elektronski nacin.
Kada se elementi multimedije povezu, tada se mogu probuditi misli i centri akcije unutar svijesti
ljudi [2]. Photoshop moze dovesti fotografije do savrSenstva. Bez obzira na to koliko je tema
fotografije bitna ili koji je uredaj koristen za snimanje, uvijek postoji na¢in kako je poboljsati uz
pomo¢ Photoshopa. Iako je Photoshop primarno zamisljen kao program za obradu slika,
mogucénosti mu se s godinama povecavaju. Bez obzira je i neka slika snimljena fotoaparatom,
skenirana ili u cijelosti napravljena u Photoshopu, ona se sastoji od piksela, a Photoshop sluzi za
korekciju 1 mijenjanje boje tih piksela kako bi dobio Zeljeni rezultat. Adobe Photoshop je
program za rad s bitmap grafikom, a najeS¢e se koristi za obradu fotografija snimljenih
digitalnim fotoaparatom, skeniranih fotografija ili onih koje su u cijelosti izradene u Photoshopu.

Zasniva se na radu s pikselima, a pikseli su najmanji dio slike [5].

Kljuéni pojmovi: Photoshop, Image Adjustment, fotografije, obrada, bitmap, pikseli



Popis koriStenih kratica

HDR High Dynamic Range — visoki dinami¢ki raspon. Odnos izmedu najsvjetlije i
najtamnije to¢ke na fotografiji.

PS Photoshop — kratica za program
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1. Uvod

Glavna tema ovoga rada je obrada fotografija putem Image / Adjustment alata . U radu su
obradeni alati koji se koriste diljem svijeta te najkorisniji za osobnu i profesionalnu upotrebu.
Alati su pojasnjeni kroz obradene fotografije i pripadajuéi tekst. Uz navedene alate prilozena je
pripadajuca slika kako bi poblize objasnila svrhu i cilj alata te efekta koji pruza. Alati su
podijeljeni u pripadajuce grupe i kroz objasnjenje provedeni u koriStene podgrupe.

Ova tema je odabrana kako bi se olakSalo snalazenje u korisnickom sucelju Adobe
Photoshop, kako pocetnicima tako i profesionalcima. Takoder onima koji nemaju dovoljno volje
I vremena u potrazi za savrSenim, korisnim i jednostavnim nac¢inom za obradu fotografije buduci
da program nudi mnos§tvo opcija za obradu. Osim laksSega snalazenja tema je odabrana jer nudi
mnostvo zanimljivih metoda i efekata koje nude razlic¢it spektar dozivljaja i emocija.

Rad se sastoji od nekoliko cjelina. Nakon uvoda slijedi poglavlje koje opcenito opisuje alate i
njihovu upotrebu. Nakon toga dolazi prakti¢no poglavlje u kojemu se nalazi desetak fotografija.
Svaka od tih fotografija obradena je u zasebnom potpoglavlju. Na kraju teorijskih i prakti¢nih

poglavlja u zakljucku su prilozeni svi dojmovi i analiza.



2. Alati za prilagodbu slika

Prilagodba slika (eng. Image Adjustments) sadrzi skupinu Korisnih alata za obradu
fotografija koji mogu biti destruktivni i nedestruktivni [3]. Za vecinu ljudi alati mogu biti jako
komplicirani te dovode do pomutnje. To mozZe dovesti do promjena u fotografijama koje se ne
mogu vratiti na prethodno stanje ili jednostavno nestanu. Izbornik Image sadrzi naredbe za
promjenu nacina prikaza boje (eng. Mode),grupu naredbi za uredivanje boja (eng. Adjustments),
nekoliko automatskih korekcija slike, moguénosti promjene velicine slike i platna, zakretanje i
zrcaljenje platna, dupliciranje te jo§ neke napredne opcije [5]. Photoshop je baziran na slojevima
(eng. Layers) zbog preglednijeg i lakSeg uredivanja. Svaka fotografija smjestena u dokument ili
crtez koji se izraduje nalazi se na svojem sloju. Obi¢ni slojevi (eng. Layer) slikovni su objekti i
mogu biti djelomi¢no ili potpuno prozirni, mogu se modificirati pomocu transformacija,
uredivati naredbama, filtrima 1 alatima [5]. Korekcijski sloj ili sloj ispune (eng. Adjustment
Layer) posebna je vrsta slojeva pomoc¢u kojih se moze utjecati na prikaz ostalih slojeva.
Korekeijski slojevi omogucuju nedestruktivnu izmjenu slika. To znaci da zapravo ne mijenjamo
sliku nego samo njezin prikaz. Korekcijski sloj moguce je privremeno iskljuciti, modificirati ili u
potpunosti obrisati. (Korekcijske naredbe iz izbornika Image destruktivne su, nepovratno
mijenjaju aktivan sloj ili selekciju) [5]. Problemi se javljaju kada korisnici sa malo iskustva u
Photoshopu mijesaju destruktivne i nedestruktivne alate $to dovodi do mnogo gresaka usred

obradivanja fotografije.

2.1. Upotreba alata

U prethodnome odlomku navedeno je da postoje dva tipa prilagodbe koje neiskusni korisnici
Cesto mijeSaju Sto dovodi do mnogo pogresaka, a to su destruktivne i nedestruktivne prilagodbe.
Uz pravilnu primjenu i razumijevanje ta dva tipa fotografija moze biti profesionalno obradena.
Nakon primjene destruktivnin alata nema povratka na originalnu verziju slike dok
nedestruktivnom obradom Photoshop dodaje novi sloj (eng. Layer) na kojem se vrsi obrada te
originalna verzija ostaje netaknuta. Moguca je kasnija obrada ukoliko bude potrebna. Logi¢no je
da ne bi trebalo koristiti destruktivne alate ukoliko je Zeljeni efekt na slici identiCan kao i sa
upotrebom nedestruktivnih alata no ponekad je i korisno. Ukoliko bi na primjer ra¢unalo koje
koristite zajedno s nekim sadrzavalo rad koji bi Zeljeli da ostane netaknut. Destruktivni alati se
nalaze pod Image / Adjustments sekcijom, dok se nedestruktivni nalaze pod Layer / New
Adjustment Layer [4].



2.2. Popis alata

U navedenome odlomku ukratko je opisan svaki element Image / adjustment alata, te njihova
primjena. Adjustments naredbe, ili korekcijske naredbe, mogu se prona¢i u podizborniku
Adjustments izbornika Image. Korekcijske naredbe omoguéuju razne popravke boja, korekcije
svjetline, kontrasta, ekspozicije, tonskog raspona, zamjenu boja i drugo. Vrlo su sli¢ne
korekcijskim slojevima, ali za razliku od slojeva, naredbe su destruktivne, nepovratno ce
promijeniti trenutno aktivan sloj ili selekciju [5]. Otprilike u 80 posto slucajeva je za obradu
slike dovoljno koristiti Image / adjustment alate [4]. Trenutno postoje 22 elementa koja se mogu
primijeniti na fotografiju [8]. Navedene automatske korekcije ponekad su dovoljne da bi se
donekle brzo popravila fotografija, ali svaka je fotografija posebna i najée$ce je potrebna i

dodatna korekcija pomocu preciznijih naredbi.

2.2.1. Brightness / Contrast

Sluzi za jednostavnu primjenu kontrasta i svjetline fotografije. Pomicanjem Brightness
klizaca udesno povecava se tonalitet i svjetlina slike dok se pomicanjem ulijevo smanjuje
tonalitet i povecava sjena. Contrast kliza¢ smanjuje ili prosiruje cjelokupni opseg tonskih

vrijednosti fotografije.

Brightness/Contrast *
Brightness:
Contrast: i Cancel

Auto
Use Legacy

Preview

Slika 1 Brightness



2.2.2. Levels

Upotrebom Levels sloja prikazuje se Histogram koji daje graficki prikaz sjene (eng. Shadow
- black) medutona (eng. Midtone - gray) i osvjetljenja (eng. Higlights - white) fotografije [4].

Fotografija koja je naglasena u sredini (eng. Midtone) histograma je plitka te ima manjak
kontrasta. Pomicanjem klizaca u obliku trokuta se dodaju nove tocke na fotografija. Bijelom

tockom se osvjetljuje fotografija a crnom potamnjuju sjene (Slika 2).

Levels >

Preset:  Default

Channel: RGB

Input Levels:

Preview

Output Levels:

Slika 2 Levels

2.2.3. Curves

Curves alat prikazuje fotografiju kao koordinatnu mrezu. Takoder sadrzi kopiju histograma i
omogucuje korekciju tonova, ali u vise od tri toc¢ke (Slika 3). Curves, kako mu i ime govori (eng.
Curves = krivulja), omoguéuje dodavanje do 14 tocaka, §to s pocetne dvije ¢ini ukupno 16
tocaka za korekciju tonskog raspona slike. Dijagonalna linija prikazuje najtamniji dio fotografije
dole ulijevo a najsvjetliji na vrhu desno [5]. Klikom na liniju odreduje se koji dio fotografije se
zeli izmijeniti. Takoder ima i Eyedropper pomocu kojega se odabere odredena boja na fotografiji

te doda na liniju za obradu [8].



Qutput:

o
— ]
&

Input:

V- Show Clipping

Slika 3 Curves

2.2.4. Exposure

Cancel

Auto

Options...

Preview

Intersection Line

Sluzi za korekciju tonske vrijednosti HDR fotografija koje imaju 32 bita. Koristi se pomocu

linearnog razmaka boje poznatijeg kao Gamma umjesto razmaka boje fotografije kako bi se

ukomponirale tonske vrijednosti.

Exposure

Preset:  Default

Exposure: 0.00

Offset:

Gamma Correction: 1.00

Slika 4 Exposure

2.2.5. Vibrance

Cancel

X XN

Preview

Povecéava intenzitet zamucenijih i tamnijih fotografija te ostavlja boje koje su pravilno

zasi¢ene kao dodatno svijetlo za boje. Takoder sprjecava da tonovi koze budu prezasiceni.



Yibrance >

Vibrance:

Saturation:

Preview

Slika 5 Vibrance

2.2.6. Hue/ Saturation

Omogucava promjenu boje (nijansu - eng. Hue) te bogatiji izgled (zasi¢enost — eng.
Saturation). Hue kliza¢ omogucuje razmjestaj i promjenu boje. Saturation prikazuje koliko je

Cista nijansa (eng. Hue). Boja bez zasiéenja je siva.

Sadrzi tri dijaloga (Slika 6.):

Nijansa (eng. Hue): utjece na vrijednost boje. Pomicanjem pokazivaca spektar boja se mijenja.
Korisno je kada se primjenjuje na odredenu boju.

Zasic¢enost (eng. Saturation): prikazuje intenzitet boje. Pomicanjem pokazivaca udesno daje slici
intenzivnije boje. Suprotno od toga boje se priblizavaju vrijednosti sive (eng. Grayscale)

Svjetlina (eng. Lightness): utjece na svjetlinu i kontrast fotografije [4].

Hueg/Saturation ~
Prgset:  Default

Master Cancel

Hue:

Saturation:

Lightness:

Breview

Slika 6 Hue / Saturation



2.2.7. Color Balance

Sadrzi balans boja pomo¢u RGB i CMY klizac¢a (Slika 7). Osim balansa boje moze se i
posebno odrediti balans samoga tona. Omogucuje korekciju neuravnotezenosti boja. Balans boje
ureduje se prema boji i tonu. MoZe se odabrati uredivanje sjena, srednjih tonova ili svijetlih
tonova. Za ispravljanje boje upisuje se vrijednost ili pomice kliza¢ boje suprotne onoj Ciju

vrijednost Zelimo smanjiti[5].

Color Balance X

Color Balance

Red Cancel

Green

Preview

I — Elue

Tone Balance
O Migdtones Highlights

Preserye Luminosity

Slika 7 Color Balance

2.2.8. Black and White

Napredan nacin promjene fotografije u crno bijelu. Omogucava kontrolu svjetline boje.

Postoji moguénost mijenjanja svake boje pojedina¢no za bogatije tonove.

Black and White X

Cancel

Yellows:

Auto

Greens: 0 )
Greens 0 % ey
Cyans:

Blues:

Magentas:

Tint

Hue

Saturation

Slika 8 Black and White



2.2.9. Photo Filter

Pomocu Photo filtera se mijenjaju viska boje na fotografiji. Daje osjecaj kao da je drugacija
le¢a u boji na fotoaparatu. Density pokaziva¢ pomaze u promjeni intenziteta filtera koji je

primijenjen na fotografiji.

Photo Filter e

Use

( ok )
© FEilte:  Warming Filter (85) -

Cancel

Color:

Preview

Density:
[ Y

Preserve Luminosity

Slika 9 Photo Filter

2.2.10. Channel Mixer

Opcija Channel Mixer omogucuje mijeSanje kanala boje na fotografiji uz tri seta boja koje su

komplementarne. Cyan-Red, Magente-Green i Yellow-Blue.



Channel Mixer X

Preset: Default

Qutput Channel: Red

Cancel

Source Channels

Red: +100 Preview

Green:

Blue:

Total: +100 %

Constant:

Monochrome

Slika 10 Channel Mixer

2.2.11. Color Lookup

Color Lookup mijenja originalne boje mijenja i slaze ih u drugacije boje za jedinstveni izgled

fotografije koristec¢i ugradene tonove te fotografije iz samoga programa.

Color Lockup x

Color Lookup
© 3DLUT File Load 3D LUT...
Abstract Load Abstract Profile... e

Device Link Load Devicelink Profile...

Preview

Dither

Slika 11 Color Lookup

2.2.12. Invert

Izokrece odabrane boje na fotografiji. Na primjer, crno bijelu fotografiju pretvara u negativ.
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2.2.13. Posterize

Dizajniran za analizu boja piksela (eng. Pixels) na odredenom dijelu fotografije i smanjenje

broja boja koji joj daje neobican izgled.

Posterize K

Cancel

Preview

Slika 12 Posterize

2.2.14. Threshold

Daje mogucnost da provjere balansa boje te ispravka crno bijelih dijelova fotografije.

Threshold *

Threshold Level: 128

Cancel

Preview

Slika 13 Threshold

2.2.15. Gradient Map

Primjenjuje gradijent boje na fotografiju ovisno o tonu. Gdje je fotografija tamnija

primjenjuje se gradijent s lijeve strane a gdje je svjetlija primjenjuje se s desne strane.
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Gradient Map *

Gradient Used for Grayscale Mapping

Cancel
Gradient Options

Dither

Preview

Reverse

Slika 14 Gradient Map

2.2.16. Selective Color

Pomocu ovog alata koristi se primjena objekata u boji na crno bijelu fotografiju.

Selective Color >
Preset:  Default
Cancel
Preview
Magenta:
Yellow:
(Y

Black:
&

Method: @ Relative Absolute

Slika 15 Selective Colors
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2.2.17. Shadows / Highlights

Sluzi za korekciju fotografija koje su lagano izgubile boju zbog prejakog osvjetljenja blica
kamere. Potamnjuje i daje svjetlinu fotografiji bazirajuci se na piksele (eng. Pixels) u sjenama ili

osvjetljenju.

Shadows/Highlights *

Shadows
0K

Amount:

Cancel

Highlights

Amount: g 0 o Load...

Show More Options Preview

Slika 16 Shadows / Highlights

2.2.18. HDR Toning

Omogucuje laksu primjenu HDR efekata na zeljenu fotografiju.

HDR Tening X

Preset: Default

Method:  Local Adaptation Cancel
' Edge Glow _
Preview
&
Sirength: 4
Smooth Edges

“ Tone and Detail

»  Toning Curve and Histogram

Slika 17 HDR Toning
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2.2.19. Desaturate

Suprotna verzija Saturate efekta. Daje slici vise nijansa bijele i crne boje.

2.2.20. Match Color

Pomaze uskladiti boju objekata fotografije sa njenim okruzenjem.

Match Color X
Destination Image
Target: Untitled-1 (RG
Cancel

Image Options

Preview

Neutralize

Image Statistics

Slika 18 Match Color

2.2.21. Replace Color

Brzi i jednostavan nacin za zamjenu Zeljenih boja na fotografiji. naredba koja omogucuje
zamjenu boje na oznacenom podrucju. Pomocu pipeta dostupnih u dijaloSkom okviru Replace
Color (Slika 19) oznacuje se boja, odnosno podrucje na kojem se Zeli izmijeniti boju. Boja
kojom ¢emo zamijeniti postoje¢u podesava se na odjeljku Replacement gdje se nalaze Hue,

Saturation i Lightness [5].
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Replace Color x

Hue:

Saturation:

Lightness:

Slika 19 Replace Color

2.2.22. Equalize
Ukoliko se primjeni Equalize na fotografiju Photoshop pronalazi najsvjetlija mjesta na njoj te

ih pretvara u bijelo. U isto vrijeme najtamnija mjesta postaju crna. Koristi se na dijelovima

fotografija koje nisu prigodne za korekciju.
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3. Prakti¢ni dio

Kao §to pise u naslovu u ovome odlomku se nalazi prakti¢ni dio zavr$nog rada, odnosno
prikaz slika prije i poslije koriStenja odredenih efekata. U svakome odlomku su prikazani

najvazniji koraci te konac¢na i originalna verzija u slikovnome formatu.

3.1. Cokoladni napitak

Koristeni alati: Gradient Fill, Vibrance, Brightness, Gradient Map, Curves, Photo Filter.

@ PhotoshopCC File Edit Image Layer Type Select Filter 3D View Window Help B Q W p W) B 69%H4) Wed12:48 =
Adobe Photoshop CC 2015.5

Q A O resin o Fit ) Zoom All Windows (3 Serubby Zoom 1

1psd @ 31% (Curve

Slika 20 Curves_Cokoladni napitak
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@ PhotoshopCC File Edit Image Layer Type Select Filter 3D View Window Help 3 2 70%4) Wed12:48
L ] Adobe Photoshop CC 2015.5

1psd @ 31% (Gradient Fill, RGB/8) *

Swatches

7 styles

-
° S I Grocent i

Device Prev..

B oo e

ec0

4 Properties
' O uesks

Cancel

[ Reverse Dither
Align with layer

Reset Alignment

Slika 21 Gradient_Cokoladni napitak

Slika 22 Original _Cokoladni napitak
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Slika 23 Obrada_Cokoladni napitak

Uz Gradient i Gradient Map alate (Slika 21.) stvorio se odredeni omjer svijetlog i tamnog
dijela fotografije pod kutom od 79,22 stupnja. Da njeni dijelovi ne budu prezasiceni i presvijetli
uz kombinaciju Vibrance i Brightness alata stvoren je savrSen omjer izmedu boja. Kako bi
fotografija bila savrSeno ukomponirana potamnjen je donji dio slike putem Vibrance alata i
dodan Warming filter koji daje toplinu boja (Slika 20.). Obradena fotografija (Slika 23.) sadrzi

tamnije i1 izraZenije dijelove ¢okolade u napitku te ugodniju pozadinu.
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3.2. Prozor

Koristeni alati: Photo Filter, Exposure, Curves

Photoshop CC  File Edit Image Layer Type Select Filter 3D View Window Help ) 2 16%04) Wed16:07
Adobe Photoshop CC 2015.5

Shape il Stroke:| =3 | 5pt = +8 I3 shepe: =P - [ Align Edges Essentials

2JPG @ 25% (Curves, RGB/8) * ; "
5 Paths Adjustmen: Layers

Piind meTnD®
> FH swatches
Normat

7 soies

g Device revc

Properties
71 O3 curves

Custom

Slika 24 Curves_Prozor
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@ PhotoshopCC File Edit
°

Image

= spt

Shape

2JPG @ 25% (Photo Filter, Layer Mask/8) *

Layer

Type Select

Filter

3D View Window Help
Adobe Photoshop CC 2015.5

= 8 3 Swpe —p - O AignEdges

Slika 25 Photo Filter_Prozor

O® Q = 3 ) T 6%HF) Wed16:07

Essentials

B Color
PKind
Norma

S ¢ 7 styles
|l
o B l Photo Fiter

2 [ soone

Layer 1

Properties
€ 01 Fhoto Fiter

Fter.

0 coor .

Density

3 Preserve Luminosity

Slika 26 Original_Prozor
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Slika 27 Obrada Prozor

Pomocu Curves alata (Slika 24.) dodana je svjetlina fotografiji, a uz pomo¢ Photo Filter alata
(Slika 25.) dodana je zarka boja koja je primijenjena na nju kako bi se docarao efekt zalaska
sunca. Uz tri jednostavna efekta fotografija (Slika 27.) daje potpuno drugaciji dojam nego
original (Slika 26.).
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3.3. Mol

Koristeni alati: Color Fill, Curves, Brightness, Photo Filter, Pass Through

® PhotoshopCC File Edit Image Layer Type Select Filter 3D View Window Help B®F Q = 3 ) F 100% B8 Wed20:43 =
L J ‘Adobe Photoshop CC 2015.5
Q- 2 G €2 Resize Windows to Fit Windows £ Scrubby Zoom  100% Fit Screen 8 Screen Essentials.

mul.psd @ 25,4% (Brightness, Layer Mask/8) *

EH swatches

A sies

Wy Device Prev..

Properties

¥ O e

Slika 28 Brightness_Mol
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PhotoshopCC File Edit Image Layer Type Select Filter 3D View Window Help % 2 100% G Wed 20:43
Adobe Photoshop CC 2015.5
2 Qe win 0 Fit ) Zoom All Windos M  FitScreen  Fill Screen
mul.psd @ 25,4% (Photo Filter, Layer Mask/8) *

B Color

oo

Swatches
Normal

7 styles

-
g Device Prev—.

»
f

z
@
‘/
ES

=
3

Properties

@, O3 Photo Filter

O Fiter:  Wisrming Fiter (81)

Slika 29 Photo Filter_Mol

Slika 30 Original_Mol
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Slika 31 Obrada_Mol

Prije pocetka obrade fotografije dodana je maska na nebo kako se tijekom primjene efekta ne
bi i samo nebo mijenjalo. Dodan je Photo Filter (Slika 29.) da se docara toplija nijansa te Color
Fill alat plave boje za svjetliji i bogatiji izgled mora. Za kraj je povecan kontrast i svjetlina (Slika
28.). Ako se malo bolje pogleda fotografija (Slika 31.) vidi se raskos$niji i svjetliji izgled kamenja
i mora koji daje dojam bistrog mora sa prekrasnom plavom ispunom.
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3.4. Dolina Neretve

Koristeni alati: Shadow / Highlights, Gradient Map, Vibrance, Brightness, Photo Filter

@ PhotoshopCC File Edit Image Layer Type Select Filter 3D View Windo 100% B3 Wed 20:47 i=

e
.
P
&
2
2
)
£

vHAR e

Slika 32 Gradient Map_Dolina Neretve

@ PhotoshopCC File Edit Image Layer Type Select Filter 3D View Window Help Q = o W) T 00%BF Wed20:47 i=
® Adobe Photoshop CC 2015.5

C Q Q 8 Windows to Fit | Zoom All 1 Scrubby Zoom  100% [2

neretvapsd @ 30,4% (Vibrance, Layer Mask/8) *

@oeTHOD® i

] swatches

ock ~ | 7 stes
x Brightness
% g Device prev..
Photo Filter
Y == 2
o @ G e 2
- | R
Background

—

Properties

Slika 33 Vibrance_Dolina Neretve
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Slika 34 Original_Dolina Neretve

Slika 35 Obrada_Doline Neretve
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Kao i u prethodnim fotografijama dodan je Photo Filter za toplije boje. Povecan je kontrast te
pomoc¢u Shadows / Highlights alata uklonjena sjena za bolju preglednost i vidljivost detalja.
Pomocu Vibrance alata (Slika 33.) je povecan intenzitet tamnijih i mutnih dijelova fotografije te
uz gradijent zlatno Zzute boje (Slika 32.) dodan efekt suncevih zraka. Vidi se ogromna razlika

izmedu originala (Slika 34.) i obradene slike (Slika 35.) jer su uklonjen sjene i istaknuti detalji.

3.5. Tvrdava

Koristeni alati: Gradient Map, Gradient Fill, Exposure, Curves

@ PhotoshopCC File Edit Image Layer Type Select Filter 3D View Window Help BHE Q =m R ) 7 100%BI Wed20:52 i=
jobe Photoshop CC 2015.5

Slika 36 Curves_Tvrdava
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& PhotoshopCC File Edit Image Layer Type Select Filter 3D View Window Help HBE Q = 3 0 = 100%GF Wed20:52
e Adobe Photoshop CC 2015.5
Q. 3 Resize Windows to Fi | Zoom All Windows & Scrubby Zoom  100%  FitScreen  Fill Screen Essentials
movar.psd @ 30,4% (Gradient Map, Layer Mask/8) * e
9 B color
> swaches

P Kind
Normat
PRS- R Al A s
| L
|

d S cosentaviven

o M 0

e
v
3
7
L.
r'd
a

@ O3 oradient Map

Slika 37 Gradient Map Tvrdava

Slika 38 Original Tvrdava
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Slika 39 Obrada Tvrdava

Uz pomo¢ alata Curves (Slika 36.) smanjena je zasic¢enost i svjetlina tonova te dodatkom
gradijent mape (Slika 37.) sa sivom ispunom promijenjena je boja slike te su izvuceni detalji na
tvrdavi koji se na originalu (Slika 38.) slabije vide zbog previse svjetline. Daje naglasak na

starost 1 pridodaje povijesnu znamenitost nekadasnje tvrdave.
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3.6. Camac

Koristeni alati: Levels, Curves, Gradient Map, Brightness, Contrast

& PhotoshopCC File Edit Image Layer Type Select Filter 3D View Window Help
(] Adobe Photoshop
Q S - ws Zoom All Windows € Scrubby Zoom  100%
brod.psd @ 30,4% (Curves, Layer Mask/8) *
Color

5 Swatches
Styles

Ty Device Prev—

PRXENSNHY

HY e

Properties

L]

@ Finder File Edit View Go Window Help D@ Q = 3 ) F 100%BI Wed20:58
cee
@ G 3 Resize Windows to Fit | Zoom Al Windows (3 Scrubby Zoom  100% it Screen Fill Sereen

brod.psd @ 30,4% (Levels, Layer Mask/8) *

B crscient vap
T
B erohiness/Contrast LI
—
T, Loveis

Layer 0

Properties

ke O Levels
Custom

RGB

Slika 41 Levels_Camac
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Slika 43 Obrada_Camac

Pomoc¢u Gradient Map alata sa plavom ispunom i povecanja kontrasta dodan je dojam
vedrine. Uz alat Levels (Slika 41.) dodano je osvjetljenje koje pruza dojam topline. Razlika je
velika jer se u originalu (Slika 42.) vidi naoblacenje i sivilo dok se u obradenoj slici (Slika 43.)

daje dojam sunc¢anog dana bez trunke naoblake.

30



3.7. Zivotinja
Koristeni alati: Exposure, Curves, Brightness, Gradient Map

Photoshop CC  File Edit Image Layer Type Select Filter 3D View Window Help DE Q = 3 ) T 9% Wed18:01
[ ] Adobe Photoshop CC 2015.5
Auto-Select: Group ~  Shaw Transform Controls : S Essentisls

7J4PG @ 25% (Curves, Layer Mask/8) *

Ty Device prev-.

E] [

Layer 0

Propertis
1A O3 curves
Custom

RGB

Photoshop CC  File Edit Image Layer Type Select Filter 3D View Window Help
o Adobe Photoshop CC 2015.5
Auto-Select: Group ~  Show Transform Controls

7JPG @ 25% (Gradient Map, Layer Mask/8) *

=
B

-
o [ &M cradentmap
L

o

[0 O3 Gradient Map

Slika 45 Gradient Map_Zivotinja
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Slika 47 Obrada_Zivotinja
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Uz primjenu svjetline i Gradient Map alata (Slika 45.) zlatno smede boje svi tamni dijelovi
fotografije potpuno su osvijetljeni a kvaliteta zadrZzana. Daje dojam uli¢ne lampe koja obasjava

lice Zivotinje i tako daje jasniji izgled same Zivotinje.

3.8. Noé¢ni pogled

Koristeni alati: Exposure, Hue / Saturation, Brightness, Gradient Map

@ PhotoshopCC File Edit Image Layer Type Select Filter 3D View Window Help

Adobe Photoshop CC 2015.6

Slika 48 Hue / Saturation_No¢ni pogled
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Slika 49 Original No¢ni pogled

Slika 50 Obrada No¢ni pogled
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Ova fotografija je obradena na minimalan broj promjena koje moze primijetiti iskusnije
oko. Povecan je kontrast i dodan gradijent tamno zelene boje za ispunu tamnijeg efekta neba te

stijena na fotografiji. Takoder je povecan kontrast, svjetlina i smanjeno zasicenje (Slika 48.).

3.9. No¢ni pogled iz daljine

Koristeni alati: Gradient Map, Curves, Brightness, Vibrance

& PhotoshopCC File Edit Image Layer Type Select Filter 3D View Window Help BHE Q m 3} ) = 100% 6 Wed18:53 =
L ] Adobe Photoshop CC 2015.5
Q v @ G @ Resize Windows to Fit || Zoom All Windows [ Scrubby Zoom | 100% | Fit Screen

nocni.psd @ 30,4% (Gradient Map, Layer Mask/8) *

-
7
(=8
P d
&
7

£
rd

-4

Slika 51 Gradient Map No¢ni pogled iz daljine

35



Slika 52 Original No¢ni pogled iz daljine

Slika 53 Obrada No¢ni pogled iz daljine

U ovoj fotografiji koristen je Vibrance alat za malo zivlje boje i dodan gradijent (Slika 51.)
svijetlo narancaste boje za promjenu boje oblaka. Svjetlina (eng. Brightness) i krivulje (eng.

Curves) su povecane za svjetliji prikaz detalja na fotografiji.
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3.10. Zlatni Rat

Koristeni alati: Brightness, Curves, Vibrance, Gradient Map

PhotoshopCC File Edit Image Layer Type Select Filter 3D View Window Help

Adobe Photoshop CC 2015.5

L G (3 Resize Windows to Fit  Zoom All¥ - FitScreen il Screen

bol.psd @ 30,4% (Curves, Layer Mask/8) *

Slika 54 Curves_Zlatni rat

Slika 55 Original_Zlatni rat
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Properties.

) = 100% B

Wed 19:55

& Color
B Swarches
7 siles

Device Prev...




Slika 56 Obrada_Zlatni rat

Pomoc¢u Vibrance i Brightness alata fotografija je svjetlija. Za dojam suncane atmosfere
koristen je gradijent svjetlo plave boje. Pomocu njega more i okolina su osvijetljeni u odnosu na
original (Slika 55.).
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3.11. Bracki kanal

Koristeni alati: Color Fill, Curves, Brightness, Color Balance

& PhotoshopCC File Edit Image Layer Type Select Filter 3D View Window Help
° Adobe Photoshop

Q G O Resiz

Slika 57 Color Fill Bracki kanal

Slika 58 Original Bracki kanal
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Slika 59 Obrada Bracki kanal

Kao u svim ostalim fotografijama ovdje je takoder koristen Brightness i Curves alat za
svjetlinu. Pomoc¢u Color Balance alata smanjeno je zasi¢enje crvene i zelene boje, a povecano
plave boje za efekt bistro plavog izgleda . Osim navedenih alata iskoristen je i Color Fill alat

(Slika 57.) svjetlo plave boje za svjetliju ispunu neba i mora.
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3.12. Ruza

Koristeni alati: Photo Filter, Exposure, Gradient Map, Curves

& PhotoshopCC File Edit Image Layer Type Select Filter 3D View Window Help D@ Q = p <) = 100%G Wed20:17 i=

Adobe Photoshop CC 2015.5

ruza.psd @ 30,4% (Photo Filter, RGB/8) *

#
+
P
@
7
<
>

-4

€N vHS Qe

Slika 60 Photo Filter Ruza
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Slika 61 Original Ruza

Slika 62 Obrada Ruza

Koristen je Gradient alat tamno smede boje za ,,0bla¢niji* dojam kako bi ruza bila u prvome
planu. Photo Filter Sepia (Slika 60.) za zlatniju boju te Exposure i Curves alati za tamniju ispunu

neba i latica ruze.
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3.13. Fontana u Sibeniku

Koristeni alati: HDR Toning

@ PhotoshopCC File Edit Image Layer Type Select Filter 3D View Window Help D@ Q =m % @ = 100% B Wed20:33 =
Adobe Photoshop CC 20155
© Show Sampling Ring

134PG @ 26,2% (RGB/32") *

- =

3 oK )
Cancel

2 Proview

Slika 63 HDR Toning_Fontana u Sibeniku
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Slika 64 Original Fontana u Sibeniku

Slika 65 Obrada_Fontana u Sibeniku
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Ova fotografija sadrzi samo jedan alat a to je HDR toniranje (eng. Toning) (Slika 63.). U
HDR toniranju zasi¢enje je povec¢ano kao i detalji same fontane te je rub fontane (Slika 65.)

izrazeniji nego na originalu (Slika 64.) pomoc¢u Glow efekta za rubove.
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3.14. RuSevina

Koristeni alati: Gradient Map, Curves, Exposure

& PhotoshopCC File Edit Image Layer Type Select Filter 3D View Window Help
L Adobe Photoshop CC 2015.5

Q R G O Resize t ) Zoor Vindows € Scrubby 100 Fit Screen Fill Screen

rusevinapsd @ 30,4% (

3

Slika 66 Curves rusevina

Slika 67 Original Rusevina
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Slika 68 Obrada Rusevina

Koristen je gradijent kako bi fotografija bila crno bijela da se bolje docara stanje i izgled

same rusevine. Pomocu alata Curves (Slika 66.) zatamnjeni je interijer rusevine.
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3.15. Konop

Koristeni alati: Exposure, Curves, Gradient Map

Photoshop CC  File Edit Image Layer Type Select Filter 3D View Window Help 3 = =
Adobe Photoshop CC 2015.5

’ » » -
) . -
-
de “ o s
Fre

Slika 69 Curves_Konop
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Slika 70 Original_Konop

Slika 71 Obrada_Konop
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Rad je odvojen dva dijela, uze i pozadinu. Pomocu alata Exposure i Curves (Slika 69.) uze i
pozadina su tamniji te je povecana gama korekcija kako bi uze bilo u prvome planu. Pomocu

alata Gradient pozadina je crno bijela (Slika 71.) u odnosu na prethodnu fotografiju (Slika 70.).

50



4, Zakljucak

Na kraju svega moglo bi se re¢i da promjene ¢ine veliku razliku bez obzira koliko su one
minimalnog znacaja. Koristenjem nekoliko alata u Photoshopu mozemo preurediti fotografiju da
bude u rangu sa profesionalnim fotografijama autora koji se bave tim poslom godinama. Na
temelju odradenih koraka u obradi fotografija ispostavilo se da je jednostavnost iznimno vazan
faktor u multimediji te da donosi jako dobre rezultate.

Ishod obradenih fotografija na prvi pogled nema neku veliku promjenu ali za malo ,,08trije*
oko ta promjena je prili¢no velika. Danas te male promjene donose velike uspjehe u svijetu
obrade fotografija. U ovome radu prikazan je mali dio obrade uz pomo¢ Photoshop programa i
njegovih alata kako bi se prikazala jedinstvenost i velika uloga samoga programa u danasnjici
gdje su fotografije i mogucnost uredivanja na jednostavan i brz nacin nezaobilazan dio interneta.

Ne kaze se uzalud da jedna slika vrijedi tisu¢u rije¢i.

U Varazdinu:

Potpis:
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3 ZA

HL1YON
ALISY3AINN

SveuciliSte
Sjever

SVEUCILISTE
SIEVER

IZJAVA O AUTORSTVU
I
SUGLASNOST ZA JAVNU OBJAVU

Zavrsni/diplomski rad isklju¢ivo je autorsko djelo studenta koji je isti izradio te student
odgovara za istinitost, izvornost i ispravnost teksta rada. U radu se ne smiju koristiti
dijelovi tudih radova (knjiga, ¢lanaka, doktorskih disertacija, magistarskih radova, izvora s
interneta, i drugih izvora) bez navodenja izvora i autora navedenih radova. Svi dijelovi
tudih radova moraju biti pravilno navedeni i citirani. Dijelovi tudih radova koji nisu
pravilno citirani, smatraju se plagijatom, odnosno nezakonitim prisvajanjem tudeg
znanstvenog ili struénoga rada. Sukladno navedenom studenti su duzni potpisati izjavu o
autorstvu rada.

Ja, __WALLO Tomsic (ime i prezime) pod punom moralnom,
materijalnom i kaznenom odgovornoscu, izjavljujem da sam iskljudivi
autor/ica zavrSnog/diplomskog (obrisati nepotrebno) rada pod naslovom
PLINSvA _RADC kN ALSA  2a PW[(‘AVAFV‘)[-? stk (upisati naslov) te da u
navedenom radu nisu na nedozvoljeni naéin (bez pravilnog citiranja) koristeni

dijelovi tudih radova.

Student/ica:
(upisati ime i prezime)

—

I
Voo ¢ \ ¢

L lo

150 v

(vlastoruéni potpis)

Sukladno Zakonu o znanstvenoj djelatnost i visokom obrazovanju zavr$ne/diplomske
radove sveudili§ta su duzna trajno objaviti na javnoj internetskoj bazi sveuéilisne knjiznice
u sastavu sveuciliSta te kopirati u javnu internetsku bazu zavr$nih/diplomskih radova
Nacionalne i sveuéiliSne knjiznice. Zavrsni radovi istovrsnih umjetnickih studija koji se
realiziraju kroz umjetnicka ostvarenja objavljuju se na odgovarajuci nacin.

Ja, _KRQ Lo TO\“\}'\[ (ime i prezime) neopozivo izjavljujem da
sam suglasan/na s javnom objavom zavrsnog/diplomskog (obrisati nepotrebno)
rada pod naslovom (upisati
naslov) ¢iji sam autor/ica.

Student/ica:
(upisati ime i prezime)
. TN g
\I\OVNQ‘, \L’)“VVI \>:',

(vlastoruéni potpis)

MMI




5. Literatura

[1] Deke McClelland: Photoshop CS Bible, Wiley Publishing, Inc. Indianapolis, Indiana,
2004.

[2] Ranko Popovié, Dragan Cvetkovi¢, Dragan Markovié¢: Multimedija, Beograd, 2010.

[3] Steve Bark: Adobe photoshop for intermediate users, UK, Sheffield, 2012.

Dostupno na: https://bookboon.com/

[4] Steve Bark: An introduction to Adobe Photoshop, UK, Sheffield, 2015.

Dostupno na: https://bookboon.com/

[5] Snjezana Ivanci¢ Valenko, Anja Zorko, Nikolina Bol¢evi¢ Horvati¢: Obrada bitmap
grafike, Varazdin, 2018.

Internet izvori:

[6] https://www.photoshopessentials.com/photo-editing/adjustment-layers/

[7] https://www.qgcflearnfree.org/photoshopbasics/levels-curves-and-color/1/

[8] https://helpx.adobe.com/photoshop/using/adjusting-color-tone-cs6.html

53


https://bookboon.com/
https://bookboon.com/
https://www.photoshopessentials.com/photo-editing/adjustment-layers/
https://www.gcflearnfree.org/photoshopbasics/levels-curves-and-color/1/
https://helpx.adobe.com/photoshop/using/adjusting-color-tone-cs6.html

6. Popis slika

SHKA L BIIGNTNESS ...ttt bbb 3
SHKA 2 LEVEIS ...ttt bbbttt bbbt ans 4
SHKA 3 CUNVES ...ttt bbb bbbttt bbbt bbbt e st et e bbb benbeans 5
SHK@ 4 EXPOSUIE ...ttt b bbbttt bbbt bbbt e et et bbbt b 5
SHKA S VIDIANCE ...ttt sttt sttt e e s bt e be e st e s beebeaneesreeeeenee e 6
SHKA 6 HUB/SAIUFALION ...ttt bbbttt sbe bbb ens 6
SHKa 7 COlOr BAIANCE.......ccuiiiiiiiiieie ittt ettt bbb ans 7
SHiKa 8 BIACK @NA WRNITE.......oiuiiiiiiiiieie ettt sttt sre e neeenee e 7
Y11= e o 0] (o N | ST 8
SHKa 10 ChANNET IMIIXET ..ottt bbbttt bbb e ens 9
] 11 IR @0 [ gl 0 Yo (U o ISP 9
SHKA 12 POSTEIIZE ....veitiiiieiieiee ettt bbbttt b e bbb et e e se et e b e b sbenbesbesbenreas 10
SHKA 13 TRIESNOIA ...t r e nreenns 10
SHKA 14 GradienNt IMBD .....ccueeuiiieieiieie st sb bbbt nb b sbe s 11
SHKA 15 SEIECTIVE COIOIS ...ttt bbbttt st sbesrenreas 11
Slika 16 ShadoWS/HIGRIIGNTS .......ccviiiiiccece e 12
SHKA 17 HDR TONMING.c..cttitieiieiieiesteste sttt ettt bbbttt na bbb benne s 12
Y 11 RS IV - (o O o] (o SR 13
SHiKa 19 REPIACE COlOIS ....ciiiiiieieieee ettt et te e beeae e e nns 14
Slika 20 Curves_Cokoladni NAPItak...........cc.cc.evevevrueeiceeeeeseesssee s siessesee s 15
Slika 21 Gradient Cokoladni NAPItak .............cceveveeereeirieerceesesisseesesieeesessese s es s ses s e, 16
Slika 22 Original Cokoladni NAPItAK..............cevevreereririeeseceeeeeeeee s sesae e sesee s esee s senee e, 16
Slika 23 Obrada_Cokoladni NAPItAK .............cc.evevevciceiceeieeseese st 17
SHKA 24 CUINVES _PIOZO.......uecieitieite ettt ettt sttt te e e s ta et e et esae e teennesteesteeneesneennas 18
SliKa 25 PNOLO FIltEr _PTrOZOF........civeiicie et ettt ns 19
SHKa 26 OFIgINAL_PTOZOT ...ttt ettt 19
SHKA 27 ODrada PrOZOK .....c.eoiiiieiiee ettt nbe et 20
Slika 28 BrightneSS IMOL........coouiiiiiiie et saee et eene e 21
Slika 29 Poto FIlter IMOL........oouieiiee e et 22
SHKa 30 OFIgINALIMOL. ..ot sbe e 22
Slika 31 0Obrada IMOL .........ooiii e 23
Slika 32 Gradient Map_DoliNa NEIEIVE.........ccciiiieiie et 24
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Slika 33 VIbrance _DoliNa NEIEIVE .......ccveiiiiiiciie ettt s sbaesne e 24

Slika 34 Original_DoliNa NEIEIVE..........cciiiiiiieeeee e 25
Slika 35 Obrada_DolNE NEIELVE ........ccuiiiiiiiieiieseeie ettt es 25
SHKA 36 CUIVES TVIAAVA....ueeiviiiieiiiesiicie ettt e st te e e te e te e essa e taeneestaenteenaenneenrs 26
Slika 37 Gradient Map TVIAAVA.........ccceiiieiiiie et nte e e e ns 27
SliKa 38 Original TVIAAVA.......coouiiiiiiiiiiiei bbb 27
SliKa 39 Obrada TVIGAVA .......coviiiiiiiiiiiiieiee bbbt eneas 28
SIiKA 40 CUIVES CAMAC ..v.v.veveeceeseeeeee ettt sttt ettt s st es sttt es et sn et s st et an et neas 29
SHKA 41 LeVelS CAMAC..........ocveeeieeeieeiesiieeses st tesestssese st s st es st es sttt es et ss et esens st sn et sneas 29
SIiKa 42 Original CAMAC ........c.cuvueeeeeeeereeeseeseeiesiesieseeseesseseeses e ses st en s sesssssansesseseessn s snsensees 30
SIiKa 43 Obrada CAMAC..........c.cvvceeeeeeeeeeeee e see et ee st es s an s s st en s senaees 30
SIIKA 44 CUIVES ZIVOUNIA.....rvvecereeseeesesseseesesssseesesssssssssssessssessessesesssssssessessesesess s ssnsssnsesssssnsesans 31
Slika 45 Gradient Map ZiVOTN]a..........c.ceveveererieiessisssseessessesesessses s sessessessassessessessesssssssssanes 31
SIiKa 46 Original ZiVOtN]a........c.ccueveeveeveereeseerssssessessesseseessessssessssssessessessessessassessssesssnsssssensnes 32
SIIKa 47 Obrada ZIiVOUNJa ......c.cveeeeeeeeeeereeeseesee e teseeseeseeseeseeses e ss s ses s ansess s s s senanes 32
Slika 48 Hue/Saturation NOCNI POZLEd........ceiieiiiiiiiiiiiiieieisieese e 33
Slika 49 Original NOCNT POZLEd.......cciiiiiiiiiiieie e ereas 34
Slika 50 Obrada NOCNT POZIEA .....cviiviiiiiiiiiieieiee et 34
Slika 51 Gradient Map Noc¢ni pogled iz daljing...........ccoooeiiiiiiiiiniieieieseee e 35
Slika 52 Original Noéni pogled iz daljine............cooeriiiiiniiiiiiieiee e 36
Slika 53 Obrada_ No¢ni pogled iz daljine ..........cocereriiiriiieiinenieisee e 36
SHIKa 54 CUIVES_ZIAINT AL ...ecuviieieiieece et et ee et e esreenteeneenneenes 37
S1iKa 55 Original_ZIAtNT FAL .......cc.oiiiiiiiiiiee e 37
Slika 56 Obrada_ ZIAtni Fal............ccooiiiiiiiicie et 38
Slika 57 Color Fill Bracki Kanal...........ccccciiiiiiiiiiiiiecsieese e 39
Slika 58 Original Bracki Kanal.............ccociiiiiiiiiiiii e 39
Slika 59 Obrada Bracki Kanal ...........cccoiiiiiiiiiii s 40
SliKa 60 Photo Filter RUZA .....cc.couiiiiiiiiiiiiiccec e 41
SIiKa 61 Original RUZA ........ccveiiiiiiiiiiiiii e 42
SHKa 62 Obrada RUZA.........ccuiiiiiiiie ittt eneas 42
Slika 63 HDR Toning Fontana u Sibeniku ...........cceveuvieercerieriieeescieeeseseess s es e sesessssene o, 43
Slika 64 Original Fontana u Sibemiku ..........cc.cc.eveucirerceeieeieseiesees s ies et 44
Slika 65 Obrada_Fontana il SIbeniKu..........c..cc.eveicuciceiceeieeiesee s ses et seessesees e 44
SHKA 66 CUIVES_ TUSEVING. ...eiueiueerieieitiitistieteeseesee et sttt bttt e e e besbe ke bt sbesseese e e e saesbesbesbesbenneas 46



Slika 67 Original RUSEVING .....ccviiieiiiiiieesieeie st sie e eeste e ste e e e teeseesseesseeneesneenseaneesneenes 46

Slika 68 Obrada RUSEVING .......c.couiiiiiiiiiiiiiieice et eneas 47
SHKA 69 CUIVES_KONOP ...ttt bbbttt b bbb ane s 48
SliKa 70 OriginNal_KONOP ....vveiiiieiiece ettt e e e s re e ta e e e staenseentenneenes 49
Y11 G R @ o] - Vo - T (o o] o SRS 49

56



	KarloTomšić_ZavršniRad_Primjena_alata_za_podešavanje_slika
	20181106143530_00001
	KarloTomšić_ZavršniRad_Primjena_alata_za_podešavanje_slika

