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Muzika je podsvjesno usa ena u svakog pojedinca | kao takva je najprirednii oblik izrazavanja i

kemunikacije, ne poznaje granice i ograni enja uvistovana jezikam.

Owaj zavrini rad u obliku albuma nastao je kao odraz doivijaja i rezmisljanja autora i 7efje dijeljenja

vlastitih iskustava s okolinom koristenjem muzike kao sredstva | komunikacijskog kanala.

Fadatak zavrinpog rada je komponirati Sest instrumentsini kompozicija, te im nahsinhronizirati vokale

koriste | poznate tehnike oblikovanja zvuka. Dizajn vizualnog identiteta albuma je sastavni dio

Zavranog rada
U radu je potrebne:
— objasnili ideju sadriaja | na ina prezentacije rada

— navesti | pojasniti svrhu i na in karétenja odabranih ra unalnih programa (Ableton Live 10) |
plug-inova (Waves, Soundioys, #d.), te svrhu i ubogu koristene opreme (mikrofoni, instrument i s1.)

opisati kreativne procese u stvaranju kompozicija i tjek produkeije
objasniti ideju i zna enje dizajna vizualnog identiteta albuma

— usporediti viastite kampoziciie sa suvremenim trendovima | evaluirall kreirsni sadriaj

— iznieti zaklju ak.
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Sazetak

U ovom pisanom eseju mozete procitati o mom ulasku u svijet oblikovanja zvuka, audio
inZenjeringa ili opc¢enito, glazbene produkcije, s ciljem stvaranja i produciranja albuma.

Obradit ¢u teme kako audio oprema funkcionira i koju opremu sam koristio, koji softver mi je
najvise odgovarao, kako sam razvio i zavrsSio svoj kreativni proces, Sto je dovelo do dizajna

vizualnog identiteta, te posljednje evaluacija vlastite kreacije.

KLJUCNE RIJECI: OBLIKOVANJE ZVUKA, AUDIO INZENJERING, GLAZBENA
PRODUKCIJA

Summary

In this written essay you can read about my journey entering the world of sound design, audio
engineering or generally, music production, with the goal being creating and producing a music
album.

I will be covering the topics of how audio gear works and what gear | have used, what software
| found most suiting for my work, how | developed and finished my creative process, what lead to
the design of the cover art and finally evaluating my creation.

KEY WORDS: SOUND DESIGN, AUDIO ENGINEERING, MUSIC PRODUCTION



Popis koristenih kratica

DAW Digital Audio Workstation

BPM Beats per minute — Broj otkucaja u sekundi
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Uvod

Nakon trogodisnje edukacije prolazeci kroz razna multimedijalna podrucja umjetnosti na ovom
studiju mogao sam raspoznati u kojim kreativnim granama Zelim nastaviti, te koji su mi zapravo
pravi interesi.

Jedan od interesa koji mi je i prije studija bio primamljiv bila je audio produkcija. Taj opsezan
svijet zvuka. Odnos izmedu umjetnika i inzenjera. Kreacija neceg toliko diverznog, ali
homogenog. Gumbici, brojke, klizaci, razna oprema koja procesira zvuk u stadij istog ili sli¢nog
kao i u glavi. Sve su to djelic¢i koji meni osobno ¢ine audio produkciju strastvenom.

Tijekom studija na Sveucilistu Sjever imao sam prilike polagati kolegij oblikovanja zvuka na
prvoj godini, te audio produkcije na zavr$noj godini. Tako sam u posljednjih godinu i pol dana
ponovo pristupio oblikovanju zvuka i audio produkciji s ozbiljnijim stavom. Taj stav obuhvaca
dodatnu edukaciju u slobodno vrijeme, te koristeci steCeno znanje primijeniti ga u novonastalim
audio projektima.

Internet uvelike pomaze prilasku i pokuSaju savladavanja nove vjestine. Zvuk je veoma
specifian za shvatiti i nauciti. Video zapisi 0 raznim primjenama audio produkcije za dobitak
zeljenog zvuka veoma su informativni, ali se uz video treba vlastoru¢no pozabaviti adaptaciji te
informacije na osobnom projektu. Zato je i veoma Cesto tesko objasniti zasto se poduzeo odredeni
postupak u oblikovanju, jednostavno zvuci dobro.

Prihvativsi se audio produkeiji htio sam si zadati izazov. Kreirati autorski album u Zanrovima
muzike koje slusam na dnevnoj bazi. Napraviti sve od pocetka do kraja. Instrumental, mix
instrumentala, popratni tekst, snimiti vokale, te konac¢no, sprovesti dobivene trake kroz master.
Iako mi je znanje muzicke teorije veoma nisko, jo§ uvijek shvacam neke osnove koje sluhom
adekvatno ukomponiram u ostatak kompozicije.

U ovom zavrSnom radu namjeravam pokazati steCena znanja kompozicije instrumentala, §to
obuhvaca strukturu i mix, pravilno snimanje vlastitih vokala i njihova obrada, te dobivanje
zeljenog zvuka pjesama u zvukovnom prostoru kroz primjenu oblikovanja mastera. Kreacija
albuma pod fokusom hip-hop i trap Zanra, te elementima rocka i eksperimentalnih zanrova.

Sljedece poglavlje provesti ¢e vas kroz osnove prilaska audio produkciji, nuzni koraci koji se
moraju spoznati kako bi se uopce pristupilo bilo cemu kompleksnijim, te ¢e se u nastavku vidjeti

kako sam pristupio 1 rijes$io zadani problem.



1. Osnove audio opreme

1.1. Audio oprema

U ovo digitalno doba vise nista nije moguce bez ra¢unala. Tako je i u audio produkeiji racunalo
vazna stavka. Za kreiranje bilo ¢ega vezanog za audio produkciju potrebno je racunalo. Na slici

prikazano je racunalo koje koristim za kreativne svrhe.

Slika 1 — Prijenosno racunalo Lenovo L340G

Nije pretjerano bitno koristi li se prijenosno ili stolno ra¢unalo, glavno je da su specifikacije
prijenosnog racunala dovoljno jake kako bi mogao podnijeti protok informacija pri oblikovanju
zvuka. Kod konfiguracije prijenosnog rac¢unala vazno je da ima brzi procesor i dovoljno rama.
Graficka kartica nije bitan faktor pri zvuku.

Idu¢i vaZan element su studijski monitori. Kod audio produkcije nije uputno koristi zvuénike
koji sluze za konzumiranje zvuka. Takvi zvucnici najcesce su konfigurirani ekvilajzerom da
proizvode zvuk najugodniji ljudskom uhu. Pretezito to znac¢i da sadrZe puno basa, izbalansirane
srednje frekvencije 1 ugodne visoke frekvencije. Studijski monitori proizvode zvuk bas kakav je,
koliko god sirov, neugodan ili oStar. Mozemo gledati ovako na to, bilo $to proizvedeno prvobitno
nastaje od sirovine, u naSem slucaju zvuk je sirovina, te nam je zato vazno da nasa sirovina nije u
bilo kojem nacinu alterirana. Ako je zvuk i malo promijenjen uvijek dolazi do drugacijeg produkta.

Posto audio oprema zna zadati visok budZet ovaj projekt sam radio uz pomo¢ Sonus Pre-Eris 3.5.



Slika 2 — Presonus -Eris 3.5 Studijski

monitori

Broj na kraju modela oznacuje koliki je promjer bas zvucnika, U ovom slucaju 3.5 inca.
Proizvode zadovoljavajuéi zvuk, ali posto su sitni nize frekvencije znaju nastradati. Zvucnike se
moze gledati logikom, ako je veéi glasniji je, tj. moze proizvesti Siri spektar frekvencija, te tako
lakS§e mozemo do¢i do zeljenog zvuka.

lako se budZetni studijski monitori mogu preko obi¢nog 3,5 mm audio utora prikopcati u
racunalo, zvucna kartica racunala naj¢eS¢e nije dovoljna. Stoga se treba nadodati jo§ jedna

komponenta u ovaj skup. Ta komponenta je eksterna zvuéna kartica, tj. audio sucelje.

Slika 3 — Presonus AudioBox 96 Audio sucelje

Spaja se USB A kablom u prijenosno rac¢unalo, te dopusta da se studijski monitori spoje 6.3
mm banana kablom kao zasebni lijevi i desni zvucnik. To omoguéava manualno podeSavanje
glasnoce zvucnika preko regulatora. Sucelje nudi dva utora za mikrofon ili instrument Koji ima 48
V napon s adekvatnim regulatorima za podeSavanje glasno¢e. Takoder nudi poseban izlaz na
slusalice kako bi se odmah mogao prebaciti zvuk iz zvucnika na slusalice (korisno pri snimanju

vokala, regulaciji zvuénog prostora, itd.).
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Posljednja komponenta je mikrofon. Za izradu ovoga rada koristio sam AKG P120
kondenzatorski mikrofon. Razlog zasto kondenzatorski mikrofon preko moguce jeftinijeg USB
mikrofona je zato Sto je kondenzatorski mikrofon moguce koristiti s navedenom (ili opcenito)
zvuénom karticom. USB mikrofon moguce je koristiti samo direktnim priklju¢ivanjem na USB A
utor radunala, te zbog slabije unutarnje zvuéne kartice dolazi do latencije! pri snimanju zvuka.

Pogodno je potpuno smanjiti latenciju kako bi se §to lakse snimio Zeljeni zvuk.

1.2. Digital Audio Workstation - DAW

DAW (Digital Audio Workstation) je elektronicki uredaj ili aplikacijski softver koji se
koristi za snimanje, uredivanje i stvaranje audio datoteka. DAW-ovi dolaze u Sirokoj paleti
konfiguracija, od jednog softverskog programa na prijenosnom racunalu, do integrirane
samostalne jedinice, pa sve do vrlo sloZene konfiguracije brojnih komponenata kojima upravlja
srediSnje racunalo. Bez obzira na konfiguraciju, moderni DAW-i imaju sredi$nje sucelje koje
korisniku omogucuje izmjenu i mijeSanje viSestrukih snimaka 1 zapisa u kona¢ni proizvedeni
komad.

DAW-ovi se koriste za proizvodnju i snimanje glazbe, pjesama, govora, u svrhu radija,
televizije, zvucnih zapisa, podcast-ova, zvucnih efekata i gotovo svake druge situacije u kojoj
je potreban slozeni (editirani) snimljeni zvuk.

Kao §to postoje mnogo razliCitih softwarea za graficki dizajn, digitalno crtanje, video

editiranje, itd. Tako postoji Siroki spektar DAW softwarea. Oni su veé¢inom u srzi sli¢ni, ali

1 Latency (Eng.) / Latencija (Hrv.) - (electronics) A delay, a period between the initiation of something

and the occurrence.
11



svaki DAW ima svoje prednosti i mane, te svatko moze preferirati pojedini software zbog
raznih osobnih, tehnickih ili industrijskih razloga. Ovaj projekt izraden je u Ableton Live 10

DAW-u.

1.3. Plug-inovi

lako DAW-ovi dolaze s ve¢ ugradenim plugin-ovima postoji mogucnost za kupnju ili
iznajmljivanje ,, third party plugin-ova“, to su dodatci od drugih tvrtki koje su kompatibilne s
ve¢inom DAW-ova. Dodatci imaju razne svrhe, te ovisi kako je konfiguriran od strane tvrtke tako
¢e i zvucati. Ponekad je nemoguée doslovno replicirati drugi dodatak s besplatnim dostupnim
dodatkom, zato se i kupuju/iznajmljuju bas ti dodatci s kojima zelite raditi.

U ovom radu primarno sam Kkoristio plugin-ove od tvrtke Waves, SoundToys, lzotope i

FabFilter. O njihovoj svrsi i namjeni saznat ¢e se nadolaze¢em poglavlju.

MMMMM

Slika 5 - Primjer izgleda SoundToy
plugin-ova
12



2. Kreativni proces — Kompozicija i tijek produkcije

Proces stvaranja svake pjesme je unikatan. Naravno, uvijek se prati slican put, ali se dolazi na
drugacije nacine do cilja. Svaka pjesma je drugacija, te sam drugacije koristio odredene alate.
Ovisi kakav zvuk sam htio posti¢i, tim putem sam vodio. Smatram da sam tako najuspjesnije
realizirao pjesmu Villain. U idu¢ih nekoliko odlomaka prikazat ¢u proces izrade pjesme s

primjerom druge pjesme albuma — Villain.

2.1. lzrada instrumentala

Ovako izgleda gotovi instrumental pjesme Villain. Na prvu veoma komplicirano. Prikazat ¢u
korak po korak cijeli instrumental kako bi se moglo shvatiti koliko nekoliko korektno rasporedenih

audio zapisa moze kreirati harmoniju.

FRRELARERRRRTEERREARRRTE RORRRRRLRERORUR WARERERIRRETRURI EUUCER RERURORLORERRERIEREREIRERRIELIN

4 i

Slika 7 — 1zgled gotovog projekta instrumentala pjesme Villain
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2.1.1. Osnovna struktura instrumentala

Ovaj instrumental prati ritam 102 bpm?, te tako glavni ritam odreduju kick bubanj i snare. Na

slici 8. moze se vidjeti zadani ritam u 8 bara.

-

KICK-03 KICK-03 KICK-03 KICK-03 KICK-03 KICK-03 ‘i

Slika 8 - Izgled uzorka ritma — Kick i snare
Snare 1 koji je polozen ispod kick bubnja sluzi viSe kao naglasak uz bubanj nego kao
samostojeci snare. Na traku Snare 1 nadodan je Valhalla Vintage verb plugin koji dodaje prostor 1
jeku. U instrumentalima uvijek je vazno koristiti zvukove kreativno, te kroz nesto posve
jednostavno dobiti u¢inkoviti rezultat.
Sljedece trake bile bi 808 trake. 808 bass je duboki zvuk koji pridonosi jacini instrumentala.
Moze se na njega gledati kao zamjena za tradicionalni bas. Zapisan je u MIDI® zapisu, te

se kroz instrumental koriste 3 razlicita 808 basa. Ovi basovi tesko funkcioniraju skupa, te

2 Bpm — beats per minute (eng.) — Broj otkucaja u sekundi (Hrv.) — Mjerenje tempa u glazbi
3 MIDI (Musical Instrument Digital Interface) - digitalno sucelje glazbenih instrumenata, industrijski

standardni elektronicki komunikacijski protokol za analogna sucelja za unos medija.

14



su zato deaktivirani na neZeljenim mjestima. Tre¢i 808 bas takoder na sebi ima plugin

Decapitator koji dodaje malo distorzije.

4-Gxay -[4-Gxay {4-Cacly {4-Cady Ja-c]
] Y Y

PUNISH

—PECAPITATOR —

QUTPUT

HIGH CUT

STEEP

0

4 .
1 KH DARK BRIGHT K 20 KMz

&soundtoys ll—E—-F-F1-8

Slika 10 - Plugin za distorziju "Decapitator"

Sljedeca bitna komponenta je melodija. Melodija instrumentala je u Des-dur skali ( Eng.

Db Major). Trake su rasporedene sljedece (odozgora prema dole):

SERUM — MAIN — Serum je sintesajzer koji moze digitalno zapisivati audio kao MIDI file.

Uz promjene parametra ili koriStenje ve¢ postojecih, zvuk se namjesta po potrebi. MAIN, kao

Sto i ime kaze, je glavna melodija koja se samo pojavljuje na refrenu i outro-u instrumentala.

Takoder su na traci aplicirani plugin-ovi koji dodaju efekt elektri¢ne gitare, filtriraju visoke

frekvencije i pridodaju laganu jeku. Taj lanac efekata primijenjen je na vecinu traka za

melodiju.

ANALOG SOLO — Arturia Analog Lab je takoder plugin sintesajzer. U ovom slucaju ga

koristim kao gitaru koja svira melodiju sola na zavrSetku instrumentala.

ANALOG BEND - Simulacija savijanja zice elektricne gitare.

FILLER R — Jako upecatljiva melodija koja svira na desnoj strani zvu¢nog spektra.

FILLER L — Jako upecatljiva melodija koja svira na lijevoj strani zvu¢nog spektra.

15



SERUM BACKGROUND - Pozadinski sintesajzer, varijacija akorda koristena u refrenu, ali
kao pozadinski efekt.
SERUM AMBIENCE - Takoder pozadinski sintesajzer, svrha mu je dodati jo$ viSe ambijenta
za serum background.

MELODY - Serum sintesajzer, ponekad glavna melodija, ponekad pozadinska melodija. Isti

akordi iskoristeni po potrebi.

10-Audio 1 (2022 10-Audid : (@) SERUM -BACKGROU |[RPRS
C mr S

36,
-Audio 2 (2021-07-15 150845] | 8-Audio 2 (2021-07-15 150845] () SERUM - AMBIENCE  [FVRPIN A
— -39
===

mel ody - Db [2021-07-15 142459l me mel ody - Db [2021- 59 5 142459]
- s

Slika 11 - Uzorci melodije pjesme Villain
Posljednji elementi kompozicije su hi hat-ovi i pozadinski zvukovi.

Pratedi sliku 12. objasnit ¢u ulogu traka:

- EEE S

(¥) WHITE NOISE Master

Slika 12 - Hi Hatovi i pozadinski zvukovi u instrumentalu

HH — Odabrani hi hato-vi koji se pojavljuju kroz drugi vers.

HH R — Odabrani hi hato-vi na desnoj strani panorame. Pojavljuju se pri prvom versu, te oba
refrena. Dodaju dinamiku.

HH L — Odabrani hi hat-ovi na lijevoj strani panorame. Pojavljuju se pri prvom versu, te oba
refrena. Dodaju dinamiku.

HH MID — Odabrani hi hat-ovi koji se pojavljuju u prvom refrenu. Drze ritam.

IMPACT — Zvuk udarca koji blago reverbira. Pridodaje ugodaju i ja¢ini pri pojavi u refrenu
SWOOSH - Zvuk naglasavanja tenzije i prelaska u drugi dio instrumentala

WHITE NOISE — bijeli Sum napravljen za podizanje i spustanje tenzije. Pozadinski zvuk.

16



2.2. Predlozak za vokale

Slika 13 - Predlozak za snimanje vokala

— Gledanjem tutoriala na YouTube-u shvatio sam kako
Master s sloZiti efikasni predloZak za snimanje vokala. PredloZak se
sastoji od trake gdje se stavlja instrumental (BEAT) i trake
na kojoj se snima vokal (TRACKING). Sljedece je grupa
gdje se prebacuje snimljeni vokal u vers ili refren traku
Master (MAIN —hook/verse). Posljednje mozemo vidjeti grupu za
adlibove. Adlibsi su vokalizacije, zvukovi, Sumovi, §to god
je potrebno za dodati malo dinamike uz glavne vokale.
Glavni atribut ovog predloska je da je sve pregledno, te

da se plugin-ovi koriste samo na grupi, a NE i na traci.

(¥) ASHORT RVE |fYPFEeY

To znac¢i da grupa MAIN ima jedan lanac efekata na
njemu, grupa ADLIBS ima drugi lanac efekata na sebi. Sto
god se nalazilo pod pojedinom grupom, taj lanac efekata je
direktno apliciran. Naravno, po zelji se moze dodati zeljeni
: efekt na pojedinu traku.

f— Posljednje $to vidimo je redak efekata koji su u SEND-
(5) F slap delay

u. To su napravljene grupe sa specifi¢nim efektima/plugin-

ovima koji se mogu primijeniti na bilo kojoj od traka bez

Slika 14 - Postavke predloskaza ~ 92 J€ 18] efekt/plugin direktno dodan na traku. Uveliko

snimanje vokala 17



smanjuje potrosnju radne memorije, te oblikovani zvuk zvuci ¢iS¢e posto su isti efekti uvijek

aplicirani.

Prvi lanac efekata je na TRACKING traci. Na njoj se snimaju vokali, stoga sadrzi plug-inove

koji se koriste za kontroliranje odredenih parametri.

9 elr

Threshold

e A
-46.8 dB
Raturn

~
3.00 dB

Flip Attack Hold Release Floor
Lookahead O
15ms ¥

D & Kenny+Tu...

954ms 10.0ms 145ms -40.0dB  none

Slika 16 - Lanac efekata na traci TRACKING
Gate zadaje razinu zvuka ispod koje mikrofon nece viSe snimati zvuk. Najc¢esce se koristi za
uklanjanje Sumova, SuSkanja i udisaja pri snimanju. SSL E-Channel sluzi kao ekvilajzer, dodaje
karakter zvuku. CLA-2 vrsi kompresiju i reducira nagle uzgone u valnom obliku zvuka. DeEsser

mice neugodne frekvencije pri izgovoru sibilanta S i H.
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Slika 15 - Prlkaz efektnog Ianca trake TRACKING

Drugi lanac nalazi se na traci MAIN. Sadrzi iste Cetiri komponente kao prijasnji lanac (gate,
ekvilajzer, Deesser i kompresor), ali takoder sadrzi FabFilter Pro-Q 3 i CLA vocals. Fabfilter se
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takoder koristi kao ekvilajzer, tj. viSe kao micanje nepotrebnih dubokih tonova ili pojacavanje

visih. Ovisi o snimci. Kona¢no, CLA Vocals je plugin koji sitno nadodaje atribute glasu kako bi

zvucao ,,punije. Treca traka (ADLIBS) sadrzi jednaki lanac kao traka MAIN.

CCIE 21000
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\
-46.8 dB
Return

~
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Fiip | Attack Hold Release  Floor
;. Lookahead § (\ ( o
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[ et | - fabfilter .03
—] d Pro-Q

Slika 18 - Prikaz efektnog lanca — izgled plugin-ova

Konaéno dolazimo do send-ova. Plugin koji Saljemo u A je SHORT REVERB. Sacinjen je od
RVerb plugina i FabFilter Pro Q-3. RVerb je namjesten tako da daje kratak odjek, a ekvilajzer je

tu da makne nezeljene frekvencije pri apliciranju efekta.

Slika 19 - Prikaz SHORT REVER
Idu¢i send je LONG REVERB, sacinjen ne od ValhallaRoom plugina, te prati parametre

prikazane na slici. Omogucuje dodavanje dugackog odjeka Zeljenoj traci.
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Version 1.5.1
www.valhalladsp.com

Valhqlld Room GUI Mode: Electric Blue
MIX PREDELAY DECAY HIGH CUT DEPTH EARLY [ LATE ]

Late Size Late Cross Mod Rate Mod Depth

0.97 0.50 1.40 Hz 0.07
I Bass Mult Bass Xover High Mult High Xover
[ | I

1.46 X 510 Hz 0.40 X 5630 Hz

100.0% 0.0ms 3.03s 6410Hz 90.0%
REVERE MODE: LV-426 PRESET: 426 Smooth Hall 4>

LV-426: downsampled, very slow reverb attack, lush random modulation, dark tone

Slika 20 - Prikaz LONG REVEERB send-a
Jos jedan cCesto koriSteni alat je delay. Postoje razni intervali delaya. U ovom predlosku
koristim 1/2, 1/4, 1/8 i 1/16 delay. Znaci ovisno koji apliciram takav zvuk dobijem. Ako hocu brzi
delay koristim 1/2, ako trebam popratni, duzi delay koristit ¢u 1/16. Takoder koristim i slap delay,

koji zapravo odmah vraéa zvuk natrag s malo jeke.

(zIL J PING PONG ] ©R

N Fosh Il 12

LoFi

Slika 21 - Prikaz 1/4 delay plug-ina
Posljednji send je DOUBLER. Koriste¢i plugin Doubler2 moguce je nadodati efekt dvostrukog

audio zapisa. Ovaj efekt je koristan kod naglasavanja rijeci i sl.
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2.3. Villain Mixdown

Sada kada znamo kako funkcionira predlozak za snimanje vokala uo¢imo sliku 22.

Slika 22 - Projekt pjesme Villain

Mozemo vidjeti kako sam snimio i editirao prvi i drugi vers. S opaskom da sam drugu grupu u

ovom slucaju koristio kao grupu za refren. Adlibove sam odmah poloZio ispod glavnih vokala jer

je imalo viSe smisla koristiti iste parametre za njih kao za glavne vokale posto su ionako adlib-ovi

u ovoj pjesmi vise naglasci na glavni vokal, nego kao zasebno istaknuto sredstvo.

Primjerom refrena prikazat ¢u kako je predlozak bio koristen u sklopu s plugin-ovima na

trakama. Promotrimo sliku 23.

Slika 23 - Koristenje predloSka u kreaciji refrena pjesme Villain
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Refren pjesme Villain sacinjen je od glavnog vokala koji na traci sadrzi Antares Auto-Tune
kako bi se dobio robotski efekt pjevanja, LittleAlterBoy koji izobli¢ava izgovor. Microshift koji
baca Siroku jeku koja je inace namijenjena za snare-ove, te posljednje iZotope Alloy 2 koji

podebljava visi kraj frekvencija.

DRIVE

& soundtoys

DETUNE DELAY

Slika 24 — Efektni lanac na glavnom vokalu refrena

Uz glavni vokal imamo ¢etiri harmonizacije. Dvije su u zvu¢noj panorami skroz lijevo i skroz
desno. To ¢ini zvuk moénim i Sirokim. Posljednje dvije harmonizacije popunjavaju meduprostor

izmedu glavnog vokala i skroz Sirokih vokala kreiraju¢i jaku harmoniju.

Uz koristene efekte na trakama takoder su se koristili sendovi koje smo prije obradili. Mozemo

vidjeti primjerom da je na HARD R primijenjen Short reverb, 1/4 delay i doubler u Zeljenoj

koliéini.
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Slika 25 - Primjer koristenja predloska

i send-ova



3. Master

Master je glavna traka kroz koju prolazi cijela zvu¢na informacija projekta. Modificiranjem
njega najcesce pokusavamo dobiti bolji balans zvucne slike. Bolji balans zvuc¢ne slike dobivamo
npr. micanjem viska basa, uklanjanjem nezeljenih frekvencija, drugacija podjela zvuka i sl.

U masteru pjesme Villain prvobitno sam koristio REQ 2, sto je vintage ekvilajzer. Dodaje
starinsku notu oblika zvuka, daje zvuku osobnost. Iduce je efektna skupina koja sadrzi kompresor,
efekt stare trake 1 uzbudivac¢. Kompresor komprimira (stis¢e) sveukupnu valnu duljinu zvuka kako
ne bi postojala glasna iskakanja, efekt stare trake pridodaje vokalima da su topliji, te uzbudivac
nadodaje svojevrsnu energiju zvuku. Nakon efektne skupine slijedi MultiMaximizer $to je vise
pojasni limitator vrhova. Njime je uredena zvucna slika koriste¢i viSepojasni limitator. Rasireni su
duboki tonovi, stisnuti nizi srednji i visi srednji tonovi, te je dan prostor visokim tonovima. Ovaj
plugin takoder limitira odlazak zvuka u crvenu distorziranu zonu. U lancu slijede dva
Ultramaximizera. Koristilo se dva kako bi rasporedio tezinu zadatka na dva plugina. Ponekad je
bolje rasteretiti jedan plugin kako bi se dobio Zeljeni rezultat pomoc¢u dva. Ultramaximizer
poglasnjava sveukupan zvuk, te takoder limitira odlazak zvuka preko limita. Posljednji red
pluginova je Ozone 9, viSenamjenska adaptacija i promjena detalja. Prvobitno sam koristio efekt
za proCiS¢avanje vokala, drugo viSepojasna dubina, trece suptilan bas i ¢etvrto ujednacavanje bas

preteZitog instrumentala.

Setup A
~ Threshold — ~ Out Ceiling = Release Atten
=2 ’z @
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24 Bits

- COMPRESSION
Dither .

ﬂ
3

Shaping

Normal
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-15 +15
THRESHULD

G-MASTER BUSS COMPRESSOR

Solid State Logic

Slika 26 - Koristeni pluginovi za master
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4. Izrada dizajna vizualnog identiteta albuma

Posto sam veliki oboZavatelj crno bijele i grunge estetike htio sam da dizajn albuma bude u
istom duhu. Proces izrade vizualnog identiteta veoma je brz i lagan. Posto je cijeli album baziran
na osobnim pri¢ama, mislima i dozivljajima, nekako zelim da sve skupa bude tamno i tmurno. Bas
kao i period u kojem sam smisljao tekstualni dio ovoga projekta.

Proces je bio sljedeci, na papiru za biljeSke neuredno sam napisao ,,The End*“, §to je naziv
projekta, te sam istim stilom napisao imena svih pjesama albuma. Napravljeni dizajn sam skenirao

i invertirao u Photoshopu.

0. eilat
o) ViLAN
03. SBNTUMY (iforlide)
ob, Hiept. TELL
035. SUBTRALL

0G.. DREANS [od)
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5. Usporedba vlastite kompozicije sa suvremenim trendovima

Cilj ovoga albuma nije bio pratiti trendove. Inace ne pratim trendove. Jedino $to radim je
sakupljam inspiraciju od umjetnika koje volim i cijenim. Te$ko mi je izdvojiti sada nekoga, ali se
moj rad jako bazira na sample kulturi. To je kultura gdje se uzimaju dijelovi ve¢ napravljene
pjesme, te se rekonstruira u svrhu vlastite. Naravno, nije kopija, nego je samo drugacije iskoriStena
sirovina. Jedan od pionira te kulture je Kanye West. Nisam suludo opsjednut njime, niti bas pratim
Sto svakodnevno radi, ali me je naucio nesto. Pjesma treba imati dijelove, dijelove koji te asociraju,
bude emocije ili tjeraju na razmisljanje. Jer kada si umjetnik svaki dio pjesme moze§ uciniti kakav
god ti hoces. Mozes prikazati svoje trenutne misli, buku u glavi ili bol u srcu. Jedino s ¢im se

usporedujem je u kojem bi Zanru otprilike lezale moje pjesme.
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6. Evaluacija kreiranog sadrzaja

Smatram da sam veoma dobro odradio svoj zadani zadatak. Kao i u svakoj drugoj umjetnosti
nikada ti nista nije uvijek najbolje, jer uvijek zna$§ da moze bolje. No, u procesu stvaranja ovog
projekta shvatio sam kojim smjerom bi se htio nastaviti baviti, te §to od svojih kreacija bi zapravo
volio slusati kada pustam muziku doma, u autu ili drustvu. U cijelom skupu Villain mi je najbolja
pjesma. Najvise truda, misli i emocija je uloZeno u tu pjesmu. Sto mislim da se i ¢uje.

Sve u svemu, smatram da sam koristio pravilne tehnike oblikovanja zvuka i audio produkcije,

te da nemam nista viSe ¢initi nego nastaviti raditi i rasti.
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7. Zakljucak

Kroz ovaj pismeni rad mogu zakljuciti kako sam kvalitetno i smisleno odradio svojevoljno
zadani zadatak. Smatram da sam istrazio, proucio i1 primijenio sve aspekte pri produkciji autorskog
albuma.

Naravno, uvijek postoji mjesta za poboljSanje, ali za prvi pokusaj veceg projekta mislim da je

1 viSe nego uspjesno.
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Hivon
ALIEMIAINN

_I_

sveudinlve
sievern

SveucilisSte
Sjever

1ZJAVA O AUTORSTVU
I
SUGLASNOST ZA JAVNU OBJAVU

Zaveini/diplomsk rad iskljutivo je autorsko djelo smdenta koji je isti izradio te student
odgovara 23 istinitost, izvornost i ispravnost teksta rada. U radu se ne smiju koristiti
dijelovi tudih radova (knjiga, flanaka, dokrorskih disertacija, magistarskth radova, zvora s
intermeta, i drugih izvora) bez navodenja izvora { aurora navedenih radova. §vi dijelovi
tudih radova moraju biti pravino navedeni i ctirani. Dijelovi tudih radova koji nisu
pravilno citirani, smatraju se plagijatom, odnosno nezakonitim prisvajanjem tudeg
znanstvenog ili struénoga rada. Suldadno navedenom studenti su dudni potpisati izjavu 0
autorstvu rada,

18, LOVRO NVCAE (ime i prezime) pod punom moralnom,
materijalnom § kaznenom odgovornodéu, izjavijujem da sam isldjuéivi
autorf/ica zavrinog/diplomskog (obrisati nepotrebno) rada pod naslovom

PRoDVE(IIA AToRSEG AlbuMa 1 12er0d OMWA  (upisati nasiov) te da u
navedenom radu nisu na nedozvoljeni nacin (pez pravilnog citiranja) koristeni

dijelovi tudih radova.

Student/ica:
LovRo NUCAK (upisati ime i prezime)

Nk

. ?vlastoru}ai potpis)

Sukladno Zakonu o znanstvenoj djelatnost i visokom obrazovanju zavrine/diplomske
radove sveulilidta su dufna trajno objavid na javnoj internetskoj bazi svendiliSne knjiznice
u sastava sveudilidta te kopirati u javnu internetsku bagu zaveinih/diplomskib radova
Nacionalne i sveudilifne knjifnice. ZavrEnl radovi kstovrsnih umjetnickih studija koji se
realiziraju kroz umjerniZha ostvarenja objavijuju se na odgovarajudi nagin

12, _LOVPG NUCAK___ (ime i prezime) neopozivo izjavijujem da
sam suglasan/na s javnom objavom zavrinog/diplomskog (ebrisati nepotrebno)
rada pod naslovom ROV 1A AvJobCleg AluMa 1 1:@A0A 9IAWA  (upisati
naslov) Liji sam autor/ica. Vituhihot, | OENTITETA

Student/ica:
LOVED WAL  (upisati ime i prezime)

LN Vé‘g
"(vl?.'s\oma){po:pis)
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