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Mnoge industrije i njihovi korisnici trebaju aplikacijsku podrsku za razmjenu informacij, ali samo rijetke pristupe
njihovoj implementaciji u viastitom angaZmanu. Za takve potrebe web rjeSenja mogu se relativno jednostavno
izraditi primjenom sustava za upravljanjem sadrzajem (CMS) i odgovarjuéim dodacima. Jedna popularana CMS
platforma je WordPress (WP).

U radu je potrebno:

- objasniti §to je gaming industrija i analizirati koje potrebe programsko rie$enje za podriku treba podrzati

- detaljno opisati moguénosti koje nudi CMS, posebice WordPress (WP) koje bi se mogle iskoristiti za podriku
gaming industriji

- opisati WP teme i dodatke i usporediti njihove moguénosti primjene

- opisati WP aplikacijsko programsko suéelje za izradu dodataka

- dopuniti strukturu baze podataka za podrsku gaming industrije u MySQL-u unutar WP

- izraditi dodatak za WP koji upravija s izradenom strukturom i pomoéu nje izradtit web aplikaciju

- demonstrirati rad sa sustavom na primjerima

Detaljno opisati izvedbu web rjeSenja te bazu podataka i programski kod koristen u radu. Dokumentiraii sve
potrebne korake pri izvedbi cjelovitog rjeSenja i opisati iskustva ste€ena pri uspostavi sustava web trgovine. U
zakljuéku razmotriiti moguée varijante izvedbe sustava'i eventudina naknadna pobolj$anja.
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Predgovor

Vedi dio svog vremena provedem surfajuci internetom i igrajudi igre na racunalu te sam
odlucio kako bi to mogao iskoristit sebi u dobit. Sve vise 1 viSe postoje nove tehnologije te web
stranice 1 servisi koji olaksSaju Zivot drugim ljudima na razlicite nac¢ine. Kod puno njih se moze 1
zaradivati na neki na¢in pa sam odlucio napraviti web stranicu koja pruza svim ljudima bar nekvu
pomoc¢ i preko koje se mogu reklamirat i informirat u vezi razli¢itih stvari i naravno povezat i

medusobno razgovarat.

Mene je zanimalo kako da toliko stvari spojim na najlaksi i najjednostavniji nacin moguc
1 odlucio sam se radit web stranicu preko WordPress sustava. WordPress ima takozvane dodatke
koji su ve¢ unaprijed sloZeni 1 mogu se medusobno kombinirat da se napravi stranica kakvu to¢no

hocu.

Zahvaljujem se gospodinu Vladimiru Stanisavljevicu, dip. ing. koji mi je omogucio 1
pomogao realizaciju. Bez njegove pomo¢i ne bi mogao napraviti sam web stranicu koja nudi toliko
mogucnosti, zahvaljujem $to je odvajao svoje dragocjeno vrijeme i savjetovao me u izradi moje

web stranice.



Sazetak

U ovom zavr$nom radu je objasnjeno $to je gaming i kako se razvio kroz povijest te za $to
sluzi informativna web stranica. Zatim je detaljno objasnjen cijeli postupak izrade WordPress

dodatka koji omogucuje spremanje podataka u WordPress bazu podataka.

U prakti¢nom dijelu svaki postupak razvoja dodatka detaljno je objasnjen i istestiran na
imaginarnoj web stranici. Pokazano je kako radi registracija, dodavanje novih igara u bazu te nove
objave koje se mogu objavljivat preko strane korisnika. Zatim kako se koristi dodatak s strane

administratora sa azuriranjem 1 brisanjem igara ili objava.

Kljucéne rije¢i: gaming, informativna stranica, WordPress, dodatak (plugin)



Summary

In this paper, it is explained what gaming is and how it has developed throughout history,
and what the informative website is for. Then, the entire process of creating a WordPress plugin
that allows data to be saved in the WordPress database is explained in detail.

In the practical part, each plugin development procedure is explained in detail and tested
on an imaginary website. It is shown how registration works, adding new games to the database
and new announcements that can be published through the user's side. Then how to use the plugin

from the admin side with updating and deleting games or posts.

Kljucéne rijeci: gaming, informative website, WordPress, plugin



Popis koristenih kratica

CMS

HTML

CSS

JS

XAMMP

SVN

Content Management

System Sustav za upravljanje sadrzajem web mjesta.

HyperText Markup Language

Opisni jezik za opisivanje strukture web stranice.

Cascading Style Sheets

Stilski jezik za definiranje izgleda HTML dokumenta.

Java Script

Programski jezik namijenjen izradi dinami¢nih elemenata na web stranici.
Cross-Patform, Apache, MariaDB/MySQL, PHP

Pearl Multi platforma koja sluzi za testiranje i razvoj dinamickih web stranic

lokalno na nasem racunalu.
Subversion

Sustav za kontrolu verzije
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1. Uvod

U danasnje vrijeme je sasvim normalno provodit puno slobodnog vremena igrajuéi razne igre,
da li to kod kuce ili negdje vani na mobitelu. Video igre su postale svakodnevna pojava kod vecina
ljudi.

Posljednjih 20 godina, gaming industrija se toliko razvila da je danas veca od filmske i
glazbene industrije kombinirano. Danas se takoder na mnogo nacina moze zaraditi preko video
igara kao na primjer profesionalni eSport igra¢ ili kao vodi¢ za pojedinu video igru. A §to je uopée
pojam video igra? Video igra je elektronicka igra koja ukljucuje interakciju s korisni¢kim suceljem

ili uredajem za unos (kontroler, tipkovnica, joystick) za generiranje vizualno povratne informacije.

Zasto su video igre vazne? One pruzaju brz i1 jednostavan nacin za ukljucivanje stanica uzitka
u nasem mozgu, aktiviraju¢i pozitivne kemijske mjeSavine koje se obi¢no proizvode samo kada
radimo nesto stvarno izvanredno. Bilo da se penjete na planinu ili kuglate savrSenih 300 na Wii
Bowlingu, va$§ mozak reagira isto. Uzbudenje dovrSetka izazova ili, joS bolje, pomaganja prijatelju
da postigne cilj pojaava vaSe mentalno stanje bez obzira na to je li se cijela aktivnost odvijala u
virtualnom svijetu ili ne. Sazeto receno, igre nas ¢ine sretnima. Ne samo to, one takoder djeluju
kao kanal za nas$ ljudski instinkt za igru. Kao 1 kod svih oblika igre, videoigre su inicirane od strane
igraca 1 imaju skup pravila s kojima se svi slazu. Bilo usamljeno ili u suradnji, igranje ukljucuje

um na aktivan nacin.

Iz tih razloga vrijedi isprobati video igre da se vidi na koji na¢in djeluju na ljude i da se u lo§im
danima i situacijama osjecaju sretnima. Svi ljudi, stari i mladi, ne bi propustili prilike za sreCom,

iako privremenom.

Video igre svakih vrsta bi se trebale lako pronaci i procitat informacije o njima pa sam radi tog
razloga odluc¢io napraviti informativnu web stranicu. [1] Informativne web stranice djeluju kao
resurs za prenoSenje informacija. Primjeri uklju¢uju enciklopedije i web stranice s vijestima. Cesto
ukljucuju sadrzaj dugog oblika kako bi se zadovoljila radoznalost Citatelja 1 implementirale

funkcije pretrazivanja, tako da posjetitelji mogu pronaci ono $to traze.

Pomocu ovog zavr$nog rada ¢u vas upoznati s novom informativnom web stranicom te njenom

primjenom i kako funkcionira. Koristit ¢u dodatak koji ¢u osobno napravit te jedan dodatak koji



sluzi za registraciju i prijavu korisnika web stranice te jedan dodatak za lakse objavljivanje objava
s strane korisnika. Spoj tih 3 dodataka ¢e biti temelj moje web stranice. Izradit ¢u imaginarnu web
stranicu gdje ¢e se moéi pregledavat, dodavat i pretrazivat informacije o postoje¢im ili
nadolaze¢im video igarama. Proc¢i ¢u kako treba izgledat takva web stranica, kako funkcionira te

¢u izvrsit testno dodavanje, editiranje i brisanje podataka.

Neke web stranice koje bi bile konkurencija mojoj i takoder koje informiraju njihove korisnike

za novosti 0 igrama su:

e Destructoid
e GamesRadar+
e Game Informer

e Metacritic

Literatura je prikupljena na Internetu i podaci obradeni i prilagodeni mojoj temi.



2. Osnove gaming industrije

Sto je gaming i kakav utjecaj ima na nas, kako se industrija razvijala tijekom desetljeéa te kako

utjece gaming na ljude opcenito su bitne stvari za razumjeti.

Gaming se odnosi na igranje elektronickih igara, bilo putem konzola, ra¢unala, mobilnih
telefona ili nekog drugog medija. [2] Igranje je nijansirani izraz koji sugerira redovito igranje,
mozda kao hobi. Tako tradicionalno usamljeni oblik opustanja, online videoigre za vise igraca

ucinile su igranje popularnom grupnom aktivnoscu.

Gaming je postao toliko rasireni da se izraz ,casual gaming® Koristi za oznacavanje
povremenog igranja igara, dok je "hardcore gaming” rezerviran za ljude koji provode puno

vremena igrajuci.

Fraze video igre i ratunalna igra Cesto se koriste naizmjeni¢no. [3] Obi¢no postoji zaslon kroz

koji se igra gleda. U osnovi, veéina videoigara moze se promatrati kao simulacije nekog oblika.

2.1.  Veli¢ina i rast gaming industrije

Gaming industrija jedan je od najvrjednijih segmenata u svijetu industrije zabave i medija. [4]
Iako su procjene razlicite, analitiCari smatraju da je industrija videoigara ostvarila priblizno 180
milijardi USD prihoda u 2021. godini. Ta je brojka konkurentna naplatni televiziji (228,5 milijardi
USD) i bio je ve¢i od kombiniranog globalnog prihoda ostvarenog filmskom industrijom (99,7
milijardi USD) i glazbenom industrijom (21,6 milijardi USD) prosle godine. Prihodi gaming
industrije na srecu nastavit ¢e rasti velikom brzinom. Istrazivanja pokazuju da ¢e prihod industrije

rasti na godi$njoj razini stopa rasta od 12,1 posto izmedu 2022. i 2028. godine.
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Rank Country

Revenue (USD)

1 China $49.25 billion
2 United States £47.32 billion
3 Japan $21.78 billion
4 South Korea £8.26 billion
5 Germany $5.73 billion
6 United Kingdom $5.73 billion
7 France £4.24 billion
8 Canada $3.68 billion
9 italy $3.15 billion
10 Brazil $2.53 billion

Slika 2.1 - [4] Najveca trzista gaming industrije
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Slika 2.2 - [5] Vrijednost Gaming industrije



2.2. Zajednicke stvari svih video igara
Zajednicke stvari video igara: [6]
e Cilj
Cilj daje igracima osjecaj svrhe. To je specifi¢an rezultat za koji igraci rade.
e Pravila

Pravila ili ograni¢enja postavljaju ograni¢enja na nacine na koje igraci mogu arhivirati svoje
ciljeve. Oni ogranic¢avaju nacine na koje igra¢i mogu komunicirati s igrom i uklanjaju najocitije

putove do pobjede.
e Sustav povratnih informacija

Sustav povratnih informacija je tu da kaze igrac¢ima koliko su blizu svom cilju ili jesu li ga
postigli. To moze biti u rasponu od pracenja napretka koji im govori koliko su udaljeni do

jednostavnog uvida u zasluge videoigre, $to obi¢no ukazuje da je misija obavljena.



e Dobrovoljno sudjelovanje

Dobrovoljno sudjelovanje u osnovi znaci da svi igraci znaju da igraju igru i prihvacaju ciljeve,
pravila i sustav povratnih informacija unatoc¢ ¢injenici da je igranje igre nepotrebno. To osigurava
da igra ostane zabavna i da igrac ili igra¢i mogu oti¢i u trenutku kada postane previse stresna ili se

pocne osjecati kao da je posao.
e Igranje na ekranu s interakcijom igraca

Igra mora igrati na ekranu 1 omoguciti odredenu razinu unosa/interakcije igraca.

2.3. Povijest gaminga

[7]lako se videoigre danas nalaze u domovima diljem svijeta, zapravo su zapocele u
istrazivaCkim laboratorijima znanstvenika. 1952. godine, na primjer, britanski profesor A.S.
Douglas je stvorio OXO, takoder poznat kao krizi¢-kruzi¢, kao dio svoje doktorske disertacije na
Sveucilistu Cambridge. A 1958. William Higinbotham stvorio je Tennis for Two na velikom
analognom racunalu i povezanom ekranu osciloskopa za godiSnji dan posjetitelja u Brookhaven

National Laboratory u Uptonu, New York.

[7]Godine 1967. programeri u Sanders Associates, Inc., predvodeni Ralphom Baerom, izumili
su prototip sustava videoigara za viSe igraca i viSe programa koji se mogao igrati na televiziji. Bio
je poznat kao "Smeda kutija". Godine 1977. Atari je izdao Atari 2600, ku¢nu konzolu koja je
sadrzavala joysticke i1 izmjenjive patrone za igre koje su igrale igrice u vise boja, $to je uc¢inkovito

pokrenulo drugu generaciju konzola za video igre.

[7]S skokom u racunalnoj tehnologiji, peta generacija videoigara zapocela je trodimenzionalnu
eru igara. Godine 1995. Sega je u Sjevernoj Americi objavila svoj Saturn sustav, prvu 32-bitnu
konzolu koja je igrala igre na CD-ovima, a ne na patronama, pet mjeseci prije roka. Ovaj potez
trebao je pobijediti Sonyjev prvi prodor u videoigre, Playstation, koji se prodavao za 100 dolara
manje od Saturna kada je lansiran kasnije te godine. Sljedece godine Nintendo je objavio svoj 64-

bitni sustav baziran na patronama, Nintendo 64.

[7]Godine 2005. i 2006., Microsoftov Xbox 360, Sonyjev Playstation 3 i Nintendo Wii

zapoceli su moderno doba igara visoke razlucivosti. Krajem desetljeca i pocetkom sljedeceg,



videoigre su se prosirile na platforme drustvenih medija poput Facebooka i mobilne uredaje poput
iPhonea, dosezu¢i lezerniju publiku za igranje igara. Rovio, tvrtka koja stoji iza igre za mobilne

uredaje Angry Birds, navodno je 2012. zaradila nevjerojatnih 200 milijuna dolara.

[7]Osma i sadasnja generacija videoigara zapocela je s izdavanjem Nintendo Wii U 2012,
nakon ¢ega su uslijedili Playstation 4 i Xbox One 2013. Sa svojim novim preuredenim konzolama,
i Sony i Microsoft trenutno su usmjereni na igranje virtualne stvarnosti, tehnologiju koja ima

potencijal promijeniti nacin na koji igraci doZivljavaju video igre.

2.4. Zasto igrati igre?

Gaming pomaze ljudima da upotpune vrijeme na zabavan nacin, da li to sa prijateljima ili
samostalno, svatko moZe uZivat. Gaming takoder ima dobar utjecaj na ljude 1 pruZa drugima razne

beneficije.

Gamingom se takoder mogu zasluziti novci ako si dovoljno dobar natjecateljsko igranje
(eSport). Mogu se prodavat i virtualne stvari u nekim igrama, te se moze ucit druge ljude kako se
na pravilan i najbolji na¢in moze igrati nekoja igra. Mnogo ljudi traze vodice za igre i spremni su

platiti novac za usluge.

2.5. Prednosti i mane

Igre su uvjerljiv na¢in ukljuc¢ivanja ljudi u socijalizaciju. Takoder mogu biti funkcionalne, kao
Sto su igre koje pomazu u poducavanju vjeStina poput matematike ili povijesti. Pokazalo se da igre
poboljSavaju mentalno zdravlje smanjuju¢i razinu tjeskobe i1 stresa uz povecanje srece,

samopoStovanja i osjecaja kontrole nad svojim Zivotom. [8]
Prednosti [8]:

e Igranje protiv stresa
o Igranje igrica moze biti izvrstan nacin da se opustite i ublazite stres. MozZete igrati
igre opusteno ili igrati natjecateljski na turnirima s drugim igrac¢ima u okolici, $to

je i zabavno i korisno.



e Igranje igara pomaze da uspostavite veze
o Igranje pomaze ljudima da se povezu s drugima na smislen nacin. Jedna od
prednosti igranja igara je osjecaj zajedniStva stvoren medu igraima Sirom svijeta
koji medusobno komuniciraju na mrezi, to omogucuje ljudima da se druze i stvaraju
nova prijateljstva cak i bez napustanja kuce.
e Mozete nauciti Zivotne vjeStine
o Igranje je mocan alat za podu€avanje vjestina koje su vazne za uspjeh u zivotu.
Osim toga, videoigre su izvrstan nacin za poducavanje djece vjeStinama koje ¢e im
trebati u Zivotu izvan igranja, kao §to su matematika i znanost.
e Obrazovanje
o Igre mogu pomoci u tome pruzajuc¢i okruzenje u kojem ljudi mogu uciti dok se
zabavljaju. Osim toga, istrazivanja pokazuju da ¢e vas igranje igrica uciniti

inovativnijim na mnogo nacina.

U danasnjem obrazovnom sustavu igre su postale primarni oblik ucenja i vjezbanja. [8]
Medutim, mogu nastati problemi ako su vasa djeca previse u online igricama umjesto da sudjeluju
u fizickom svijetu. Djeca mogu postati pretjerano povezana i izgubiti svoje drusStvene vjestine u

stvarnim zivotnim situacijama.
Mane [8]:

e Igre troSe vrijeme i paZnju
o Djeca mogu poceti previSe vremena i paznje posvecivati igrama. Nedostaci
mogu biti Stetni za obiteljske odnose kao i mnoge druge aspekte Zivota.
e Nasilje
o Nasilne igre Cesto veliaju osjecaj nasilja. To glorificiranje nasilja tada se kod
mladih moze vidjeti kao osobina koju bi trebali imati i cijeniti.
¢ Drustvena zamjena
o Igre mogu djelovati kao druStvena zamjena; mnogi ljudi samo Zele igrati online

igrice 1 ne Zele komunicirati sa svojim prijateljima u stvarnom Zivotu.



e Zdravstveni problemi

o Postoje mnogi zdravstveni nedostaci povezani s igranjem igara, ukljucujuci
nedostatak sna, umor i debljanje od igranja igrica. Nazalost, ovi problemi su
skitni¢ki, ali ve¢ina online igraca takoder ih prihvacéa bez ikakvog zaljenja.

e Razdrazljivost

o Jos jedan nedostatak igara je taj Sto igrac¢i mogu postati razdrazljivi kada ne

igraju igrice. Igre su bijeg od stvarnosti, a ako netko ne igra igricu, njegov

mozak treba pronaci nesto drugo s ¢ime bi se bavio.

Dakle gaming ima veliki utjecaj u gotovo svakom aspektu danasnjeg Zivota, ukljucujuci na
ljude te na razvoj zabavne industrije.



3. MySQL

[9]MySQL je sustav za upravljanje relacijskim bazama podataka koji je razvio Oracle i koji se

temelji na strukturiranom jeziku upita (SQL).

Baza podataka je strukturirana zbirka podataka. To moze biti bilo §to, od jednostavnog popisa
za kupovinu do galerije slika ili mjesta za ¢uvanje ogromne koli¢ine informacija u korporativnoj

mrezi.

Baze podataka MySQL-a su relacijske. Primarni faktor koji razlikuje relacijske baze podataka
od drugih digitalnih pohrana lezi u tome kako su podaci organizirani na visokoj razini. Zapise
sadrze u viSestrukim, odvojenim i visoko kodificiranim tablicama za razliku od jednog

sveobuhvatnog repozitorija.

MySQL je open-source Sto zna¢i da svaki pojedinac ili tvrtka moze slobodno Kkoristiti,
mijenjati, objavljivati i pro$irivati Oracle-ovu bazu otvorenog koda. Za MySQL kod koji treba
integrirati ili ukljuciti u komercijalnu aplikaciju, poduzec¢a mogu kupiti licenciranu verziju od

Oracle-a.

Takoder je jednostavan za koriStenje iako se moze relacijska priroda i1 krute strukture
pohranjivanja Ciniti restriktivnima. Tabli¢na paradigma je mozda najintuitivnija i u konac¢nici

omogucuje vecu upotrebljivost.
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4, Sustav za upravljanje sadrzajem (CMS)

Postoje mnogo tehnologija koje nam omogucuju jednostavniji rad sa pojedinim stvarima, jedna

od tih tehnologija je sustav za upravljanje sadrzajem.

Sustav za upravljanje sadrzajem (eng. Content Management System) je softver koji
korisnicima pomaze stvoriti, upravljati i mijenjati sadrzaj na web stranici bez ikakve potrebe za
specijaliziranim tehni¢kim znanjem. Jednostavnije receno, to je softver koji pomaze izgraditi web

stranicu bez potrebe da se piSe sav kod on nule.

[L0]CMS upravlja svim onim osnovnim infrastrukturnim stvarima umjesto vas tako da se
moZete usredotoCiti na frontend vase web stranice. Osim web stranica, takoder moZete pronaci

CMS za druge funkcije poput upravljanja dokumentima.
Neke uobicajene znacajke CMS-a su:

e [zrada sadrZaja — jednostavni stvaranje 1 formatiranje sadrzaja

e Pohrana sadrzaja — pohranjuje sadrzaj na jedno mjesti, na dosljedan nacin

e Tijek rada — dodjelju dopustenja za upravljanje sadrzajem na temelju uloga kao $to su
autori, urednici i administratori

e Objavljivanje — organiziranje i stavljanje sadrzaja uzivo

4.1. Sto &ini CMS?
CMS se gledaju¢i na tehnic¢koj razini, sastoji od dva osnovna dijela [11]:

e Aplikacija za upravljanje sadrzajem (eng. Content management application (CMA))
o Dodaje 1 upravlja sadrZzajem na vasoj web stranici
e Aplikacija za isporuku sadrzaja (eng. Content delivery application (CDA))
o Backend
o Uzima sadrzaj koji se unosi u CMA, pravilno ga pohranjuje i ¢ini ga vidljivim

posjetiteljima
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4.2. Prednosti CMS-a

Jedna od glavnih prednosti je suradnicka priroda. Vise korisnika se moze prijaviti te doprinjeti,
rasporediti i upravljati sadrzajem koji ¢e biti objavljeni. Budu¢i da se sucelje temelji na

internetskom pregledniku, CMS-u se moze pristupiti bilo kada, bilo gdje i bilo koji broj korisnika.

Druga velika prednost je to Sto se ne treba znati nikakav programski jezik da se na jednostavan
naéin napravi vlastiti web sadrzaj. Drag-and-drop uredivaci tipicne CMS platforme omogucuje

korisnikima da unose tekst i u€itavaju slike bez potrebe za poznavanjem HTML ili CSS-a.

Treca prednost je u tome Sto kad tvrtka koristi CMS za objavljivanje svojih web stranica,
smanjuje se oslanjanje na front-end programere kako bi izvrSili izmjene na web stranici, pa je to

brzi 1 laksi nacin za objavljivanje novih web stranica.

4.3. Vrste web stranica koje se mogu izraditi sa CMS-om

Vec¢ina CMS-a je fleksibilna. Postoje neki sustavi koji se usredotoCuju na specifi¢nu upotrebu
poput Magenta i eCommerce. Medutim, ve¢ina popularnih CMS-a moze se koristiti za stvaranje

bilo koje vrste web stranice [11]:

e StatiCke web stranice
e Blogovi

e eCommerce trgovine
e Forumi

e DrusStvene mreze

e Online tecajevi

e Portfoliji

4.4. CMS primjeri
lako postoje stotine CMS platformi, neki od popularnijih CMS pruzatelja su [10]:

e Optimizely
e Content Cloud
12



Drupal
Joomla

WordPress

CMS je samo jedna od takvih tehnologija koja nam zivot ¢ini jednostavnijim, ali je veliki korak

U razvoju web stranica.
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5. WordPress

Kao sto smo prije naglasili, postoje mnogo popularnih CMS pruzatelja, ali WordPress je jedan

od boljih te se najvise i koristi.

WordPress je sustav za upravljanje sadrzajem (CMS), platforma koja se moze koristiti za
izgradnju i odrzavanje web stranice bez ikakvog znanja o kodiranju. Ovaj softver vam omogucava
da se prilagodi gotovi svaki aspekt vaSe stranice. Ukratko re¢eno, WordPress je najlaksi i

najpopularniji na¢in da se napravi samostalna web stranica ili blog. [12]

Zapravo, WordPress pokrece preko 43,3% svih web stranica na internetu. Vise od Y4 web

stranice koje posjetite vjerojatno pokrece WordPress.

5.1. Povijest WordPress-a

Matt Mullenweg i Mike Little su prvu verziju WordPress-a kreirali 2003. godine. [12] Kao
prvo je pocelo kao jednostavna platforma dizajnirana za ljude koji su zeljeli stvoriti osnovne
blogove i ugostiti ih na internetu. Medutim, s vremenom Se to sve promijenilo i sad je postao

fleksibilian, mocan alat za izradu gotove svake web stranice.

5.2. ZaSto Koristiti WordPress?

Prva stvar koju trebate razumjeti o WordPress-u je da je softver otvorenog koda. Ako niste
upoznati s pojmom, to znaci da platforma nije ograni¢ena autorskim pravima ili zastitnim znakom,

te je slobodno dostupna svima za preuzimanje i izmjenu.

WordPress-a razvija i odrZzava posvecena zajednica i to je odli¢na vijest za korisnike iz vise

razlicitih razloga:

e Platforma je (i uvijek ¢e biti) besplatna za koristenje
e Mnogi besplatni i jeftini alati su stvoreni za koriStenje s WordPress-om
e Velika sloboda u nac¢inu koriStenja 1 interakcije sa softverom, moZete ga i modificirati

na bilo koji nacin putem kodiranja i drugih alata
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Posto je WordPress popularna platforma, to i olakSava dobivanje pomo¢i kada vam je
potrebna. Moze se bez ikakvih problema prona¢i mnostvo dokumentacija, foruma, blogova i jos
mnogo toga u vezi WordPress-a. Bez obzira §to pokusavate uciniti, velika je vjerojatnost da je

netko drugi to ve¢ ucinio i da vam moze pomoci.

CMS se moze skalirati zajedno sa svojim korisnicima, pa nije nuzno samo za pocetnike.
Kako se sve vise ucite o platformi i kad Cete stjecati nova tehnicka znanja i vjestine, moc¢i Cete
uciniti sve vise 1 viSe sa WordPress-om. Moze se voditi jednostavan blog, ali se takoder moze

izdizajnirat velika, sloZena web stranica za tvrtku ili internetsku trgovinu.

WordPress je takoder jako prosiriv, svoju stranicu mozete modificirati WordPress-ovim

ogromnim ekosustavom tema i dodataka:

e Teme — prvenstveno mijenjaju izgled web stranice
e Dodaci — mijenjaju na¢in na koji vasa web stranica funkcionira, mogu biti nesto

malo poput obrasca za kontakt ili nesto veliko kao stvaranje e-trgovine

Trenutno postoji preko 50.000 besplatnih WordPress dodataka i 5.000 besplatnih WordPress tema,

kao 1 mnostvo premium opcija.

5.3. Razlika izmedu WordPress.org i WordPress.com

WordPress.org, koji se Cesto naziva 1 WordPress s vlastitim hostom, je besplatni WordPress
softver otvorenog koda koji mozZete instalirati na vlastiti web host kako biste stvorili web stranicu

koja je 100% vasa.

WordPress.com je drugaciji. [13] To je profitna, placena usluga koju pokrete sotver
WordPress.org. Jednostavan je za koristenje, ali se gubi veci dio fleksibilnosti WordPress-a koji

se hosta.

5.4. WordPress teme

Teme su moguénost WordPress-a da prilagodite izgled svoje stranice, pa ¢ak i ukljuciti

15



[14] WordPress tema je skupina datoteka (grafika, stilskih tablica i koda) koja diktira
cjelokupni izgled vaSeg bloga ili web stranice. Teme mogu upravljati ne¢im golemim kao §to je
izgled vase web-lokacije ili tako malim kao $to su boje vase hiperveze. Temu je lako zamisliti kao

'kozu' za svoju web-lokaciju, ali one su mnogo moénije od toga.

Umjesto da jednostavno pruzi izgled i dojam za svoj blog, tema vam omogucuje kontrolu
prezentacije vase stranice. Na primjer, recimo da piSete blog o hrani, ali imate i internetsku
trgovinu. [15] Prava tema moze prikazati vase postove na blogu na odredeni nacin, dok nudi

potpuno drugaciji izgled stranica vaSe trgovine.

5.4.1. Razlika izmedu WordPress teme i WordPress predloska

Glavna razlika je u tome na koliko stranica ith moZete primijeniti. Tema kontrolira izgled cijele

stranice, dok predlozak definira izgled samo jedne stranice.

[16]Neke WordPress teme nude vise datoteka predlozaka s kojima se moze vrSit daljnja
prilagodba unutar opc¢e teme. Na primjer, tema moze sadrzavati dva predloska odrediSne stranice

(verziju pune 1 uske Sirine) ili imati drugaciji izgled za stranice bloga i portfolija.

5.4.2. VVrste WordPress tema

U WordPress-ovim direktoriju tema ima preko 9000 besplatnih tema, s time da ne spominjemo
jos one dostupne na trziStima. Da se korisnicima pomogne da filtriraju teme na temelju specifi¢nih

potreba, WordPress-ov direktorij kategorizira svoje teme na sljede¢i naéin:

e lzgled — Klasificira teme na temelju formata stranice, kao §to je izgled u tri stupca
e Znacajke — odnose se na specifi¢ne atribute koje mnogi ljudi traze u temi

e Predmet — grupira teme prema njihovoj namjeni (teme portfolija, obrazovanja...)

Osim prijasnje navedenih kategorija koje se nalaze u znacajci filtera WordPress direktorija,

postoje i druge vrste WordPress-ovih tema, kao na primjer besplatne i premium WordPress teme.
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Nezavisni programeri i vrhunski dobavljaci obi¢no kreiraju besplatne WordPress teme kao
primamljivaca za svoje premium pakete. Besplatne teme su lako dostupne jer ih korisnici mogu

pregledavati i aktivirati izravno s administrativne nadzorne plo¢e (admin dashboard).

Besplatne WordPress teme

Prednosti Mane

Izvrsna opcija za korisnike s ograni¢enim Ograni¢ena podrska (problemi kod rjeSavanja
budzetom greski ili kod mijenjanja elemenata u temi)
Kvaliteta i sigurnost zbog strogog postupka Nedostatak  jedinstvenosti (ogranicene
pregleda od strane WordPress.org znacajke prilagodbe)

Lako dostupne

Za razliku od besplatnih tema, premium verzije tema su dostupne za kupnju u trgovinama

WordPress tema trecih strana (third-party) kao §to su na primjer:

e Elegant Themes
e StudioPress
e ThemeForest

Premium WordPress teme

Prednosti Mane

Vrhunska korisni¢ka podrska Napredna funkcionalnost moze ,napuhati
kod, preopteretit posluzitelj i utjecat na brzinu
ucitavanja

Napredne znacajke (ukljucujué¢i napredni Relativno visoka cijena (moguca i mjesecna ili

sadrzaj i grafiku) godis$nja nakdana za licenciranje)

Jedinstveni web dizajn
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5.4.3. Instaliranje odabrane teme

Prvi nacin instalacije je preko WordPress-ovog direktorija, jednostavno se otvori u izborniku
Izgled — Teme — Dodajte Novu, ali umjesto da se pritisne na gumb Prenesi temu, pretrazuje se.
WordPress nudi mnogo moguénosti filtriranja tema kad se pretrazuju, nude se Popularne,
Najnovije i Favoriti, ali moZe se izabrati i Filtar osobina koji ima jo§ vise filtara. Takoder je
moguce pronaci temu na temelju klju¢ne rijeci koja se napiSe u Pretraga tema... . Kad se pronade
Zeljena tema, pritisne se na Instaliraj, te kad se instalira na gumb Aktiviraj. Nakon paZzljivog
razmatranja oko teme, pronasao sam ju na WordPress-ovom direktoriju. Naziv odabrane teme je

twentyeleven.

Teme @  [oodarenon

Welcome to the Swedish

Missamofifedemin The works of Berthe The Hatchery: a blog

Morisot, 1800s-era about ac ures in
_ French painter bird watching.

Twentv Twentv Twentv Twentv-One Twentv Twentv-Two

Slika 5.1 - Instaliranje teme preko WordPress direktorija

Drugi nacin instalacije je preko prijenosa. Na third-party stranicama se mogu pronaci razli¢ite
WordPress-ove teme te se preuzme odabrana. Otvori se prethodno instaliran WordPress preko

preglednika i u izborniku se pritisne Izgled — Teme — Dodajte novu i zatim Prenesi temu.

Kad se pojavi gumb Odaberi datoteku (eng. Choose File), kliknite ga te odaberite preuzetu
temu koja mora biti u .zip datoteci i pritisnite Instaliraj sada. Kad se instalira nude vam se opcije,

jednostavno pritisnete gumb Aktiviraj i tema je uspjesno instalirana i aktivirana.
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@ @ zvsni B 4 Novo Pozdrav, Marko [

A’

@ Nadzorna ploca DOda_j teme

A Objave

27 Medij

N Stranice Imate li temu u .zip formatu, moZete ju instalirati ili aZurirati tako da ju prenesete ovdje.

B Komentari

M Izgled Choose File | No file chosen

Teme

Uredivac (beta

K¢ Dodaci

e Korisnici Popularne

& Alati —_—

™

Favoriti & Filtar osobina Pretraga tema.

Postavke I

Instalirano nstalirano

Slika 5.2 - Instaliranje teme preko prijenosa

5.5. WordPress dodaci (WordPress plugins)

[17]WordPress dodaci (eng. WordPress plugins) su dijelovi softvera koji se mogu ucitati kako
bi se prosirila funkcionalnost vase WordPress stranice. [18] WordPress dodatke mozZe izraditi bilo
tko 1 mogu se dizajnirati za gotovo sve. MoZete dobiti dodatak za dodavanje obrasca za kontakt na
svoju stranicu, stvaranje prilagodljivih galerija slika, uklju¢ivanje poveznica na drustvene medije

1 jo§ mnogo toga. Postoji mnogo besplatnih i premium opcija koje moZzete izabrati.

5.5.1. Kako i kada koristiti WordPress dodatke

WordPress-ov direktorij dodataka (eng. WordPress Plugin Directory) nudi niz alata za
dodavanje znacajki vasoj web stranici. Ne trebate koristiti dodatke za izradu web stranice s
WordPressom, ali vjerojatno ¢ete Zeljeti znacajke 1 funkcionalnosti koje platforma ne nudi prema
zadanim postavkama. Postoji mnogo razloga za dodavanje dodataka na vasu WordPress stranicu.
Na primjer, mozda Zelite poboljsati korisni¢ko iskustvo svoje web-lokacije optimiziranjem njezine
izvedbe, povecanjem njezine vidljivosti putem SEO-a ili osigurati da vasa web-lokacija bude S§to

sigurnija.
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Istina je da gotovo svaka web stranica izgradena u WordPressu moze imati koristi od barem
nekoliko dodataka. Najbolje mjesto za pocetak je WordPress-ov direktorij dodataka, koji navodi

mnostvo besplatnih dodataka zajedno s njihovim recenzijama i povijes¢u azuriranja.

5.5.2. Besplatni i Premium WordPress dodaci

Postoji gomila WordPress dodataka dostupnih za besplatno preuzimanje iz WordPress.org

direktorija dodataka. Postoje 1 premium ili placeni WordPress dodaci.

Zasto bi uopce htjeli platiti dodatak? lako postoje tisu¢e dodataka dostupnih besplatno iz
direktorija dodataka, dodaci koji se placaju obi¢no nude stalno osoblje za podrsku 1 programere
koji rade na odrzavanju sigurnosti i kompatibilnosti dodataka s najnovijom verzijom WordPressa
kao i s drugim temama i dodacima. Veéinu vremena dodaci se dobro poigravaju s jezgrom
WordPressa 1 drugim dodacima, ali ponekad ¢e kod dodatka stati na put drugom dodatku,
uzrokujuéi probleme s kompatibilnos¢u. Uz placeni dodatak, lijepo je znati da imate osoblje za

podrsku koje vam moze pomoci ako nesto pode po zlu.

5.5.3. Instaliranje dodataka

Najjednostavniji nacin za instaliranje dodataka je putem WordPress nadzorne ploce. Ovo je
osobito istinito kada ih dobijete iz imenika dodataka. Za pocetak, prijavite se na svoju stranicu i
posjetite karticu Dodaci. Zatim kliknite Dodaj novi na vrhu stranice.

: —_—
@ Nadzoma ploca Dodad{{] podaj novi |3

A Objave Sva (2) | Neaktivno (2) | Automatska aZuriranja su onemogucena za (2

07 Medij Grupne radnje
I stranice () Dodatak Opis
¥ Komentari

] Akismet Anti-Spam Koriéten od strane milijuna korisnika, Akismet je vjeroj:
Aktiviraj | 1Zbris konfiguracijski zaslon Akismeta kako bi postavili sv

M Izgled
Inacica 4.2.4 | Autor: Automattic | Prik

% Dodaci
Hello Dolly Ovo nije samo dodatak, simbolizir

Instalirani dodaci Aktiviraj | Izbris u gornjem desnom
Dodaj novi Inacica 1.7.2 | Autor: Ma

Uredivac dodataka
7] Dodatak Opis

& Korisnici
& Alati

Postavke

Grupne radnje v || primijeni |

Slika 5.3 - WordPress dodaci
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Koristite traku za pretrazivanje ili kategorije kako biste pronasli dodatak koji zelite, zatim
kliknite Instaliraj sada. Dajte WordPressu nekoliko trenutaka da proradi i trebao bi se pojaviti

novi gumb Aktiviraj. Kad se aktivira je dodatak spreman za koristenje.

Classic Editor | Instaliraj sada ' Aktiviraj
Enables the previous "classic" editor Vise detalja .

and the old-style Edit Post screen with
TinyMCE, Meta Boxes, etc. Supports all
plugins that extend this screen.

Vise detalja

Autor: WordPress Contributors

(1.073) Zadnji put azurirano: prije 12 mjeseci

5+ milijuna aktivne instalacije Netestirano s vasom inacicom WordPressa

Slika 5.4 - Instaliranje i aktiviranje dodatka

Ako ste kupili ili preuzeli dodatak s nekog drugog mjesta, kao $to je web mjesto razvojnog
programera, postupak njegove instalacije vrlo je slian. Takoder biste Zeljeli posjetiti karticu

Dodaci i odabrati Dodaj novi, ali ovaj put kliknite na Prenesi dodatak.

Nadzorna plo¢a Dodaj dodatk

Objave
Istaknuto Popularmo Preporuceno Favoriti
<4 Medj

Stranice Dodaci prosiruju i povecavaju funkcionalnosti WordPressa. MoZete automatski instalirati dodatke iz WordPress

Komentari
Classic Editor Instaliraj sada

Izgled 4
Enables the previous “classic" editor Vide detalja

and the old-style Edit Post screen with
TinyMCE, Meta Boxes, etc. Supports all
plugins that extend this screen.

Dodaci

Instalirani dodaci

Dodaj novi Autor: WordPress Contributors
Uredivac dodataka

r W (1.073) Zadnji put azurirano: prije 12 mjeseci

e Korisnici

5+ milijuna aktivne instalacije Netestirano s vasom inacicom WordPressa
& Alati 5+ milijur

Postavke

Slika 5.5 - Prijenos dodatka

Zatim kliknite Odaberi datoteku i pronadite preuzeti dodatak na svom racunalu. Preuzeti
dodatak treba biti u .zip datoteci. Nakon §to odaberete dodatak, kliknite Instaliraj sada. Pri¢ekajte
nekoliko trenutaka da se instalacija zavrsi, zatim kliknite na Aktiviraj i dodatak ¢e biti spreman za

koristenje.
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5.6. WordPress funkcije

[19]Datoteke WordPress-a definiraju mnoge korisne PHP funkcije. Neke su funkcije, poznate
kao oznake predloska, posebno definirane za upotrebu u WordPress temama. Postoje i neke
funkcije povezane s radnjama i filtrima, koje se stoga koriste prvenstveno za razvoj dodataka.
Ostatak se koristi za stvaranje jezgre WordPress funkcionalnosti. Mnoge su temeljne WordPress
funkcije korisne programerima dodataka i tema.

WordPress funkcije se mogu razvrstati u kategorije funkcionalnosti. Te kategorije su [19]:

e Funkcije za objave, prilagodenu vrstu objava, stranica, prilog i oznake
e Funkcije kategorije, oznaka i taksonomije
e Funkcije korisnika i autora

e Funkcije hranjenja

lako WordPress nije jedini CMS pruzatelj, najpopularniji je te pruza mnogo razliitih

dodataka, tema te posebne funkcije koje se mogu iskoristiti za nasu dobrobit.
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6. lzrada WordPress dodatka

Za prakti¢ni dio sam zamislio izraditi vlastiti dodatak za moju web stranicu koji omogucuje
dodavanje, uredivanje i brisanje video igra iz WordPress-ove baze podataka. Web stranica se bude
takoder mogla uspostaviti u stvarnom svijetu jer ¢e biti samo izvor informacija za postojeée i
nadolazeée igre. Prakticni dio ¢e u ovom slucaju sluziti samo za prikaz moguénosti i

funkcionalnosti dodatka.

6.1. Pocéetak izrade dodatka

U WordPress instalaciji se otvori mapa wp-content/plugins te se napravi nova mapa koja ¢e
imat na$ novi WordPress dodatak. Unutar te mape se napravi nova .php datoteka, u mom slucaju

game-list.php.

wp-content > plugins > game-list

Name - Date modified Type

PS| game-list.php 6/24/2022 1:57 PM JetBrains PhpStorm

Slika 6.1 - Pocetna php datoteka

U php datoteku ¢e se upisat pocetni kod s kojim ¢e WordPress prepoznati dodatak.

/**

*@package Game List

**/

/**

* Plugin Name: Game List

* Plugin URI:

* Description: A simple WordPress plugin that saves game data to
WordPress database
Version: 1.0.0
Author: Marko Bakac
Author URI:
License: GPL v2 or Later
Text Domain: game-list

b S S

Kod 6.1 - Pocetni kod za prepoznavanje dodatka
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Kao $to vidimo, na$ dodatak je sada registriran s strane WordPress-a i mozemo ga aktivirat

pritiskom na gumb Aktiviraj.

Dodaci [eior]

Sva (3) | Neaktivno (3) | Automatska aZuriranja su cnemogucena za (3) dodatka i/ili teme

Grupne radnje v ‘ Primijeni ‘
~] Dodatak Opis
~]  Akismet Anti-Spam Koristen od strane milijuna korisnika, Akismet je vjerojatno najbolji nacin zastite
Aktiviraj | 1zbri$ konfiguracijski zaslon Akismeta kako bi postavili svoj AP! kljuc.

Inacica 4.2.4 | Autor: Automattic | Prikazi detalje

| Game List A simple WordPress plugin that saves data to WordPress database
aktiv zbrié &
AkIIVR {1201 Inaica 1.0.0 | Autor: Marko Bakac

| Hello Dolly Ovo nije samo dodatak, simbolizira nade i entuzijazam cijele generacije sumiran
Aktiviraj | Izbri3 u gornjem desnom kutu vaseg admin zaslona na svakoj stranici.

Inacica 1.7.2 | Autor: Matt Mullenweg | Prikazi detalje

| Dodatak Opis

Grupne radnje v || primijeni

Slika 6.1 - Aktivacija dodatka

6.2. Globalne varijable i izbornici

Za pocetak stvarnog koda, definirat cemo globalne varijable koje ¢e nam posluzit za poslije.

//constants

define ("PLUGIN DIR PATH", plugin dir path( FILE ));
define ("PLUGIN URL",plugins url());

define ("PLUGIN VERSION","1.0.0");

Kod 6.2 - Globalne varijable

Dodatak ¢e sadrzavati jedan glavni izbornik i tri podizbrnika s time da ¢e jedan biti nevidljiv

tako dugo dok nam ne treba.

function add my custom menu() {
add _menu_page (
"game-list", // naslov stranice
"Game List", // naslov izbornika
"manage options", // razina administracije
"game-list", // slug stranice (dio URL-a koji
moZete urediti kada piSete ili uredujete objavu)
"all games function", // funkcija povratnog poziva
"dashicons-dashboard", // url ikone
11 // polozaj
) 7
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add submenu_page (

"game-list", // slug roditelja (glavnog
izbornika)

"All Games", // naslov stranice

"All Games", // naslov izbornika

"manage options", // moguénost = user level pristup

"game-list", // slug izbornika

"all games function" // funkcija povratnog poziva

) 7

add submenu_page (
"game-list",
"Add New",
"Add New",
"manage options",
"add-new",
"add new function"

) 7

add submenu_page (
null,
"Edit Game",
"Edit Game",
"manage options",
"edit-game",
"edit function"

) 7

}

add action("admin menu","add my custom menu");

Kod 6.3 - Glavni izbornik i podizbornici

6.3. Upravljanje datotekama koda dodatka za WordPress

Najtipi¢niji raspored datoteka koda je na ovaj nacin:

Name : Date modified Type

B assets 7/2/2022 3:21 PN File folder
l library File folder
. views b File folder
PS| game-list.php /2 :57 PNV JetBrains PhpStorm
PS|index.php 3/17/2022 1:4 JetBrains PhpStorm

Slika 6.2 - Raspored datoteka u mapi

Ovo obicno radimo za odrzavanje koda i za smanjenje slozenosti koda. Nekolike upotrebe su:
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¢ Smanjuje veli¢inu koda na jednoj datoteci dodatka
e Ucini kod lak§im za upravljanjem
e Dodatak se izvrSava brze
Datoteka index.php sprjecava da netko vidi kod u toj mapi. Nemojte ga nikad uklanjati. Postoji

s dobrim razlogom.

<?php
//silence is golden

Kod 6.4 - index.php

6.4. Povezivanje datoteka s WordPress dodatkom

PrijaSnje smo odredili izbornike naseg dodatka, za svaki izbornik postoji funkcija povratnog
poziva. Unaprijed sam znao koje funkcije ¢u koristit pa sam stvorio potrebne php datoteke u views

mapi i napisao potreban kod da se iskoriste te novoradene datoteke.

function all games function() {
include once PLUGIN DIR PATH. "/views/all-games.php";

}

function add new function() {
include once PLUGIN DIR PATH. "/views/add-new.php";

}

function edit function () {
include once PLUGIN DIR PATH. "/views/edit-game.php";

}

Kod 6.5 - Funkcije povratnih poziva

Uz tih funkcija do drugih datoteka trebamo povezati i sve css i javascript datoteke. Ovo sam

isto unaprijed znao $to ¢u to¢no trebat pa sam preuzeo potrebne datoteke i stavio ih u assets mapu

na prikladno mjesto.

function gamelist assets|()
{
//css and js files
wp_enqueue style(
"style", // name for css file
PLUGIN URL . "/game-list/assets/css/style.css", // css

file path
b // dependency on other files

)7
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wp_enqueue style (

"bootstrap", // name for css file
PLUGIN URL . "/game-list/assets/css/bootstrap.css", //
css file path
" // dependency on other files
) ;
wp_enqueue style (
"dataTable", // name for css file
PLUGIN URL . " /game-
list/assets/css/jquery.dataTables.min.css", // css file path
" // dependency on other files
) ;
wp register script(
"script.js", // name for js file
PLUGIN URL . "/game-list/assets/js/script.js", // s
file path
array (), // dependency on other files
false,
true
) ;
Wp_enqueue script (
"script.ijs", // name for js file
) ;
wp register script(
"bootstrap.js", // name for js file
PLUGIN URL . "/game-list/assets/js/bootstrap.js", // Js
file path
array (), // dependency on other files
false,
true
) ;
Wp_enqueue script(
"bootstrap.js"
) ;
wp register script(
"Jquery.dataTables.min.js", // name for js file
PLUGIN URL . "/game-—
list/assets/js/jquery.dataTables.min.js", // js file path
array (), // dependency on other files
false,
true

) ;

wp_enqueue_ script(
"jquery.dataTables.min.js"
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)7

wp_ register script (

"jguery.validate.min.js", // name for js file

PLUGIN URL . "/game-list/assets/jquery-
validation/dist/jquery.validate.js", // js file path

array(), // dependency on other files

false,

true

) ;
Wp_enqueue_ Script (
"jquery.validate.min.js"

) 7

wp localize script ("script.js", "ajaxurl", admin url ("admin-
ajax.php")); // Ova funkcija lokalizira

// registriranu skriptu s podacima za JavaScript varijablu.

}

add action("init","gamelist assets");

Kod 6.6 - Povezivanje CSS i Javascript datoteka

6.5. Tablica baze podataka pri aktivaciji dodatka

Za dodatak mi je uvijek potrebna posebna tablica za spremanje podataka u WordPress bazi

podataka pa sam napravio funkciju koja se izvr$ava na aktivaciji dodatka. Funkcija izgenerira novu

tablicu u bazi podataka ako joS§ ne postoji.

function gamelist table() {

global Swpdb; // WordPress database access abstraction
class.

require once (ABSPATH . 'wp-admin/includes/upgrade.php');

if (Swpdb->get var( 'SHOW TABLES LIKE "wp game list" ') =

"wp game list") {
$sgl query to create table =

"CREATE TABLE “wp game list ™ (
"id® int(11) NOT NULL AUTO INCREMENT,
‘name’ varchar (150) DEFAULT NULL,
"developer studio’ varchar(150) DEFAULT NULL,
‘game category  varchar(100) DEFAULT NULL,
"image® text DEFAULT NULL,
‘website® text DEFAULT NULL,
"description’ wvarchar (1000) DEFAULT NULL,

‘added’ timestamp NOT NULL DEFAULT current timestamp ()
ON UPDATE current timestamp(),
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PRIMARY KEY (" id")
) ENGINE=InnoDB AUTO_INCREMENT=24 DEFAULT
CHARSET=utf8mb4"; // sgl query to create table

dbDelta($sgl query to create table);

}

register activation hook( FILE ,‘'gamelist table');

Kod 6.7 - Funkcija generiranja tablice kod aktivacije dodatka

Ako slucajno netko deinstalira dodatak, napravio sam funkciju da se tablica izbrise kod

deinstaliranja dodatka.

function uninstall table () {

//uninstall mysgl code

global S$wpdb;

S$wpdb->query ("DROP table IF EXISTS wp game list");
}

register uninstall hook( FILE ,'uninstall table');

Kod 6.8 - Brisanje tablice iz baze kod deinstaliranja dodatka

6.6. WordPress nove stranice kod aktivacije dodatka

Takoder za dodatak imam potrebu izgeneriranja novih stranica u WordPressu da se mogu
koristiti na frontend-u moguc¢nosti dodatka. U kod plugina sam zatim napravio funkciju na

aktivaciju da se naprave stranice 1 kod deaktivacije da se izbriSu.

function create gamelist page () {
Sgame list = array(
'post title' => "The Game List",
'post content' => "[game page]", //shortcode
'post status' => "publish",
'post _type' => "page",
"post name" => "game list"

)7

//insert post into database

$list id = wp insert post($game list, false); // post id kao
povratna vrijednost
add option ("game list page id, S$list id"); //wp_ options tablica

iz naziva game list page id

$add game = array(
'post _title' => "Add game",
'post_content' => "[add page]", //shortcode
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'post status' => "publish",
'post _type' => "page",
"post name" => "add game"

)7

//insert post into database

$list id = wp insert post($add game, false); // post_id kao
povratna vrijednost
add option ("add game page id, $list id"); //wp_options tablica

iz naziva game list page id

}

register activation hook( FILE ,'create gamelist page');

Kod 6.9 - Funkcija za generiranje novih stranica kod aktivacije dodatka

U post_content su se stavili shortcode-i koji sluze da se prikazu pojedine stvari na stranici.

function deactivate post () // deletes post

{
global S$wpdb;

Swpdb->query ("DELETE FROM " . Swpdb->prefix . "posts WHERE
post name = 'game list'");

Swpdb->query ("DELETE FROM " . Swpdb->prefix . "posts WHERE
post name = 'add game'");

}

register deactivation hook( FILE ,'deactivate post');

Kod 6.10 - Brisanje stranica kod deaktivacije dodatka

The Game List

[game_page]

Slika 6.3 - Shortcode kod WordPress stranice

Posto znam da ih trebam sam odma napravio php datoteke unaprijed i pripremio funkcije

za shortcode-ve.
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function game page functions () {
include once PLUGIN DIR PATH . '/views/games frontend list.php';
}

add shortcode ("game page", "game page functions");
function add page functions() {

include once PLUGIN DIR PATH . '/views/add frontend game.php';
}

add shortcode ("add page","add page functions");

Kod 6.11 - Funkcije shortcode-va

6.7. Funkcionalnosti izbornika

Kad smo sve pripremili trebamo dati funkcionalnost svakom od tih segmenata. Za pocetak ¢e
se odrediti funkcionalnosti napravljenih izbornika. Prije smo ve¢ napravili funkcije koje dovode

do tih php datoteka (povratne funkcije izbornika).

Naziv glavnog izbornika je Game List da se prepoznaje naziv dodatka, ali pritiskom na Game
List ¢e se otvorit podizbornik All Games jer je to glavni dio naSeg dodatka. Za glavni podizbornik
All Games sam odlucio imati tablicu svih pohranjenih igara iz baze podataka WordPress-a. Drugi
podizbornici ¢e biti Add Game koji dodaje novu igru u tablicu i Edit Game koji ¢e moci uredivat
postojecu igru. Edit Game nece biti vidljiv kao podizbornik na WordPress backend-u jer ¢e se u

izborniku Game List otvarat podizbornik Edit Game pritiskom na gumb Edit.

A Objave

27 Medi

@ Game List

All Games

Add New

M Stranice

¥ Komentari

Slika 6.4 - Izbornici dodatka
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Za datoteku all-games.php koju smo odredili i napravili prije zapo¢eo sam pisati kod da vuce
sve rezultate iz baze podataka iz tablice wp_game_list. Napravio sam funkciju u game-list.php da

ne trebam pisat stalno kako se pristupa tablici.

function my game list() {
global Swpdb;
return Swpdb->prefix . "game list";

Kod 6.12 - Funkcija pristupa tablici

<?php
global S$wpdb;
$all games = Swpdb->get results(
Swpdb->prepare (
"SELECT * FROM " .my_game_list(). " ORDER BY id DESC",
), ARRAY A //
pretvara u array jer se dobije object inace
) ;
>

Kod 6.13 - Izviacenje podataka iz tablice

Zatim sam ispod php koda napravio tablicu sa svime $to trebam pomoc¢u html koda. U tijelo
tablice sam kombinirao html i php jezik. Php jezik sam iskoristio na nacin da za svaki red (igru) u
tablici wp_game_list izvuée ime, developerski studio, kategoriju igre, sliku, opis i vrijeme
dodavanja. Ako slika ne postoji, koristi se zamjenska slika tako dugo dok se ne dodaje potrebna

od strane administratora. Takoder sam odredio Edit i Delete gumbe.

<div class="container">
<div class="row">
<div class="card bg-light mb-3">
<h3 class="card-header bg-dark text-white" style="padding:
20px">Al1 games</h3>
<div class="card-body">
<table id="gamesList" class="display" style="width:100%">
<thead>
<tr>
<th>Serial Number</th>
<th>Name</th>
<th>Developer Stuido</th>
<th>Game Category</th>
<th>Image</th>
<th>Description</th>
<th>Added</th>
<th>Action</th>
</tr>
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</thead>

<tbody>
<?php
if (count($all games) > 0) {
si=1;
foreach ($all games as S$key=>$value) {
>
<tr>
<td><?php echo Si++; ?></td>
<!-- Da serijski broj po¢inje od 1 prema dalje -->
<td><?php echo Svalue['name'];
?></td>
<td><7?php echo
$value['developer studio']; ?2></td>
<td><7?php echo
$value['game category']; ?></td>
<td><img src="<?php
if (isset ($value['image'])){ echo S$value['image']; } else { echo
PLUGIN URL . "/game-list/assets/images/TBD.jpg";} ?>" style="height:
150px;width: 150px"/></td>
<td><7?php echo
Svalue['description'];?></td>
<td><?php echo Svalue['added'];
?></td>
<td>
<a class="btn btn-dark"
href="admin.php?page=edit-game&edit=<?php echo Svalue['id'];
?>">Edit</a>
<br><br>
<a class="btn btn-danger
deletegame" href="javascript:void(0)" data-id="<?php echo
Svalue['id']; ?>">Delete</a>
</td>
</tr>
<?php
}
}
>
</tbody>
</table>
</div>
</div>
</div>

</div>

Kod 6.14 - Kod tablice

Pritiskom na Edit gumb ¢e se uredivat igra kod koje smo pritisnuli taj gumb (baca u

podizbornik Edit Game). Pritiskom na Delete bi se igra izbrisala iz tablice.
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S datotekom add-new.php ¢e se mo¢i dodavat nove igre u tablicu. Napisao sam html kod Kkoji
sluzi kao forma za dodavanje nove igre. Obuhvaca sve vrijednosti osim jedne, Added, jer se to
samo izgenerira u tablici dok se dodaje nova igra. Na sve osim slike sam stavio da je obavezno
polje za popunit i to provjeravam sa jquery.validate.min.js datotekom. U style.css sam stavio da
bude crvena boja prikaza validacije.

<div class="container">

<h3 class="card text-white bg-dark" style="width:
20rem">Add New Game</h3>
<br>
<form action="javascript:void(0)" id="addGame">
<div class="form-group">
<label for="name">Name:</label>
<input type="text" class="form-control"
id="name"name="name" placeholder="Enter game name">
</div>
<br>

<div class="form-group">
VALIDACIJA <label for="name">Developer Studio:</label>
<input type="text" class="form-control"
id="devstud" required name="devstud" placeholder="Enter game developer
studio">

</div>
<br>
<div class="form-group">
<label for="category">Choose the game
category:</label>
<select id="category" required
name="category">
<option disabled selected value> -- select
a category -- </option>

<option value="Sandbox">Sanbox</option>

<option value="Real-time strategy">Real-
time strategy</option>

<option value="Shooter">Shooter</option>

<option wvalue="Multiplayer online battle
arena">Multiplayer online battle arena</option>

<option value="Role-playing">Role-
playing</option>

<option value="Simulation and
sports">Simulation and sports</option>

<option value="Puzzlers and party

games">Puzzlers and party games</option>

<option value="Action-adventure">Action-
adventure</option>

<option value="Survival and
Horror">Survival and Horror</option>
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<option
value="Platformer">Platformer</option>
</select>
</div>
<br>
<div class="form-group">
<label for="showImage">Upload Image:</label>
<input type="button" class="form-control btn
btn-dark" id="btnImage" name="btnImage" wvalue="Upload Image">
<span id="showImage" ></span>

<input type="hidden" id="imageName"
name="imageName" />
</div>
<br>
<div class="form-group">
<label for="website">0fficial
Website:</label>
<input type="url" class="form-control"
id="website" required name="website" placeholder="Enter official
website URL">
</div>
<br>
<div class="form-group">
<label for="description">Short
description:</label>
<input type="text" class="form-control"

id="description" required name="description" placeholder="Enter short
description">

</div>
<br>
<button type="submit" class="btn btn-
success">Submit</button>
</form>
<br>
<div  hidden  id="notification bar" class="alert alert-dark"
role="alert"></div>
</div>

Kod 6.15 - add-new.php

#addGame label.error, #editGame label.error {
color:red;

}

Kod 6.16 - Kod za crvenu boju validacije
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Name:

Enter game name

This field is required.

Developer Studio:

‘ Enter game developer studio

C This field is required. D

Choose the game category: ‘ -- select a category -- This field is required:>

Slika 6.5 - Validacija u crveni boji

Na vrhu cijele php datoteke sam stavio funkciju wp_engueue_media koja stavlja sve skripte,

stilove, postavke i predloske potrebne za koristenje svih medijskih javascript API-ja.

<?php
wp_enqueue media () ;
2>

Kod 6.17 - wp_enqueue_media

Na dnu datoteke je linija koda kojoj je zadatak napravit traku obavijesti.

<div hidden id="notification bar" class="alert alert-dark"
role="alert"></div>

Kod 6.18 - Kod za traku obavijesti
Koristio sam javascript za traku obavijesti, za u¢itavanje slike i naravno za cijelu formu. Stavio
sam im svoj id svakome i otvorio script.js. Da bi u javascript datoteci radilo dodavanje nove igre
trebamo u game-list.php odrediti akcijski parametar koji ¢e se izvrsit kad se pritisne gumb Submit

u add-game.php datoteci.

if (isset ($ REQUEST['action'])) { // checks action param is set
or not
switch ($ REQUEST['action']) { // if set pass to switch method

to match case

case "game list library" : add action("admin init",
"add game list library"); //match case

function add game list library() { //function attached
with the action hook
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global S$wpdb;
include once PLUGIN DIR PATH. "/library/game-list-
lib.php"; //ajax handler file within /library folder
}

break;

Kod 6.19 - Akcijski parametar u game-list.php

JjQuery (function () {
JQuery ("#btnImage") .on ("click", function () {
var images = wp.media ({

title: "Upload Image",
multiple: false

}) .open().on("select", function () {
var uploadedImages =
images.state () .get ("selection") .first();

var selectedImage = uploadedImages.toJSON () .url;

console.log(uploadedImages.toJdSON() .url) ;

S ("#showImage") .html ("<img src=""+selectedImage+"
style="'height:350px;width=350px"' />");

S ("#imageName") .val (selectedImage) ;

}) s
}) s

JQuery ("#addGame") .validate ({
submitHandler: function ()

{

var post data =
(S ("#addGame") .serialize () +"&action=game list library&param=save game
") // checks case "game list library"

$.post (ajaxurl, post data, function (response) {
var data = $.parseJSON (response) ;
if (data.status==1) {

document.getElementById("notification bar") .hidden = false;
$("#notification bar").html ("<div> "
+data.message+ " </div>");

}

else(

Kod 6.20 - Javascript kod za dodavanje nove igre i za traku obavijesti

U mapi dodatka se napravi nova php datoteka u library mapi. Nazvao sam je game-list-lib.php.

U toj datoteci ¢e se primati zahtjevi 1 upisivat ¢e se pomocu njih podaci u tablicu, takoder se vrsi
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uredivanje i brisanje igara u toj php datoteci. Za dodavanje i uredivanje igara je i stavljena provjera

ako je igra ve¢ upisana u tablicu.

<?php
$getParam = isset ($ REQUEST['param'])?$ REQUEST['param']:'';
if ('empty($getParam)) {
global S$wpdb;
if ($_REQUEST['param']=="save game") { //save
data to db table

$like = $ REQUEST['name'];
// Provjerava ako je igra vel zapisana u bazu

Sresult = Swpdb->get var ("SELECT COUNT (*) FROM "
my game list() . " WHERE name = '".$like."';");
if (Sresult==1) {
echo json_encode (array ("status"=>1,

"message"=>"Already Exists"));
}
else {
Swpdb->insert (my game list (), array(
"name" => $_REQUEST['name'],
"developer studio" => $ REQUEST['devstud'],
"game category" => $ REQUEST['category'l],
"image" => $ REQUEST['imageName'],
"website" => $ REQUEST['website'l],
"description" => $ REQUEST['description']
)) i
echo Json encode (array("status" => 1, "message" =>
"Created successfully"));
}
}

Kod 6.21 - game-list-lib.php
S tim naredbama radi zapisivanje novih podataka u tablicu wp_game_list. Sad kad dodamo

igru, trebala bi se pojaviti takoder u tablici na podizborniku All Games.
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Add New Game

Name:

: Hollow Knight

Developer Studio:

Team Cherry ‘

Choose the game category: | Platformer v

Upload Image:

Upload Image

Official Website:

‘ https://www.hollowknight.com ‘

Short description:

It is a discovery platform game. ‘

Created successfully

Slika 6.6 - Add Game podizbornik

All games

Show‘ 10 v |entries Search: | ‘

Serial Number Name Developer Stuido Game Category Image Description Added Action

1 Hollow Knight ~ Team Cherry Platformer It is a discovery platform game.  2022-07-03 18:42:40
Delete
Showing 1 to 1 of 1 entries Previous 1 Next

Slika 6.7 - Dodana igra u tablicu
Add Game radi, pa sad ¢emo uz pomo¢ toga lako napraviti i Edit Game. Forma ¢e biti gotovo

ista, samo ¢e value biti vrijednost od igre koja ¢e se uredivat. U edit-game.php datoteci sam prvo
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napravio varijable u kojoj je funkcija da se izvuce pojedina vrijednost, za svaki stupac u tablici

sam izvukao vrijednost, osim za Added.

<?php
wp_enqueue media () ;
global $wpdb;

$name = Swpdb->get var ("SELECT name FROM " .my game list (). " WHERE
id=" . $ GET['edit']);

$developer studio = Swpdb->get var ("SELECT developer studio FROM
" .my game list(). " WHERE id=" . § GET['edit']);

$game category = Swpdb->get var ("SELECT game category FROM "
.my game list(). " WHERE id=" . § GET['edit']);

$image = Swpdb->get var ("SELECT image FROM " .my game list(). "
WHERE id=" . $ GET['edit']);

Swebsite = Swpdb->get var ("SELECT website FROM " .my game list().
" WHERE id=" . $ GET['edit']);

Sdescription = Swpdb->get var ("SELECT description FROM "
.my game list(). " WHERE id=" . § GET['edit']);

?>

Kod 6.22 - PHP kod edit-game.php

<div class="container">
<div class="panel panel-primary">
<h3 class="card text-white bg-dark">Update Game Info for
<?php echo $name ?></h3>
<div class="panel-body">

<form action="javascript:void(0)" id="editGame">
<!--void evaluates to undefined, browser stays on same page—-->
<input hidden name="game id" value="<?php echo
isset (S _GET['edit'])?intval($ GET['edit']):0; 2>">

<div class="form-group">
<label for="name">Name:</label>

<input type="text" class="form-control"
id="name" required name="name" value="<?php echo $name ?>">
</div>
<br>
<div class="form-group">
<label for="devstud">Developer
Studio:</label>
<input type="text" class="form-control"
id="devstud" required name="devstud" value="<?php echo
Sdeveloper studio ?>">
</div>
<br>
<div class="form-group">
<label for="category">Choose the game
category:</label>
<select required id="category"

name="category">
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<option value="<?php echo S$game category
?2>">
<?php echo $Sgame category ?> </option>

<option value="sandbox">Sanbox</option>

<option value="rts">Real-time
strategy</option>

<option value="fps">Shooter</option>

<option wvalue="moba">Multiplayer online
battle arena</option>

<option value="rpg">Role-playing</option>

<option value="sim">Simulation and
sports</option>
<option value="puzzle">Puzzlers and party
games</option>
<option value="aa">Action-
adventure</option>
<option value="survival">Survival and
Horror</option>
<option
value="platformer">Platformer</option>
</select>
</div>
<br>
<div class="form-group">
<div>0ld Image:</div>
<img src="<?php if (isset (Simage)) { echo
Simage; } else { echo PLUGIN URL . "/game -

list/assets/images/TBD.jpg";} 2>" style="width: 200px;height: 200px"
/>

</div>
<br>
<div class="form-group">
<label for="showImage">Upload New

Image:</label>

<input type="button" class="form-control btn
btn-dark text-white" id="btnImage" required name="btnImage"
value="Upload New Image">

<span id="showImage" ></span>

<input type="hidden" id="imageName"
name="imageName" />
</div>
<br>
<div class="form-group">
<label for="website">0fficial
Website:</label>
<input type="url" class="form-control"
id="website" required name="website" value="<?php echo S$website ?2>">
</div>
<br>
<div class="form-group">
<label for="description">Description:

</label>
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<input type="text" class="form-control"
id="description" required name="description" value="<?php echo
Sdescription ?>">
</div>
<br>
<button type="submit" class="btn btn-
success">Update</button>
</form>
</div>
<br>
<div hidden id="notification bar" class="alert alert-
dark"></div>
</div>
</div>

Kod 6.23 - HTML kod edit-game.php
U javascript datoteki je jedina razlika koda od koda dodavanje igre u parametru, a kod
game_list_lib.php se mijenja naredba u update i ne koristi se naredba za provjeru da li igra veé

postoji.

S ("#editGame") .validate ({
submitHandler: function () {
var post data =
(S ("#editGame") .serialize()+"&action=game list library&param=edit gam
e");

Kod 6.24 - Javascript kod za aZuriranje igre

elseif (S _REQUEST['param'] == "edit game") ({

Swpdb->update (my game list (), array(
"name" => S REQUEST['name'],
"developer studio" => $ REQUEST['devstud'],
"game category" => $ REQUEST['category'l],
"image" => $ REQUEST['imageName'],
"description" => $ REQUEST|['description']
), array(
"id" => $ REQUEST['game id']
));
echo Json encode(array("status" => 1, "message" => "Game
updated successfully"));
}

Kod 6.25 - PHP kod za azuriranje igre
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Ovako izgleda u backend-u kad se pritisne gumb Edit.

Update Game Info for Hollow

Knight

Name:

Hollow Knight ‘

Developer Studio:

Team Cherry ‘

Choose the game category: | -- Platformer -- v

Old Image:

Upload New Image:

Upload New Image

Official Website:

https://www.

Description:

It is a discovery platform game.

Slika 6.8 - Forma za uredivanje igre

Zadnje $to je ostalo je gumb Delete. Ne treba nam posebna php datoteka nego samo funkcije
u script.js i game_list_lib.php datotekama. U javascript datoteci se promijenilo da je onclick

umjesto submitHandler i da se stranica osvjezi nakon pritiska na gumb.

jQuery (document) .on("click", ".deletegame", function() {

var game id = jQuery (this) .attr ("data-id");

var post data = ("id=" +game id+
"gaction=game list libraryé&param=delete game"); // checks case

"game list library"

$.post (ajaxurl, post data, function (response) {
var data = $.parseJSON (response) ;
if (data.status==1) {
document.getElementById("notification bar") .hidden =
false;
$("#notification bar") .html ("<div> " +data.message+ "
</div>") ;
setTimeout (function () {
location.reload() ;
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}, 600
)7

else{

Kod 6.26 - Javascript kod za gumb Delete

Kod game_list_lib.php datoteke se koristi jednostavna funkcija delete.

elseif (S REQUEST['param'] == "delete game") {

Swpdb->delete (my game list (), array(
"id" => $ REQUEST['id']
))

echo Jjson encode(array("status" => 1, "message" => "Game deleted

successfully"));

}

Kod 6.27 - PHP kod za gumb delete

6.8. Prilagodavanje teme

Prije nego §to se posvetimo frontend stranicama, prilagodit ¢emo temu da bude $to bolje izgled

frontend-a. Aktivna tema nam je Twenty Eleven. U izborniku pritisnemo Izgled te Prilagodi.

Teme

Dodaci Prnilagodi
Korisnici pRCges

zbomnici
Alati
Zaglavije

Postavke Prtraching

(<) Zatvori izbornik Opcije tema

Uredivac tema

Slika 6.9 - 1zbornik prilagodi

Na taj nacin Ce se prikazat na koje sve nac¢ine mozemo prilagoditi nasu web stranicu.
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Aktivna tema

Promiien
Twenty Eleven romyes

Identitet stranice >

Boje

Razmjestaj

Slika zaglavlja

Pozadinska slika

Izbornici

Widgeti

Postavke pocetne stranice

Dodatni CSS

Slika 6.10 - Sve moguénosti izbornika Prilagodi

Pritisnuo sam Identitet stranice i stavio sam da bude Naziv web-stranice ,,The Gamer®, a
Slogan ,,Get game info, get it easy*. | potvrdio sam klikom na checkbox Prikazi naziv web-stranice
i slogan. Tkonu web stranice sam odlu¢io ne imati. Zatim sam pritisnuo na Boje i odredio da ¢e
shema boja biti Tamna te sam odredio boju teksta zaglavlja, pozadinsku boju i boju poveznice. Za
Razmjestaj sam stavio Sadrzaj lijevo i za Pozadinsku sliku sam odabrao prikladnu sliku u visokoj

kvaliteti. Ostatak prilagodavanja ¢e se napravit nakon izgradnje frontend stranica.

45



Prilagodavanje

|dentitet stranice

Naziv web-stranice

{ The Gamer

Slogan

‘ Get game info, get it easy

[v] Prikazi naziv web-stranice i slogan

lkona stranice

lkone web-stranice su ono Sto vidite na kartici web-
preglednika, u zabiljeskama, te unutar WordPress
mobilne aplikacije. Prenesite ju ovdje!

lkona web-stranice treba biti kvadratna, stranice duljine
barem 512 x 512 pixela.

Odaberite ikonu web-stranice

Slika 6.11 - Identitet stranice

Prilagodavanje
Boje

Shema boja

O Svijetla

® Tamna

Boja teksta zaglavlja

Odaberi boju

Pozadinska boja

Odaberi boju

Boja poveznice

Cdaberi boju

Slika 6.12 - Boje web stranice
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(® Sadrzaj lijevo
' Sadrzaj desno

Jedan stupac, bez bocne trake

Slika 6.13 - Razmjestaj web stranice

Pozadinska slika

‘ Ukloni ’ ‘ Promijeni sliku

Predlozak

‘_Zadano v

Slika 6.14 - Pozadinska slika web stranice
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6.9. Frontend stranice dodatka

Za frontend stranice ¢u samo iskoristit tablicu i dodavanje nove igre Sto se tice Game List
dodatka. Pocetna stranica ¢e biti tablica svih igara. Prije smo ve¢ odredili dok se aktivira dodatak
da se naprave dvije nove stranice, The Game List i Add Game. Za njih imamo i shortcode-ve koje
smo prije odredili koji koriste da stranica funkcionira. Za frontend dio dodatka nam treba template.
Napravio sam dva template-a za te dvije stranice. U game-list.php ih trebamo odrediti i napraviti

funkciju koja odreduje kada ce se koristit template.

function custom page layout (S$Spage template) { //
template, bez njega nema smisla stranica
global $post;
$page _slug = $Spost->post name; //game page slug
if (Spage slug=="game list") {
$page template = PLUGIN DIR PATH. "/views/frontend-games-
template.php";
}
elseif (Spage slug=="add game") {
Spage template = PLUGIN DIR PATH.
"/views/add game template.php";
}

return Spage template;

Kod 6.28 - Template funkcija

U views mapu dodatka se naprave dvije php datoteke koje ¢e biti template za te nase dvije
stranice. Da ne bi mogli neprijavljeni ljudi dodavat nove igre, napravio sam funkciju koja odreduje

da samo prijavljeni mogu pristupiti stranici za dodavanje igre.

add action('template redirect',6 'my non logged redirect');
function my non logged redirect()
{
if (is page('Add game') && !is user logged in() )
{
wp redirect ( PLUGIN DIR PATH
'/views/games frontend list.php' );
die();
}

Kod 6.29 - Funkcija za preusmjeravanje nelogiranih korisnika
Kod je popriliéno jednostavan za template-ve jer je najbitnije da se pojavljuju funkcije

get_header() i get_footer(). Naravno se treba i odredit gdje ¢e se izvest shortcode.
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<?php

/*

Template Name: Front end games page layout
*/

get header(); // header.php

2>

<div class="container">
<div class="row">
<div class="col-sm-12">
<div class="container p-5 my-5" style="background-
color:rgba (87, 20, 20, 0.5)";>
<h4 style="text-align: center"> List of games</h4>

</div>
<?php
echo do shortcode (" [game pagel");
// this function runs the shortcode function
?2>
</div>
</div>
</div>
<?php
get footer(); //footer.php
?2>
Kod 6.30 - frontend-games-template.php
<?php
/*
Template Name: Front end add game page layout
*/
get header(); // header.php
>

<div class="container">
<div class="row">
<div class="col-sm-12">

<div class="container p-5 my-5" style="background-

color:rgba (87, 20, 20, 0.5)";>
<h4 style="text-align: center"> Add a New

Game</h4>

</div>

<?php
echo do shortcode (" [add pagel");

// this function runs the shortcode function
>

</div>
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</div>
</div>
<?php
get footer(); //footer.php
>

Kod 6.31 - add_game_template.php

U shortcode-vima je napisana samo funkcija include_once koja obuhvaéa jednu datoteku.
Shortcode [game_page] ¢e obuhvatit games_frontend_list.php, dok [add_page]
add_frontend_game.php.

Za The Game List stranicu je u games_frontend_list.php datoteci napisan sli¢an kod kao i kod
backenda. Dodano je malo css-a da se prilagodi temi i da funkcionira na manjim ekranima te
javascript samo za sortiranje tablice zbog toga jer u frontend-u nisam Koristio javascript od

dataTables. Za javascript sam iskopirao najjednostavniji kod za sortiranje tablica.

<style>

table {
border-collapse: collapse;

}

table td, table th {
border: 1lpx solid rgb(87,20,20);

}

.thTable, .hideit{
cursor: pointer;

}

.thTable:hover, .hideit:hover{
background-color: rgba (87, 2, 20, 0.5);

}

JAAA{
width: 100px;
height: 100px;

}

@media (max-width:700px) { .AAA({
width: 100%;
height: 100%;

}}

@media (max-width:700px) { .hideit, .hidethis{
display: none;

}}

</style>

Kod 6.32 - Dodatni CSS
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script>

function sortTable (n) {

switchcount = 0;

y.innerHTML.toLowerCase ()) {

break;
}
} else if (dir == "desc") {
if (x.1innerHTML. toLowerCase () <
y.1innerHTML. toLowerCase ()) {

var table, rows, switching, i, x, vy, shouldSwitch, dir,

table = document.getElementById ("gameTable");
switching = true;

// Set the sorting direction to ascending:
dir = "asc";

/* Make a loop that will continue until

no switching has been done: */

while (switching) {
// Start by saying: no switching is done:
switching = false;
rows = table.rows;

/* Loop through all table rows (except the

first, which contains table headers): */

for (i = 1; 1 < (rows.length - 1); i++) {
// Start by saying there should be no switching:
shouldSwitch = false;
/* Get the two elements you want to compare,
one from current row and one from the next: */
x = rows[i].getElementsByTagName ("TD") [n];
y = rows[i + 1].getElementsByTagName ("TD") [n];

/* Check if the two rows should switch place,
based on the direction, asc or desc: */
if (dir == "asc") {
if (x.1nnerHTML. toLowerCase () >

// If so, mark as a switch and break the loop:
shouldSwitch = true;

// If so, mark as a switch and break the loop:
shouldSwitch = true;
break;

if (shouldSwitch) {
/* If a switch has been marked, make the switch
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and mark that a switch has been done: */

rows[1i] .parentNode.insertBefore (rows|[1i + 1],
rows[i]);

switching = true;

// Each time a switch is done, increase this count by
1:

switchcount ++;

} else {

/* If no switching has been done AND the direction is

"asc",

set the direction to "desc" and run the while loop
again. */

if (switchcount == 0 && dir == "asc") {
dir = "desc";
switching = true;

}
}
</script>

Kod 6.33 - Javascript kod za sortiranje tablica

<table id="gameTable" class="table table-borderless text-1light"

style="background-color: rgba(0, 0, 0, 0.5);border-bottom-color: red;
width: 100%;">

<thead>
<tr>
<th scope="col">Logo</th>
<th onclick="sortTable (0)" class="thTable"
scope="col">Name <p style="float: right">, 1</p></th>
<th onclick="sortTable (1)" class="thTable, hideit"
scope="col">Developer Studio <p style="float: right">| 1</p></th>
<th onclick="sortTable (2)" class="thTable, hideit"

scope="col">Short description <p style="float: right">| 1</p></th>
<th scope="col">More info</th>
</tr>
</thead>
<tbody>
<?php
if (count (Sgetallgames) > 0) {
foreach (Sgetallgames as S$Skey=>S$value) {
>
<tr>
<td style="text-align: center"><img src="<?php
if (isset ($value->image)){ echo $value->image; } else { echo PLUGIN URL
"/game-list/assets/images/TBD.jpg";}?>" class ="AAA"/></td>
<td><?php echo $value->name; ?></td>
<td class="hidethis"><?php echo $value->developer studio;
?></td>
<td class="hidethis"><?php echo Svalue->description;

?2></td>
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<td style="text-align: center"><a class="btn btn-danger
btn-sm" href="<?php echo Svalue->website; ?>">0fficial
Website</a></td>
</tr>
<?php
}
}
2>
</tbody>
</table>

Kod 6.34 - games_frontend_list.php

Sad bi trebalo sve raditi kako treba i tablica na frontend stranica ¢e izgledati ovako:

List of games

11 Developer Studio 11 Short description 11 More info

League of Legends Riot Games A 5v5 online battle arena. Official Website

Hollow Knight Team Cherry It is a discovery platform game. Official Website

Slika 6.15 - Tablica na front-endu

Za Add Game stranicu je u add_frontend_game.php datoteci napisan gotovo isti kod kao i kod
backenda. Izbrisan je pocetni kod za naslov, ali i redak za prijenos slike zbog sigurnosnih razloga.

Na kraju datoteke stavljen redak koji obavjeStava da ¢e se slika prenijeti s strane administratora.

<?php
wp_ enqueue medial() ;
?>

<div class="container bordered">
<form action="javascript:void(0)" id="addGame">
<div class="form-group">
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<label for="name">Name:</label>
<input type="text" class="form-control" id="name" required
name="name" placeholder="Enter game name">
</div>
<br>
<div class="form-group">
<label for="name">Developer Studio:</label>

<input type="text" class="form-control" id="devstud"
required name="devstud" placeholder="Enter game developer studio">
</div>
<br>

<div class="form-group">
<label for="category">Choose the game category:</label>

<select style="width: 100%" id="category" required

name="category">

<option disabled selected value> -- select a category
-- </option>

<option value="Sandbox">Sanbox</option>

<option value="Real-time strategy">Real-time
strategy</option>

<option value="Shooter">Shooter</option>

<option value="Multiplayer online battle

arena">Multiplayer online battle arena</option>
<option value="Role-playing">Role-playing</option>
<option value="Simulation and sports">Simulation and
sports</option>
<option value="Puzzlers and party games">Puzzlers and
party games</option>
<option value="Action-adventure">Action-
adventure</option>
<option wvalue="Survival and Horror">Survival and
Horror</option>
<option value="Platformer">Platformer</option>
</select>
</div>
<br>
<div class="form-group">
<label for="website">0fficial Website:</label>

<input type="url" class="form-control" id="website"
required name="website" placeholder="Enter official website URL">
</div>
<br>

<div class="form-group">
<label for="description">Short description:</label>
<input type="text" class="form-control" id="description"
required name="description" placeholder="Enter short description">
</div>
<br>
<div>
Image will be uploaded by administrator after adding a new
game.
</div>
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<br>
<button type="submit" class="btn btn-danger btn-
1g">Submit</button>
</form>
<br>
<div hidden id="notification bar" class="alert alert-dark"
role="alert"></div>
</div>

Kod 6.35 - add_frontend_game.php

Sve bi trebalo raditi isto kao i kod backenda, a forma za dodavanje nove igre na frontendu
izgleda ovako:

Add a New Game

Choose the game Categor‘;/:

-- select a category -- -

Official Website:

Short de:

Image will be uploaded by administrator after adding a new game.

Submit

Slika 6.16 - Forma za dodavanje igre u front-endu

6.10. Instaliranje ostalih potrebnih dodataka

Da se nebudu trebali ljudi koji posjete stranicu registrirati i prijaviti preko WordPress-ovog
korisni¢kog sucelja odluc¢io sam preuzet jednostavni WordPress dodatak Ultimate Member.
Ultimate Member nudi niz znacajki ukljucujuci korisnicke profile, imenike ¢lanova, registraciju i
prijavu korisnika, uredivanje korisni€¢kih uloga i ogranienje sadrzaja. Takoder ¢u preuzeti dodatak
User Submitted Posts koji dodaje obrazac koji omogucuje posjetiteljima web stranice pisanje

objava i u¢itavanje slika.
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Ultimate Member — User
Profile, User Registration,
Login & Membership
Plugin

Vise detalja

The #1 plugin for front-end user
profiles, user registration & login
forms, member directories, content...

Autor: Ultimate Member

R W AT (1.346) Zadnji put aZurirano: prije 3 tjedna
200.000+ aktivne ¥ Kompatibilno s vasom inac¢icom
instalacije WordPressa

Slika 6.17 - Ultimate Member dodatak

User Submitted Posts

Easily submit posts and images from

: Vise detalja
the front-end of your site.

Autor: Jeff Starr

RRRR R (347) Zadnji put aZurirano: prije 2 mjeseca
20.000+ aktivne ¥ Kompatibilno s vasom inac¢icom
instalacije WordPressa

Slika 6.18 - User Submitted Posts dodatak

Kod aktivacije Ultimate Member dodatka reci ¢e da treba izgenerirat stranice za koriStenje

dodatka. Pritisnete Create Pages.

Ultimate Member needs to create several pages (User Profiles, Account, Registration, Login, Password Reset, Logout, Member Directory) to function correctly.

¢ Create Pages P JNGRGERIE

Slika 6.19 - Create Ultimate Member Pages

Kad se te strane izgeneriraju, napravit ¢emo jos jednu gdje Ce se prikazat objave. Nazvat ¢emo
tu stranicu Latest Information i napravit ¢emo je Stranicom objava. Da se ta naSa nova stranica
smatra Stranicom objava trebamo iéi u Postavke pa pritisnut Citanje. Tu se nalaze Postavke citanja
i mozemo prilagodit tako nasu web stranicu. Stavio sam pocetnu stranicu The Game List, a stranica

objava Latest Information. Ostalo sam promijenio malo na nacin koji bi ja htio.

56



Opcenito

Pisanje

Rasprava
Medij
Stalne veze
Privatnost

User Submitted Posts

Slika 6.20 - Izbornik Citanje

Postavke citanja

Vasa pocetna stranica *) Vase najnovije objave
prikazuje

ti¢nu stranicu (odaberi ispod)

Pocetna stramca:i The Game List v

Stranica objava: | Latest information v

Stranice bloga prikazuju

s A 5 lob‘java
najvise J
Sindicirani kanali prikazuju % 8

A2 P J ‘ 10 | stavki
najnovijih J
Za svaku objavu u kanaluy, (®) puni tekst
ukljuci ) Ulomak

Vasa tema odreduje kako se prikazuje sadrzaj u preglednicima. Saznajte

Vidljivost trazilicama (V) Obeshrabri trazilice da indeksiraju ovu web-stranicu.

Slika 6.21 - Postavke citanja
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Ovako bi trebalo izgledat kad se pritisne izbornik Stranice:

ne radnje v ‘ primijeni ‘ Svidatumi v || Filtrira 11 stavki
L]
Account — UM Account -
Add -
Add post - L
246
Latest information — Stranica objava farko Bakac Objavijeno

Login — UM Login

Logout — UM Logout

P i Reset — UM Passwort d Reset =
Polica p osti — Skica, Stranica Pravila privatnosti adr
46
Register — UM Register §
he G List — Pocetna stranica

11 stavki

Slika 6.22 - WordPress Stranice

U stranicu Latest Information je jedino potrebno napisat shortcode od instaliranog dodatka
User Submitted Posts.

Latest information

[usp_display_posts]

Slika 6.23 - Latest information stranica

Sad kad su spremne stranice otvorimo opet Izgled pa Izbornici. U strukturi izbornika napiS§emo

ime kao npr. Menu 1 i ispod toga se dodaju svi potrebni izbornici.
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Struktura izbornika

Ime izbornika ‘ Menu 1

Povucite svaku stavku u Zeljeni redoslijed. Kliknite strelicu na desnoj strani stavke kako biste otkrili dodatne konfiguracijske opcije.

() Grupni odabir

The Game List Pocetna stranica ¥
Latest information Stranica objava ¥
Add game Stranica ¥
Add post Stranica ¥
Account UM Account ¥
Login UM Login ¥
Logout UM Logout ¥
Register UM Register ¥

() Grupni odabir

Slika 6.24 - Struktura izbornika
Ako zelimo da se neki izbornici ne prikazu svima, nego samo prijavljenima/neprijavljenima,
onda pritisnemo bilo koji izbornik i pod Who can see this menu link? odaberemo $to trebamo.

Posto ¢e novi korisnici imati ulogu Subscriber stavi se uloga Administratora i Subscribera.
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Add game Stranica 4

Ultimate Member Menu Settings

N see this menu link

Logged In Users v

Ukloni | Odustani

Slika 6.25 - Postavke izbornika

Kada sve izbornike prilagodimo na nacin koji zelimo, mozemo otvorit stranicu i vidjet kako bi

izgledala.

TheGamelist  Latestinformation  Addgame  Addpost  Account  Logout

List of games

Slika 6.26 - Izgled web stranice

Ultimate Member radi bez problema, trebamo konfigurirat samo jos User Submitted Posts
dodatak. Pritisnemo na Postavke te User Submitted Posts. Zatim pritisnemo na Plugin Settings |

ovdje mijenjamo sve prema preferenci.
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e Korisnici

& Alati

Slika 6.27 - 1zbornik User Submitted Posts

Op¢éenito
Pisanje
Citanje
Rasprava
Medij
Stalne veze

Pnivatnost

Mijenjao sam Form Fields dio dodatka na sljedeci nacin:

Form Fields

User Name

User Email

Post Title

Post Tags

Post Category

Post Content

Custom Field

Challenge Question

Google reCAPTCHA

Post Images

Enable and require

| Disable this field

[ Disable this field

Enable and require

Enable and require

Enable and require

Enable and require

| Disable this field

v ‘ Visit Custom Field to configure options)

4

| Disable this field
[ Disable this field v
Enable v ‘ Visit Image

Slika 6.28 - Polja forme za novu objavu

Takoder sam pod Users segment stavio da se koristi registrirano korisnicko ime kao ime autora.
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Users

Assigned Author Marko Bakac v | Specify the user that should be assigned as author for submitted posts
Registered Username [¥] Use the user's registered usemame for the Name field (valid when the user submitting the form is logged in to WordPress)

Slika 6.29 - Users segment

Zatim sam pod Image Uploads odredio maksimalnu visinu i Sirinu slike koja se prenosi.

Minimum image width ‘ 500 | Specify a minimum width (in pixels) for uploaded images

Minimum image height 150 l pecify a minimum heig e uploaded image
Maximum image width 1500 | ecify a ma d e uploaded image
Maximum image height 150 Specify.amax &g . aded images

Slika 6.30 - Maksimalna i minimalna visina i Sirina slike koja se prenosi

Zadnje sam u Auto-Display Content segmentu promijenio Image Markup na nacin koji

najbolje odgovara.

Auto-Display Content

Auto-Display Images

%" style="displayinline-block" /> </a>

mage Markup

JNthumbiX | MimediumiX , ¥XlargedX , IXFULX , Xicustowdk , WNtitlek , ititle parentiy

Slika 6.31 - Oznake slike

Sad se mogu dodavat nove objave od strane korisnika ako je prijavljen na web stranicu. Ovako

izgleda forma za dodavanje nove objave.
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Add post

Post Title

Post Tags

Post Category
Please select a category.. ¥

Post Content

Upload an Image
Please select your image(s) to upload.

Slika 6.32 - Forme za dodavanje objava

Kad se podnije objava, prikazat ¢e se na stranici objava, u naSem sluéaju Latest information.

Ovako izgleda stranica objava:
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The Game List Latest information Add game Add post Account

Pretraga

Test Drive Unlimited Solar Crown -

Nove objave

- ¢
!
" y Najnoviji

k tari
A driving and lifestyle experience unlike any other. The brand new Test Drive R
s INema komentara Za prikaz,
Unlimited keeps the DNA from the first games, and revamps it for the modern era.
You have the freedom to progress however you like, the classic open
championship concept returns too. Live your best life. Race, cruise, and hang out

with your friends until the sun goes down and even after!

CarXStreet

Slika 6.33 - Stranice objava

6.11. Dodatni CSS

Zbog losih kombinacija boja i nepreglednosti, dodao sam dodatni CSS pritiskom na lzgled, pa
Prilagodi te Dodatni CSS. Sve od boje objava pa do boja forma i ostalih stvari se mijenjalo na

nacin da bude preglednije i bolje.

.um-account-meta {
visibility: hidden;
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#um account submit general{
background-color: #dd3333;

}

#um account submit general:hover/{
background-color: #4cOala;

}

.um-account-icontip{
background-color: #4c0Oala;

}

.entry-title{
background-color: rgb(87,20,20,0.7);
padding: 20px;
text-align: center;

}

#um-submit-btn{
background-color: #dd3333;

}

#um-submit-btn:hover/{
background-color: #4cOala;

}

.wp-block-search button{
background-color: #dd3333;
color:white;
border: none;
transition-duration: 0.25s;
}
.wp-block-search button:hover/{
background-color: #4c0ala;
color:white;
border: none;
transition-duration: 0.25s;

af
text-decoration:none;
color: #dd3333;
transition-duration: 0.25s;
}
a:hover{
text-decoration:none;
color: #D3D3D3;
transition-duration: 0.25s;
}
#respond{
padding:50px;
}
.usp-submit{
background-color: #dd3333;
color:white;
padding:10px;
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border: none;
transition-duration: 0.25s;

}

.usp-submit:hover({

background-color: #4c0Oala;
color:white;
transition-duration: 0.25s;

}

input[type="text"],input[type="url"], textarea, select{

background-color:#d3d3d3;
border: 3px solid;
border-color: #4c0Oala;

}

#wp-block-search input-1{
background-color: #d3d3d3;
border: 3px solid;
border-color: #4c0Oala;

.um-password .um-field-block,

a.um-link-alt,

.um .um-field-label,

.um-field-checkbox-option,

.um-field-radio-option{
color:gray !important;

Kod 6.36 - Dodatni CSS

Sa tim dodatnim CSS-om se vide se velike promjene kao npr. kod Latest information:

TheGamelist  Latestinformation  Addgame  Addpost  Account L

Aiate:
Test Drive Unlimited Solar Crown - Test Drive Unlimited Solar Crown - e

Nove objave Nove objave

~ -~ y - i
/! ~
‘ j iji ” !/
o Najnoviji Najnoviji

komentari komentari

CarXStreet CarXStreet

Slika 6.34 - Promjena stranice mijenjanjem CSS-a
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6.12. Objavljivanje i azuriranje dodatka

Ako se dodatak objavljuje na WordPress, bit ¢e pohranjen u spremistu WordPress.org SVN.
Svatko ¢e moci provjeriti kopiju, ali samo ¢e autor imati privilegije za prijavu. Nakon §to objavite
stroju, a zatim promjene prenesite na posluzitelja. Sve promjene prati SVN, tako da cete se kasnije

moci vratiti na stare verzije ili revizije.
SVN spremista pruzaju Cetiri zadane mape:

e Assets — ovdje se nalaze snimke zaslona, zaglavlja i ikone
e Trunk — direktorij u kojem cete staviti datoteke dodatka
e Branches — divergentne grane

e Tags — izdanja dodatka

U nasem slucaju mapa branches nije potrebna pa ¢emo Koristiti samo mape assets, trunk i tags.
Ako planirate objavljivati bilo koji dodatak, potrebno je napisat detaljnu readme.txt datoteku i
odgovarajuca zaglavlja u glavnoj skripti. WordPress nudi za readme.txt datoteku standardni

predlozak koji se moze upotpunit.

6.12.1. Objavljivanje dodatka

Objavljivanje se vrsi preko WordPress stranice gdje je potrebno biti ulogiran za objavljivanje.
Dodatak ¢e ru¢no pregledati osoblje WordPress.org. Taj bi postupak mogao potrajati izmedu
jednog i deset dana. Ako se nadu bilo kakvi problemi, dobit ¢ete e -postu koja objasnjava §to nije

u redu 1 $to biste trebali uciniti kako biste ispravili pogreske.

Nakon $to je dodatak odobren, dobit ¢ete e -postu koja ¢e vam dati do znanja da imate pristup
SVN spremistu. U ovom trenutku dodatak nije dostupan za preuzimanje, ali moZete prenijeti,

uredivati 1 brisati datoteke putem naredbenog retka (ili bilo kojeg SVN klijenta).

Najlaksi nacin je preko programa za SVN, u ovom sluc¢aju TortoiseSVN. Kad je instaliran

program, jednostavno kliknemo desni klik na mjesto gdje Zelimo da bude SVN repozitorij te
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odaberemo SVN Checkout... te u prozoru koji nam se pojavljuje upotpunimo polja s informacijama

koje smo dobili u e-posti i pritisnemo OKk.

-~

£ Checkout

Repository
URL of repository:

Checkout directory:

Checkout Depth

Fully recursive

["] omit externals

Revision

(@) HEAD revision

() Revision

[ Show log ]

l

OK

] [ Cancel I [ Help

Slika 6.35 - TortoiseSVN checkout

Upotpunimo mape s potrebnim datotekama te pritisnemo desni klik u nasi mapi i odaberemo

SVN Commit... Otvorit ¢e se prozor gdje ozna¢imo sve mape i datoteke koje Zelimo predati te

napisemo poruku za predaju kao npr. init 1.0.0. kao prva verzija dodatka. Pritisnemo Ok pa se

otvori autentikacija te treba korisnicko ime i lozinku pa opet pritisnemo OK pa ¢e se predat nas

dodatak na WordPress.
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L = O X

Commit to:
e ey R ) W BT 3 -
Message:
Recent messages
init 1.0.0.

PORUKA PREDAIJE

Changes made (double-click on file for diff):

Check: All None Non-versioned Versioned Added Deleted Modified Files Directories
Path Extension Staty
< >
Show unversioned files 0 files selected, O files total

Show externals from different repositories

Keep locks
Show log OK Cancel Help

Keep changelists

Slika 6.36 - SVN Commit...

6.12.2.AZuriranje dodatka

Azuriranje dodatka je jednostavan proces. Kad se bilo koja datoteka unutar mape promijeni,
moguce je ponovno predat (commit) novu verziju. Ponavlja se isti proces kao i kod prvotne objave
dodatka. Da bi azuriranje bilo uspje$no potrebno je samo nakon predaje pritisnuti desni klik te u
padaju¢em izborniku odaberemo TortoiseSVN pa Branch/tag... Ovdje se izabere kamo ¢e se sve
datoteke prebaciti (treba u mapu tags pod novu verziju). Pritisnemo Ok i dodatak je uspjesno

azuriran.
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Repository

Slika 6.37 - Azuriranje dodatka

From WC / URL: . Kamo ée se
— — R——. premjestit
To path: Jn/tags/1.0.1 «— v|[=]
Destination URL:
http://plugins.svn.wordpress.org/our-plugin/tags/1.0.1
Log message
‘7 Recent messages
init 1.0.1
Create copy in the repository from:
(O HEAD revision in the repository
(® Specific revision in repository 2711520 | [ Show Log ‘
(O Working copy
Set explicit revision for these externals:
Check:  All None
Path URL Fixed at rev
No externals found
[[] Create intermediate folders : :
[[] Switch working copy to new branch/tag I OK | \ Cancel ‘ ‘ Help ‘
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7. Testiranje web stranice

Nakon izrade cjelokupne stranice treba provijeriti da li se moze registrirat i prijavljivat bez
ikakvog problema te da li se mogu dodavat objave i nove igre u glavnu tablicu. Za pocetak se treba
registrirat ili ulogirat, ali zbog testiranja ¢u napraviti testnog novog korisnika. Odaberemo izbornik

Register i popunimo sva polja.

The Game List Latest information Login Register

Slika 7.1 - 1zbornik Register
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Register

Slika 7.2 - Forma za registraciju

Kad se pritisne gumb Register, baci na pocetnu stranicu (izbornik The Game List). Sad su

The Game List Latest information Add game Add post Account Logout

Slika 7.3 - 1zbornici za prijavljene korisnike
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Pritisnemo prvo na izbornik Add game te popunimo sva polja i pritisnemo gumb Submit da

vidimo da li dodaje novu igru u tablicu.

Add a New Game

Name:

Phasmophobia

Developer Studio:

Kinetic Games

Choose the game category:

Survival and Horror

Official Website:

https://kineticgames.co.uk

Short description:

Phasmophobia is an online 4 player co-op horror with VR support. Paranormal activity is on the rise and it is up to your team to in

Image will be uploaded by administrator after adding a new game.

Submit

Created successfully

Slika 7.4 - Forma za korisnike koja omogucuje dodavanje nove igre

Kao sto vidimo, obavijest Created successfully se pojavila i to bi znacilo da se uspjesno dodala

nova igra u tablicu. Ovdje je tablica nakon dodanja nove igre, kao $to vidimo, slika nedostaje, ali

¢e se to poslije dodati kod strane administratora.
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List of games

Developer Short description 11 More info
Studio i

Phasmophobia Kinetic Phasmophobia is an online 4 player co-op horror with VR support.
Games Paranormal activity is on the rise and it is up to your team to
investigate and end the nightmare.

Official

Need for Speed An arcade racing game with an open world. ;
Website

Heat

Valorant Riot Games A 5v5 online shooter with lots of maps.

Official

League of Riot Games A 5v5 online battle arena. :
Website

Legends

Official

Hollow Knight Team Cherry It is a discovery platform game. y
Website

Slika 7.5 - AZzurirana tablica

Sad kad znamo da to radi, pritisnemo na Add post i provjerimo istu stvar, popunimo sve
podatke i pritisnemo gumb Submit Post. Ako je uspjesno podneseno, pojavit ¢e se novi prozor koji

javlja uspjeh.
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Add post

Post Title
Post Tags

Post Category
Gaming News ™

Post Content

Upload an Image
Please select your image to upload. The image width must be between 500px and 1500px.

The image height must be 150px.

Submit Post

Slika 7.6 - Forma za korisnike koja omogucuje dodavanje nove objave

Add post

Success! Thank you for your submission.

Slika 7.7 - Uspjesno dodavanje objave

Kliknemo na izbornik Latest information i trebala bi sada biti nova objava koju smo podnesli.
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The Game List Latest information Add game Add post Account Logout

Pretraga

Stray release date - Pretraga

Nove objave

Stray is a game that has you taking control of a cute cat in a neon-lit dystopian city NaJ nOVUI
of the future. That city is inhabited by robots and contains secrets. Your goal? Help komenta ri
our furry friend escape. It's published by Annapurna Interactive, so you know it's
going to be quirky, eccentric, and good. ottt e
Stray will be released on July 19, 2022.The news was announced at Sony's State of

Play in June 2020.

Slika 7.8 - Nova objava
Sad kad znamo da registriranje i dodavanje objava i igara radi, jo$ je preostalo istestirat Edit i
Delete, ali to je samo moguce u backend-u pa se vratimo na WordPress instalaciju sa
administratorskim korisnikom i pritisnemo na izbornik Game List koji otvara tablicu svih igara.

Zatim pritisnemo bilokoji Edit sa desne strane, u ovom slucaju Edit od igre Phasmophobia.
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All games

v | entrie Search:

Serial Developer Game

Name Ima, Description Added Action
Number Stuido Category o P
3

Survival and

Phasmophobia Kinetic Games
Horror

N ] d I 1 202 0’

F E ade racing g ,
¥ 12
= 5 . 2022-0
3 Valorant Riot Games  Shooter A 5v5 online shooter with lots of maps.

A 5v5 online battle arena,

Slika 7.9 - Klik na Edit gumb

Otvorit ¢e se forma za editiranje i sad trebamo samo stare podatke ispuniti jo§ jedanput i

dodajemo novu sliku pritiskom na Upload New Image i pritisnemo gumb Update.
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Update Game Info for
Phasmophobia

Choose the game category:

Oid Image:

.

Upload New Image:

Upload New Image

Phasmophcbia is an online 4 player cc-op horror with VR support. Paranormal activity is on the rise and it is up to your team to investigate and end the nightmare.
Update

Game updated successfully

Slika 7.10 - Uredivanje postojece igre

Kao §to vidimo, igra se uspjes$no azurirala i sad bi trebala biti u tablici sa slikom.

Phasmophobia is an online 4 player co-op horror
. N . with VR support. Paranormal activity is on the rise 2022-07-05
Phasmophobia Kinetic Games  survival \ \ (i ; ; <
vV and it is up to your team to investigate and end the ~ 15:54:29
: : nightmare.

Slika 7.11 - Uspjesno azurirana igra

Edit
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Za brisanje igara iz tablice, pritisnemo jednostavno gumb delete i tada se osvjezi stranica i

nema je viSe ni u tablici niti bazi podataka.

All games

w[ 10 ~ |entr Search

S J Devel G

St Name "" s s Image Description Added Action
Number Stuido Category

140 2-07-05
1 Phasmophcbia  Kinetic Games  surviva PHAGHIPHS 2
Delete
Need 5
5 EA Games An arcade racing game with an open worid 5
peed Heat 8:18
Rict Games A 5v5 online sh 07-05
Rict Games A 5v5 online battle arena e
egen 52
o oeiete )
B ight r tisad i i
All games
entrie earc
Serial Developer Game = -
Name Image Description Added Action
Number Stuido Category
... B3
h phobia ne! e rvival 3
eed for Speed m 2.0
A Game
s
Valor 0
Ednt
)7-04
1 il nght leam Ch f &
Showing 1 1o 4 of 4 entries

Slika 7.12 - Brisanje igre iz tablice i baze podataka
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8. Zakljucak

Razvojem gaminga se povecala potreba za informacijama o dolaze¢im i postoje¢im video
igrama. Besmisleno surfanje web-a za potraznjom novih igara vise nece biti problem sa takvim

web stranicama.

Sa novim dodacima se mogu olaksati poslovi izgradnje takvih stranica i pruzati ljudima alate
kojima se mogu sluzit na razli¢ite na¢ine. Postoje i1 drugi razliciti, besplatni 1 pretplatni dodaci za
WordPress koji mozda mogu olaksSati posao oko izgradnje web stranice jo§ vise. Za sada je ovo
sve §to ¢e nudit moj dodatak Game List, ali ga mozda na neki nacin pro$irim ili prenesem na third-
party stranicu gdje mogu ljudi preuzet i radit s njime §to Zele. Ima neograniceni potencijal i

mogucnosti napretka dodatka.

Sve vise 1 viSe ljudi se upustaju u gaming i danas je ve¢ polovica ljudi igrala bar jednu video
igru. Treba pripazit samo na lazne informacije da se ne Sire po web-u i rasprostranjuju. Treba samo
korisnikima omogucit da dodu do informacija na najlaksi 1 najbrzi na¢in te da mogu svoje

informacije podijeliti sa drugima.
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Sveucdiliste
Sjever

sVEUZILIETE
SIEVER

IZJAVA O AUTORSTVU
1
SUGLASNOST ZA JAVNU OBJAVU

Zavrsni/diplomski rad iskljuivo je autorsko djelo studenta koji je isti izradio te student
odgovara za istinitost, izvornost i ispravnost teksta rada, U radu se ne smiju koristiti
dijelovi tudih radova (knjiga, €lanaka, doktorskih disertacija, magistarskih radova, izvora s
interneta, i drugih izvora) bez navodenja izvora i autora navedenih radova. Svi dijelovi
tudih radeva moraju biti pravilno navedeni i citirani. Dijelovi tudih radova koji nisu
pravilno citirani, smatraju se plagijatom, odnosno nezakonitim prisvajanjem tudeg
znanstvenog ili struénoga rada. Sukladno navedenom studenti su duZni potpisati izjavu o
autorstvu rada.

Ta, __MakKO_BaKal (ime i prezime) pod punom moralnom,
materijalnom i kaznenom odgovorno$éu, izjavljujem da sam iskljuéivi
autor/ica zavrinog/diplomskog (obrisati nepotrebno) rada pod naslovom
Rexvos _Doterea 34 WoRIPRESs 2o e 5 §a3pa fatecn  (upisati naslov) te da u
navedenom radu nisu na nedozvoljeni naéin (bez pravilnog citiranja) koristeni
dijelovi tudih radova. :

Student/ica:
(upisati ime i prezime)

Tnbas

(vlastoruéni potpis)

Sukladno Zakonu o znanstvenoj djelatnost i visokom obrazovanju zavrine/diplomske
radove sveutilista su duZna trajno objaviti na javnoj internetskoj bazi sveutilisne knjiznice
u sastavu sveucilifta te kopirati u javnu internetsku bazu zavrénih/diplomskih radova
Nacionalne i sveucilisne knjiZnice. Zavrini radovi istovrsnih umjetnickih studija koji se
realiziraju kroz umjetnitka ostvarenja objavljuju se na odgovarajuéi nadin.

Ja, __MARKD  BAKAE (ime i prezime) neopozivo izjavljujem da
sam suglasan/na s javnom objavom zavrsnog/diplomskog (obrisati nepotrebno)

rada pod naslovom Ranjo, dwatka 7, WIROPRESS _7a RAD 5 Bavv fapaYaxa  (upisati
naslov) ¢iji sam autor/ica,

Student/ica:
(upisati ime i prezime)

y 2%

“(lastoruéni potpis)
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