Slikovnica "Putovanje malog cesljugara"

Jezl, Patricija

Undergraduate thesis / Zavrsni rad
2022

Degree Grantor / Ustanova koja je dodijelila akademski / strucni stupanj: University
North / Sveuciliste Sjever

Permanent link / Trajna poveznica: https://Jum.nsk.hr/urn:nbn:hr:122:715346

Rights / Prava: In copyright /Zasti¢eno autorskim pravom.

Download date / Datum preuzimanja: 2024-05-04

HLYON
ALISY3IAINN
. _ Repository / Repozitorij:
e N S
= s
University North Digital Repository
SVEUCILISTE
SJEVER

AN §epér

rd i r.ns k . h r DIGITALNI AKADEMSKI ARHIVI I REPOZITORLI


https://urn.nsk.hr/urn:nbn:hr:122:715346
http://rightsstatements.org/vocab/InC/1.0/
http://rightsstatements.org/vocab/InC/1.0/
https://repozitorij.unin.hr
https://zir.nsk.hr/islandora/object/unin:5182
https://dabar.srce.hr/islandora/object/unin:5182

HL3YON
ALISY3IAINN

_|_

SVEUCILISTE
SJEVER

SveucdiliSte
Sjever

1 ZA
MMI

Zavrs$ni rad br. 173/MED/2022

Slikovnica Putovanje malog Cesljugara

Patricija Jezl, 3397/336

Koprivnica, rujan 2022. godine






HL3YON
ALISY3IAINN

_|_

SVEUCILISTE
SJEVER

SveucdiliSte
Sjever

1 ZA
MMI

Odjel za medijski dizajn

Zavrsni rad br. 173/MED/2022

Slikovnica Putovanje mladog cesljugara

Student
Patricija Jezl, 3397/336

Mentor

Antun Franovi¢, doc. art

Koprivnica, rujan 2022. godine






EEFTT

Svennlifte Sevier T
SwsuliEin o ALIFHRAINA
Trgdr, Rarka Dofinara 1, k- sooo Key

Prijava zavrsnog rada
Definiranje teme zavrénog rada i povjerenstva

SR Ogjel za medipski dizajn

PERIUPHIE CrES T 3.1}

Patricija Jezl 3307336
"M paoe2022 | U ustracia )
Rastowians - glikovnica "Pulovanje malog Selljugara®
muee renu - Piciure book "The journey of the fittie goldfinch® o
TR mntun Franowid - | Hoan d;.:, art

ALEHOW PO CEEHE T vA

1 zuprof. va Matfa Bitanga, predsjednik povierenstva
¢ 2. prof. Simon Bogojevi_ Marath, ~lan povierenstva
doc, art Antun Franowi |, mentor

3 e —— —

dr.sc.doc.art. Mario Peride, zamjenski lan povjerensive

4

5.
Zadatak zavrinog rada

e 173IMEDV2022

g 8 ko lemeiski do Ilwwaﬂnmmuwmhp.rm i shkonmio | razvoju
%zmm Inl:u.rmnil el dﬂj;a jmd.hmru:anw.mozpm; nldie e se prikazall proces osmidia

L rad i potrabi

hu‘a!hmiulml I SEROWCE U Farvoi
murnl.:wﬂmuHmm doon

 osemisali srytioard
- ol lghed bkova
-odabrall i in rade Eikenios
- odabeall bbb izrade
= ghams

TADATAE LEBIEN Fat
5 3.0 L




Predgovor

Od malena se moj zivot vrti oko crtanja i slikanja, a to je ucinilo prevagu i kod odabira
srednjoskolskog obrazovanja, a kasnije i studija. Sukladno tome, tema zavr$nog rada morala je
ukljucivati moguénost izrazavanja uz pomo¢ crtanja i slikanja pa je izrada slikovnice nekako

logican izbor.

Ovim se putem zahvaljujem mentoru na pomoc¢i oko planiranja i izrade rada te na svom
iskustvu 1 znanju koje je podijelio sa mnom. Takoder zahvaljujem svim profesorima koji su mi
tijekom Skolovanja ukazali na moje talente i1 poticali na razvijanje novih.

Hvala mojim roditeljima koji su mi omoguc¢ili divno djetinjstvo i bili moj uzor. Hvala sestrama
koje su mi uvijek bile potpora i putokaz kada je to najvise trebalo. Hvala Dominiku koji je uvijek
imao strpljenja i vremena za razgovor. Hvala desetogodis$njoj Lari §to je sudjelovala u bojanju
slikovnice.

I naposljetku, hvala Goranu koji mi je pruzao bezuvjetnu potporu i ljubav za vrijeme

Skolovanja.



Sazetak

Slikovnica je prva knjiga u Zivotu djeteta koja je ujedno 1 sinonim djetinjstva. Namijenjene
su najmladim generacijama pa se vrlo ¢esto nalaze na marginama kriti¢ara, iako imaju mnogo toga
za ponuditi.

U prvom se dijelu rada nastoje saZeto prikazati najvaznije definicije slikovnica, ukratko
pribliziti povijest svjetske 1 hrvatske ilustracije, naglasiti funkcionalna vaznost slikovnica te vrste
slikovnica.

Drugi dio rada odnosi se na tehnicke karakteristike slikovnica te elemente dizajna koji se
koriste u izradi slikovnica. Kod odabira formata, pisma, boje 1 oblika; nastoji se skrenuti paznja na
primjerenost dobi i razvojnom stupnju djeteta.

Treci dio rada prikazuje proces izrade slikovnice Putovanje malog cesljugara, od radanja

ideje, preko njene razrade pa sve do kona¢nog proizvoda.

Kljucne rijeci: slikovnica, ilustracija, graficko oblikovanje, dizajn karaktera



Summary

A picture book is a child's first book, and it is also closely linked with childhood. Because
they are aimed at the younger generations, they are frequently overlooked by critics, despite the
fact that they have a lot to offer.

In the first section of the paper, they attempt to present the most important definitions of
picture books, briefly describe the history of world and Croatian illustration, and emphasize the
functional importance of picture books and this type of picture book.

The second section of the paper discusses the technical aspects of picture books as well as
the design elements used in the creation of picture books. When selecting the format, font, line,
and color, the child's age and developmental level are considered.

The third section of the work depicts the creation of the picture book The Little Goldfinch's

Journey, from conception to completion.

Key words: picture book, illustration, graphic design, character design
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1. Uvod

Jedno od osnovnih obiljezja Covjeka, po kojem se razlikuje od drugih bica, jest sposobnost

govorenja i komunikacije putem jezika. Covjek je drustveno bice, a interakcija s drugima
neophodna je za njegov rast i razvoj. Ve¢ od najranije dobi djeca pla¢em, mimikom i pokretima,
ostvaruju interakciju s okolinom; a daljnjim rastom savladavaju govor. Razvoj govora je slozen
proces koji se odvija kroz odredene faze, a kao vazan dio tog procesa namecu se sluSanje i Citanje
u ranoj fazi razvoja. Nakon §to dijete izgovori prvu rijec, jezicni se razvoj djeteta pocinje ubrzavati
1 to posebice u bogacenju rje¢nika; odnosno jednom kad usvoji strategiju usvajanja rijeci dijete
moze lakSe i brze usvajati nove rijeci, ali uz uvjet primanja redovitih jezi¢nih poticaja iz okoline
[1]. Jedan od oblika jezi¢nih poticaja koji se koristi u praksi jesu i slikovnice.
Slikovnica je prvo likovno-literarno djelo koje dijete susreée i dozivljava svim osjetilima [2]. lako
ono ne razumije tekst te ne zna Citati, dijete se fokusira na ilustracije i intonaciju, a oni utjecu na
njegovu percepceiju, stimuliraju njegovu mastu, poboljSavaju njegov osjecaj za okolinu, upoznaju
ga s materinjim jezikom, dikcijom i rijecima.

Iako su slikovnice prvenstveno dio igre i zabave, one imaju vaznu odgojno-obrazovnu
funkciju. Kako bi se ona u potpunosti iskoristila, prilikom odabira slikovnice treba pripaziti na
dob, sposobnosti 1 potrebe djeteta. Slikovnicom se potiCe istovremeno drustveni, emocionalni i
literarni razvoj djeteta zbog cega im je nuzno pruziti kvalitetne slikovnice prilagodene dobi.

Kod izrade slikovnice valja imati na umu kako u razli¢itoj dobi djecu privlace razlicite
boje, linije, oblici, ali i razli¢ite teme stoga bogatstvo slikovnice ovisi o dizajnu korica, oblikovanju

teksta, koristenim bojama i likovnim tehnikama.



2. Slikovnica

Jedinstvena definicija slikovnice ne postoji, no osim kao prva knjiga s kojom se dijete susrece,
definira se i kao jedinstveno umjetnicko djelo koje prica pricu putem rije¢i i slika te se
prozimanjem teksta i ilustracija stvara bogat osjetilni sustav koji dijete moze ispuniti znacenjima,
a slikovnica nam jo§ omogucava da ¢ujemo pricu uz to da je istovremeno iskusimo i budemo
svjedoci radnje [3].

Zanimljiva je definicija Crnkovi¢ i Tezak prema kojoj slikovnica nije Cista knjizevna vrsta,
nego kombinacija likovnoga i knjizevnoga izraza. Nije lako odgovoriti $to je u slikovnici vaznije,
likovno ili knjizevno, no ne treba smetnuti s uma ¢injenicu da postoje slikovnice bez rijeci ili s
vrlo malo rijeci, ali nema slikovnica bez slika. Slikovnica je u nacelu kratka, tematski moze biti
vrlo raznolika, a po doZivljaju 1 namjeni je umjetnicka ili pou¢na. Umjetnicka slikovnica tezi
dozivljaju svijeta, uspostavljanju unutarnjega odnosa izmedu Citatelja/gledatelja i svijeta, bas kao
pri¢a, pjesma ili koje drugo knjizevno djelo [4].

Ono $to je zajednic¢ko svim definicijama slikovnice, jesu djeca, odnosno slikovnice su pisane
literaturu [4].

Kod definiranja pojma slikovnice, vazno je razlikovati pojmove ilustrirana knjiga 1 slikovnica.
Naime prema autorima Batini¢ i Majhut ilustrirana knjiga je knjizni predmet kod kojeg se uz tekst
nalaze ilustracije koje naglasavaju i predstavljaju napisano, a klju¢nu razliku ¢ini veca koli¢ina
teksta koja je odvojiva od samih ilustracija. Za razliku od toga, slikovnica je dvodimenzionalna
knjizevna vrsta u kojoj postoji paralelnost izmedu teksta i slike koji su dva odvojena elementa, ali
istovremeno 1 dva usko povezana elementa koji imaju podjednaku vaznost u shvacanju biti

slikovnice [5].

2.1. Povijesni aspekt

Sve do relativno nedavno, postojalo je vrlo malo knjiga prvenstveno namijenjeno djeci za
Citanje pa su se djeca morala zadovoljiti literaturom koja im nije bila prilagodena ni temom, ni
jezikom, a ni njihovoj razini razumijevanja. To se promijenilo krajem 19. stoljeca zahvaljujuci
novim dostignu¢ima u tiskanoj tehnologiji koja je masovnu proizvodnju ilustriranih knjiga ucinila

mogucom i ekonomski isplativijom pa tako i dostupnijom $iroj masi.



Ipak prvom se slikovnicom smatra Osjetilni svijet u slikama (lat. Orbis sensualium pictus)
¢iji je autor Jan Amos Komenski iz 1658. godine, a koja predstavlja prekretnicu vala bogato

ilustriranih knjiga o prirodi i umjetnosti u cilju odgoja i obrazovanja djece [5].
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Slika 2. Isjecci iz slikovnice Osjetilni svijet u slikama

Prema nekim autorima pravi je zacetnik slikovnica Justin Bertuch i njegova Slikovnice za
djecu (njem. Bilderbuch fiir Kinder) u 12 tonova objavljene 1792. godine. Slikovnicu je prodavao
u dvije verzije, kao skup slikovnica, ali 1 svaku pojedinac¢no kako bi bile $to dostupnije narodu.
Bertuch je zagovarao da slikovnica bude obavezan dio inventara djecje sobe te da slikovnice imaju
tocno nacrtane bakroreze kako bi se djeca od najranije dobi ucila na stvarne prikaze stvari koje ih
okruzuju. Takoder je smatrao kako tekst ne smije biti ni predug ni prezahtjevan, pa samim time

daje prednost ilustracijama i slikama.



U povijesnom razvoju slikovnica ne smije se zaboraviti na slikovnice Johna Harrisa pod
nazivom Majka Hubbard (eng. Old mother Hubbard) i Bal leptira (eng. The butterfly's Ball) ¢ije
bakroreze su djeca bojala za djecu.

Kao §to je ve¢ ranije receno, u 19. stoljecu tehnoloska dostignu¢a u vidu pojave plosnog
tiska — litografije, omogucila su masovno tiskanje slikovnica i te su prve slikovnice uglavnom
prikazivale biblijske motive s ciljem upoznavanja djece s religijom, ali i slikovnice s temom
abecede 1 temama iz djecjeg svijeta.

Pravi procvat slikovnice dozivljavaju u 20. stoljecu kada se poCinje shvacati i naglaSavati
njihova odgojno-obrazovna uloga, a teme se okrecu prema realnom Zzivotu djece, djejim
strahovima, raspoloZenjima te kulturalnoj i klasnoj raznolikosti.

Sto se ti¢e Hrvatske, prvom ilustriranom knjigom smatra se Hrvatska glagoljska pocetnica
iz 1527. godine koja je bila raskosno ilustrirana i sluzila je kod u¢enja pisma i ¢itanja te za ucenje

molitva i drugih kr$¢anskih sadrzaja [6].
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Slika 3. Hrvatska glagoljska pocetnica iz 1527. godine

Prva slikovnica tiskana na hrvatskom jeziku je Mala obrazna Biblia iz 1854. godine, dok
se prvom slikovnicom koja je tiskana na hrvatskom jeziku, a autor i izdavac su takoder hrvatski,
smatra Mladost Petrice Kerempuha iz 1921. godine ¢iji je autor Dragutin Domjanic¢ [6].

Zanimljivo je da u hrvatskom jeziku nije postojao termin za slikovnicu, ve¢ se koristio naziv
slikovnjak koji se pojavljuje u Hrvatsko — njemackom rjecniku iz 1869. godine.

Verdonik smatra kako su autorski koncept slikovnice i pojam autorstva djecje knjige u

Hrvatskoj dobili pravo znacenje tek 60-ih godina 20. stoljeca [2]. Tih je godina utemeljena i
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nagrada za tekst 1 ilustraciju djec¢je knjige Grigor Vitez te je napravljen i1 Katalog ilustratora na

dje¢jem odjelu u Gradskoj knjiznici koji se redovno popunjava i danas.

2.2. llustracija u slikovnicama

Kao $to je ve¢ receno, slikovnice su dvodimenzionalna knjizevna vrsta koja se sastoji od
teksta i slike, odnosno ilustracija koje su nezamjenjiv element u ovoj knjizevnoj vrsti. Vaznost
ilustracije u slikovnici istaknuli su autori Crnkovi¢ i Tezak u citatu: ,,...postoje slikovnice bez
rijeci ili s vrlo malo rijeéi, ali nema slikovnica bez slika...” [4].

Ilustracija moze biti crtez, slika, fotografija, kombinacija navedenih medija ili drugi oblik
vizualnog izrazavanja kojim se nastoji pobuditi interes za pismeni dio u tiskanim medijima. Zbog
opre¢nih misljenja oko vaznosti ilustracija u slikovnici, Balié-Simrak i Naran¢ié¢ Kova¢ smatraju
kako se ilustracije u slikovnicama trebaju vrednovati kao sredstvo koje poti¢e i produbljuje djecji
smisao za estetiku i pridonose razvoju dje¢jeg likovnog stvaralastva [7], a kako bi to bilo moguce
one moraju biti stilski pro¢is¢ene, sadrzavati harmoniju i ritam boja te jedinstvenu kompoziciju
koja ¢e dijete voditi kroz radnju te mu omoguciti vizualno istrazivanje detalja i skrivenih poruka
[7]. Tlustracije u slikovnicama bi trebale biti jednostavne, nestereotipne, razumljive i prilagodene
dobi djeteta. Kod mladih naraStaja treba koristiti ilustracije s manje detalja, dok su za stariju
primjerenije bogate i sloZenije slikovnice. Ilustracija i tekst slikovnice povezani su na tri nacina,
odnosno duhovno preko dozivljaja i emocija, graficki preko veli€ine ilustracija 1 tipografije te

tjelesno, odnosno slika mora pratiti tekst i nalazi se uz tekst [8].

2.2.1. Stilovi ilustracija u slikovnicama

Postoje razli€iti stilovi ilustracija slikovnica te je teSko utvrditi koji je bolji ili primjereniji
za koju dob djeteta. Autori Bali¢-Simrak i Naran¢i¢ Kovag stilove ilustracija u slikovnicama dijele
na apstraktni, stripovski, ekspresionisticki, impresionisti¢ki, folklorni, naivni, realisticki,
nadrealisti¢ki i romanticarski stil [7].

Apstraktni stil je vrlo jednostavan i sazet, isti¢u se elementi poput boje, forme i koncepta;
zarazliku od stripovskog koji je Cesto zaigran 1 smijeSan. Kod ekspresionistickog stila se naglasava
emocija bojama 1 maniristickim potezima, dok se kod impresionisti¢kog nastoji naglasiti pojedini

trenutak koriStenjem svjetlosnih efekata. Naivni stil izgleda djecje, dvodimenzionalan je i ploSan,



dok su kod realistickog stila objekti i likovi vrlo precizno, uredno i realisticki prikazani. Za razliku
od toga, nadrealisticki stil je pun iznenadenja i nestvarnih prikaza s mastovitim detaljima.
Folklorni se stil tematski nadovezuje na tradiciju i koristi tradicionalne tehnike izrade, dok se
romanti¢arskim stilom dodatno ukrasavaju elementi te se oponasSaju stari majstori koji su

uokvirivali prizor.

2.3. Funkcionalna svrha slikovnica

Slikovnice su multifunkcionalne, interdisciplinarne te doti¢u svaki aspekt djeteta i njegovog
rasta i razvoja. Prema Martinovi¢ i Stri¢evi¢ razlikuju se informacijsko-odgojna funkcija,
spoznajna funkcija, iskustvena funkcija, estetska funkcija, zabavna funkcija te govorno-jezi¢na

funkcija.

2.3.1. Informacijsko-odgojna funkcija

Informacijsko-odgojna funkcija omoguéava djeci da unutar slikovnice pronadu odgovore
na pitanja i probleme s kojima se svakodnevno susrecu, bolje razumiju svoje osjecaje i ponaSanja
te da naude izraziti svoje, ali i prihvatiti tude misljenje. Prema Cac¢ko ovom funkcijom dijete se uéi
sposobnosti sinteze, analize, usporedbe 1 uopc¢ivanja; odnosno uci se razumijevanju uzrocno-
posljedicne veze izmedu dogadaja 1 pojava, uci na koje nacine moze prikupiti informacije te se uci

rjeSavanju problema [9].

2.3.2. Spoznajna funkcija

Spoznajnom funkcijom slikovnice dijete provjerava svoje znanje i stavove, saznaje jesu li

oni adekvatni kako bi se moglo sa samopouzdanjem i sigurnoscu zalagati za iste [9].



2.3.3. Iskustvena funkcija

Iskustvena funkcija odnosi se na to da se prosiri opce znanje djece i da lakse razumiju sebe
1 svoj polozaj u drustvu, a §to moze pomo¢i u socijalizaciji, njegovom oblikovanju u drustveno

bice te u modeliranju ravnopravnog i kompetentnog ¢lana zajednice [9].

2.3.4. Estetska funkcija

Djeca su vizualna bica i prije ¢e odabrati slikovnicu koja im je estetski privlacna. U estetsku
funkciju slikovnice ubraja se izgled korica, njene ilustracije te na¢in na koji je napravljen spoj
teksta 1 ilustracija. Djeci mlade Zivotne dobi vise vole primarne i jake boje poput crvene, Zute,
zelene 1 plave, dok starija djeca preferiraju njeznije nijanse. Ova je funkcija slikovnice prvotno
najvaznije jer se iz nje razvija interes djeteta za slikovnicom, ali i u¢i dijete estetici te ga se potice

na likovno stvaralastvo.

2.3.5. Zabavna funkcija

Zabavna se funkcija slikovnice smatra preduvjetom za zadovoljavanje ostalih funkcija jer
djetetu slikovnica najprije mora pruZiti zabavu, a potom se ispunjavaju sve ostale funkcije. Djeca
najlakSe i najbrze uce kroz igru i zabavu, razvijaju svoju mastu, pogled na svijet te Siri svoje vidike,

upoznaju se s knjigom i njenom vrijednosc¢u [9].

2.3.6. Govorno-jezi¢na funkcija

Neizostavna je govorno-jezicna funkcija slikovnica koja predstavlja djetetovu slusnu i
oralnu manipulaciju glasovima te uspostavljanje veze medu slovima i glasovima. Dijete proSiruje
svoj vokabular, uci se pravilnoj strukturi re€enica te razvija niz pred¢itackih vjestina.

Vazno je naglasiti da su sve funkcije medusobno ovisne te da se rijetko razvija jedna neovisno o

drugima, odnosno one se ostvaruju paralelno i ¢esto kao uzrocno-posljedi¢na veza.



2.4. Vrste slikovnica

Danas postoje razli¢ite podijele slikovnica, no opceprihvacena podjela je podjela autora
Majhut 1 Zalar koji slikovnice dijele s obzirom na oblik, strukturu izlaganja, sadrzaj, likovnu

tehniku i sudjelovanje recipijenta [8].

2.4.1. Slikovnice po obliku

Slikovnice prema obliku ukljucuju leporello, pop-up, nepoderive slikovnice, slikovnice-
igracke te multimedijske 1 elektronicke igracke.
Leporello slikovnice pojavljuju se pocetkom 20. stolje¢a i namijenjene su najmladima, a

karakteriziraju ih spojene stranice u obliku harmonike bez uveza.

Slika 4. Primjer leporello slikovnice autora Magali Atiogbe

Kod pop-up slikovnica dvodimenzionalni oblicu se pretvaraju u trodimenzionalne prilikom
okretanja slikovnice naglavacke ili ¢itatelji moraju odredenom radnjom promijeniti izgled stranice,

a time ih se potice na aktivno Citanje.



Slika 5. Primjer pop-up slikovnice autorice Laure Sasdi

Nepoderive slikovnice su napravljene od tkanina ili plastike te su takoder namijenjene
najmladima budu¢i da djeca imaju tendenciju dodirivanja stvari, bacanja i sl.

Slikovnica-igracka uz sebe ima dodatnu krpenu igracku koja djeci drzi pozornost za
vrijeme ¢itanja, a s kojom se oni mogu poistovijetiti.

Danas sve popularnije su multimedijske elektroni¢ke slikovnice koje podrazumijevaju

tekst, sliku, zvuk, animaciju i interaktivnost sa ¢itateljem.

2.4.2. Slikovnice prema strukturi izlaganja

Majhut i Zalar slikovnice prema strukturi dijele na narativne i tematske, prilikom ¢ega su
narativne slikovnice sve slikovnice koje zahtijevaju pripovjedaca ili naratora da iznese vise kraéih
prica ili jednu pricu koja se proteze kroz cijeli tekst; dok tematske slikovnice obraduju pojedine

teme iz svakodnevnog zivota djeteta kao Sto su obitelj, promet, Zivotinje i sl. [8].

2.4.3. Slikovnice prema sadrzaju

Podjela prema sadrzaju obuhvaca citavi niz tema od kojih su najzastupljenije zZivotinje,
igra, fantastika, svakodnevni zivot djeteta, ali 1 nove situacije 1 problemi s kojima se djeca susrec¢u

u svakodnevnom zivotu kao S§to je dolazak prinove u obitelj, rastava roditelja, seksualno



zlostavljanje 1 sl. U takvim je slikovnicama najcesce glavni lik dijete kako bi se Citatelji/gledatel;ji

mogli s njime poistovjetiti.

Tatjanas Gjurkovic | Tea Knetevid Tatjana Gjurkowid i Tea Knetevi Tatjana Gjurkovid | Tea Knelevid
pVJEDICA JE STRAH KAD JE LJur, KAD JE LJurT,
oSTATI U VRTICU NILSK! KONJIC GRIZE ZEKO SE OZLIJED)

Tatjana Gjurkovic | Tea Knetevic

SLONICU JE STRAH
VIKANJA | KAZNe

Slika 6. Primjer tematskih slikovnica za djecu autorica Tatjane Gjurkoviéi i Tee KnezZevié

2.4.4. Slikovnice s obzirom na likovnu tehniku koja se koristi

Kod izrade slikovnica mogu se upotrijebiti razli¢ite likovne tehnike, a s obzirom na iste
slikovnice se dijele na fotografske, lutkarske, strip, interaktivne slikovnice te slikovnice stvarnih
djecjih crteza i crteza umjetnika.

Fotografske slikovnice koriste razli¢ite fotografije koje su obradene i prilagodene prici, a
doprinose pojac¢anju dojma i emocije same price.

Lutkarske slikovnice koriste fotografije lutaka u razli¢itim situacijama koje prate pricu, a
strip-slikovnica je, kao §to joj i ime govori, spoj stripa i slikovnice.

Interaktivne slikovnice zanimljive su kako najmladima, tako i starijoj predskolskoj djeci
jer se koriste zvucni i svjetlosni poticaji, boje 1 oblici koji mladoj djeci olakSavaju citanje 1
razumijevanje slikovnice, a starijoj djeci daje poticaj za donoSenje odluka na temelju prijasnjih
znanja i iskustava.

Slikovnice stvarnih djecjih crteza i crteza umjetnika su vrlo Cesti oblik slikovnice, a one su

prozete crtezima djece ili ilustratora koji iznose pricu.
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2.4.5. Slikovnice prema sudjelovanju recipijenta

Ovisno o sudjelovanju recipijenata, razlikuju se slikovnice koje djeca mogu samostalno

Citati te slikovnice kod kojih je potrebno aktivno sudjelovanje odrasle osobe.

2.5. FiziCke karakteristike slikovnica i elementi dizajna

Za izradu kvalitetne slikovnice potrebno je uskladiti i fizicke karakteristike slikovnice i
elemente dizajna. FiziCke karakteristike slikovnica mogu navesti itatelja da se dublje i jace poveze
s pricom ili ga pak odbiti zbog svoje nespretnosti i neatraktivnog izgleda. Osnovni su elementi
dizajna boja, linija, oblik i tekstura koji u prenesenom znafenju predstavljaju gramatiku

umjetnikovog jezika.

2.5.1. Veli¢ina i format slikovnice

Kod odabira velicine slikovnice valja imati na umu dob djeteta kojoj je namijenjena kako
bi je dijete moglo ugodno drZati u rukama i okretati stranice. Naj¢eS¢e su to malene, tanke knjige
do 36 stranica [10] ¢iji format moze biti stojeéi ili vertikalni, leZeéi ili horizontalni te kvadratni.
Najcesce se koristi vertikalni format, medutim danas postoje slikovnice razli¢itih oblika koji su
najéesce usko vezani uz samu radnju. Doonan prema Sipe smatra kako se horizontali format treba
koristiti ako pri¢a ima mnogo pejzaznih i panoramskih prizora s mnostvo detalja, dok se vertikalni
format treba koristiti ako pri¢a prikazuje ljudske likove u krupnom mjerilu [11]. Takoder
vodoravna orijentacija potice Citatelja/gledatelja da uzme u obzir Siru 1 objektivniju sliku, dok
vertikalni oblik potice razvoj empatije i poistovjecivanja s likovima te snaznije povezivanje s
radnjom [11].

Pozeljne su dimenzije 15x20 cm ili 20x20 cm 1 vece za stariju djecu te manje dimenzije

13,5x13,5 cm za mladu djecu.
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2.5.2. Korice

Bitan element u izradi jesu korice slikovnice na temelju koje Citatelj stvara prvi dojam o
slikovnici te odlucuje hoce li je kupiti ili ne. Korice mogu biti tvrde ili meke, te mat ili sjajne.
Rubovi ne smiju biti ostri, a za djecu predskolske dobi Cesto se koriste plastificirane presvlake
kako bi se prevenirale ozljede te oSteé¢enja slikovnica. Danas se takoder koriste razli¢iti materijali
u izradi korica i samih slikovnica, od plastike, tkanine do kartona $to takoder ovisi o dobi djeteta.

Vazan je odabir boja 1 ilustracija kojima se moze odati raspolozenje u slikovnici, radnja,
likovi ili pak pocetak slikovnice te tako izbjeéi ,,nepotrebno gubljenje* vremena na uvod u pricu.
Takoder valja pripaziti na boju naslova koja mora biti u kontrastu s pozadinom radi lakSeg Citanja

i uoCavanja [11].

2.5.3. Papir

U dozivljaju slikovnice vaznu ulogu ima i izgled i vrsta papira pa se tako tiskaju na sjajnom
ili mat papiru. Valja uzeti u obzir kako sjajni papir bojama daje blistavu jasnocu, ali istovremeno
udaljava od fokusiranja na pojedine objekte zbog toga $to svjetlost jednako svijetli kroz sve boje i
stvara op¢i sjaj. Za razliku od toga, mat papir poziva na dodir i omogucava da se delikatnije boje
uvjerljivije docCaraju. Kod odabira valja pripaziti na koli¢inu podrazaja koja se pruza
Citatelju/gledatelju kako se ne bi postigao suprotan efekt.

Sipe smatra kako je za dobru slikovnicu bitan i kvalitetan uvez koji je od najveceg znacaja

kod slikovnica gdje se ilustracije protezu na dvije ili preko cijele stranice [11].

2.5.4. Boja

Boja je osobina stvari koju percipiramo kada je oko izloZeno izvoru prirodne ili umjetne
svjetlosti ¢iji karakteristicni spektar pobudi receptore na mreznici oka. Boja je mo¢no oruzje u
oblikovanju price, posebno emotivnog sadrzaja. Tri su aspekta boje koja se prate, a to su ton,
zasi¢enost 1 nijansa. Nijansa se odnosi na razlicite dijelove spektra odredene boje, ton se odnosi
na koli¢inu tame ili svjetla u odredenoj nijansi boje, a zasi¢enost se odnosi na intenzitet i ¢istocu
boje.

Glavna svrha boje u slikovnici jest prikaz raspolozenja, opisivanje emocionalnih stanja

likova, isticanje odredenih objekata u ilustracijama i ukazivanje na odredenu vezu izmedu likova
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i/ili predmeta. Boja moze pobuditi razli¢ite emocije u ljudima, pa tako tople boje djeluju
stimulirajuce i pobuduju radost, uzbudenje i poticu na aktivnost, dok hladne boje pobuduju osjecaj
nemira, melankolije 1 ¢eznje. Sipe smatra kako dozivljaj boje ovisi i o kulturoloSkom nasljedu,
primjerice crna boja je opée prihvacena boja zalovanja, no u zemljama dalekog istoka to je bijela.

Iako boja uvelike utjece na cjelokupni dojam slikovnice i mora se temeljiti na pripovijetki,
vedina je ilustratora bira intuitivno. Djeca nisu u stanju uociti sve elemente forme slikovnice, no
osjecaj za boju im je uroden pa su boje u dje¢jem svijetu od vitalne vaznosti. Sklonost djece ka
odredenim bojama razlikuje se u odnosu na odrasle, ali se i mijenja ovisno 0 dobi djeteta. Djeca
najcesc¢e biraju igracke i slikovnice jarkih boja koje ukljucuju crvenu, zutu, zelenu 1 plavu boju. O
vaznosti boje govore istrazivanja u kojima je dokazano da godinama kasnije odrasli ljudi ne pamte

tekst unutar svojih prvih slikovnica, ali se jasno sjecaju boja te izgleda likova.

2.5.5. Linija

Kao 1 boje, linije takoder mogu utjecati na ugodaj i dozivljaj slikovnice. Linije mogu biti
tanka ili fina te debela ili definiraju¢a. Tanke se linije doZivljavaju kao poletne i daju bestezinski
izgled likovima, dok debele linije daju tezZinu ilustraciji. Linijjama se docaruje pokret, sjena ili
kontura; a njihova glatkoéa i teCnost mogu prikazati mir, spokoj; dok isprekidane i kratke linije

mogu prikazati nemir te izazvati osjecaj straha ili tjeskobe.

2.5.6. Oblik

Oblici 1 njihov nacin pozicioniranja u ilustracijama takoder utje€e na emocionalna stanja
Citatelja, naime prema Sipe horizontalni oblici odaju osjecaj stabilnosti, mirno¢e i harmonije;
pobuduju osjecaj kretnje i napetosti. Zasiljeni oblici ostrih rubova uzrokuju osjeéaj straha i nemira
jer ih se povezuje s opasnim predmetima, dok obli i zakrivljeni odaju dojam sigurnosti i komfora
[11]. Takoder polozaj oblika na stranici igra veliku ulogu, tako da likovi smjeSteni u gornjoj
polovici slike odaju osjecaj slobode i srece; dok u donjoj polovici odaju dojam prizemljenosti 1
cesto viSe tuge. Oni smjesteni u sredini stranice ukazuju na veliku vaznost lika i trenutka. Takoder
Moebius prema Sipe navodi kako likovi smjeSteni na lijevoj strani odaju osjecaj sigurnijeg i
potencijalno ograni¢avajuceg prostora, dok likovi smjeSteni na desnoj stranici ukazuju na avanturu

i rizik [11].

13



2.5.7. Tipografija

Tipografija je umjetnost i vjestina spajanja i slaganja slova i znakova, a pri oblikovanju
slikovnice jedan je od neizostavnih segmenta.

Kod odabira valja uzeti u obzir kako djeca imaju uze vidno polje od odraslih pa im je
odredena pisma teze Citati. Djeca vise vole tople i prijateljski nastrojene fontove, jednostavnih
slova i bez ostrih rubova. Prema istrazivanjima djeci je laksSe Citati pisma koja imaju vecu X visinu
te slova s dugim ascenderima i descenderima, kao $to je primjerice font Sassoon Primary kojeg je
1980. godine dizajnirala Rosemary Sassoon. Za taj su font karakteristicne bezserifne linije, zavrtak
na baznoj liniji, alternativni slovni znakovi za G, 1, J, f, k, g, &, 41 9 te duge ascendere i descendere
[12]. Takoder postoje fontovi koji su izvorno oblikovani za djecu poput Bembo Infant, Plantin
Infant, Gill Infant i Fabula.

Preporucena velic¢ina fonta je izmedu 14 i 24 tipografske tocke, dok je preporuceni razmak

izmedu redova 4 do 6 tipografske tocke.
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3. Prakti¢ni dio

3.1. Oblikovanje price/teksta

Slikovnice su namijenjene najmanjim ¢itateljima/gledateljima te ih se stoga neopravdano
smatra Stivom bez prave literarno-umjetnicke vrijednosti, iako imaju mnogo toga za ponuditi.
Bitno je naglasiti da je izrada kvalitetne slikovnice zahtjevan posao u koji su osim ilustratora i
pisca, ukljuceni brojni drugi stru¢njaci poput lektora, psihologa, odgajatelja.

Prije same ilustracije i1 dizajna slikovnice, potrebno je detaljno se upoznati sa pricom te
izraditi osnovni koncept slikovnice, koji ukljucuje definiranje naslova, izradu sinopsisa i scenarija,
opis likova, odabir ciljane publike te potencijalno plasiranje proizvoda na trziste. Ilustracije valja
ozivjeti bilo kretnjama lica 1 tijela ili njthovom kombinacijom, dok se emotivni sadrzaj prica
kombinacijom boja, linija, kompozicije i stila Sto moze kod ¢itatelja pobuditi interes i daljnji
angazman u prac¢enju radnje.

Prica o ¢esljugaru Gogu nastala je veéinskim dijelom u mojoj masti, a nakon §to je stavljena
na papir, ¢lanovi obitelji su je procitali te dali svoje prijedloge i sugestije. Nakon §to je nastala
konacna verzija priCe, izradene su ilustracije €iji sam autor, dok je u bojanju zadnjih ilustracija

sudjelovala djevojcica Lara.

3.2. Cilj

Cilj rada je izraditi djecju slikovnicu i bojanku Putovanje malog cesljugara namijenjenu
djeci od 6 do 8 godina buduci da u tom razdoblju djeca poCinju uciti €itati 1 percipirati stvari na
apstraktnoj razini. Za likove su odabrane Zivotinje s ljudskim osobinama s kojima se djeca mogu
poistovjetiti.

Slikovnica je zabavnog karaktera i osnovna je pouka price da snove treba slijediti jer nista
nije nedostizno, ako to jako zeli$ 1 potrudis se to ostvariti. Takoder se istiCe vrijednost prijateljstva
i zajedni$tva te se djeci nastoje predociti ljepote svijeta i putovanja, ali takoder i ljubav prema
Zivotinjama 1 prirodi.

U radu ¢e se obrazloziti sam postupak izrade slikovnice, tipografije te tehnike koriStene u
izradi ilustracija. Prema pocetnoj ideji, dio slikovnice trebao je ostati neobojen kako bi se djeci

pruzila mogucénost kreiranja vlastitih likova, ali 1 kako bi ih se potaklo na likovno stvaralastvo; no
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pruzila se je prilika da u bojanju sudjeluje desetogodiSnja djevojCica koja je navedene ilustracije i

obojala.

3.3. Sinopsis

Naslov slikovnice je Putovanje malog cesljugara i njezin je glavni protagonist ¢eSljugar
Gogo. Sporedni likovi su Cesljugarka Tica, srna Stela, jez Borko, puz Mirko te zec Ratko koji su
njegovi najblizi prijatelji, a osim njih pojavljuju se i roda Jocko te sokoli.

Veci dio price odvija se u Sumi gdje su njihove nastambe, dok se jedan dio odvija u zraku
tijekom putovanja te u dalekom Marakesu u Maroku.

Radnja price se vrti oko malenog ¢esljugara koji zivi u prelijepoj i netaknutoj Sumi udaljenoj
od ljudi. Medutim on sanja o toplim krajevima gdje je cijele godine izobilje hrane i sve vrvi od
zivota i zbog toga se odlucuje na izazovno putovanje koje za tako malenu pticu moze biti prepuno

opasnosti 1 uzbudenja.

3.4. Scenarij

Slikovnica zapocCinje u jesen idilicnim prikazom Sume gdje ceSljugar 1 njegova druZina
provode dane pjevajuci 1 zabavljaju¢i se. Medutim blizi se duga 1 hladna zima. Mladi je ¢eSljugar
omiljen u cijeloj Sumi zbog svog prekrasnog pjeva, a zimi kada se temperature spustaju nisko,
zbog hladnoce ne moze pjevati pa dane provodi u svojoj nastambi. SluSajuci price starijeg prijatelja
zeca, mladi CeSljugar pocinje sanjariti o dalekim 1 toplim zemljama u kojima postoji izobilje svega
te krene kovati plan za svoje putovanje.

U sredini Sume nalazio se je stoljetni hrast na kojem se nalazila nastamba sokola koji su
poznati po svojoj snazi i po dalekim preletima na jug i njih je ¢eSljugar zamolio za pomo¢ oko
putovanja. Medutim, sokoli poznati po svojem loSem ponaSanju, malenog su ceSljugara, smijuci
mu se i gledajuci ga s visoka, krilima udarili i odbacili ga u obliznju mo¢varu.

U mocvari cesljugar upoznaje rodu koja je ondje trazila hranu, a koja se takoder bavila
prijevozom stvari i ptica na jug. Roda se sazali nad ceSljugarem te ga povede na obale Maroka
gdje je cesljugar upoznao niz novih i druk¢ijih ptica i Zivotinja. Medutim nalazi se u vrevi grada u

kojem nema prijatelja te se pocinje sa sjetom prisjecati svoje Sumske druzine.
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Naposljetku, odluéi se vratiti u svoj rodni kraj kako bi svoju avanturu podijelio s prijateljima

te zajedno s njima dozivio nove.

3.5. Metodologija istrazivanja

Kako bi se uvjerljivo prikazao sadrzaj slikovnice, potrebno je prikupiti vizualne biljeske
koje sluze kao referenca za stvaranje ilustracija.

U tu svrhu napravljena je vizualna knjiZica u kojoj se nalaze fotografije svih Zivotinja koje
su koriStene kao likovi, Suma, drvo hrasta, ulice MarakeSa. IstraZzena je simbolika prikazanih
zivotinja koje su na temelju toga uklopljene u pric¢u. Prikazi likova nastojali su se prilagoditi djecjoj

dobi te razini razumijevanja uz dodavanje zanimljivih detalja.

Slika 7. Grad Marakes, Maroko
(izvor: https://www.travelhk.com/en/travel--59.html)
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Slika 8. Ulice grada Marakesa, Maroko
(izvor: https://www.rivieratravel.co.uk/blog/2019/09/23/marrakesh-morocco-holidays-travel-advice-best-time-
to-visit/)

3.6. lzrada storyboarda

Kako bi se lakse vizualizirala slikovnica, animacija, strip ili interaktivni medij, najprije se
skicira skup malih sli¢ica koje se nazivaju ,,storyboard”.

U skiciranju slikovnice Putovanje malog cesljugara Koristena je olovka te je skicirano 26
prizora u kojima se nastoji promiSljati o kompoziciji svake scene, smjeStaju teksta unutar
ilustracije te se nastoji izbjegavati ponavljanje rasporeda elemenata. Pojedine scene skicirane su u

nekoliko skica koje se razlikuju ovisno o kompoziciji i samom prikazu likova.
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Slika 10. Storyboard ilustracija 8 do 16
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Slika 11. Storyboard ilustracija 17 do 21

3.7. Dizajn likova

Stvaranje uvjerljivog lika vazno je za uspjeh slikovnice 1 ono je vrlo osobni proces koji se
razlikuje od umjetnika do umjetnika. Likovi moraju biti temeljeni na tekstu pripovijesti i genericki
prepoznatljivim obiljeZjima.

Cesljugar, glavni protagonist ove price, je omiljeni pjeva¢ u $umi, prekrasnog i skladnog
pjeva. Pustolovnog je i zabavnog duha te voli provoditi svoje vrijeme u igri s prijateljima. Ima
bujnu mastu, sklon je sanjarenju, privlace ga daleki krajevi i voli istraZivati svijet kojim je okruZen.
U ovoj slikovnici €eSljugar je odabran iz nekoliko razloga. Prvi od njih je Sto je malena ptica
stanarica prepoznatljivog pjeva te ima upecatljivi izgled i boju perja; odnosno perje sadrzi crvenu,
Zutu, crnu, bijelu te smedu boju; a koje djecu privlace svojim skladom i intenzitetom. Drugi razlog
je Sto cesljugar u pojedinim kulturama simbolizira ljubav, komunikaciju, povezanost, obitelj,

zdravlje i sklad te sre¢u i blagostanje.
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Slika 12. Fotografija cesljugara
(izvor: https://www.wpr.org/european-goldfinches-makes-themselves-home-southeast-wisconsin)

Slika 13. llustracija glavnog lika - cesljugar Gogo

Zec je prikazan kao klasi¢an nestaSan lik koji je uvijek na rubu zakona ili korak ispred
odraslih. On je najproblematicniji i najzahtjevniji u svojoj druzini, uvijek smislja nove nestasluke
1 pri¢e koje su vrlo ¢esto proizvod njegove maste. Zec je plaha zivotinja koja rado bjezi, ostrog
uma i poznatog kukavicluka, ali je takoder i simbol introvertiranosti, stidljivosti te plodnosti 1

novog radanja Zivota.
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Slika 14. llustracija sporednog lika - zec Ratko

Glavni negativni lik slikovnice su sokoli, a kao ptice grabljivice odabrani su zbog
simbolike mo¢i, uspjeha i pobjede. Oni prikazuje sve negativne osobine, docarani su tamnim

bojama, atmosfera ilustracije prikazuje istovremeno napetost i anksioznost.

Slika 15. llustracija glavnih negativaca - sokoli
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Roda je prikazana kao klasican dobri duh i mudri lik koji svoju zivotnu mudrost prenosi
na mladog Cesljugara. Ona je vrlo ¢esto simbol promjene, putovanja ili preseljenja, ali i radanja,
bilo novog zivota ili ideje. Takoder se rode vrlo Cesto povezuju s majéinskim osjecajima,
pomaganjem, brigom i paznjom te usmjerenosti na obiteljsku razinu odnosa. Radi svega
navedenoga roda je odabrana kao lik koji prevozi ¢eSljugara na jug te odaje osjecaj topline i

sigurnosti.

)

g"g‘ =

Slika 16. llustracija mudrog lika slikovnice - roda Jocko

3.8. Proces izrade

U izradi slikovnice mogu se koristiti crtacke te slikarske tehnike, prilikom ¢ega tehnike
crtanja ukljucuju koriStenje olovke, bojica, pastelnih boja, krede, ugljena, tusa 1 flomastera, dok
slikarske tehnike ukljucuju akvarel, tempere, gvas i kolaz papir. Danas vrlo ¢esto koriStena tehnika
je 1 digitalna izrada uz pomoc¢ razli¢itih programa. Takoder se moze koristiti razli¢ita kombinacija
tehnika, Sto ovisi o preferencijama ilustratora te autora.

U ovoj je slikovnici koriStena kombinacija crtackih 1 likovnih tehnika, odnosno kombinacija
olovke, bojica i flomastera na jednoj strani te akvarela na drugoj strani. Akvarelom se nastoji
prenijeti osjecaj sjete, ali i mirnoce; dok se olovkom, bojicama i flomasterima nastoje naglasiti
linije i oblici, a time i posti¢i dinamika radnje. Kombinirane su razli¢ite kompozicije kako bi se
izbjeglo ponavljanje, a postigla dinamika. Takoder se koriste i1 razli¢iti rakursi, odnosno
perspektive kao sto je gornji rakurs u prikazu sokola i malenog ¢esljugara ¢ime se nastoji docarati
nemoc, strah i inferiornost ¢esljugara u odnosu na sokole.

Izradena je 21 ilustracija, a 3 ilustracije izradene su u nekoliko verzija do svoga konac¢nog

izgleda. Kada su ilustracije dobile svoj konacan izgled, skenirane su u visokoj rezoluciji te je

23



nastavljen rad na njima u raCunalnim programima objasnjenim u poglavlju o grafickom
oblikovanju.

Kod izrade ilustracija razmatran je i polozaj teksta, buduéi da je dobar odnos izmedu teksta i
slike od vitalne je vaznosti za slikovnicu, odnosno slika treba nadopunjavati tekst bez dupliciranja
price. U pojedinim slikovnicama tekst se uvijek nalazi na jednoj strani slikovnice, no smjestajem
tekst na razlicite dijelove stranica, dobiva se dinamika te se drzi paznja Citatelja.

Takoder je i polozaj likova unutar stranica koristen kako bi se Citatelju-gledatelju sugerirali
detalji na koje valja obratiti pozornost ili ga se pak usmjerilo prema daljnjoj radnji i emociji.

Slikovnica je dimenzija 20,2x19,7 cm, kockastog kako bi je djeca mogla laks$e drzati u rukama
te Citati. Tiskana je na sjajnom papiru, a pocetna ideja bila je tiskati zadnje stranice na mat papiru
te ostaviti ilustracije blago obojene ili neobojene. No sasvim slucajno je u bojanju sudjelovala 1

desetogodisnja Lara pa su obojene ilustracije uvrStene u konacan izgled slikovnice.

Slika 17. Prikaz procesa izrade ilustracija
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3.9. Graficko oblikovanje

Graficko oblikovanje slikovnice podrazumijeva tri faze graficke proizvodnje, odnosno
pripremu grafickog proizvoda, tisak i doradu grafi¢kog proizvoda.

Prva faza, odnosno graficka priprema ukljucuje obradu ilustracija i teksta tijekom koje se oni
graficki obraduju, oblikuju 1 povezuju u cjelinu te izraduje materijalna i virtualna forma proizvoda.
Graficka priprema ovisi o graficCkom dizajneru koji mora sve elemente dobro uskladiti kako bi
proizvod bio privlacan kupcima.

Prvi je korak u obradi slika bilo skeniranje ilustracija visokom rezolucijom kako bi one postale
pogodne za graficku obradu, buduéi da su u izradi ilustracija koriStene tradicionalne likovne
tehnike. U obradi slika koristen je Adobe Photoshop kojim su se ilustracije doradile, odnosno
koristeni su alati Clone Stamp te Patch Tool kojima su se uklonile neZeljene mrlje, tocke i linije;
zatim je koristen Crop Tool kojim su ilustracije rezane na zeljenu dimenziju. Alati poput Elliptical
Magnetic, Lasso i Polygon Tool koristeni su kako bi se dio ilustracije oznacio te potom pomocu
Paint Tool alata korigirala boja ili bi se Clone Tool alatom klonirao. Kod izrade korica koristen je
Magic Wand Tool te Object Selection Tool kojima su likovi te pozadina prilagodeni potrebama
naslovne strane.
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Slika 18. Oblikovanje ilustracija u programu Adobe Photoshop
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Slika 19. Oblikovanje ilustracija u programu Adobe Photoshop

Idu¢i je korak obrada teksta, odnosno prijelom teksta kojim se slike i tekst povezuju u cjelinu,
a u tu je svrhu koristen Adobe InDesign koji predstavlja vektorski program c¢ija je glavna
karakteristika izrada prijeloma vise stranica odjednom. Odabrana je veli¢ina stranica od 20,2x19,7
cm. Nakon $to je odabran izgled stranica, umetnuti Su osnovni elementi, ilustracije i tekst te se
krece s oblikovanjem tipografije. Odabran je font iz obitelji Cormorant i to Infant Medium koji je
namijenjen djeci, a kojeg je dizajnirao Christian Thalmann nadahnut nasljedem Garamonda.
Karakteristike ovog fonta su serifi ostri poput britve, glatke obline te visoki ascenderi. Dolazi u 3
razli¢ita glavna stila, odnosno kao Cormorant Roman, Italic te Upright; prilikom ¢ega Cormorant
Roman posjeduje 4 varijante stila koje uklju¢uju Cormoran Garamond, Uniccase, SC te Infant.
Kod Infant verzije stila slova a, g, y su zamijenjena njeznijim verzijama prilagodenim djeci. Svaki
od navedenih stilova pojavljuje se u 5 debljina slovnih izreza i to Light, Regular, Medium,
Semibold i Bold.
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STYLES

wn ABCQU abedefgnosfeyz & 1234567890
awos ABCQU abedefgnosfityz & 1234567890
wee ABCQU abedefgnosfityz & 1234567890
v ABCQU abedefgnosftyz & 1234567890
« ABCQU ABCDEFGNOSRBTYZ & 1234567890
mee ABCQU ABCDCFGNOSBLYZ & 1234567890

we ABCQU abcdefgnosfStyz & 1234567890
smassc. ABCQU abedefgnosfityz & 1234567890
e ABCQU abedefgnosfStyz & 1234567890

Slika 20. Varijante Cormorant Roman stila

otherworld
tepidarium
spearheads
journeyman
sportswear

Slika 21. Varijante debljine slovnih izreza

WEIGHTS

jubilantly
caterpillar
deuterium
fairground

CyCOPC ner
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yesteryear
linearities
mnemonic
themselves
coffeehouse



4. Prikaz slikovnice

O ovom ¢e se dijelu prikazati konacan izgled slikovnice koji je poslan u tisak.

Pacricija Jezl * N\ Patricija Jez] / Putovanje malog éedljuzara
Putovanje malog

Y

cesljugara

Kraj je listopada i zima polako kuca
navrata, Svoje oitre zube ove je godine
pocela pokazivati ranie nego li su to

stanovnici Sume bili navikli.

Patricija Jezl

Putovanje malog
cesljugara
Vecina stanovnika veé je utonula u

zimski saa@ samo pojedini prkosno
cvrkuéu.

Maleni Eesljugar Gogo, poznat je kao najbolji

pievaé u sumi. Njegov je pjev pravi melem za usi

ukisnim jesenskim danima. Dok Gogo pjeva, drustvo mu prave

njegovi prijatelji ée3liugarsaTica,
srna Stela, jgz Borko,

puaMirko te zec Ratko. Osim toga, Cesljugar Gogo

tada nije mogao pjevati.
Zhog velike hladnoée boljelo
ga je grlo, a njegova pjesma
pomalo je zvuala smijesno.

Gogo nije volio zimu, zapravo nitko
1 ovoj Sumi nijevolio zimu.
Zimi nema dovoljno hrane, a voda je esto

prekrivena ledom.

.
Zbog toga je maleni éeljugar uvijek mastao \
o toplijim krajevima gdje je hrane u izobilju,

miestima gdie je puno razlicitih ptica i drugih

ispred svih. Volio
je sanjariti i
iljati price
koje Eesto nisu

+Kad bih barem ja‘ivio najugu’, ree
Gedljugar, cijele bih godine pjevao i
nikad se vise ne bih bojao zime!*
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Ratko je bio najglasniji i svojimje | ) i o
pricama zabavljao ostale. Malenog el
Gesljugara najvise je veselilo kada je | postojistare d
Ratko pri¢ao o dalekom jugu. .Kad bi : rastd
samo znali kako je prekrasno na jugu®,
usklikne Ratko, ,tamo sjemenke, mrvice
kruha, mrkve i jabuke teku u rijekama i
sve zixkjig odlaze tamo na ljetni
odmor!”
Cesljugar je znao da njegova malena
krila nisu dovoljno §gazna da prevale
toliki put, ali snove mu nitko nije mogag
oduzeti.

a0j¢ dand
e

Suze sumu prekrile oéi dok je padao, a
zaustavio se je na listu lopoéa. Kad je uspio
otvoriti ofi,ugleda necije duge itanke noge.
Bila je to roda Jacka k
Biranu. .Sto se je dogodilo, mladiéu?’, upita

Jednog je dana
Gogo skupio
hrabrosti i odlugio ih
je zamoliti za pomoé.
.0-0-oprostite, ja sam
Gogo®, progovori
uplageno Gesljugar, .i htio
bih s vama putovati na

Sokoli se krenuse gromoglasno smijati.
. Tvoja su krila premalenal Neces stici ni
do ruba Sume!”, dobaci mu najveéi
sokol te rasiri svoja krila. Svojim,
je krilima toliko mahao da je
malenog éesljugara
otpuhao u moévaru
ispod hrasta.

Maleni iul;gpﬁml suze

rodi svoju pricu i snove. .00
a‘%m.,..ﬁ.m

Cifelu noé Gogo nije mogao sklopiti oka od uzbudenja, a éim
je Sunce provirilo iza krosanja sume, krene prema
zelenom jezeru. Stigao si prvi", zacuje poznati glas,
.smieti se u prvi red te pripremi melodiju koju
ée8 nam pjevatil” Gogo se udobno smiesti
kako bi mogao yziatiu avanturi.

Roda mu odgovara, .Krece se u cik zore 54
zelenog jezera na kraju Sume. Pozdravi sé
sa prijateljima, vraca§ se tek iduceg ljef

Ustipne se, okrene oko sebe i ponovno izusti ali sada
puno glasnije: .Ja putujem na jupye! Ja stvarno
putujem na jug!” Ostali se putnici glasno
a Gogo zapoéne svoju
pjesmu koja ih je
pratila ostatak puta.

Uumije svanuo prvidan bez malenog Cedljugara. ____z
Osim Sto je hrane sve manje, nema ni pjesme ni g2 //
igre. Uzraku se osjeca nekatugaisjetaza _ /.[f’ 7
razliku od drugtva u zraku koji >

pred sobom imaju jo§ ,
dngacak :

Sunce je veé bilo visoko kada je Gogo otvorio
o&i. 0d umora je zaspao i prije nego li su

krenuli. Protrlja ofiitiho fzusti: Ja putujem na

jug. Ovo nije sa

0kb podneva, napokon su sletjeli, a
roda Jagkg, progovori: ,Stigli smo na
odrediste, u Maxakei!”

Gogo nije mogao sakriti
X | odusevljenje pa pojuri prema
vidio i svi su jali. ] gradu, a {ogke mu dobaci: .U
B gy o Sumu se vracam za 12 dana, ako
¥ p me zatrebas, nalazim se u

centru grada u palatil” Gogo
kroz guzyw dobaci: U redu,

hvala tit'

Grad je uistinu bio velik i glasan, a hrana se nalazila posvuda: No zbog
velike guzys do nje nije lako doéi, a zbog zara njegov cvrkut

nitko nije ni primje¢ivao. U ovom je gradu prijatelje

tesko pronalazio pa muje njegova Sumska

sve vise nedostajala.




Iocko je veé bio spreman za polazak kada zaduje glas
malenog eSljugara: .Mogu lii ja s vama na put?”, upita
ga. Roda veselo zagrli malenog éesljugara te ga upita:

JNe svida ti se ovaj grad?*
.Grad je prekrasan, ali nedostaju mi moji prijatelji.
Zelim i njih povesti iduéi put!*, odgovori Gogo te krenu

il
pomisljaona povratak kuéi.

4

4 o Nakon dugog putovanja konadno

" susenaobzoru nazirale krosnje

poznate mu Sume, Bio je nestrpljiv

pa viknu rodi: ,Sretan put, rodo!
o i

Kad se je okupila cijela druzina, Gogo
krene pricati pricu o svojoj avanturi. Svi
su ga pozorno slusali, upijajuéi svaki
detalj koji im je pokusavao doéarati. Na
kraju odluge kako iduée godine putuju na
jug zajedno.

FeesliugackaTica s kojom odgah
zapoéne dobro im pozn:
" njihov pjesmu i ples.

4

Slika 22. Prikaz slikovnice Putovanje malog cesljugara
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5. Zakljucak

Slikovnice su knjizevna vrsta Ciji se je izgled, funkcija i izrada tijekom godina mijenjala, no
prisutne su pod razli¢itim nazivima ve¢ stolje¢ima. Ono §to je protokom vremena ipak ostalo
nepromijenjeno jest ciljana publika, odnosno djeca. Djeca su najranjivija skupina drustva i kao
takva trebaju pomo¢, brigu i ljubav odraslih kako bi ispunili sve svoje potencijale. Mnostvo je
istrazivanja dokazalo kako ¢itanje u ranoj fazi razvoja pozitivno utjece na djecji govor, Sirinu
vokabulara, razvoj maste i apstraktnog misljenja, socijalizaciju te emocionalni razvoj djeteta.
Upravo se u tom ranom pred¢itaCkom razdoblju djeci naj¢e$¢e daju slikovnice koje su im
najvazniji izvor literarnog i likovnog dozivljaja.

Izrada kvalitetne slikovnice za djecu ogromna je odgovornost autora i ilustratora. Dvije
komponente slikovnice, ilustracija i tekst, moraju vjerno pratiti i nadopunjavati jedna drugu.
Slikovnica mora biti primjerena dobi, stupnju razvoja, interesima i potrebama djeteta te mora
zadovoljiti razli¢ite funkcije slikovnice, prvenstveno zabavnu, govorno-jezi¢nu te odgojnu. Vazno
je pazljivo odabrati vrstu slikovnice, format, korice, papir te uskladiti likovne elemente.

Izrada ove slikovnice okupirala je moju mastu od samog zacetka ideje. Nastojala sam likove
prikazati prema njihovim karakteristiénim obiljeZjima, a istovremeno dodati malo sebe. Prica je
jednostavna i zabavna, a opet djeci otvara neke nove vidike. Sve sam svoje ideje prikazala kako
sam ih zamislila, a istovremeno je barem jedno dijete pokazalo svoje videnje likova i emocija u

slikovnici. Smatram kako je to najvece bogatstvo ovog procesa.
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6. Izjava o autorstvu

2% ZA

HI¥ON
ALISHUIAINN

Sveuciliste
Sjever

SVEUCILISTE
SIEVER

IZJAVA O AUTORSTVU
I
SUGLASNOST ZA JAVNU OBJAVU

Zavrsni/diplomski rad iskljucivo je autorsko djelo studenta koji je isti izradio te student
odgovara za istinitost, izvornost i ispravnost teksta rada. U radu se ne smiju koristiti
dijelovi tudih radova (knjiga, ¢lanaka, doktorskih disertacija, magistarskih radova, izvora s
interneta, i drugih izvora) bez navodenja izvora i autora navedenih radova. Svi dijelovi
tudih radova moraju biti pravilno navedeni i citirani. Dijelovi tudih radova koji nisu
pravilno citirani, smatraju se plagijatom, odnosno nezakonitim prisvajanjem tudeg
znanstvenog ili struénoga rada. Sukladno navedenom studenti su duZni potpisati izjavu o
autorstvu rada.

Ja, TP C:_)ﬁ Jes (ime i prezime) pod punom moralnom,
materijalnom i kaznenom odgovornoscu, izjavljujem da sam iskljuéivi
autor/ica zavrSnog/diplomskog (obrisati nepotrebno) rada pod naslovom
SURQVNICH ’PuTWﬁ'lee NRLOG CIGWUGARA (upisati naslov) te da u
navedenom radu nisu na nedozvoljeni na¢in (bez pravilnog citiranja) koristeni
dijelovi tudih radova.

Student/ica:
(upisati ime i prezime)
(otnoin  Ye/

(vlasto%uéni potpis)

Sukladno Zakonu o znanstvenoj djelatnost i visokom obrazovanju zavrine/diplomske
radove sveuciliSta su duZna trajno objaviti na javnoj internetskoj bazi sveuéiliSne knjiZnice
u sastavu sveucilista te kopirati u javnu internetsku bazu zavrinih/diplomskih radova
Nacionalne i sveuéiliSne knjiZnice. ZavrSni radovi istovrsnih umjetniékih studija koji se
realiziraju kroz umjetnicka ostvarenja objavljuju se na odgovarajuéi naéin.

Ja, (PHMC\\\‘\ e (ime i prezime) neopozivo izjavijujem da
sam suglasan/na s javnom objavom zavrinog/diplomskog (obrisati nepotrebno)
rada pod naslovom _SLKIVNICH Gum™ W‘\NJ\Q PALOG &§({L{W (upisati
naslov) ¢iji sam autor/ica.

Student/ica:

(upisati ime i prezime)
Podoovs

(v’lastox{&éni potpis)
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Slika 3. Hrvatska glagoljska pocetnica iz 1527, gOdINE .......ccvvvviviiiiiieiiiieiiee s 4
Slika 4. Primjer leporello slikovnice autora Magali Atioghe ...........ccccceiiiiiiiiiieiceeee 8
Slika 5. Primjer pop-up slikovnice autorice Laure SaSai ...........cccoeoeririninininieiesese s 9
Slika 6. Primjer tematskih slikovnica za djecu autorica Tatjane Gjurkovi¢ i i1 Tee Knezevic¢ ....10
Slika 7. Grad MarakesS, MaroOKO.........vvveiiiiiiiiiiiiiiiiiie et ssib e e e e e s bbb bae e e e s e e s s e nababaaees 17
Slika 8. Ulice grada MarakeS$a, Maroko ..........cccoueiiiiiiieiiiiisieiesee e 18
Slika 9. Storyboard iluStraCija 1 d0 8 .........ccooieiiiieieiiri e 19
Slika 10. Storyboard ilustracija 8 d0 16 .......c..ccueieeiiiiiiiieeie e e 19
Slika 11. Storyboard ilustracija 17 d0 21 .......cccveiveiiiieceece e 20
Slika 12. Fotografija CeSljugara .........ccccviiiiiiiiiiiiii e 21
Slika 13. lustracija glavnog lika - €eSljugar GOZO ........ccovviirieiieiieie it 21
Slika 14. llustracija sporednog lika - ZeC RAtKO ..........cooviiiiiiiicice e 22
Slika 15. Hustracija glavnih negativaca - SOKOli.............cccoviiiiiiii i 22
Slika 16. lHustracija mudrog lika slikovnice - roda JOCKO ..........cccccvevveieeiicic i 23
Slika 17. Prikaz procesa izrade ilUSTFACI]A ........coueiviruiriiiiiiieieie et 24
Slika 18. Oblikovanje ilustracija u programu Adobe Photoshop ... 25
Slika 19. Oblikovanje ilustracija u programu Adobe Photoshop ..........cccccvevviiiicicicce e, 26
Slika 20. Varijante Cormorant ROmMan Stila............cccoooviiiiiiiie i 27
Slika 21. Varijante debljine SIOVNIN 1ZI8Za..........cccooiiiiiiiii e 27
Slika 22. Prikaz slikovnice Putovanje malog €eSljugara ...........cccoooverviiiieninnic i 30
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