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OPIS

Izrada dizajna za deset tarot karata na temu sicanja, svrha je izraditi prepoznatljive i unikatne karte s
kojima se kupac moZe povezati. Programi koji su koristeni pri dizajniranju su Procreate, Adobe
lllustrator i Adobe Photoshop.

U zavrSnom radu je potrebno:

- objasniti pojam grafitkog dizajna, njegovu svrhu i povijest

- objasniti ilustraciju i njezinu ulogu u grafitkom dizajnu

- objasniti tarot karte, njihovo tumatenje, povijest proizvodnje i najutjecajnije pilove
- objasniti pojam sicanja i povijesni kontekst u kojem je ta praksa nastala

- prikazati faze izrade dizajna u Photoshopu i lllustratoru te prikaz konaénih karata

- zakdjutiti zavrsni rad u kratkim odrednicama vaznim za dizajn karata
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Sazetak

Ovaj rad bavi se dizajnom tarot karata, te se ujedno u njemu predstavlja sazeta teorija
grafickog dizajna i njegove povijesti od prvih znakova pecinskih slika, preko izuma tiskarskog
stroja, moderne umjetnosti do digitalnog doba. Zatim se objaSnjava ilustracija kao neizostavni
dio grafickog dizajna. Ilustracija je umjetnost koja se nekada naziva i graficka umjetnost te ima
razne pozitivne ucinke u svojoj isprepletenosti sa grafickim dizajnom. Jedni od vaznijih aspekata
koje ilustracija pridodaje grafickom dizajnu jesu ti da proSiruju kontekst dizajna, dodaju
jedinstvenost dizajnu, te dodaje umjetnicku emociju dizajnu 1 dr. Nadalje rad opisuje tarot,
njegovu strukturu, tumacenje, povijest i najutjecajnije tarot Spilove. Iduc¢i dio rada bavi se
prakti¢nim dijelom koji isprva opisuje nadahnuce za dizajn — tradiciju tetoviranja katolika u
Bosni odnosno sicanja. Nakon prikaza dizajnerskog procesa, zakljucuje se kako je tarot jedna
velika zbirka simbolizma 1 ilustracije koja seze daleko u proslost tiska te omogucuje dizajneru

Sirok spektar umjetnickog izricaja kojim treba emocionalno utjecati na krajnjeg korisnika.

Kljuéne rijeci: tarot, karte, graficki dizajn, dizajn, sicanje



Abstract

This work deals with the design of tarot cards and at the same time it presents a concise theory of
graphic design and its history from the first signs of cave paintings, through the invention of the
printing press, modern art to the digital age. Then, illustration is explained as an indispensable
part of graphic design. Illustration is an art that is sometimes called graphic art and has various
positive effects in its intertwining with graphic design. One of the most important aspects that
illustration adds to graphic design is that they expand the context of the design, add uniqueness
to the design, and add artistic emotion to the design, etc. Furthermore, the paper describes the
tarot, its structure, interpretation, history and the most influential tarot decks. The next part of the
paper deals with the practical part, which initially describes the inspiration for the design - the
tradition of Catholic tattooing in Bosnia, that is, sicanje. After the presentation of the design
process, it is concluded that the tarot is a large collection of symbolism and illustration that goes
back far into the past of printing and allows the designer a wide spectrum of artistic expression

that should affect the end user emotionally.

Keywords: tarot, cards, graphic design, design, reading
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1. Uvod

Ovaj zavrsni rad obuhvaca temu grafickog dizajna, tarot karti, tradicionalnu praksu
tetoviranja katolika u Bosni — sicanje, te naposlijetku i prakti¢ni dio u kojem ¢e biti prikazani
vlastiti dizajni tarot karata na temu sicanja.

Kako bi rad tekao intuitivno u temu grafickog dizajna ulazi se s definicijom i opcenitim
¢injenicama poput same svrhe tog zanata. Zatim se ulazi u povijest grafickog dizajna koje seze
od prapovijesti do digitalnog doba. Odabrano je dotaknuti se teme ilustracije i njezine uloge u
grafickom dizajnu zbog toga koliko je zapravo nerazdvojna od grafickog dizajna, narocito u
smislu dizajna tarot karata koje su od svojih pocetaka bile ilustrirane i slikane. Nakon toga na red
dolazi drugi dio rada, koji obuhvaca teoriju i povijest tarota. Bitan dio u predstavljanju tarot
karata jest njihova struktura i simbolika, te njithovo tumacenje. Takoder se obuhvacéa povijest
tarota koja seze do dalekog petnaestog stolje¢a. Osim toga, vrlo je vazno spomenuti i prikazati
najutjecajnije tarot Spilove koji su otvorili puteve dizajna za tarot kakvoga ga danas poznajemo.

Naredni, tre¢i dio zavrSnog rada bavi se konceptom za dizajn autorskih tarot karata.
Nadahnuce za realizaciju dizajna jest sicanje, odnosno tradicionalna praksa tetoviranja u Bosni i
Hercegovini. Prikazuje se definicija sicajna, njezina povijest koja ujedno objasnjava kontekst
nastanka tih tetovaza. Naime, te tetovaZe su neSto posebno i autenti¢no za te prostore te su
vezane za kulturoloSki identitet i religiju. Stoga je odabrano da one budu glavni element
koncepta. Tarot karte se sa svojim korisnicima trebaju na neki nacin povezati. One sluze kao
dobar alat za samorefleksiju te same od sebe zahtijevaju interpretaciju pri koristenju. Bez sumnje
moze se re¢i kako je dizajn tarot karata nesto specificno samo za njih, a u danasnje vrijeme
postoji mnogo razli¢itih dizajna koji se ni ne moraju vezati za tradicionalnu strukturu tarota.
Stoga je ovo uzeto kao nadahnuce koje bi pomoglo hipotetskom potroSacu povezati se s kartama

na jedinstven nacin.



2. Graficki dizajn

Graficki dizajn je kreativna disciplina vizualnih umjetnosti koja obuhva¢a mnoga podrudja.
Moze ukljucuju umjetni¢ku direkciju, tipografiju, layout dizajn, informacijsku tehnologiju i
druge kreativne aspekte. Ova raznolikost znaci da postoji Siroko podrucje za dizajnersku praksu
unutar koje se dizajneri mogu specijalizirati. Grafic¢ki dizajn uzima ideje, koncepte, tekst i slike
te ih predstavlja na vizualno zanimljiv nacin putem tiskanih, elektronickih ili drugih medija. Ono
namece red i strukturu sadrzaju kako bi se olakSao komunikacijski proces, istovremeno
optimizirajuci vjerojatnost da ¢e poruka biti preneSena i shvacena od strane publike ili potroSaca.
Dizajner postize taj cilj svjesnom manipulacijom elementima; dizajn moze biti filozofski,
estetski, osjetilni, emocionalni ili politicke prirode. Slika 1 prikazuje poster kojie je dizajnirao
Leo Burnett za Think! Copycat Parents’ Campaign za ministarstvo prometa UK-a. Ovaj poster je
dobar primjer koncepta u kojem se poruka prenosi snazno, do razine da mijenja ljudsko
ponaSanje. Poster naglaSava koliko je vazno biti dobar primjer svojoj djeci te je svijet roditelja
prikazan tiskanim slovima, dok je svijet djece koja oponasaju odrasle prikazan nesigurnim

rukopisom u jarkim bojama. [1]
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Slika 1 - Leo Burnett za Think! Copycat Parents’ Campaign za ministarstvo prometa UK-a
, https://www.dandad.org/awards/professional/2008/poster-advertising/16540/mobile/ (31.8.2020)



https://www.dandad.org/awards/professional/2008/poster-advertising/16540/mobile/

2.1. Povijest grafickog dizajna

Sam pojam grafickog dizajna uveden je tek 1950ih godina, no prve nalaze vizualnih
komunikacija datiraju joS od 38000 godina pr.Kr. Te prve pecinske slike bile su nacin
komunikacije iz generacije u generaciju. lako nije u potpunosti jasno §to je tim slikama
komunicirano, vrlo je jasno da je rije¢ o vizualnoj komunikaciji. Motivi su uglavnom bili vezani
za lov; Zivotinje, orude, otisci dlanova. Na slici 2 mozemo vidjeti najpoznatiji i najstariji primjer

iz pe¢ina Lacaux u Francuskoj. [1, 2]

Slika 2 - slike iz kompleksa peéine Lascaux, Francuska, paleolitik, ,

https://en.wikipedia.org/wiki/Lascaux#/media/File:Lascaux_painting.jpg (31.8.2022.)

Iduéi vazni korak ljudske vrste u vizualnoj komunikaciji jest stvaranje samog jezika, odnosno
pisma. Prvo pismo pripusuje se Sumeranima koji su ga stvorili izmedu 3300 i 3000 godina pr.Kr.
Ono je nazvano klinasto pismo, a zapravo je sustav piktograma, sastoji se od simbola koji
prikazuju objekte. Stoga mozemo re¢i da je to slucaj koji moZzemo nazvati grafickim

dizajnom.[2]


https://en.wikipedia.org/wiki/Lascaux#/media/File:Lascaux_painting.jpg
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Slika 3 - KLINOPIS, dio teksta na kamenoj ploci Sumerana,26. st. pr. Kr.
https://www.enciklopedija.hr/natuknica.aspx?1D=31916 (31.8.2022)

Naravno, ne mozemo do¢i do grafickog dizajna kakvog ga danas poznajemo bez tiska. Prvi
poznati oblik tiska, drvorez, nastao je 200 godina pr. sKr. u Kini. Drvorez se Koristio za
otiskivanje svile, a konac¢no i papira, te su i prve tarot karte bile izradene tom tehnikom. 1040.
godine Bi Sheng izumio je prvi pokretni tip tiska od porculana, a Johannes Gutenberg je 1439.
donio pokretni tisak u Europu i izumio tiskarski stroj. Gutenberg otvorio je put knjizevnosti,
tiska i pismenosti masama, koje su sada mogle pristupiti informacijama bez oslanjanja na duge
znanstvene reprodukcije knjiga. Gutenbergov tisak otvorio je put za komercijalniju upotrebu
dizajna, $to je dovelo do ere grafickog dizajna kakvu poznajemo. [2] Zatim se u industrijskoj
revoluciji, periodu od 1760. do 1840., izumilo novih tehnika tiska koje su znatno povecale
ucinkovitost produkcije u tisku, poput litografije. Litografija je prethodnica danaSnjeg offsetnog
tiska te ju je izumio Alois Senefelder. Nakon dugog istrazivackog rada uspio je formirati kamenu
tiskovnu formu na kojoj su tiskovne elementi i slobodne povrSine u istoj ravnini. Princip rada
litografije bazirao se na tome da su slobodne povrsilne hidrofilne, a tiskovni elementi hidrofobni
i olefilni. Cijela tiskovna forma maze se prvo otopinom za vlazenje, koja je tada bila voda, ona
se prima na slobodne povrsine, ali ne i na tiskovne elemente. Zatim se ne cijelu tiskovna forma

nanosi uljno bojilo koje se prima samo za tiskovne elemente. [2,3]

4


https://www.enciklopedija.hr/natuknica.aspx?ID=31916

Wiener Werkstitte (Sto u prijevodu znac¢i Becka radionica) osnovali su 1903. godine slikar
Koloman Moser, arhitekt Josef Hoffmann i mecena Fritz Waerndorfer. Okupili su arhitekte,
umjetnike i1 dizajnere koji se bave keramikom, modom, srebrom, namjeStajem i grafikom.
Smatraju se pionirima modernog dizajna i utjecali su na stilove kao $to su Bauhaus i Art Deco.
Kao jedna od prvih skupina profesionalnih umjetnika koji rade zajedno, utjecali su na standarde
dizajna za buduce generacije | Smatraju se prvom dizajnerskom agencijom. [2]

Moderni pokreti u dizajnu i umjetnosti koji su pomogli razviti graficki dizajn kojeg danas
poznajemo jesu prije svega Secesija ili Art Nouveau (franc. Nova umjetnost), njemacki pokret u
umjetnosti i dizajnu Bauhaus, Pariski Art Deco, Swiss dizajn, Pop art i postmoderna. Svi ti
pokreti, i jos njih, utjecali su na razvoj jednoga i drugoga kao i grafickog dizajna danas. Tesko je
re¢i koji je utjecajniji od drugog jer se trendovi konstantno mijenjaju i utjecaj svakoga od ovih
stilova vidljiv je i danas. Digitalno doba takoder je bilo revolucionarno za graficki dizajn, ucinio
ga je pristupacnijim s raznim alatima koji su dosli na trziSte. Photoshop je stavljen na trziSte
1990. kao softver za uredivanje grafike koji svatko moze koristiti za obradu slika i izradu
profesionalnih dizajna. Osnovni programi kao Microsoft Paint ucinili su graficku umjetnost

dostupnom masama. [2]

2.2. Uloga ilustracije u grafickom dizajnu

Kao disciplina, ilustracija stoji negdje izmedu likovne umjetnosti 1 grafickog dizajna.
Naravno, za mnoge ljude odgovara vise jednoj ili drugoj disciplini, ali se ¢esto zbog toga naziva
i grafickom umjetnosti. Jo§ jedan koriSteni naziv za ovu Vrstu umjetnosti jest komercijalna
umjetnost. S tim nazivom se prvenstveno misli na ilustraciju izradenu kao uslugu sa svrhom,
nego na sliku nastalu isklju¢ivo iz umjetni¢kog izrazaja. No nije lako, a mozda ni pravedno,
kategorizirati ilustraciju na taj nacin. llustracija je zato vjerojatno najpreciznije kategorizirana
kao primijenjena umjetnost. [4]

Polaze¢i od povijesne literature, ilustracija Se razvijala paralelno s pisanjem, dajuci tekstu
interpretaciju slikarskim tehnikama kako bi Citatelji mogli dobiti dublji dojam i razumijevanje
napisanog teksta. llustracija je nadopuna tekstu koja se pojavljuje u svim aspektima zivota ljudi.
llustracija se uglavnom pojavljuje kao slika i kao takva nosi odredenu neovisnost. Cak i ako je
popracena rije¢ima, jest s namjerom da pobolj$a njihovu privlacnost Citateljima putem vizualnog
ucinka, rade nego pripovijedanjem. Osnovni principi ilustracije su ljepota i prakti¢nost, Osim
toga, ilustracija ¢e biti manje ili viSe pod utjecajem subjektivne svijesti autora, i ne postoje
jedinstveni kriteriji vrednovanja ilustracija, dakle ilustracija nema fiksnu definiciju. To je Ziva

umjetnost. [4,5]



llustracija je sastavni element grafickog dizajna i zauzima vazno mjesto u grafickom dizajnu.
Kako bi se zadovoljilo kupca, i u isto vrijeme proizvod ucinio ljepsim, neki elementi moraju biti
dodani u grafickom dizajnu s jasnom svrhom, posebno ilustracija, mozda i najvaznija
komeponenta grafickog dizajna. Moze se re¢i da je graficki dizajn je rezultat ilustracija. U
usporedbi s drugim elementima u grafickom dizajnu, ilustracija ima jedinstvenu prednost. U
usporedbi s fontovima, bojama, slogom, itd., moze prenijeti informacije intuitivnije i privuci vise
paznje publike. Omoguéuje ljudima da razumiju informacije na prvi pogled. Kako se kaze, "slika
govori tisucu rije¢i", i snazna uvjerljivost grafike i slike ¢esto ¢ine opis mnogih rije¢i zamornima
1 suviSnima. Drugim rijeCima, obicno odlican graficki dizajn sadrzi odgovarajuc¢i dizajn
ilustracije kako bi se poruka lakse prenijela. Ukratko, graficki dizajn i ilustracija su nerazdvojni.

Oni su medusobno ovisni i medusobno komuniciraju. [4,5]

TR
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Slika 4 — zoolog Philip Henry Gosse (1810-1888), njegove ilustracije zasluzne su za

populariziranje morske biologije, https://www.pastemagazine.com/science/scientific-

illustration/9-gorgeous-historic-scientific-illustrations/ (15.9. 2022)



https://www.pastemagazine.com/science/scientific-illustration/9-gorgeous-historic-scientific-illustrations/
https://www.pastemagazine.com/science/scientific-illustration/9-gorgeous-historic-scientific-illustrations/

Tako bez sumnje mozemo reci da ilustracija uvelike obogacuje graficki dizajn 1 ima pozitivan
ucinak na njega. Dolje su navedene neke od pozitivnih uloga koje ilustracija ima u grafickom

dizajnu.
1. Tlustracija moze povecati umijece grafickog dizajna

[lustracija moze interpretirati rijeci u grafickom dizajnu i1 tako smanjiti dosadnu prirodu ¢itanja.
U isto vrijeme, djela koja kombiniraju grafiku i tekst lakse se prihvacaju i razumiju od strane
Citatelja. Osim toga, ilustracija ima mnogo stilova i znacajki, Sto uvelike obogacuje sadrzaj

grafickog dizajna.
2. Stvaranje jedinstvenosti i orginalnosti grafickog dizajna

[lustracija je umjetnost koja u potpunosti odrazava subjektivnu inicijativu umjetnika. Graficki
dizajner ilustracijama prikazuje vlastitu perpektivu. U isto vrijeme, ilustracija sadrzi dizajnerov
jedinstveni koncept dizajna, u kombinaciji s potrebama i preferencijama dizajna $to kona¢nom

dizajnu daje svoje karakteristike i stil.
3. Moze obogatiti konotaciju grafickog dizajna

Ilustracija je dodatak tekstu. Bez rije¢i, ilustracija nema samo jedno znac¢enje. Prema Citateljevim
potrebama i razumijevanju, ilustracija ¢e oblikovati nove pojmove ¢ime se produbljuje sadrzaj
koji graficki dizajn izrazava. Na primjer, crno bijela slika poznata kao Rubinova vaza, neki ljudi

vide je kao vazu, a neki ljudi vide dvoje ljudi.
4. Poboljsajti vizualne efekte grafickog dizajna

Ilustracija je $iroko prihvaéena od ljudi uglavnom zato Sto grafika vizualno moze izazvati jaki
utjecaj na ljudska bica, a znacenje je viSe sazeto i lako razumljivo. Brojni izvrsni radovi sa
razli¢itim umjetnickim stilovima donose ljudima $iroku paletu sadrzaja za vizualno uzivanje.
Relativno samostalna estetska funkcija i snazan vizualni u¢inak upravo su znacaj i vrijednost
umjetnosti ilustracije u grafickom dizajnu. Uspjesan rad grafickog dizajna ne samo da moz to¢no
prenijeti jedinstvenost dizajnerova razmisljanja, nego takoder moze demonstrirati izvanredne
ideje. Tako se moze re¢i da umjetnost ilustracije ima presudnu ulogu u dovrsenju grafickog

dizajna i moze posluziti kao most izmedu posiljatelja 1 primatelja informacija.

5. Cini sadrzaj grafickog dizajna jasnije izraZzenim

Ma kakva ilustracija bila, ona treba zorno i precizno prenijeti sadrzaj djela. Pod tim preduvjetom,



ekspresivni prostor grafi¢kog dizajna s ilustracijom pros$iren je u najvecoj mjeri, poboljsavajuci

kreativnost samog djela, te pokazivanja duboke konotacije djela ¢ine¢i ga zivljim i zivopisnijim.
6. Dodaje umjetnicku emociju grafickom dizajnu

Graficki dizajn ne samo da moze ucinkovito izraziti sadrzaj djela, ali odrazava i estetske i
emocionalne vrijednosti koje djelo posjeduje kroz umjetnost ilustracije. Vecina moderne
umjetnosti emocije prisvaja kao koncept dizajna svojih proizvoda. Umjetnost ilustracije je vazno

sredstvo u izrazaju emocija i dopiranja do publike. [4,5]

Slika 5 - primjer Rubinove vaze,

https://en.wikipedia.org/wiki/Rubin vase#/media/File:Face or vase ata 01.svg
(31.8.2022.)
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3. TAROT

3.1. Tumacenje tarota

Tarot (fr. tarot, tal. tarocchi) karte su karte sa simboli¢nim crtezima; sluze za proricanje
buducénosti ili meditaciju. Tradicionalno tarot je podijeljen u dva dijela, poznati kao mala i velika
arkana. Arcana je mnozina latinske imenice (jednina: arcanum), koja obi¢no znaci "misterije", ali
takoder moze biti protumacena u znacenju ,.kljucevi (ili ¢ak portal) za misterije.” Velika arkana
sastoji je se od dvadeset i dvije karte, a pedeset i Sest malih arkana vrlo slice konvencionalnim
kartama za igranje. Sastoje se od Cetiri skupine: Stapovi, pehari, macevi i diskovi. Svaka prva
karta pojedine skupine je as. Velika arkana oznacava vazne zivotne dogadaje ili promjene, dok
karte malih arkana odrazavaju svakodnevne dogadaje. Karte male arkane mogu se tumaciti kao

detaljniji aspekti karata velike arkane. [6]

Popis karata velike arkane:

. Tarot karta Luda (The Fool)

. Tarot karta Mag (The Magus)

. Tarot karta Visoka svecenica (The Priestess)
. Tarot karta Kraljica (The Empress)

. Tarot karta Kralj (The Emperor)

. Tarot karta Papa (The Hierophant)

. Tarot karta Ljubavnici (The Lovers)

. Tarot karta Kocija (The Chariot)
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. Tarot karta Pravda (Justice)
. Tarot karta Pustinjak (The Hermit)

e
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. Tarot karta Kotac srec¢e (The Wheel of Fortune)
. Tarot karta Snaga (The Lust/Strenght)

. Tarot karta ObjeSeni (The Hanged Man)

. Tarot karta Smrt (The Death)

. Tarot karta Umjerenost (The Art)

. Tarot karta Pavo (The Devil)

. Tarot karta Kula (The Tower)

. Tarot karta Zvijezda (The Star)

. Tarot karta Mjesec (The Moon)

. Tarot karta Sunce (The Sun)

N N S U T e
O © O N O U A W N



21. Tarot karta Sud/Novo doba (The Aeon)
22. Tarot karta Svijet (The Universe) [7]

3.2. Povijest tarota

Svi poznati dokazi ukazuju na to da je prvi $pil tarot karata nastao u sjevernoj Italiji u ranom
petnaestom stoljecu kada je veé postojecem Spilu karata dodana peta skupina karata alegorijskih
figura. Prema pisanim dokazima i promatranju igranja kartama, zakljuceno je da su sluzile
igranju te su bile preteca drustvene igre Bridz koja se dan danas igra u nekim dijelovima Europe.
Iako postoji razli¢itih mi§ljenja medu povjesni¢arima, najstariji poznati i potpuni tarot $pil datira
iz 1450ih godina. To su 271 karte podijeljene u 15 $pilova i nazvane Visconti-Sforza $pil po
plemickoj obitelji za koju ih je izradio slikar Bonifaacia Bemba. [6]

Slika 6 - karte iz Pierpont Morgan Bergamo Spila, jedan od prezivjelih (u dijelovima) Visconti Sforza
Spilova, https://en.wikipedia.org/wiki/Visconti-Sforza_tarot deck#/media/File:Viscontisforzatarot.jpg
(1.9.2022)

S akademskog gledista te tarot karte su nastale utjecajem ranijih kartaSkih igara koje su
se prodirile iz Kine preko Bliskog Istoka u Europu, no postoji i slijedeca faza povijesti
ezoterijskog i okultnog koriStenja karata. Prvi pisac koji je tarot predstavio okultistima 1781.
godine je francuski autor Court de Gebelin. 1781. godina smatra se pekretnicom iz rane povijesti
tarota u moderni tarot. Gebelin je prvi predstavio ideje o porijeklu tarota jo$ iz Drevnog Egipta,
te o njegovom S§irenju u romskoj zajedinci, no danas se te teorije smatraju mitovima iako su jos
vrlo prisutne medu okultistima. vidjet ¢emo da ¢e, nakon ovog datuma, okultisti uhvatiti jednu ili
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viSe Gebelinovih ideja i dalje ih razvijati. francuski okultist Eteilla (1738.-1791.) narucio je
dizajn prvog modernog $pila tarota, osmisljenog da pojaca vezu tarota s hermetizmom i da se
prvenstveno koristi za proricanje. Francuski kabalist Eliphas Levi (1810.-1875.) ucinio je tarot
klju¢nim elementom u svojoj okultnoj sintezi i razvio teoriju da dvadeset dvije karte odgovaraju
dvadeset i dva slova hebrejske abecede. Francuski teozof Papus (1865-1916) povezao je svaki
aspekt strukture tarota s Cetiri slova tetragramatona, imena Boga napisanog na hebrejskom.
konacno je Svicarski okultist Oswald Wirth (1860.-1943.) osmislio drugi moderni $pil tarota
temeljen na Levisovim ucenjima. Rad svih ovih ljudi utjecao je na uéenja poznatog engleskog

okultnog drustva Golden Dawn (Zlatna zora) osnovanog 1888. [6, 7]

3.3. Najznacajniji dizajni tarot karata

Otprilike 1650., francuski majstor izrade karata Jean Noblet je izradio $pil tarota. Noblet je
zivio u Parizu, ali njegov Spil se smatra prvim od nekoliko "Marseille" $pilova, nazvanih tako
zbog sve vece premoci tog grada u tiskanju karata. Frangois Chosson producirao je jo$ jedan $pil
1672., Jean Dodal proizveo je tre¢i 1701., a Nicolas Conver ¢etvrti 1760. Svi oni imaju sli¢ne
vizuale, sa manje umjetnic¢ki sofisticiranim slikama, ali mozda zivahnijim od onih u Spilu
Visconti Sforza. Dok Marseille tarot svoju strukturu duguje renesansi - posebno Visconti -
Sforza Spilu - njegove su se slike oslanjale na prete¢e karata Srednjeg istoka. Macevi u
talijanskom tarotu su ravni, prateci europsku tradiciju koja datira jos iz doba viteStva. Nasuprot
tome, veina maceva u Spilovima u Marseilleu izgledaju kao sablje, nalik onima u $pilu igraé¢ih
karata Topkapi. Osim ovih razlike, Visconti—Sforza i Marseille $pilovi su zajednicki posluzili

kao prototipovi za ve¢inu modernih tarot $pilova. [8]

£\
LEIVGEMENT

Slika 7 - 3 karte iz moderne, restaurirana verzije Jean Noblet Spila, tipa Marseille,

https://tarotgarden.com/les-tarots-marseille-de-jean-noblet/ (1.9.2022.)
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Rider Waite tarot $pil se obi¢no danas naziva Waite-Smith tarot $pil. Takoder je poznat kao
"Rider" $pil prema izvornom izdavacu, Rider Company. Sa svojim zivopisnim arhetipskim
slikama, ovaj $pil iz ranog dvadesetog stolje¢a ono je Sto ¢e vecini ljudi pasti na pamet kada
pomisle na tarot. Spil je dizajniran u Engleskoj 1909. godine od strane Pamele Colman Smith,
pod vodstvom Arthura Edwarda Waitea, koji su oboje bili dio ranije spomenutog druStva Golden
Dawn. Spil je dosao s knjigom ¢&iji je autor Waite pod nazivom The Pictorial Key to Tarot.
Navodno je Waite prenio svoje ideje u obliku usmenih ili pismenih uputa, davaju¢i Pameli Smith
Siroku umjetnicku slobodu u slikanju karata, a cijeli proces dizajna je trajao dvije godine.
Pretpostavka ja de ja je veliki umjetnicki utjecaj imao Spil Sola Busca, koji je upravo stavljen na
uvid javnosti. U svakom dogadaju simbolika i umjetnicki izrazaj ucinili su Waite—Smithov $pil
najéesce koristenim kartama na engleskom govornom podruéju. No $pil nikada ne bi postao
bestseler da se nisu pojavile nove metode tiskanja, koje su snizile cijene na pristupacne razine.

Waite—Smith $pil reproducirao se kromolitografskom tehnikom, odnosno, od 1940. god nadalje,

fotografskim tehnikama. [6, 8]

Slika 8 - 6 karata iz Rider Waite tarot Spila,

https://www.holisticshop.co.uk/products/rider-waite-tarot (1.9.2022.)
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4. Dizajn karata

4.1. Tema utjecaj dizajna

4.1.1. Sicanje

Praksa hrvatskog katoli¢kog tetoviranja u Bosni i Hercegovini naziva se sicanje, bocanje ili
Saranje. | sicanje i bocanje znace “bocnuti”; izrazi koji su prikladni jer se tetovaze stvaraju kroz
proces koji ukljuéuje bockanje koze iglom. Saranje, drugi izraz, je sinonim za "bojenje”, odnosi
se na tvari za bojenje tinte koja se koristi za izradu tetovaza. lako mjeSavina ima male regionalne
varijacije, opéenito se radi od mjeSavine baruta ili ¢ade, koja se mijesa sa slinom, medom,

vodom ili mlijekom. [9]

Slika 9 - prikaz tradicionalnih tetovaza smjestenih na Zenama,

https://www.rtl.hr/zivot/zanimljivosti/jeste-li-culi-za-tradicionalne-hrvatske-tetovaze-sicanje-je-nekada-
obiljezavalo-narodnost-c4387aac-b9ed-11ec-88ad-0242ac120019 (1.9.2022)

Tradicija sicanja na Balkanu razvila se iz dugotrajne tradicije tetoviranja na tom podrucju
koja je potom ponovno pripisana kr§¢anstvu kada su se pocela dogadati vjerska obracenja. Ova
praksa seze do Ilira 1 Trac¢ana. Stari Grci su na svojim vazama prikazivali tetovirane Ilire, a tu

praksu dodatno potvrduju arheoloski nalazi u nekropolama Glasnice, gdje su otkrivene kratke 1
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Siljate broncane igle pri¢vrséene za drske. [9] S pretpostavkom da tradicijska katolicka tetovaza
srednjobosanskih Zena ima svoju povijesnu kontekstualnost i kronologiju te razvojne stupnjeve,
zakljucni stupanj bi bio formativna faza koja nastaje u razdoblju osmanskoga okupiranja Bosne.
Turska okupacija Bosne trajala je preko Cetiri stolje¢a. U tome se razdoblju novoga osvajaca
zivotna svakodnevnica domacega krS¢anskog stanovnisStva radikalno izmijenila. Nova prisutnost
vrlo nepovoljnih i stegnutih drustveno-politi¢kih prilika (poput agresivne islamizacije) prijetila je
iS¢eznuéem specifi¢no bosanskoga etnickog i kr$¢anskog identiteta. Tako su bas u toj dugoj
okupacijskoj epizodi bosanski katolici posegnuli za prapovijesnim tvarima i u skladu s novim
povijesnim kontekstom ozivjeli staro i evoluirali u novo samosvjesnije tetoviracko nasljede. [2s]
Motivaciju za praksu sicanja bilo bi krivo gledati kroz praksu tetoviranja modernog drustva
danasnjice. Obicaj nije nastao kao modni izri¢aj ili kolektivni trend, nego se mora gledati kroz
kontekst nemilosrdnih povijesnih prilika toga doba i egzistencijalne prijetnje prema identitetu
katolika toga prostora. U eksternome smislu, tetovaze su vizualnim putem zlonamjernicima
sugerirale da se katolike, prije svega bioloski (pri oCuvanju potomstva), treba ostaviti na miru te

je tetoviranost otezavala obracenje od izvornoga vjerskog i etnickog identiteta. [10]

Ono §to je zapravo turski kontekst uzrokovao, jest jednu permanentnu vizualnu opecacenost
koja na prvu mozda i nije trebala imati visoku umjetnicku vrijednost, ali je postala prevazan dio
katolickoga puka u Bosni. Tetovaze koje su evoluirale u vjersku simboliku, presle su granice
svoje Cisto tehnicke vrijednosti 1 postale su prelijepi dio ukupne materijalne i duhovne bosanske

kulture zivota. [10]

a) Skupina
posebno
lijepih i
vjesto or-
namentira-
nih motiva

b) Lociranje
ukrasnih
motiva na
ruci

a) b)

Slika 10 - prikaz nekoliko raskosnih motiva tetovaza te skica tetovaza
smjestenih na ruku, https://hrcak.srce.hr/file/295416 (1.9.2022)
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Naziv llustracije motiva
tetovaze

o

JJelic¢in krizi¢

Jkolo”

,ograda*

Lnarukvica”

Slika 11 - prikaz ilustracija tetovaza, , https://hrcak.srce.hr/file/295416 (1.9.2022.)

15


https://hrcak.srce.hr/file/295416

4.2. Proces dizajna karata

Font: Poor Richard
Odabrana paleta boja:

#CC1100 #DAAF37

#51ABAF #B50D04

U Illustratoru izraden je template koji je baza dizajna svih karata. Satoji se od crvene
pozadine, plavog okvira i tekstualnog okvira, a tekst je zlatne boje. Okvir je izraden rectangle
toolom, kojem je maknuta ispuna te je obrub debljine 1 pt. Promjenjiva Sirina obruba je
standardna (uniform), te je obrub definiram kistom Thick Line 1.2 koji dolazi uz program.

Centriran je pomoc¢u Align palete, u odnosu na radnu povrsinu.

TEMPLATE

Slika 12 - prikaz prve faze dizajna u Adobe Illustratoru
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Nakon izrade baze za svaku kartu, odabrano je 10 karata za dizajniranje: Sunce (The Sun),
Mjesec (The Moon), Kralj (The Emperor), Kraljica (The Empress), Kota¢ sre¢e (The Wheel of
Fortune), Dva maca ( Two of Swords), Umjerenost (The Art), Ljubavnici (The Lovers) Snaga
(The Strenght) i Zvijezda (The Star).

Svi ilustrativni dijelovi karata su nacrtani u Procreateu jednostavnim linijskim stilom u crnoj
boji. Procreate je rasterski program, stoga su sve slike izvezene kao u PNG formatu i uvezene u
Illustrator jedna po jedna. Svaka ilustracija je zatim prvo vektorizirana opcijom Image Trace >
Black and White Logo. Nakon toga, kako bi se dobili oblici ide se na Object > Expand. Takva
ilustracija se onda moze dalje uredivati. Prvo se odgrupira te se izbrisu slobodne bijele povrsine,
a nakon toga se svaka zasebno ureduje raznim alatima i efektima. Na primjer, u karti sunca su
zrake prvo izradene kao obi¢ne linije. Zatim se u kartici Effect ide na Distort and Transform >
Zig Zag. Namjestile su se Zeljene vrijednosti, pa se na Object> Path > Outline Stroke linije
pretvori u objekt kako bi se mogla dalje oblikovati. Neke dodatne pozadinske ilustracije su

izradene pen toolom i drugim alatima poput pathfindera.

Slika 13 - prikaz nekoliko ilustracija izradenih u Procreatu
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Kada je svaki dizajn dovrSen u Illustratora, uvezen je u Photoshop gdje je su svi elementi
pretvoreni u jednu fotografiju i layer (Flatten Image). Taj layer je onda dupliciran dva puta kako
bi se dobili Zeljeni efekti odnosno teksture preko karata.

Na prvi sloj odlucila sam staviti papirnatu teksturu. To sam postigle time $to sam stisnula Add a
Layer Style > Pattern Overlay. Odabrala teksturu naziva Extra Heavy Canvas i postavila

blending mode na Multiply, skupa sa vrijednostima sa slike dolje.

Layer Style X

Pattem Overlay

Pattern

Styles
Blending Options Blend Mode:  Multiply

Satin

® Pattemn Overlay

Drop Shadow Pattern: &l Snap to Origin

- &
2 Link with Layer

Make Default Reset to Default

Slika 14 - prikaz postavljenih vrijednosti Layera (Pattern Overlay)

Slika 15 - prikaz dobivene teksture na prvom dupliciranom sloju
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Na dupliciranom drugom sloju stvoren je efekt polutona boje. To je u¢injeno na kartici Filter >
Pixelate > Color Halftone. Zatim je na tom sloju blending mode postavljen na Color, smanjena je
prozirnost na 20% te je postavljen iznad svih prethodnih slojeva. Odabrani su efekti i teksture

zbog stilskog efekta koji kartama daje efekt organskog materijala.

Slika 16 - prikaz dobivene teksture efektom polutona boje
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4.3. Prikaz karata

Slika 18 - karta kraljica (The Empress) Slika 17 - karta Kralj (The Emperor)
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Slika 20 - karta sunce (The Sun) Slika 19 - karta mjesec (The Moon)
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Slika 21 - karta kotac srece (Wheel of Fortune) Slika 22 - karta zvijezda (The Star)
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Slika 24 - karta dva maca (Two of Swords) Slika 23 - karta snaga (Strength)
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Slika 25 - karta umjerenost (The Art) Slika 26 - karta ljubavnici (The Lovers)
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5. Zakljucak

Prema svemu navedenom moze se zakljuciti kako su igrace karte prisutne od prvih oblika
tiska te tarot karte svojom mnogobrojnosti na kartama zapravo pruzaju bogate kolekcije
umjetnosti i ilustracija. Mozda su zanemarene zbog negativne konotacije s okultnim, no
dizajneru one daju priliku umjetnickog izrazaja kroz konceptualizaciju i ilustraciju. Prvenstvena
svrha ovoga rada bila je zapravo zaroniti u taj vrlo posebni dio dizajna te je nada za buduénost

mozda dizajnirati potpuni Spil karata od svih 72 karte 1 ambalaze za trziste.
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IZJAVA O AUTORSTVU
I
SUGLASNOST ZA JAVNU OBJAVU

Zavréni/diplomski rad iskljuéivo je autorsko djelo studenta koji je isti izradio te student
odgovara za istinitost, izvornost i ispravnost teksta rada. U radu se ne smiju koristiti
dijelovi tudih radova (knjiga, ¢lanaka, doktorskih disertacija, magistarskih radova, izvora s
interneta, i drugih izvora) bez navodenja izvora i autora navedenih radova. Svi dijelovi
tudibh radova moraju biti pravilno navedeni i citirani. Dijelovi tudih radova koji nisu
pravilno citirani, smatraju se plagijatom, odnosno nezakonitim prisvajanjem tudeg
znanstvenog ili struénoga rada. Sukladno navedenom student su duZni potpisati izjavu o
autorstvu rada.

Ta, / vana kd Pf egCt}C (ime i prezime) pod punom moralnom,

materijalnom i kaznenom odgovornoséu, izjavljujem da sam iskljucivi

autor/ica zavrSnog/d (obrisati nepotrebno) rada pod naslovom

e m‘m fal Yoratia (upisati naslov) te da u

navedenom radu nisu na nedozvoljeni naéin (bez pravilnog citiranja) koristeni
dijelovi tudih radova.

Student/ica:

(upisati ime i prezime)

{ (vlastoruéni potpis)

Sukladno Zakonu o znanstvenoj djelatnost i visokom obrazovanju zavrine/diplomske
radove sveuciliSta su duZna trajno objaviti na javnoj internetskoj bazi sveu¢ili$ne knjiznice
u sastavu sveudiliSta te kopirati u javnu internetsku bazu zavr$nih/diplomskih radova
Nacionalne i sveuciliSne knjiZnice. Zavrsni radovi istovrsnih umjetni¢kih studija koji se
realiziraju kroz umjetnicka ostvarenja objavljuju se na odgovarajuéi naéin.

Ta, lUO‘f\C\ KU\?({W (ime i prezime) neopozivo izjavijujem da
sam suglasan/na s javnom objavom zavr3nog/diplesasitog-(vbrisati nepotrebno)
rada pod naslovem _DixSup _xalhX _lolGXe (upisati
naslov) ¢iji sam autor/ica.

Student/ica:
(upisati ime i prezime)

[prore Pop i)

(vlastoruéni potpis)
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