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oPIS

Zadatak zavrdnog rada je prikazati teorijske i prakti¢ne aspekte realizacije web sjedista za restoran. U
razmatranom kontekstu, prisutnost na webu je danas od velikog znagaja jer $iroj publici pruza
mogucnost informiranja o jelovniku, radnom vremenu, lokaciji i u konaénici rezervaciju. U radu je
potrebno detaljno prikazati i objasniti korake izrade responzivnog web sjedi§ta pomoéu standardnih
web tehnologija - jezika HTML, CSS i JavaScript te alata Bootstrap. TeZnja je ostvariti elegantan dizajn,
brzu navigaciju i funkcionalnosti prilagodene razli¢itim pristupnim uredajima, $to doprinosi ostvarenju
kvalitetnog korisnickog iskustva i poveéava konkurentnost na trzistu.

U radu je potrebno:

- Definirati i objasniti svrhu i cilj razvoja predmetnog web sjedista

- Definirati i opisati pojam responzivnog web dizajna

- Definirati i opisati jezike HTML, CSS i JavaScript te alat Bootstrap

- Formirati plan razvoja i skicirati sucelje web sjedista

- Prikazati postupak prakti¢ne realizacije predmetnog web sjedista

- Prikazati koriStenje izradenog web sjedista s ciliem demonstracije funkcionalnosti

- lzvesti zakljucak rada
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Predgovor

Zivot u digitalnom svijetu utjeée na sve njegove &lanove, stoga je vazno kako se i kojom
brzinom prilagodavamo novim tehnologijama i izazovima. Vlasnici restorana i drugih
ugostiteljskih objekata dio su izrazito zasi¢enog trzista u kojem je najvaznije biti jedinstven,
odnosno isticati se u velikom okruzju konkurencije. Najbolji nacin za isticanje i provodenje
marketinga je kvalitetno napravljena web stranica. Od velike vaznosti je prvi utisak, a web
stranica restorana predstavlja upravo to. Tematika ovoga zavr$nog rada proiza$la je iz vlastite
strasti prema dizajnu i razvoju web sjedista te je cilj detaljno prikazati pristup problematici i

njezino rjesenje.

Ovim putem Zelio bih se zahvaliti svim profesorima koji su bili dio mog studiranja proteklih
3 godine, a posebno profesoru i mentoru doc. dr. sc. Marku Ca¢iéu, koji je bio kljuéan pri
odabiru ovog zavr$nog rada. Svoje znanje 1 interes iz podru¢ja web razvoja mogu zahvaliti
njegovom radu i pomoci. Takoder beskrajno hvala svim kolegama, prijateljima i mojoj obitelji

koji su bili od velike vaznosti tijekom studija.



Sazetak

Voditelji poduzeca svjesni su kakvu ulogu ima digitalna prisutnost u danasnje vrijeme. S
napretkom tehnologije nezaobilazan je i napredak interneta pa samim time i internetskih
stranica. Web stranice razvijaju se u marketinske svrhe i svrhe jacanja imidza samog brenda.
Kroz dizajn, sadrzaj i interaktivne elemente, moze se stvoriti jedinstveni identitet koji ¢e se
izdvojiti na trzistu. Posjedovanje kvalitetne web stranice pruza konkurentsku prednost. Ukoliko
konkurenti nemaju dobro razvijenu digitalnu prisutnost, poduzeca koja imaju automatski su u
boljoj poziciji da privuku i zadrze Klijente. Vazno je pratiti suvremene trendove u dizajnu jer
oni utjecu na korisni¢ko iskustvo (eng. UX — user experience). Upravo zbog tih trendova,
redovita odrzavanja i nadogradnje na web stranicama su neophodne, bilo da se radi o

dizajnerskim ili funkcionalnim poboljSanjima.

Uz pomoc¢ raznih prezentacijskih jezika, programskih jezika i alata kao $to su npr. HTML,
CSS, JavaScript 1 Bootstrap, moguce je izraditi profesionalno web sjediste koje zadovoljava
sve naSe potrebe 1 zelje. Treba uzeti u obzir Cinjenicu da vise od 90% ljudi koristi upravo
mobilne uredaje kako bi pristupili internetu, stoga je izrazito vazno da web stranica bude dobro
optimizirana za sve vrste 1 veliCine uredaja. Iz toga proizlazi jedna od najvaznijih karakteristika
dobro napravljene web stanice, a to je upravo responzivnost (eng. RWD — Responsive web

design).

U ovom radu predstavit ¢e se nacin izrade Citave web stranice za jedan fiktivni restoran.
Proces zapocinje analizom trzista 1 konkurencije te izradom vizualnog identiteta fiktivnog
restorana. Potrebno je odabrati paletu boja koja ¢e se protezati kroz cjelokupni dizajn stranice.
Stranica na samom kraju mora izgledati moderno, biti funkcionalna i upoznati posjetitelje sa
najvaznijim informacijama o samom restoranu kao i sa njegovom ponudom hrane. Prakticni
dio ovog rada odnosi se na kod stranice koji ¢e u cijelosti biti napisan u programu Visual Studio
Code.

Kljucne rijeci: web sjediste, web stranica, restoran, HTML, CSS, JavaScript, Bootstrap,

responzivnost, korisni¢ko iskustvo



Summary

Business owners are aware of the role that digital presence plays today. With the progress
of technology, the progress of the Internet and thus of Internet pages is inevitable. Websites are
developed for marketing purposes and for strengthening the image of the brand itself. Through
design, content and interactive elements, you can create a unique identity that will stand out on
the market. Having a quality website provides a competitive advantage. If our competitors do
not have a well-developed digital presence, we will be in a better position to attract and retain
customers. It is important to follow contemporary trends in design because they affect the user
experience (UX). Precisely because of these trends, regular maintenance and upgrades on

websites are necessary, whether it is about design or functional improvements.

With the help of various markup languages, programming languages and tools such as
HTML, CSS, JavaScript and Bootstrap, it is possible to create a professional web site that meets
all our needs and desires. It should be taken into account that more than 90% of people use
mobile devices to access the Internet, so it is extremely important that our website is well
optimized for all types and sizes of devices. From this comes one of the most important

characteristics of a well-made website, namely responsiveness (RWD).

In this thesis, a method of creating an entire website for a fictitious restaurant will be
presented. The process begins with the analysis of the market and competition and the creation
of the visual identity of the fictitious restaurant. It is necessary to choose a color palette that
will extend through the entire design of the site. At the very end, the web site must look modern,
be functional and introduce visitors to the most important information about the restaurant itself
as well as its food offer. The practical part of this thesis refers to the web site code, which will

be entirely written in Visual Studio Code.

Keywords: web site, restaurant, HTML, CSS, JavaScript, Bootstrap, responsive, user

experience



Popis koriStenih kratica
HTML HyperText Markup Language - opisni jezik za opisivanje sadrzaja i strukture
HTML dokumenta

CSS Cascading Style Sheets - opisni jezik za opisivanje vizualne prezentacije HTML

dokumenta

JS JavaScript - programski jezik za izradu dinamic¢nih i interaktivnih elemenata
RWD (engl. Responsive web designe) - responzivni web dizajn

Ul (engl. User Interface ) - korisni¢ko sucelje

UX (engl. User Experience) - korisni¢ko iskustvo

SEO (engl. Search Engine Optimization) - optimizacija web stranice za web trazilice
GUI (engl. Graphic User Interface) - grafi¢ko korisnic¢ko sucelje

CTA (engl. Call to Action) - gumbi za poziv na akciju

IDE (engl. Integrated Development Environment) - integrirani razvojni alat

CDN (engl. Content Delivery Network) - globalna mreza posluzitelja za pohranu i

isporuku stati¢nih sadrzaja na webu
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1. Uvod

U danasnjem svijetu, gdje su nam sve informacije nadohvat ruke zahvaljuju¢i mobitelima 1
internetu, nac¢in na koji komuniciramo, uc¢imo 1 posluyjemo drasticno se promijenio.
Svakodnevno se oslanjamo na digitalne alate kako bismo pronasli odgovore na nasa pitanja,
povezali se s drugima i obavili brojne zadatke. U ovom digitalnom dobu, imati ¢vrstu online
prisutnost postala je nuznost za sve vrste poslovanja i organizacija. Jedan od klju¢nih elemenata
te prisutnosti je vlastita web stranica. Ona sluzi kao srediS$nje mjesto za informacije,
komunikaciju i interakciju s korisnicima i potencijalnim klijentima. Bez obzira na to jesmo li
vlasnik malog poduzeéa, voditelj neprofitne organizacije ili kreator sadrzaja, web stranica nam
omogucava da se istaknemo, dopremo do Sire publike i pruzimo korisnicima vrijedne
informacije 1 usluge. Izgradnja i odrZzavanje kvalitetne online prisutnosti klju¢na je za uspjeh u
danasnjem svijetu ¢ije je trziSte u mnogim pogledima zasi¢eno. U posljednjih 30 godina internet
je dozivio nevjerojatan napredak, a samim time i web stranice. Napredak je vidljiv u svim
aspektima, kao $to su; dizajn, izrada i funkcionalnost. Jo$ od prvih web stranica u ranim 1990-
ima, web dizajneri su eksperimentirali s na¢inom na koji web stranice izgledaju i kako bi one
morale izgledati. Na samom pocetku, web stranice bile su u potpunosti temeljene na tekstu, s
minimalnim brojem slika i bez pravog izgleda osim naslova i odlomaka. Medutim, s napretkom
industrije, dolazi nam dizajn temeljen na tablici (eng. table-based design), zatim Flash i

konacéno dizajn temeljen na CSS-u. [1]

S obzirom na to da je restoran u ovom radu fiktivan, bit ¢e izmisljen naziv restorana i
dizajnirat ¢e se logotip koji ¢e ga predstavljati. Spomenuti naziv i logotip takoder ¢e imati
utjecaj na to kako Ce stranica izgledati te koja paleta boja ¢e se koristiti. Web dizajn se odnosi
na umjetnost planiranja i rasporedivanja sadrzaja na web stranici. Podrazumijeva kombinacije
estetskih i funkcionalnih elemenata kao $to su boje, fontovi, grafika i korisnicko sucelje. Svi
spomenuti elementi odreduju izgled web sjedista. [2] Prije samog dizajna, proucit ¢e se slicne
web stranice od drugih restorana kako bi dobili uvid $to one nude i $to Se moze napraviti bolje
ili jednostavnije. Nakon analize konkurencije zapocinje Se s planiranjem strukture web sjedista.
Sve zapocinje od ideje koja se pretvara u skicu, odnosno u kostur web stranice kojeg zovemo
wireframe. Wireframe je vizualni prikaz osnovnog izgleda web stranice ili aplikacije. Sluzi kao
nacrt koji ocrtava strukturu i sadrzaj svake stranice. [3] Pri zavrSetku skiciranja i nakon

dovoljno testiranja, prelazi se na izradu grafickog dijela modela stranice.



Za potrebe izrade wireframea i grafickog modela stranice koristiti ¢e se alat po nazivu
Figma. Kvalitetno definirana struktura i izraden graficki model, pomo¢i ¢e u posljednjem

koraku, programiranje web sjedista. Programski dio ove stranice, tj. kod bit ¢e izraden uz pomo¢

HTMLa, CSSa, JSa i Bootstrapa.

Izuzetno vazan dio svake stranice predstavlja navigacijska traka. Navigacijska traka je
dizajnerski element koji sluzi kao poveznica na odgovarajuce odjeljke na web-mjestu i pritom
pomaze Citateljima u kretanju kroz web stranicu. [4] Dobra navigacija olakSava korisnicima
pronalazenje informacija koje traze, ¢ine¢i njihovo iskustvo na stranici ugodnijim i efikasnijim.
Takoder, ako korisnici mogu brzo i jednostavno pronaci sadrzaj koji ih zanima, vecéa je
vjerojatnost da ¢e ostati duze na stranici i istrazivati dalje. Uzevsi u obzir da se izraduje web
sjediSte za restoran, korisnici ¢e u velikom broju slucaja traziti jelovnik, stoga je dobra ideja
staviti jelovnik kao samostalnu stavku u navigacijskoj traci. Uz jelovnik, u navigaciju
smjestamo i ostale stavke poput; Pocetna stranica, O nama, Kuhari, Usluge i Rezervacija. Kako
bi korisnici uvijek mogli pristupiti svim tim karticama, najbolje rjeSenje je da navigacijska traka
bude fiksirana na vrhu stranice. Tim postupkom korisnici mogu listati stranicu bez potrebe da
se vracaju do vrha kada zele pregledat neki drugi odjeljak. Medutim, ekrani na mobilnim
uredajima znatno su manji nego ekrani racunala, stoga se naSa web stranica mora prilagoditi
mobilnoj verziji uz upotrebu hamburger menu-a. Hamburger menu se obi¢no sastoji od ikone

s tri ili Cetiri horizontalne crte koja, kada se pritisne, prikazuje skriveni izbornik. [5]

Prilagodljivost navigacijske trake mobilnim uredajima i drugim uredajima s razliCitim
veli¢inama ekrana nije jedini element koji zahtjeva prilagodljivost nase web stranice. Kako bi
se naSa stranica pravilno prikazivala na svim vrstama i veli¢inama eckrana, potrebno je
primijeniti pristup koji se zove responzivni web dizajn (eng. RWD). Responzivni web dizajn
koristi HTML i CSS za automatsku promjenu veliCine, skrivanje, smanjivanje ili povecanje

web stranice kako bi izgledala dobro na svim uredajima. [6]

Krajnji cilj ovog rada je kreirati moderno i responzivno web sjediSte koje ¢e zaintrigirati
posjetitelje te im na jednostavan nacin pruZiti sve potrebne informacije, od jelovnika, ponude,
lokacije, radnog vremena pa sve do rezervacije. Sav tekst za potrebe ove stranice biti ¢e
izmiSljen, dok ¢e fotografije 1 drugi vizualni materijali biti preuzeti s besplatnih internetskih

stranica koje dopustaju njihovo koristenje.



2. Ul'i UX web dizajna

2.1. Pocetak i vaznost korisnickog sucelja

Korisnic¢ka sucelja (UI) su presla dug put od svojih ranih dana, razvijajuéi se zajedno s
tehnologijom kako bi pruzila sve bolje 1 intuitivnije korisnicko iskustvo. Poceci Ul-a sezu do
vremena kada su racunala bila upravljana putem tekstualnih komandnih linija, $to je zahtijevalo
specifino znanje 1 vjeStine korisnika. Stvari se po¢inju mijenjati 1984. godine kada Apple
pokrecée revoluciju u osobnom racunalstvu sa svojim grafi¢kim korisni¢kim suéeljem (GUI) i
miSem — dvije inovacije koje su pomogle demokratizirati racunalstvo ¢ine¢i raCunala
razumljivima i pristupa¢nima prosje¢nom Kkorisniku. [7] S razvojem grafi¢kih korisnic¢kih
sucelja kroz 1980-e, racunala su postala pristupacnija $iroj publici, omogucéujuci interakciju

putem vizualnih elemenata kao $to su ikone, prozori i meniji.

Pojavom i rastom popularnosti interneta u ranim 2000-ima, web stranice su postale novi
oblik korisni¢kog sucelja. HTML, CSS i JavaScript omogu¢ili su stvaranje interaktivnih i
vizualno privla¢nih stranica. U kontekstu web dizajna, korisnicko sucelje predstavlja nacin na
koji se korisnici kre¢u kroz web stranicu, kako pristupaju informacijama i kako komuniciraju s
njenim sadrzajem. To ukljucuje raspored elemenata na stranici, navigaciju, boje, tipografiju,
razli¢ite gumbove 1 interaktivne elemente. Dobar Ul dizajn na web stranicama osigurava da
korisnici mogu lako pronaci ono Sto traze, obavljati zadatke bez frustracija i uzivati u vizualno

privlacnom okruzenju.

Situacija se opet mijenja u pocecima 2010-ih, preciznije u 2007. godini ponovno od strane
Applea, sucelja osjetljiva na dodir (eng. Touch interfaces) dramati¢no su uzela maha uvodenjem
iPhonea 2007. i iPada 2010. godine. Za oba ova uredaja, ekrani osjetljivi na dodir s viSe tocaka,
omogucili su korisnicima interakciju s digitalnim sadrzajem na nove nacine. lako Apple nije
izmislio ovo korisni¢ko sucelje (doslo je od Fingerworksa, kojeg je kupio 2005. kako bi to
omogucio), tvrtka ga je svakako demokratizirala, a svi drugi proizvodaci pametnih telefona i

tableta usvojili su oblike dodira tijekom sljede¢ih godina. [7]



2.2. Prvaweb stranica

Prva web stranica na svijetu bila je vrlo jednostavna u usporedbi s danasnjim standardima.
Izradena je 1991. godine od strane Sir Tima Berners-Leeja, britanskog znanstvenika koji je
izumio World Wide Web. Ova web stranica je bila dio projekta u CERN-u (Europska
organizacija za nuklearna istraZivanja), a njen cilj bio je pruziti informacije o novom konceptu

weba i kako ga koristiti. [8]

Sto se ti¢e samog izgleda i dizajna prve web stranice, ona je bila isklju¢ivo tekstualna, bez
slika, boja ili sloZzenih grafickih elemenata. Sve informacije bile su prikazane u jednostavnom,
¢istom HTML formatu. Stranica je sadrZzavala hiperlinkove, $to je bila jedna od klju¢nih
inovacija weba. Ovi linkovi su omogucavali korisnicima da kliknu na odredene rijeci ili fraze
kako bi pristupili drugim dokumentima ili stranicama. Prisutna struktura bila je najosnovnija, s
naslovom 1 nekoliko paragrafa koji su objasnjavali Sto je web, kako postaviti vlastitu web
stranicu, te osnovne informacije o HTML-u. Cijela stranica bila je zapravo dokumentacija o
World Wide Web projektu. Sadrzavala je informacije o tome §to je uopée World Wide Web te
upute kako pregledavati web stranice koriste¢i web preglednik. Takoder je sadrzavala osnovne
upute za kreiranje HTML dokumenata i postavljanje vlastite stranice na mrezu i linkove na
dodatne resurse i dokumentaciju vezanu uz web i HTML. Originalna adresa prve web stranice
bila je http://info.cern.ch/hypertext/WWW/TheProject.html. CERN je sacuvao ovu stranicu i
dan danas je mozemo posjetiti kako bismo vidjeli kako je izgledala.

World Wide Web

The WorldWideWeb (W3) is a wide-area hypermedia information retrieval initiative aiming to give universal access to a large universe of documents.

Everything there is online about W3 is linked directly or indirectly to this document, including an executive summary of the project, Mailing lists . Policy . November's W3 news , Frequently Asked Q

What's out there?
Pointers to the world’s online in ion, subjects . W3 servers, etc.

Help

on the browser you are using
Software Products

A list of W3 project components and their current state. (e.g. Line Mode .X11 Viola , NeXTStep . Servers , Tools . Mail robot , Library )
Technical

Details of protocols. formats, program internals etc
Bibliography:

Paper d on W3 and refe
People

A list of some people involved in the project
History

A summary of the history of the project.
How can Lhelp?

If you would like to support the web..
Getting code

Getting the code by_anonymous FTP , etc.

Slika 1: Prva web stranica ,, World Wide Web*“ 1991. godine
(izvor: https://info.cern.ch/hypertext/WWW/TheProject.html)



2.3. Razlike izmedu Ul i UX dizajna

Iako su korisnicko iskustvo (UX) 1 korisnicko sucelje (UI) dio iste kategorije u web dizajnu,
radi se o dva pojma koja se Cesto pogresno koriste kao sinonimi, iako imaju razli¢ite svrhe i
definicije. Za ambiciozne dizajnere, razumijevanje razlika izmedu njih kljuc¢no je za stjecanje
sveobuhvatnog znanja o web razvoju, usavrSavanje relevantnih vjestina i ulazak u podrucje

UX/UI dizajna.

Korisnic¢ko iskustvo (UX) odnosi se na korisnikove misli i osjecaje prilikom interakcije s
proizvodom 1ili uslugom. UX dizajn je proces stvaranja proizvoda ili usluga koji pruzaju
smislena iskustva za korisnike, uklju¢uju¢i mnoga razli¢ita podru¢ja razvoja proizvoda
ukljucujuéi brendiranje, upotrebljivost, funkciju i dizajn. [9] Jedan od nacin razmisljanja o UX
dizajnu je razmatranje cjelokupnog procesa koje korisnik dozivljava u interakciji s proizvodom
ili uslugom. Kako se korisnik upoznaje s uslugom ili proizvodom — putem oglasavanja,
blogova ili neceg drugog? Kakvu interakciju korisnik ima s brendom? Kako se korisnik osjeca
nakon interakcije? [9] UX dizajner prikuplja informacije o potrebama, ponasanju, motivacijama
i bolnim tockama korisnika kroz intervjue, ankete, fokus grupe i analizu podataka.
Prototipiranje je jo$ jedan posao UX dizajnera u kojem dolazi do stvaranja modela proizvoda,
od jednostavnih skica (wireframes) do slozenijih prototipova, kako bi se testirale ideje i
koncepti prije finalnog dizajna. Kako bi produkt bio uspjesan, potrebno je provjeravanje dizajna
s pravim korisnicima kako bi se identificirali problemi i prilike za poboljsanje. Primarni cilj
UX dizajnera je da svaki korisnik ima pozitivnu interakciju s proizvodom ili uslugom. Bilo da
interakcija rjeSava problem, pruza zabavu ili pomaZze korisniku pronaci kriti¢ne informacije na

web stranici, korisnik bi na kraju interakcije trebao osjecati ispunjenost. [9]

Ul dizajn, tj. dizajn korisni¢kog sucelja, s druge strane, odnosi se na stvarna sucelja s kojima
korisnici rade. Proces dizajna korisni¢kog sucelja moze ukljuc¢ivati gumbe ili widgete, tekst,
slike, klizace i druge interaktivne elemente. Ul dizajneri osiguravaju da svaki vizualni element,
prijelaz i animacija ukljuceni u proizvod ili uslugu postavljaju temelje za fluidno i pozitivno
iskustvo. [9] ZaduZeni su ujedno i za odabir fontova, ikona, boja i raspored komponenata na
web stranici kako bi sve zajedno izgledalo estetski i bilo u skladu s ciljevima koje je odredeni

brend postavio.



2.4. Responzivni web dizajn

Danasnji pametni telefoni su napredovali u multifunkcionalne uredaje koji kombiniraju
racunala, kamere, GPS sustave i mnoge druge funkcionalnosti u jednom kompaktnom obliku.
Danas koristimo pametne telefone za pristup informacijama, drustvene mreze, online kupovinu,
bankarstvo, navigaciju, zabavu i jo§ mnostvo drugih stvari. Sa sigurno$§¢u mozemo reéi da su
telefoni postali dio svakodnevice od svih nas, upravo iz toga razloga od velike je vaznosti da
naSa web stranica bude optimizirana za mobilne uredaje. Mobilni uredaji su jedan od
najpozeljnijih nacina pristupa internetu za korisnike diljem svijeta. U 2024. godini, 60,67%
prometa od web stranica dolazi s mobilnih uredaja. Do 2025. godine, globalno ¢e postojati vise
od milijardu 5G veza. U Sjedinjenim Americkim Drzavama 85,38% korisnika pristupa

internetu putem mobilnih uredaja. [10]

S poveéanjem broja korisnika koji pristupaju internetu putem mobilnih telefona, web
dizajnerima postaje sve vaznije prilagoditi sadrzaj tako da u¢inkovito funkcionira na razli¢itim
veli¢inama zaslona. Responzivni web dizajn (RWD) je pristup web dizajnu koji omogucuje da
se web stranice dobro prikazuju na svim veli¢inama zaslona i razluc¢ivosti, a istovremeno
osigurava dobru upotrebljivost. [11] Odnosi se na raspon uredaja i veli¢ine uredaja,
omogucujuci automatsku prilagodbu zaslona, bilo da se sadrzaj gleda na tabletu, telefonu,
televiziji ili satu. Ovo omoguc¢ava korisnicima da lako navigiraju i pristupaju sadrzaju bez

obzira na uredaj koji koriste.
Jos neke prednosti responzivnog dizajna su:

1. SEO prednosti - Google i druge trazilice favoriziraju web stranice koje koriste
responzivni dizajn. Google preferira mobilno prilagodene web stranice u rezultatima

pretrazivanja, Sto moze poboljsati vidljivost i rangiranje nase stranice. [12]

2. Jednostavnije odrZavanje - Imajuéi jednu responzivnu web stranicu umjesto
odvojenih verzija za desktop i mobilne uredaje pojednostavljuje odrZavanje.
Azuriranja i promjene se provode jednom i automatski se primjenjuju na sve uredaje,

Sto Stedi vrijeme i resurse. [12]



3. Povecana brzina ufitavanja - Responzivne web stranice su optimizirane za brzinu
ucitavanja na svim uredajima. Brze ucitavanje stranica moze smanjiti stopu
napustanja stranice i poboljsati korisni¢ko iskustvo, posebno za mobilne korisnike

koji ¢esto koriste mreze s manjom brzinom. [12]

4. Priprema za buduénost - Tehnologija i uredaji neprestano se mijenjaju, a
responzivni dizajn osigurava da nasa web stranica ostane kompatibilna s novim
uredajima i ekranima koji se pojavljuju na trziStu. Ovo S§titi nasu investiciju i

osigurava dugoro¢nu relevantnost vase web stranice. [12]

Implementacija responzivnog dizajna na web stranicama nije samo pozeljna ve¢ i nuzna u
modernom digitalnom okruzenju. Zbog vaznosti koju predstavlja RWD, web stranica koja se

izraduje za fiktivni restoran, biti ¢e u potpunosti responzivna.

Slika 2: Responzivni Web dizajn

(Izvor: https://www.searchenginejournal.com/seo-responsive-web-design-benefits/211264/)



3. Izrada vizualnog identiteta za restoran

Prvi dojam igra klju¢nu ulogu u percepciji i uspjehu tvrtke. Ljudi Cesto donose brze
zakljuCke o tvrtki na temelju prvih nekoliko sekundi interakcije, a ti zaklju€ci mogu trajno
utjecati na njihovo misljenje i ponaSanje. Vizualni identitet je jedan od najvaznijih ¢imbenika
koji oblikuju taj prvi dojam. Vizualni identitet tvrtke je skup vizualnih elemenata koji
predstavljaju i diferenciraju tvrtku u o¢ima javnosti. Ovi elementi ukljucuju logotip, boje,
tipografiju, slike, dizajnerske stilove i sve druge vizualne komponente koje tvrtka koristi u
komunikaciji s kupcima, klijentima i $irim trzistem. [13] U ovom dijelu rada kreée izrada

cjelokupnog vizualnog identiteta za fiktivni restoran.

3.1. Naziv i logotip

Naziv restorana je ¢esto prvi kontakt koji potencijalni gosti imaju s nasim brendom. On
moze odrediti atmosferu, vrstu hrane i ukupni stil naseg restorana. Dobro odabran naziv moze
privuéi paznju, izazvati interes 1 ostaviti trajni dojam. Jedinstven i lako pamtljiv naziv pomaze
restoranu da se istakne i ostane u sjecanju gostiju, $to ujedno poti¢e povratne posjete i

preporuke. Imajuéi to na umu, naziv fiktivnog restorana u ovom radu glasi ,,Mljac!*.

Logotip je graficki simbol ili znak koji predstavlja tvrtku, organizaciju, proizvod, uslugu ili
pojedinca. On je klju¢ni element vizualnog identiteta i brendiranja, Cesto sluzeé¢i kao prvi i
ukljuéujuci tekstualne, slikovne ili kombinirane elemente. [14] Logotip za potrebe fiktivnog
restorana izraden je u programu Adobe Illustrator te se moze kategorizirati kao tipografski
logotip (Slika 3). Tipografski logotip (eng. Wordmark) je vrsta logotipa koji se sastoji iskljucivo
od stiliziranog teksta. U ovakvom logotipu, naglasak je na imenu tvrtke ili brenda, a dizajn se
oslanja na odabranu tipografiju (font), boje i eventualne prilagodbe slova kako bi se stvorio

prepoznatljiv i jedinstven identitet. [15]



Logotip je izveden iz fonta Lucida Calligraphy u kurziv stilu i buduéi da rije¢ ,,Mljac*
predstavlja nesto ukusno, logotip dobiva jezik koji spaja slovo ,,lj* i pravopisni znak — uskli¢nik

).
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Slika 3: Logotip za restoran "Mljac!"

3.2. Font

Font na web stranici predstavlja stilizirani oblik slova, brojeva i simbola koji se koristi za
prikazivanje teksta. On je klju€an element tipografije i dizajna web stranica, a izbor fonta moze
znacajno utjecati na Citljivost, estetiku i ukupno korisnicko iskustvo. Najcesée se fontovi dijele
na sans serifne i serifne fontove. Sans serifni su fontovi bez ukrasa na krajevima slova (npr.
Arial, Helvetica, Verdana). Smatraju se modernijima i Cistima, ¢esto se koriste za digitalne
medije zbog svoje Citljivosti na ekranima. S druge strane imamo serifne fontove koji imaju male
linije ili ukrase na krajevima slova (npr. Times New Roman, Georgia). Cesto se koriste za
tiskane medije i mogu dati formalniji i tradicionalniji izgled. [16] Dovoljno je odabrati samo
nekoliko fontova kada se izraduje web stranica kako bi ona izgledala Sto profesionalnije i radi
lakSeg odrzavanja vizualne hijerarhije i vizualne kohezije. Nacini implementacija fontova

variraju, moguce je uz pomo¢ CSS-a i tada imaju oblik:

body {

font-family: 'Roboto', sans-serif;

Drugi nacin implementacije je uz pomo¢ Web font servisa koji ¢e biti koristeni u izradi web
stranice za restoran. U svrhu odabira fonta koristen je "Google Fonts" direktorij besplatnih font
obitelji koje se jednostavno integriraju u dizajn pomoc¢u CSS svojstava. Odabran je sans serifni

font Poppins koji podrzava kurziv, visestruke tezine i Sirine.



Odabirom na Import jednostavno dodajemo kopirani link za font u na§ CSS dio web stranice.
Prethodno tome potrebno je povezat CSS sa HTML dijelom. Primjer Poppins fonta vidljiv je u

sljede¢im fotografijama:

Restoran Mljac!

Slika 4: Primjer Poppins Fonta - SemiBold 600

Restoran Mljac!

Slika 5: Primjer Poppins Fonta - ExtraLight 200 Kurziv

3.3. Paleta boja

Boje su izuzetno vazan element u dizajnu zbog njihove sposobnosti da prenose emocije,
specifi¢nih boja pomaze brendovima da budu prepoznatljivi i da se razlikuju od konkurencije.
Pravilno koriStenje boja moze znacajno poboljsati Citljivost teksta i drugih elemenata. Kontrast
izmedu boje teksta 1 pozadine je klju¢an za osiguranje da je sadrzaj lako citljiv. Slab kontrast
moze otezati Citanje 1 umoriti o¢i korisnika. Kod web dizajna vazno je koristenje razlicitih boja
za razlicite elemente kao §to su gumbi, linkovi i obavijesti jer to pomaze u intuitivnoj navigaciji

1 brzoj identifikaciji vaznih informacija.

Prema istrazivanju koje je provelo tajniStvo Seoul International Color Expo, 92,6%
ispitanika izjavilo je da pridaje najvecu vaznost vizualnim ¢imbenicima pri kupnji proizvoda,
dok je samo 5,6% navelo da je fizi¢ki osjecaj putem osjeta dodira najvazniji. [17] IstraZivanje
pokazuje da ljudi donose podsvjesnu prosudbu o osobi, okolini ili proizvodu unutar 90 sekundi

od prvog pogleda, pri ¢emu izmedu 62% i 90% te procjene ovisi isklju¢ivo o boji. [17]
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Paleta boja koja ¢e se koristiti za potrebe izrade web stranice fiktivnog restorana Mljac! se
sastoji od bijele, narancaste i crne. Bijela ¢e predstavljat dominantu boju jer ¢e se koristiti za
pozadinu zajedno sa fotografijama, zatim kod naslova i teksta na stranici. Narancasta boja sluzit
¢e za ukrasavanje gumbova, vizualnih elemenata, pojedinog teksta i ikona. Narancasta se
smatra pozitivnom i motiviraju¢om bojom koja potice osjecaje srece i entuzijazma. Crna boja

osim §to se koristi u logotipu, primarno ¢e stilizirati tekst na stranici.

#IfFff #f59217 #000000

Slika 6: Odabrana paleta boja
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4. Wireframe i graficki model web stranice

4.1. Wireframe web stranice

Prije samog pocetka pisanja koda web stranice, bolje je rjeSenje napraviti wireframe,
odnosno zi¢ani model koji sluzio kao kostur buduce stranice. Wireframe je vizualni vodi¢ koji
prikazuje strukturu web stranice ili aplikacije, pomazuci u planiranju rasporeda i prepoznavanju
potencijalnih problema prije izrade korisnickog sucelja. [18] On nam prikazuje osnovnu skicu
I izgled stranice bez dizajnerskih elemenata i detalja. Vazno je napomenuti da ne moramo biti
previse strogo vezani uz wireframe jer gotov proizvod moze odstupati od prvobitne zamisljene
ideje. Smanjenje opsega, usredotocenje na kljuéne znacajke i rano prepoznavanje potencijalnih

problema s proizvodom ¢ine wireframing klju¢nim alatom za dizajn korisnickog iskustva (UX).

Tijekom izrade Zicanog modela oznacen je prostor za CTA (eng. Call to Action) gumb. CTA
gumb je interaktivni element na web stranici ili u aplikaciji koji korisnike poziva na
poduzimanje odredene radnje. Ovi gumbi su dizajnirani da budu vizualno istaknuti i privlace
paznju korisnika, poti¢uéi ih da kliknu i dovrie Zeljenu akciju. [19] Cesto su izradeni koriste¢i
kontrastne boje, jasne i sazete tekstove te odgovarajuce veliCine i pozicije kako bi maksimalno
povecali svoju ucinkovitost. U¢inkovitost CTA gumba kljucna je za opéi uspjeh web stranice
bududi da su oni ¢esto kljucni faktor za poticanje interakcija. Slabo dizajniran CTA gumb moze
rezultirati visokom stopom napustanja stranice, dok u¢inkovit gumb moze povecati konverzije
i potaknuti rast poslovanja. Stoga je bitno da UX dizajneri posjeduju znanje o psiholoskim

nacelima koje utje¢u na u¢inkovitost CTA gumba i primjene ih u procesu dizajniranja.

Za izradu wireframea kori$ten je besplatni online alat Figma. Figma je alat za dizajn sucelja
koji omogucuje timovima da suraduju u stvaranju digitalnih dizajna, wireframeova, prototipova
1 razvoju korisni¢kog iskustva. Sa Figmom, korisnici mogu stvarati vektorske ilustracije,

dizajnirati interaktivne prototipove, dijeliti komentare i suradivati u stvarnom vremenu. [20]
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4.1.1. Wireframe stranice Pocetna stranica

Web sjediste za fiktivni restoran Mljac! sastoji se od sljedecih stranica: Pocetna stranica, O

nama, Jelovnik, Usluge, Kuhari, Rezervacija. ZapocCinje se s izradom wireframea za Pocetnu

stranicu (Slika 7). Istodobno se izraduje model za desktop verziju kao i model za mobilnu

verziju. Sivi pravokutnici i1 ostali geometrijski oblici sa prekrizenim linijama predstavljaju

prostor za fotografije. Fotografije su smjestene u odreden element, a ponekad se koriste za

¢itavu pozadinu. Crni pravokutnici predstavljaju prostor za tekst. Pocetna stranica osmisljena

je na nacin da se u zaglavlju (eng. Header) s lijeve strane nalazi logotip restorana, dok je u

sredini smjestena navigacijska traka sa svim karticama, tj. stranicama. Zaglavljena je fiksirano,

Sto znaci da ostaje na vrhu stranice tijekom listanja prema dolje. Pocetna stranica je zapravo

karusel fotografija koje se mogu ru¢no mijenjati pritiskom na strelice s lijeve i desne strane.

Fotografije na pocetnoj stranici sadrze uvodni tekst i CTA gumb ispod teksta koji korisnike

vodi izravno na karticu Rezervacija.

LOGO Pogetna stranica ~ Onama  Jelovnik  Usluge  Kuhari  Rezervacija
Sy
\\
\\‘\
L
\\
~ -~
“~ 7
\ =
. /
\\ ~
//
e
= I
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/ e \
- Ty -
// \
-
//
—

Slika 7: Wireframe stranice Pocetna stranica
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LOGO =) LOGO e

Pocetna stranica
O nama
Jelovnik

Usluge

Kuhari

Rezervacija
- ]

Slika 8: Wireframe stranice Pocetna stranica (mobilna verzija) i hamburger menu

Mobilna verzija Pocetne stranice gotovo je identi¢na desktop verziji, razlika lezi u tome da
se pozadinska fotografija prilagodava ekranu zbog RWD-a te se traka izbornika pretvara u
hamburger menu. Pritiskom na hamburger menu dobiva se padaju¢i izbornik (eng. Drop-down
menu) koji se proteze otprilike do polovice stranice 1 sadrZi nazive svih kartica koje se ponasaju

kao hiperveze.
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4.1.2. Wireframe stranice O nama

U nastavku slijedi kreiranje wireframea za stranicu O nama. Stranicu i dalje obiljezava
fiksirano zaglavlje s logotipom i navigacijskom trakom. S lijeve strane je kombinacija dviju
fotografija, jedna u prvom, a druga u drugom planu. U sredini se nalazi kratki tekst 0 samom
restoranu te informacije o radnom vremenu restorana. Odmah ispod spomenutih informacija,
nalazi se CTA gumb koji nas vodi do kartice Jelovnik. Mobilna verzija pretvara Citav dizajn u
vertikalni oblik, stoga su dvije fotografije na vrhu, a tekst o restoranu slijedi ispod. Nastavkom

listanja na mobilnoj verziji dolazi se do gumba za Jelovnik.

LOGO e

LOGO PoCetnastranica Onama  Jelovnik  Usluge  Kuhari Rezervacija

Slika 9: Wireframe stranice O nama - desktop i mobilna verzija
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4.1.3. Wireframe stranice Jelovnik

Stranica jelovnik sastoji se od nekoliko dijelova. U sredini stranice smjesten je tekst s

kratkim opisom jelovnika i $to on nudi. Odmah ispod toga nalaze se 4 gumba. Prvi gumb

predstavlja sva jela u jelovniku te kada je on aktivan ispod se prikazuju fotografije jela s

njihovom ocjenom te opisom sastojaka i pripreme. Na desktop verziji se prikazuju 4 fotografije

s njihovim opisima u jednom redu. Odabirom jednih od 3 preostala gumba se hrana kategorizira

po vrsti, npr: pizza, mesna jela, vegetarijanska jela. Ako je aktivan npr. gumb sa mesnim jelima,

fotografije ispod prikazuju isklju¢ivo mesna jela. Mobilna verzija prilagodava se ograni¢enoj

veli¢ini pa kao posljedica toga, fotografije s opisima jela prikazuju se jedna ispod druge. Gumbi

za kategorizaciju hrane vise nisu svi 4 u jednom redu, ve¢ 3 u prvom redu i 1 u drugom redu.

Svijetlo plava boja sluZzi za isticanje elemenata u kojima ¢e se nalazit fotografije sa svojim

opisima.
LOGO Potetnastranica Onama  Jelownik  Usluge  Kuhari  Rezervacija
Jelovnik
S | ] =i}

LOGO

Jelovnik
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I

Slika 10: Wireframe stranice Jelovnik - desktop i mobilna verzija
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4.1.4. Wireframe stranice Usluge

Na stranici Usluge navedene su usluge koje restoran nudi. Te usluge obuhvacéaju dostavu

hrane, besplatan WiFi u restoranu, catering i ljubazno osoblje. Cijelu pozadinu zauzima

fotografija dok se po sredini stranice protezu 4 manje kartice od koje svaka predstavlja po jednu

uslugu. Kartica u sebi sadrzava ikonu usluge te tekst koji ju opisuje. Iznad kartici nalazi se tekst

dobrodoslice za stranicu Usluge. Ove dodatne usluge omogucuju restoranu da se diferencira od

konkurencije, privuce $iru publiku, poveéa prihode i izgradi snazniji odnos s gostima. Kada je

u pitanju mobilna verzija, jedna kartica se proteze po ¢itavom ekranu, a ostatak slijedi vertikalno

ispod nje.

LOGO PoCetnastranica  Onama  Jelovnik  Usluge  Kuhari  Rezervacija

Usluge w

LOGO e

Usluge

=
——

B

<
—

Slika 11: Wireframe stranice Usluge - desktop i mobilna verzija
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4.1.5. Wireframe stranice Kuhari

Kuhari su odgovorni za pripremu jela prema visokim standardima kvalitete. Njihove
vjestine i stru¢nost direktno utjeCu na okus, teksturu i prezentaciju hrane. Kako bi gosti
restorana lakSe upoznali kuhare, kreirana je stranica Kuhari. Princip je jednostavan, uvodni
tekst nam predstavlja tim kuhara, ispod njega nalaze se 4 kartice koje sadrze fotografiju kuhara,
njihovo ime i poziciju u kuhinji. Pozadina je obi¢na bijela boja. Kao i kod mobilne verzije
stranice Usluge, kartice za pojedina¢nog kuhara protezu se po ¢itavoj stranici te njihov opis i

sljedeca kartice slijede ispod prilikom listanja.

LOGO e

Kuhari

LOGO Poetnastranica  Onama  Jelovnik  Usluge  Kuhari  Rezervacija

Kuhari

I
I X
X

X X X X

Slika 12: Wireframe stranice Kuhari - desktop i mobilna verzija
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4.1.6. Wireframe stranice Rezervacija

Online sustav rezervacija omogucava gostima da brzo i lako bez potrebe za telefonskim
pozivima, rezerviraju stol u bilo koje doba dana ili no¢i, ¢ak i izvan radnog vremena restorana.
Stranica Rezervacija zamisljena je s jednostavnom bijelo pozadinom, tekstom koji nas poziva
na rezervaciju i formom u kojoj se unosi ime i prezime, e-mail adresa, datum rezervacije,
vrijeme rezervacije i polje za poruku u kojoj gosti mogu navesti koliko njih dolazi i ostale
informacije vezane uz rezervaciju. Ispod cijele forme nalazi se gumb koji Salje ispunjen obrazac
sa podacima na e-mail restorana. Polja za ispunjavanje su na mobilnoj verziji smjestene jedna

ispod druge.

LOGO e

Rezervacija

LOGO Potetnastranica Onama  Jelovnik  Usluge  Kuhari  Rezervacija

Rezervacija

| I | | | | —
| I | | | | —
| I |
.
I
|
I

Slika 13: Wireframe stranice Rezervacija - desktop i mobilna verzija
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4.1.7. Wireframe podnoZja

Podnozje ili footer web stranice, nalazi se na dnu web stranice i sluzi kao multifunkcionalni
element koji podrzava navigaciju, pruza vazne informacije i kontakte, ukljucuje legalne
dokumente, poboljsava SEO, te doprinosi opéem korisni¢kom iskustvu. [21] Njegova uloga je
osigurati da korisnici lako pronadu sve bitne informacije 1 resurse Cak 1 kad dodu do dna
stranice. Footer stranice restorana sastoji se od logotipa i kratkog teksta, ikona drustvenih
mreza, poljem za kontakt u kojem stoji e-mail adresa, broj telefona 1 fizicka adresa restorana. S
desne strane nalazi se radno vrijeme restorana. Na samom kraju podnozja, stoji izjava o
autorstvu. Za pozadinu se koristi fotografija po cijeloj veli¢ini podnozja. Mobilna verzija sadrzi

sve spomenute informacije, samo u vertikalnom obliku.

LOGO e

/
l\OGO /
-
: /s
LOGO Kontakt Radno vrijeme o\ Q /
R Kontak
(] (]
e — Radno vyijeme

Slika 14: Wireframe podnozja - desktop i mobilna verzija
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4.2. Graficki model dizajna web stranice

Izradom grafickog modela ili mockupa, mogu se prikazati kreativne ideje i planovi za web
stranicu prije nego $to zapo¢ne razvoj dinamic¢nih 1 animiranih dijelova. To takoder omogucuje
da unaprijed razumijemo kako ¢e korisnici dozivjeti web stranicu prije njenog sluzbenog
lansiranja. Graficki model web stranice koristi se za vizualizaciju zavr$nog dizajna web-mjesta.
Ovaj model temelji se na pocetnoj skici (wireframeu) koja prikazuje osnovne elemente
korisni¢kog sucéelja. Mockup je staticna slika koja predstavlja vizualni izgled web stranice,
ukljucujuéi kljucne znacajke poput izgleda dizajna, fontova, teksta i boja, ali ne sadrzi animacije
ili funkcionalne poveznice. [22] Omogucuje prepoznavanje i rjeSavanje potencijalnih problema
s korisnickim suceljem prije nego §to se uloZe resursi u razvoj. OlakSava suradnju izmedu
dizajnera, developera i drugih ¢lanova tima, ¢ineéi ga jasnim vodi¢em. Pruza detaljan pregled
kako bi konacni proizvod trebao izgledati, Sto smanjuje nesporazume 1 osigurava dosljednost u

implementaciji.

Graficki model dizajna takoder je izraden u alatu Figma. Koristiti ¢e se postojeci izradeni
wireframeovi s obzirom da ¢e raspored elemenata biti jednak. Mockup je izraden za desktop
verziju stranice, isto kao 1 za mobilnu verziju stranice. Kroz Citav dizajn drzimo se postavljene
palete boja i fonta Poppins u razli¢itim veli¢inama i debljinama. Sto se ti¢e veli¢ine fonta,
koriste se samo par varijacija veli¢ina za razlicite potrebe kao npr: naslov, obi¢ni tekst i sitni
tekst. KoriStenje samo nekoliko veli¢ina fonta ¢ini tekst lakSim za Citanje jer korisnici ne moraju
stalno prilagodavati oc¢i razlicitim velicinama. Boja teksta pretezZito je crna, medutim na
stranicama koje sadrZavaju slikovnu pozadinu, boja se mijenja u bijelu ili sivu boju radi lakSeg
Citanja. Koristi se Lorem Ipsum kod teksta koji opisuje restoran, hranu i ostatak opisnih
elemenata. Lorem Ipsum je jednostavno probni tekst koji se koristi u tiskarskoj i slovoslagarskoj
industriji te postoji kao industrijski standard jo§ od 16-og stoljeca. [23] Sve fotografije i ikone
preuzete su sa besplatnih internetskih izvora kao $to su; Pexels, Freepik, Unsplash i Pixabay.

Svi materijali imaju licencu koja omogucuje Siroku i besplatnu upotrebu.
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4.2.1. Graficki model stranice Pocetna stranica

Izrada grafickog modela kao i zi¢anog modela, ponovno zapoc€inje na Pocetnoj stranici. U
zaglavlju se nalazi logotip s lijeve strane, a u sredini navigacijska traka sa svim stranicama web
sjedista. Moze se uoditi da je boja fonta svih stranica u navigacijskoj traci tamno siva, dok je
boja fonta Pocetne stranice narancasta. Razlog tome je da naran¢asta boja implicira stranicu na
kojoj se korisnik trenutno nalazi. Ispod zaglavlja nalazi se karusel za fotografije koje ¢e biti
moguce mijenjati uz strelicu koje se nalaze s lijeve i desne strane. U samoj sredini nalazi se
tekst dobrodoslice i neki slogan. Odmah nakon toga nalazi se CTA gumb u boji brenda, odnosno
narancastoj boji. Kako bi se olaksala uo€ljivost i Citljivost teksta, na fotografije u karuselu se
primjenjuje linearni gradijent crne boje sa 50% prozirnosti. Fotografije koristene za prikaz

pocetne stranice preuzete su s besplatne galerije fotografija stranice "Pexels".

3
M[laC,, Pocetna stranica  Onama Jelovnik Usluge Kuhari Rezervacija

—— DOBRODOSLI —

Ukusi koji
stvaraju uspomene

Rezerviraj

Slika 15: Graficki model stranice Pocetna stranica

(Izvor: https://www.pexels.com/photo/cooked-meat-on-plate-2313686/)
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Miad =

Pocetna stranica
O nama
Jelovnik

DOBRODOSLI e Usluge

Kuhari

Ukusi koji
stvaraju uspomene

Rezervacija

< - >

Rezerviraj Rezerviraj

Slika 16: Graficki model stranice Pocetna stranica — desktop i mobilna verzija

Na mobilnoj verziji Pocetne stranice raspored elemenata i tekst je jednak kao 1 kod desktop
verzije, medutim navigacijska traka se sada nalazi unutar hamburger menu-a narancaste boje.
Klikom na hamburger menu, stvara se padaju¢i izbornik do otprilike polovice stranice i

prikazuje sve ostale stranice web sjedista.
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4.2.2. Graficki model stranice O nama

Prelaskom na stranicu O nama, njezino odgovaraju¢e mjesto u navigacijskoj traci poprima
narancastu boju. Navigacijska traka ima padajucu sjenu sive boje prema dolje. Stranica O nama
bijele je pozadine i ima dva graficka elemenata sa fotografijama na lijevoj strani. Kruzni
element ima obrub bijele boje oko sebe i padajucu sjenu na desnu stranu. Prikazuje se uvodni
tekst i CTA gumb brend narancaste boje koji korisnike vodi do jelovnika. Na mobilnoj verziji
stranice elementi se rasporeduju vertikalno jedan ispod drugoga pa tako vidimo prvo
fotografije, zatim tekst i naposlijetku CTA gumb. Fotografije koristene za prikaz pozadine i

kuhara preuzete su s besplatne galerije fotografija stranica "Freepik™ i "Unsplash”.

%
M[laC” Poc¢etna stranica Jelovnik Usluge Kuhari Rezervacija

O nama

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipiscing elit, sed do eiusmod tempor
incididunt ut labore et dolore magna aliqua.

Duis aute irure dolor in reprehenderit in
voluptate velit esse cillum dolore eu fugiat
nulla pariatur.

O nama

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
n adipiscing elit, sed do eiusmod tempor
incididunt ut labore et dolore magna aliqua.

Duis aute irure dolor in reprehenderit in
voluptate velit esse cillum dolore eu fugiat
nulla pariatur.

Slika 17: Graficki model stranice O nama — desktop i mobilna verzija

(Izvor: https://unsplash.com/photos/cooked-food-on-black-round-plate-T-gl_ MI2ZEMA)
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4.2.3. Graficki model stranice Jelovnik

Stranica Jelovnik sastoji se od nekoliko elemenata i funkcija. U pozadini je blago siva boja,
u sredini na vrhu je uvodni tekst, a ispod toga nalaze se 4 zaobljena pravokutnika koji
kategoriziraju hranu na: sva jela, pizza, meso i tjestenina. Narancasta boja na zaobljenom
pravokutniku ,,Sva jela“ je indikator koji govori da se korisnik trenutno nalazi na toj kategoriji.
Ispod toga nalaze se 2 reda sa karticama. Svaka kartica sadrzi jednu hranu, njezinu ocjenu,
naziv i kratki opis Sto sve sadrzi. Kada bi se pritisnuo gumb ,,Pizza“, prikazale bi se samo kartice
sa razli¢itim pizzama. Na mobilnoj verziji kartice su smjeStene jedna ispod druge kako bi
fotografije hrane i dalje bile pregledne. Fotografije koristene za prikaz hrane preuzete su s

besplatne galerije fotografija stranice "Pexels*.

Mljac] e

Istrazite nas jelovnik!

.M[la«c,’ Pocetna stranica O nama Usluge Kuhari Rezervacija

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipiscing elit, sed do eiusmod tempor
incididunt ut labore?

Istrazite nas jelovnik!

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit,
sed do eiusmod tempor incididunt ut labore?

Pizza Meso

Tjestenina

Pizza Meso Tjestenina

Tjestenina u umaku Odrezak s povréem Pizza Capricci ijs salata Tjestenina u umaku
od $pinata
m Ipsum dolor st amet

od $pinata

Hamburger Tjestenina Carbonara Pile¢a krilca Pizza Margherita

Odrezak s povréem

Slika 18: Graficki model stranice Jelovnik — desktop i mobilna verzija
(‘lzvor: https://www.pexels.com/collections/hrana-zkt5jmi/)
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4.2.4. Graficki model stranice Usluge

Stranica je napravljena sa svrhom kako bi korisnici vidjeli $to restoran jo$ nudi osim hrane.
U pozadini se nalazi stati¢na fotografija na koju je opet primijenjen linearni gradijent crne boje
sa 50% prozirnosti radi lakseg ¢itanja. Uvodni tekst sastoji se od recenice: ,,ZaSto odabrati
upravo nas?“, a ispod se nalaze 4 prozirna pravokutnika sa bijelim obrubom. Unutar svakog od
4 pravokutnika nalazi se ikona za pripadajuéu uslugu te njezin naziv. Ikona je postavljena na
malenu kocku narancaste boje zbog lakSeg uocavanja i drzanja dosljednosti palete boja. Kod
mobilne verzije, sli¢no kao i kod stranice Jelovnik, svaki pravokutnik s uslugom smjesten je
jedan ispod drugoga. Fotografija koriStena za prikaz pozadine preuzeta je s besplatne galerije
fotografija stranice "Pexels".

%
.M[lac’, Pocetna stranica Onama Jelovnik Usluge Kuhari Rezervacija

Zasto odabrati
upravo nas?

Zasto odabrati upravonas?

em ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit,
d do elusmod tempor incididunt ut Iabore.

Dostava hrane

Lorem ipsum dolor sit ot
consectetur adipiscing elit.

Dostava hrane Ljubazno osoblje

o~
>

Besplatan WiFi

Lorem ipsuifmygolor sit amet,
consectetur adipiscing elit.

Slika 19: Graficki model stranice Usluge — desktop i mobilna verzija
(Izvor: https://www.pexels.com/photo/pasta-on-white-plate-on-focus-photo-1527603/)
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4.2.5. Graficki model stranice Kuhari

Jedna od jednostavnijih stranica je upravo stranica Kuhari. Svrha stranice je upoznati goste
restorana sa radnicima u kuhinji, tj. kuharima. Obi¢na bijela boja nalazi se u pozadini, a tekst
,Upoznajte nasSe kuhare* smjesSten je u sredini stranice. Zbog dosljednosti dizajna, koriste se
sliéni pravokutnici kao i kod stranice Usluge. Pravokutnici su prozirni sa sivim obrubom.
Pravokutnik sadrzi 2 kruga unutar sebe, jedan je pozadinski i narancaste boje, a drugi sadrzi
sliku kuhara. Ispod fotografije, vidljivo je ime kuhara i njegova pozicija u kuhinji. Mobilna
verzija smjesta pravokutnike jednog ispod drugog prilikom listanja, ostatak dizajna ostaje isti.
Fotografije koriStene za prikaz kuhara preuzete su s besplatne galerije fotografija stranice

"Freepik™ i ,,Pexels*.

Miag

Upoznajte nase kuhare

.M[lac,’ Pocetnastranica  Onama Jelovnik Usluge Rezervacija

Upoznajte nase kuhare

Lorem ipsum dolor sit amet, conse: r adipiscing elit

sed do eiusmod tempor incid

Igor Marko Lea Luka e

Slika 20: Graficki model stranice Kuhari — desktop i mobilna verzija
(Izvor: https://www.freepik.com/collection/kuhari/7196596, https://www.pexels.com/photo/a-man-
in-white-shirt-and-apron-smiling-in-the-kitchen-7488995/)
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4.2.6. Graficki model stranice Rezervacija

Kako bi ljudi §to lakSe obavili rezervaciju stola ili viSe njih, stvorena je stranica Rezervacija.
Rezervacije se vrse putem obrasca koji Salje sve podatke — ukljucujuéi datum 1 vrijeme, na e-
mail restorana. Stranica se sastoji od bijele pozadine, teksta na sredini i forme za ispunjavanje
podataka. Pravokutnici za unos podataka minimalistickog su dizajna i jednakih veli¢ina, osim
pravokutnika za poruku. Ispod obrasca nalazi se akcijski gumb za slanje rezervacije. Kod

mobilne verzije su pravokutnici smjeSteni jedan ispod drugoga.

Mg

.M[lac,l Pocetna stranica Onama Jelovnik Usluge Kuhari

Rezerviraj svoj stol

Rezerviraj svoj sto

j svoj stol

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit
sed do eiusmod tempor incididunt ut labore. Ime i prezime

E-mail adresa

Datum

Vrileme

Poruka i posebni zahtjevi

Slika 21: Graficki model stranice Rezervacija — desktop i mobilna verzija
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4.2.7. Graficki model podnoZja

Na samom dnu web sjedista, nalazi se podnozje stranice. Dizajn se sastoji od pozadinske
fotografije kojoj ton boje stisava linearni gradijent crne boje sa 50% prozirnosti. S lijeve strane
vidimo logotip restorana u bijelom izdanju, a isti stil prati sav tekst u podnozju. Ikone za
drustvene mreze takoder su bijele boje. U podnozju mozemo vidjeti sve mogucénosti za kontakt
te radno vrijeme restorana. Odvojeno bijelom linearnom crtom, nalaze se autorska prava.
Mobila verzija ponovno slijedi vertikalni raspored za razliku od horizontalnog web rasporeda.
Fotografija koriStena za prikaz pozadine preuzeta je s besplatne galerije fotografija stranice

"Pexels".

%
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipiscing elit, sed do eiusmod tempor.

KONTAKT: RADNO VRIJEME:

Tel: 099199199 Pon - Cet: 09h - 22h
E=mail: mljac@mail.com Pet - Ned: 08 -24h

Lorem ipsum dolor sit amet, Adresa:Zagreb 42 Blagdani: 08 - 24h
consectetur adipiscing elit i

(f) (]
RADNO VRIJEME:

Pon' - Cet: 08h <22h
Pet +Ned: 08 = 24h

2024. - Sva prava pridrZana Nino Flac slagdani: 08 #24h

2024. - Sva prava Nino Flac
pridrzana

Slika 22: Graficki model podnozja — desktop i mobilna verzija
(lzvor: https://www.pexels.com/photo/empty-bar-filled-with-lights-260922/)
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5. Web kodiranje

ZavrSetkom izrade grafi¢kog modela web stranice, slijedi klju¢ni korak pretvaranja te vizije
u funkcionalnu i interaktivnu web stranicu. Web stranica u ovom radu sastoji se od mnostvo
vizualnih elemenata, fotografija i teksta. Kako bi sav taj multimedijski sadrzaj bio pravilno
postavljen na web stranicu, koriste se prezentacijski i programski jezici poput HTML-a, CSS-a
i JavaScript-a, koji zajedno omogucuju kreiranje bogatog korisnickog iskustva. Kod ¢itave web
stranice izraden je uz pomo¢ Visual Studio Code-a. Visual Studio Code (VS Code) je popularan,
besplatan izvorno integrirani razvojni alat (IDE) koji nudi Sirok spektar mogucnosti, od
osnovnog uredivanja koda do naprednih znacajki poput debugginga, verzijskog sustava i
suradnje u stvarnom vremenu. [24] Odabran je upravo VS Code iz razloga §to nudi napredni
uredivac koda koji donosi moguénosti poput sintaksnog bojanja. Sintaksno bojanje poboljsava
Citljivost koda oznacavanjem razliCitih dijelova koda razliCitim bojama. Takoder sadrzi
automatsko dovrsavanje gdje nam predlaze moguce zavrSetke koda dok pisSemo, smanjujuéi
vrijeme potrebno za pisanje i povecavajuci to¢nost. Velika prednost je i ogroman broj dostupnih
ekstenzija za dodavanje novih znacajki i podrsku za dodatne jezike, alate i razvojne okvire (eng.

frameworks).

5.1. Prezentacijski jezici, programski jezici i razvojni okviri

5.1.1. HTML

Osnovni jezik koji se koristi za izradu web stranica je prezentacijski jezik HTML
(HyperText Markup Language). HTML pruza web preglednicima informacije o sadrzaju i
strukturi web stranice, omogucéujuci pregledniku da prikaze stranicu onako kako je mi vidimo.
To je jezik kojim web stranice "komuniciraju" s nasim preglednicima i koji bi svaki webmaster,
odnosno autor web stranica, trebao znati. Kao $to samo ime sugerira, HTML je jezik za
oznacavanje hipertekstualnih dokumenata. HTML je definirao sir Timothy Berners-Lee 1990.
godine. Danas je on direktor World Wide Web konzorcija (W3C), organizacije koja se bavi
standardizacijom web tehnologija i razvojem weba. [25] HTML elementi su osnovni gradevni
blokovi HTML stranica.
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Pomoc¢u HTML oznaka na prikazanu stranicu mogu se ugraditi slike i drugi objekti poput
interaktivnih obrazaca. HTML elementi su omedeni oznakama koje su napisane unutar uglatih

zagrada. Najosnovniji oblik HTML stranice izgleda poput:

<!DOCTYPE html>
<html lang="hr">
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>Naslov stranice</title>
</head>
<body>
<hl>Dobrodo$li na moju web stranicu</hl>
<p>Ovo je primjer osnovnog HTML dokumenta.</p>
</body>
</html>

Kod zapocinje sa <!doctype> deklaracijom koja nije HTML oznaka, ve¢ informacija
pregledniku o tome koju vrstu dokumenta ocekivati. Oznaka <html> i atribut ,,lang™ zajedno
definiraju jezik web stranice. Element <head> uz pomo¢ oznake <meta> i atribut ,,charset”
definira skupinu znakova s podrskom za hrvatske znakove, odnosno utf-8. U oznaku <title>
stavlja se naslov stranice i time zatvara <head> element. U <body> element unose se oznake
za naslov <h1> i oznaku za paragraf <p> u Kkoji se unosi tekst. Zatvara se <body> element i

nakon toga <html> oznaka. HTML ima vi$e od 100 oznaka, no neke najosnovnije su:

= div —kreira kontejner u koji mozemo stavljati druge elemente stranice

= p-odlomak, sluzi za unos teksta

= br - prelazak u novi red, koristimo za prijelaz u novi red teksta bez pravljenja novog
odlomka

= hi1, h2, h3 - naslovi razli¢itih veli¢ina

= ulili — za kreiranje neuredenih lista s grafickom oznakom (kruzi¢)

= ol ili-zakreiranje uredene liste s brojevima

= img — unos fotografija na stranicu

* a-o0znaka kojom kreiramo poveznicu

= table —izrada tablice
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5.1.2. CSS

CSS (Cascading Style Sheets) prezentacijski jezik omogucuje oblikovanje i stiliziranje
HTML elemenata, ¢ine¢i nasu stranicu vizualno privlacnijom i lakSom za koriStenje.
Omogucuje odvajanje sadrzaja (HTML) od prezentacije (stilova). To znaci da se struktura i
sadrzaj stranice definiraju pomo¢u HTML-a, dok se izgled i dizajn upravljaju pomocu CSS-a.
Ovo odvajanje olakSava odrzavanje i azuriranje stranica. [26] Koristenjem CSS-a, moguce je
promijeniti izgled cijele web stranice jednostavnim izmjenama u jednoj CSS datoteci, umjesto
da se promjene unose u svaku HTML datoteku pojedinano. Dobro strukturirani CSS moZe
smanjiti velicinu HTML datoteka, jer uklanja potrebu za ponavljanjem stilova unutar svake
HTML datoteke. To moze dovesti do brzeg ucitavanja stranica. CSS se povezuje s HTML

dokumentom putem ,,link* oznake unutar ,,head* dijela. U primjeru to izgleda ovako:

<head>
<link rel="stylesheet" href="stilovi.css">

</head>

Sintaksu CSS-a ¢ine selektor, deklaracija, svojstvo i vrijednost. Selektor identificira HTML
element(e) koji ¢e biti stilizirani. Svojstvo (eng. property) definira aspekt stiliziranja koji zelimo
primijeniti, kao §to su boja, veli¢ina fonta, margina itd. Vrijednost (eng. value) odreduje
specifi¢ne parametre svojstva koje se primjenjuje. [27] Vazno je spomenuti i deklaracijski blok
koji predstavlja skup svojstava i njihovih vrijednosti koji su primijenjeni na selektor.

Deklaracije su unutar vitic¢astih zagrada ,,{}* i odvojene to¢kom-zarezom ,,;*.

Selektor Deklaracija Deklaracija

@ { color:blue; font-size:12px;

Svojstvo Vrijednost Svojstvo  Vrijednost

Slika 23: Primjer CSS deklaracije

Izvor: https://www.w3schools.com/css/css_syntax.ASP

U primjeru (Slika 23) je selektirana HTML oznaka <h1> i pridodano mu je svojstvo ,,color*
koje postavlja njegovo boju u cijelom HTML dokumentu na plavu boju. Svojstvo ,,font-size*

odreduje da ¢e sve oznake <h1> biti veli¢ine od 12 piksela. CSS sadrzi mnostvo svojstva uz
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kojih je moguce mijenjati vrste pozadina, font teksta, veli¢inu i debljinu teksta te sve ostale
karakteristike HTML elemenata.

Nekoliko najkoristenijih CSS svojstva i njihova svrha su:

= text-align - poravnanje teksta, lijevo, desno, sredina

= width - §irina elemenata, izrazava se u pikselima, postocima itd.

= height - visina elementa, izraZzava se u pikselima, postocima itd.

= font-size — odabire se veli¢ina fonta

= font-family - odabir vrste fonta, npr. font Poppins

= background-color — odreduje pozadinsku boju

= background-image — omogucuje nam postavljanje fotografije kao pozadinu
* margine — predstavlja prazan prostor izmedu obruba i drugih elemenata

» padding - definira unutra$nji prostor izmedu sadrzaja i obruba

5.1.3. JavaScript

Uz HTML 1 CSS, JavaScript je kljuan za izradu modernih web stranica jer dodaje
interaktivnost i dinami¢nost koje stati¢ki sadrzaj i stilovi ne mogu pruziti. Sto se ti¢e definicije,
JavaScript je skriptni ili programski jezik koji omogucéuje implementaciju slozenih znac¢ajki na
web stranicama kao Sto su animacije, korisni¢ki unos podataka, validacija formulara prije
slanja, automatsko popunjavanje podataka ili interaktivne karte. [28] Za razliku od CSS-a koji
koristi ,,link* element kako bi se povezao sa HTML dokumentom, JS se poziva uz pomo¢
»script elementa. Vazno je napomenuti kako JS razlikuje velika 1 mala slova za razliku od
HTML-a. Njegova osjetljivost na slova znaci da sve varijable i funkcije u JSu moraju biti pisane
pravilno i dosljedno. JavaScript sintaksa ukljucuje razlicite elemente poput varijabli, operatora,
uvjetnih izraza, petlji, funkcija i objekata te podrzava razli¢ite tipove podataka, ukljucujuci
brojeve, stringove, booleane, objekte i nizove. [28] Jedna od glavnih JavaScript biblioteka je
jQuery, ona olaksava rad HTML i CSS elementima te nudi bogat skup resursa za animacije,
dogadaje i korisnicke interakcije. jQuery je Siroko koristena u web razvoju i predstavlja kljucan

alat za svakog programera koji zeli stvarati dinamicne i interaktivne web stranice.

33



Nacin na koji funkcionira JS moze se vidjeti u ovom primjeru koda gdje se koristi dogadaj

,,onclick®:

<html>

<body>

<h2>3to moZe JavaScript?</h2>

<p id="demo">JavaScript moZe mijenjati sadrzaj HTML-a.</p>

<button

type="button" onclick='document.getElementById("demo") .innerHTML =
"Otkriven Jje novi tekst!"™'>Pritisni me!</button>

</body>

</html>

Sto moze JavaScript? Sto moze JavaScript?

JavaScript moze mijenjati sadrzaj HTML-a. Otkriven je novi tekst!

Slika 24: JS primjer- prije i poslije

U ovom primjeru vidimo naslov veli¢ine <h2>, ispod naslova odlomak s tekstom i na dnu
se nalazi gumb. Odlomku se dodaje atribut ,,id* i naziv ,,demo*“. Uz pomo¢ JS dogadaja
,onclick®, dohvacen je ,,id* atribut i mijenja se tekst HTML elementa <p> iz ,,JavaScript moze
mijenjati sadrzaj HTML-a“ u ,,Otkriven je novi tekst!" pritiskom misa na gumb. HTML pruza
strukturu, CSS definira stil, a JavaScript dodaje interaktivnost i dinamiku. Zajedno, ova tri
jezika omogucuju izradu slozenih, responzivnih i interaktivnih web stranica koje pruzaju
bogato korisnicko iskustvo. Za potrebe ovog rada JavaScript se koristi isklju¢ivo kroz

Bootstrapove komponente, §to znaci da nema potrebe za manualnim programiranjem.
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5.1.4. Bootstrap

Bootstrap je besplatni razvojni okvir za web koji olaksava izradu responzivnih web stranica
na naéin da se automatski prilagodavaju razli¢itim veli¢inama ekrana. [29] Koristi mrezni
sustav od 12 stupca (eng. grid system) koji omogucuju jednostavno postavljanje elemenata u
fleksibilan i responzivan raspored. Sadrzi mnostvo gotovih komponenata poput navigacijskih
traka, obrazaca, kartica, gumba i modalnih prozora. Dolazi s dodatnim JavaScript
komponentama koje omogucuju implementaciju funkcionalnosti kao $to su modalni prozori,
karuseli i padajuéi izbornici. Posjeduje opseznu dokumentaciju i veliku zajednicu korisnika, §to
olakSava ucenje i pronalazenje rjeSenja za eventualne probleme. Kako bi ubrzali vrijeme
ucitavanja web stranice, Bootstrap minimizira CSS i JavaScript datoteke. Osim toga, Bootstrap
odrzava dosljednost u sintaksi izmedu web stranica i programera, §to je idealno za timske

projekte. Bootstrapov mrezni sustav sastoji se od 4 klase:

= XS - za telefone (zasloni manji od 768px Sirine)
" Sm - za tablete (zasloni Sirine jednake ili vece od 768px)
* md - za mala prijenosna ra¢unala (ekrani jednaki ili vec¢i od 992px S§irine)

= |g - za prijenosna i stolna racunala (zasloni $irine jednake ili ve¢e od 1200px)

Slika 25: Bootstrap mrezni sustav

Izvor: https://www.tutlane.com/tutorial/bootstrap/bootstrap-grid-system
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5.2. Kodiranje stranice Pocetna stranica

Na samom pocetku postavljamo <!doctype> deklaraciju i <html lang> 0znaku.
<!doctype html> je deklaracija koja informira web preglednik o verziji HTML-a koju
dokument koristi, u ovom slucaju to je HTMLS5. <html lang=“hr“> je oznaka koja se koristi

za postavljanje jezika sadrZaja web stranice na hrvatski jezik.

5.2.1. Head

Kodiranje zapoCinje u <head> sekciji gdje se pomocéu <charset> 0znake specifira
kodiranje znakova za hrvatski jezik, a tu vrijednost predstavlja ut£-8. S obzirom da je
Bootstrap razvojni okvir namijenjen za sve vrste preglednika i ima predefinirane medijske upite
za sve veli¢ine ekrana, u <meta content> dijelu inicijalna veli¢ina postavljena je na 1. Time
se osigurava da preglednik prilikom prikaza sadrzaja ra¢una svoju Sirinu kao $irinu ekrana na
kojem se stranica pregledava. Uz pomo¢ <title> oznake postavlja se naslov nase web

stranice.

<meta charset="utf-8">

<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-
scale=1">

<title>Mljac!</title>

Zadnji korak u <head> sekciji je spajanje CSS dijela, Bootstrap dijela i dodatnog CDN
dijela stranice Remix Icon sa HTML dijelom pomoc¢u oznake <1ink>. CDN (Content Delivery
Network) predstavlja mrezu posluzitelja rasporedenih na razli¢itim geografskim lokacijama
koji sluze za isporuku sadrzaja, poput datoteka i skripti, brze i u¢inkovitije. Kada se stavi link
na CDN u HTML dio web stranice, zapravo se koriste njihovi posluzitelji kako bismo omogucili

brze uéitavanje resursa poput CSS stilova, JavaScript knjiznica ili slika. [30]

<link rel="stylesheet"
href="https://maxcdn.bootstrapcdn.com/bootstrap/3.4.1/css/bootstrap.
min.css">

<link
href="https://cdn.jsdelivr.net/npm/remixicon@4.3.0/fonts/remixicon.c
ss"rel="stylesheet"/>

<link rel="stylesheet" href="./materijali/css/stilovi.css">
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5.2.2. Zaglavlje i navigacijska traka

Cijela stranica bit ¢e izradena uz pomoc¢ Bootstrapovog mreznog sustava na fleksibilnom
okviru s 12 stupaca koji se automatski prilagodava razli¢itim veli¢inama zaslona. Odlazi se na
web stranicu Bootstrapa i do njihove dokumentacije kako bi se kopirao ¢itav kod za navigaciju
(Slika 26).

E Docs Examples Q search oK
Nav

Navbar navigation links build on our .nav options with their own modifier class and require the use of toggler
classes for proper responsive styling. Navigation in navbars will also grow to occupy as much horizontal
space as possible to keep your navbar contents securely aligned.

Add the .active class on .nav-1link to indicate the current page.

Please note that you should also add the aria-current attribute on the active .nav-link.

Navbar Home Features Pricing

<nav class="navbar navbar-expand-lg bg-body-tertiary™>
<div class="container-fluid">
<a class="navbar-brand" href="#">Navbar</a>
<button class="navbar-toggler" type="button" data-bs-toggle="collapse" data-bs-target="#navbarN
<span class="navbar-toggler-icon"></span>
</button>
<div class="collapse navbar-collapse" id="navbarNav">
<ul class="navbar-nav">
<1i class="nav-item">
<a class="nav-link active" aria-current="page" href="#">Home</a>
</1i>
<1i class="nav-item">
<a class="nav-link" href="#">Features</a>
</1i>
<1i class="nav-item">
<a class="nav-link" href="#">Pricing</a>
</1i>
<1i class="nav-item">
<a class="nav-link disabled" aria-disabled="true">Disabled</a>
</1i>
</ul>
</div>
</div>

Slika 26: Bootstrap izvorni kod za navigaciju

Izvor:https://getbootstrap.com/docs/5.3/components/navbar/#how-it-works
Kopirani kod stavlja se u <body> dio stranice i zapocinje se S prilagodavanjem
navigacijske trake potrebama restorana. Za pocetak se koristi oznaka <img> kako bi se dodao

logotip web stranice. Dodaje se i klasa ,,Jlogovrh*.

<img class="logovrh" src="./materijali/slike/logo_crno.png" alt="">
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Otvara se CSS dio i poziva element ,,Jlogovrh* te mu se postavlja sirina od 160px.

.logovrh {
width: 160px;

Zapocinje se s prilagodavanjem ostatka kopiranog koda za navigacijsku traku na nacin da
se ureduje <ul> lista potrebama restorana. Svakom atributu <a> pridodaje se hiperveza te daje

naziv za pojedinacne stranice.

<1li class="nav-item">
<a class="nav-1link" href="#pocetna">Pocetna stranica</a>
</1i>
<1li class="nav-item">
<a class="nav-1link" href="#onama">0 nama</a>
</1i>
<li class="nav-item">
<a class="nav-1link" href="#meni">Jelovnik</a>
</1i>
<1li class="nav-item">
<a class="nav-1link" href="#usluge">Usluge</a>
</1i>
<li class="nav-item">
<a class="nav-1link" href="#kuhari">Kuhari</a>
</1i>
<1li class="nav-item">
<a class="nav-1link" href="#rezervacija">Rezervacija</a>
</1i>

Kao rezultat, navigacijska traka restorana na vrhu stranice sada izgleda ovako:

l’ /
M aC PocCetna stranica O nama Jelovnik Usluge Kuhari Rezervacija

Slika 27: Navigacijska traka
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5.2.3. Hero sekcija

Hero sekcija na pocetnoj stranici HTML dokumenta predstavlja veliki, privlacan odjeljak
na vrhu stranice koji je dizajniran kako bi privukao paznju posjetitelja i prenio kljuénu poruku
ili poziv na akciju. Obi¢no ukljucuje impresivne vizualne elemente, poput slika ili videozapisa,
zajedno s tekstom i ¢esto gumbima za poziv na akciju. U ovom primjeru, hero sekciju ¢init e
karusel fotografija s uvodnim tekstom i CTA gumbom koji korisnike vodi do rezervacije.
Ponovno se posjecuje web stranica i dokumentacija Bootstrapa te se kopira kod za karusel
fotografija. Nakon $to je prilagoden kod prve fotografije karusela, kopira se kod te se lijepi jo$

jednom kako bi karusel u hero sekciji imao 2 fotografije. Gotov kod izgleda ovako:

<div class="carousel-item text-center pocetna-pozadina vh-100 active
slajd-1">
<div class="container h-100 d-flex align-items-center justify-
content-center">
<div class="row justify-content-center">
<div class="col-1g-8">
<h6 class="text-white">DOBRODOSLI</h6>
<hl class="display-1 fw-semibold text-
white">Ukusi koji stvaraju uspomene</hl>
<a href="#rezervacija" class="btn btn-
brand">Rezerviraj stol</a>
</div>
</div>
</div>
</div>

U predefinirani <div> sa klasom ,,carousel-item* dodaju se jo$ dvije Bootstrap klase, klasa
,text-center” kako bi sav tekst bio u sredini, te klasa ,,vh-100° kako bi se <div> prostirao po
cijeloj visini. Uz klase kao $to su ,,align-items-center* i ,,justify-content-center®, centriraju se
fotografija i tekst. Moze se vidjeti da su dodane dvije klase; ,,pocetna-pozadina® i ,,slajd-1°.

One se definiraju u CSS dijelu na slijedeci nacin:

.pocetna-pozadina {
background-position: center;
background-size: cover;
background-repeat: no-repeat;
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Ovaj dio CSS koda zaduzen je da postavlja pozadinsku fotografiju za karusel u sredinu,
automatski prilagodava fotografiju cjelokupnoj veli¢ini kontejnera i da se fotografija ne

ponavlja. CSS dio za klasu ,,slajd-1* izgleda ovako:

.slajd-1 ¢{

background: linear-gradient (rgba(0,0,0,0.6), rgba(0,0,0,0.6)),
url(../slike/pocetnal.jpg) ;
}

Na ovaj nacin definirana je pozadinska fotografija i dodana joj je crna sjena kako bi se tekst
lakse Citao. Ista stvar napravljena je i za ,slajd-2. S tim dijelom zavrsena je hero sekcija koja

sada izgleda ovako:

s DOBRODOSLI s

Ukusi koji stvaraju

uspomene
e

Slika 28: Hero sekcija
(Izvor: https://www.pexels.com/photo/cooked-meat-on-plate-2313686/)

5.3. Kaodiranje stranice O nama

Kada klijenti posjecuju web stranicu restorana o¢ekuju nekakvu vrstu uvodnog sadrzaja.
Stranica O nama obi¢no se nalazi odmah pored pocetne stranice i predstavlja odgovor na pitanja
poput tko/sto/gdje i kada. Sto se tie samog dizajna stranice, on je poprili¢no jednostavan.
Sastoji se od bijele pozadine, jedne fotografije, jednog <h1> naslova, 2 odlomka, vizualnog
razdjelnika (narancasta crta) i CTA gumba koji korisnike vodi do jelovnika. 1zgled gotovog

koda moze se vidjeti u nastavku:
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<section id="onama">
<div class="container">
<div class="row gy-4 align-items-center">
<div class="col-1g-5">
<img src="./materijali/slike/onamal.png" alt="">
</div>
<div class="col-1g-5">
<h1>0 nama</hl>
<div class="crtica my-4"></div>
<p>Dobrodo3li u Mljac! <br> Mjesto gdje se susrecu
tradicija, strast i izvrsnost u kulinarstvu. Nas restoran nudi
jedinstven dozZivljaj objedovanja u kojem se spajaju autenticni
okusi, vrhunska usluga i ugodna atmosfera.</p>
<p>Nase radno vrijeme: <br>
Pon - Cet: 09-22h <br>
Pet - Ned: 08-24h <br>
Blagdani: 08-24h
</p>
<a href="#meni" class="btn btn-brand">Jelovnik</a>
</div>
</div>
</div>
</section>

Cijeli kod stavlja se unutar jednog <section> elementa. Otvaraju se 5 <div> oznaka. Prva

sluzi za cCitav kontejner u kojem ¢e biti sadrzaj, druga i treca sluze za fotografiju, a uz pomoc¢

Cetvrte 1 pete <div> oznake definira se tekst i narancasta crta razdjelnika. Postavlja se i klasa

,,col-1g-5° §to znaci da se zauzima prostor od 5 Bootstrapovih stupaca na velikim uredajima.

CTA gumb postavljen je uz pomo¢ <a> oznake. U CSS dijelu definira se klasa ,,crtica“ koja

se odnosi na razdjelnik. Definirana klasa izgleda ovako:

#onama .crtica {
width: 60px;
height: 2px;
display: block;
background-color: #£f59217;
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Sa time je zavrsena stranica O nama, a ovo je njezin finalni izgled.

5.4. Kodiranje stranice Jelovnik

el

(Izvor: https://unsplash.com/photos/cooked-food-on-black-round-plate-T-ql_MI2EMA)

O nama

Dobrodosli u Mljac!
Mijesto gdje se susrecu tradicija, strast i izvrsnost u kulinarstvu.

Nas restoran nudi jedinstven bjedovanja u kojem se

spajaju autenticni okusi, vrhunska usluga i ugodna atmosfera.

Nase radno vrijeme:
Pon - Cet: 09-22h
Pet - Ned: 08-24h

Blagdani: 08-24h

Slika 29: Stranica O nama

Stranica Jelovnik moze se nazvati najzahtjevnijom stranicom ovog projekta. Na samom vrhu

stranice nalazi se <h1> naslov i jedan odlomak s tekstom odmah ispod. Nakon toga nalaze se 4

gumba od kojih svaki predstavlja kategoriju hrane, no izuzetak je prvi gumb koji sadrzi sva jela.

Odabirom na jednu od ponudenih kategorija hrane, prikazuju se 4 elementi koji su stvoreni

pomocu <div> oznaka te se u svakom pravokutnom elementu nalazi fotografija jela, ocjena

jela, naziv jela i opis jela. Otvara se novi <section> element unutar kojeg je napisan cijeli

kod. Kodiranje zapocinje stvaranjem naslova i odlomka.

<div class="container">

<div class="row

<div class="col-12 uvodni-tekst">
<hl>Istrazite nas$ jelovnik</hl>

<p>Nas jelovnik predstavlja spoj tradicionalnih okusa
i modernih kulinarskih trendova.

U restoranu Mljac!,

hrana sredis$te svakog dobrog druzZenja.</p>

</diwv>
</div>
</diwv>

vijerujemo da je
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U CSS dijelu definira se klasa ,,uvodni-tekst na nacin da se centrira i pridodaje donja

margina od 40px.

.uvodni-tekst {
margin-bottom: 40px;
text-align: center;

Sljedece je izrada 4 gumba za kategorije hrane. Gumbi ¢e zapravo biti kreirani preko
Bootstrap navigcije. Posjecuje se web stranica Boostrapa i iz dokumentacije se kopira kod iz
kategorije ,,Navs & tabs®. Kod sadrzi JS ponasanje, §to omogucuje interakciju s gumbovima,
odnosno omogucuje da jednu kategoriju hrane otvaramo, a druga se sakriva/zatvara. Otvara se

<div> o0znaka sa ,,container” klasom i zapocinje prilagodavanje koda.

<div class="container">
<ul class="nav nav-pills mb-4 justify-content-center"
id="pills-tab" role="tablist">

<li class="nav-item" role="presentation">
<button class="nav-link active" id="pills-svajela-tab"
data-bs-toggle="pill" data-bs-target="#pills-svajela"
type="button" role="tab" aria-controls="pills-
svajela" aria-selected="true">Sva jela</button>
</1li>

<li class="nav-item" role="presentation">
<button class="nav-link " id="pills-pizza-tab" data-
bs-toggle="pill" data-bs-target="#pills-pizza"
type="button" role="tab" aria-controls="pills-pizza"
aria-selected="true">Pizza</button>
</1li>

Ovo je primjer gumba kategorije ,,Sva jela® i gumba kategorije ,,Pizza®. Isti kod se kopira i
lijepi joS dva puta za preostale kategorije.

Nakon ovoga prelazi se na izradu kartica koje sadrze informacije o jelu. Kreira se pocetni
<div> kojem se pridodaju dvije klase, klasa ,,col-1g-3“ i ,,col-sm-6* §to znaci da ¢e na
uredajima s velikim ekranom zauzimat 3 stupca, a na malim ekranima 6 stupca. U pocetni

<div> smjestaju se jo§ 3 <div> atributa za potrebe fotografije, ocjene, naslova i teksta.
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<div class="col-1g-3 col-sm-6">

svjezih, sezonskih povrtnica,

harmoniju o

<div class="meni-slika bg-white sjena-hover">

<img src="./materijali/slike/svajela2.jpg">

<div class="meni-slika-sadrzaj p-4">

kusa.</p>

<div>

<span>Ocjena (4, 5) </span>
<span class="ocjena">

<i class="ri-star-fill"></i>
<i class="ri-star-fill"></i>
<i class="ri-star-fill"></i>
<i eclass="ri-star-fill"></i>
<i class="ri-star-half-fill"></i>
</span>
</div>
<h5 class="mt-1 mb-2">
<a href="">0Odrezak s povréem
</a></h5>

<p class="small">SavrSeni spoj socnog mesa i

</diwv>

</diwv>
</div>

pazljivo odabranih kako bi stvorili

Kako bi izgledalo preglednije, naslovu <h 5> veli¢ine dodaje se gornja margina u vrijednosti

1 rem i donja margina u vrijednosti 2 rem. Jedinica rem oznacava "root em" i koristi se za

definiranje veli¢ina koje su relativne u odnosu na izvorni <htm1> element. [31] Odnosno ako

je postavljena veli¢ina fonta za cijeli html 16px, 1 rem u tom slu¢aju iznosi 16px, a 2 rem 32px.

Ocjene za jela bit ¢e iskazane u obliku zvjezdica od 1 do 5. Ikone za zvjezdice uzete su sa

Remix Icon CDN servera. Koriste se predefinirane Bootstrap klase poput ,,small* za tekst i ,,bg-

white* da kartice imaju bijelu pozadinu. Zadaje se klasa ,,sjena-hover* koja ¢e biti definirana u

CSS-u i uz pomo¢ toga ¢e se pojavit mala sjena kada se prelazi strelicom misa preko kartice. U

CSS dijelu takoder se ureduje boja zvjezdica, nju postavljamo na narancastu.

.sjena-hove

transition:

}

r {

.sjena-hover:hover ({

box-shadow:

}
.meni-slika
color:

.ocjena {
#£59217;

all 0.3s;

0 10px 40px rgba(0,0,0,0.2);
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Ista stvar ponavlja se za svaku karticu i za svako jelo na kategoriji ,,Sva jela®“, a nakon

toga isti postupak primjenjuje se i za preostale 3 kategorije. Nakon toga gotova je stranica
,,Jelovnik®.

Istrazite nas jelovnik

Nas jelovnik predstavija spoj tradicionalnih okusa i modernih

kulinarskih trendova. U restoranu Mijact, vjerujemo da je hrana

srediste svakog dobrog druZenja.

@ Pizza Meso Tjestenina

Ocjena(4,5) % % % * + Ocjena(4,5) % # % % + Ocjena(4,5) % & % % + Ocjena(4,5) & % % %
Odrezak s povréem Tjestenina Carbonara Pizza Funghi Hamburger s pomfritom
Savrseni spoj socnog mesa i svjezih, Nasa Tjestenina Carbonara je Nasa ruéno radena pizza kora Nas Hamburger s pomfritom je
sezonskih povrtnica, pazijivo autentiéno talijansko jelo koje spaja premazana je bogatim umakom od Klasican favorit s modernim
odabranih kako bi stvorili harmoniju kremastu umak od jaja, parmezana i rajéice i posuta svjezim dodirom.

okusa hrskave pancete, mozzareliom

Slika 30: Stranica Jelovnik - Sva jela

(Izvor: https://www.pexels.com/collections/hrana-zkt5jmi/)

Istrazite nas jelovnik

Nas jelovnik predstavija spoj tradicionalnih okusa i modernih

kulinarskih trendova. U restoranu Mljact, \ mo da je hrana

srediste svakog dobrog dr

Sva jela Meso Tjestenina

Ocjena(4,5) % & % % 1 ocjena(4,5) % % # * ¥ Ocjena(4,5) & % * # ¥ Ocjena(4,5) % % % %
Pizza Kulen Pizza Napolitana Pizza s Jajima Pizza Capricciosa

Pizza K

tana je klasik koji nikada

ljubite va tradi

Slika 31: Stranica Jelovnik - Pizza kategorija i hover efekt

(Izvor: https://www.pexels.com/collections/hrana-zkt5jmi/)
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5.5. Kodiranje stranice Usluge

Stranica Usluge zamiSljena je s ciljem da posjetitelje brzo i vizualno informira koje sve
usluge restoran nudi. Uz pomo¢ 4 prozirnih kvadrata i ikona sa Remix Icon CDN biblioteke,
sve su usluge prikazane u jednom redu. U <section> element postavljene su dvije glavne
<div> oznake. Jedna za naslov 1 uvodni tekst, dok ¢e druga sluzit za oblikovanje kvadrata 1

njegovog sadrzaja. <div> 0znaka za naslov i tekst sastoji se od koda:

<div class="row">
<div class="col-12 uvodni-tekst">
<hl class="text-white">Zasto odabrati upravo nas?</hl>
<p class="text-white">Na$ restoran ponosno nudi
izvanrednu kombinaciju ukusne hrane, vrhunske usluge i ugodnog
ambijenta. Medutim to nije sve! IstraZite na$e ostale usluge.</p>
</div>
</div>

Naslovu i odlomku postavlja se klasa ,text-white* iz razloga §to se u pozadini stranice

Usluge nalazi fotografija kojoj se postavlja i linearni crni gradijent u CSS datoteci.

#usluge {

background: linear-gradient (rgba(0,0,0,0.6), rgba(0,0,0,0.6)),
url(../slike/svajela8.jpqg) ;
}

Gradijent ima prozirnost od 0.6 kako bi fotografija i dalje bila jasno vidljiva, a tekst Citljiv.
Kada je to postavljeno, kreira se nova <div> oznaka s klasom ,row* i unutar te oznake

zapocinje se pisanje koda za sadrzaj kvadrata.

<div class="usluga p-4 text-center">

<div class="usluga-ikona">

<i class="ri-truck-fill"></i>

</div>

<h4 class="text-white mt-4 mb-2">Dostava hrane</h4>

<p class="text-white">Uzivajte u vrhunskim jelima
naSeg restorana i1z udobnosti vaseg doma i1l1i ureda.</p>

</div>
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Na Remix Icon stranici pronalaze se ikone koje odgovaraju za svaku uslugu te ih je potrebno
dodati unutar <div> elementa. Kako bi se odvojio tekst od ikone, dodaje se gornja margina
veli¢ine 4 rem i donja margina veli¢ine 2 rem. U ovom primjeru izraden je kvadrat za uslugu
., Dostava hrane®, no proces je isti i za preostale 3. Sto se ti¢e CSS dijela za stranicu Usluge,
potrebno je definirati obrub za kvadrate i pravilno pozicionirat ikone unutar njih. U prethodnom
kodu glavnoj <div> oznaci pridodana je klasa ,,usluga“ pomocu koje ¢e se prilagoditi obrub, a

ikoni je dodana klasa ,,usluga-ikona‘“ koja se takoder definira u CSS-u.

.usluga {
border: 2px solid rgba (255,255,255,0.2);

.usluga .usluga-ikona ({
width: 80px;
height: 80px;
background-color: #£59217;
color: white;
font-size: 28px;
display: inline-grid;
align-content: center;
text-align: center;

Ove klase dodaju se ostalim 3 uslugama i time se zavrsava s kodiranjem stranice. Ovo je

konacni izgled.

Zasto odabrati upravo nas?

Na restaran ponosno nudi izvanrednu kombinaciju ukusne
hrane, vrhunske usluge i ugodnog ambijenta. Medutim to nije
sve! Istrazite nase ostale usiuge.

Dostava hrane Besplatan WiFi Catering Ljubazno osoblje

Uzivajte u vihunskim jelima Uz besplatan Wi-Fi, mozete Vrhunska usluga cateringa koja Ponosimo se fjubaznim i

naseg restorana iz udobnosti kombinirati posao i uzivanje u €6 vas poseban dogadaj uginiti profesionalnim osobljem koje
vaseg doma il ureda. nasim specijalitetima. nezaboravnim. e vos posjet uciniti ugodnim.

Slika 32: Stranica Usluge
(Izvor: https://www.pexels.com/photo/pasta-on-white-plate-on-focus-photo-1527603/)
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5.6. Kodiranje stranice Kuhari

Prelazi se do stranice Kuhari koju obiljezava prazna bijela pozadina s 4 kvadrata koji su
identi¢ni onima sa stranice Usluge. Prvi elementi su naslov <h1> veli¢ine i odlomak teksta.
Ispod teksta, u jednom su redu pozicionirani 4 kvadrati od kojih svaki sadrzi ime kuhara i
njegovu poziciju u kuhinji. Dovoljne su 3 <div> oznake, jedna za prostor, druga za kvadrat i

fotografiju, te treca za ime 1 poziciju, odnosno tekst.

<div class="col-1g-3 col-sm-6">
<div class="tim-kuhara px-4 py-5 text-center sjena-
hover border">
<img src="./materijali/slike/Probni kuhar.png">
<div class="kuhar-sadrzaj">
<h4 class="mb-0 mt-4" >Igor</h4>
<p class="mb-0">Sef kuhinje</p>
</div>
</div>
</div>

<div> klasi za kvadrat i fotografiju dodaje se klasa ,,px-4* i ,,py-5“ kako bi se stvorio
padding, odnosno prostor po X i y osi. Takoder uz klasu ,.text-center smjesta Se sadrzaj u
sredinu, a uz klasu ,,sjena-hover* koja je prethodno definirana u CSS-u, dodaje se sjena na svaki
kvadrat kada se miSem prelazi preko njega. Klasa ,,border* je predefinirana Bootstrap klasa
koja dodaje obrub sa svih strana. Zadnji korak je dodavanje sjene narancaste boje fotografijama

kuhara, opet vrlo jednostavno zahvaljuju¢i CSS-u.

.tim-kuhara img {
max-width: 140px;
box-shadow: -10px -10px 0 #£59217;
border-radius: 100px;

Dohvaca se fotografija u klasi ,,tim-kuhara“ i postavlja joj se Sirina od 140px te sjena
narancaste brend boje. Za kraj se postavlja ,,border-radius* na 100px kako bi se stvorila sjena

u obliku kruga.
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Sav proces se kopira i izmjenjuju se fotografije, imena i pozicije u kuhinji za preostala 3

kuhara i time se dolazi do zavr$nog izgleda.

Upoznajte nase kuhare

predstavijan talentirani tim kuhara k

@D o O &

Igor k Marko Lea Luka

Slika 33: Stranica Kuhari i hover efekt
(Izvor: https://www.freepik.com/collection/kuhari/7196596, https://www.pexels.com/photo/a-man-

in-white-shirt-and-apron-smiling-in-the-kitchen-7488995/)

5.7. Kaodiranje stranice Rezervacija

Stranica Rezervacija sadrzava naslov, uvodni odlomak s tekstom te formu za ispunjavanje
osnovnih podataka oko rezervacije. Forma se sastoji od polja za ime i prezime, e-mail adrese,
datum, vrijeme i polje za unos poruke i posebnih zahtjeva. Zapocinje Se s izradom <section>

elementa i naslova s tekstom.

<section id="rezervacija">
<div class="container">
<div class="row">
<div class="col-12 uvodni-tekst">
<hl>Rezerviraj svoj stol</hl>
<p>Kako bismo vam osigurali najbolji moguc¢i dozivljaj,
preporuc¢ujemo vam da unaprijed rezervirate svo] stol.</p>
</div>
</div>
</section>
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Nakon postavljenog naslova i teksta krece se s izradom forme i njezinih elemenata.

<form action="mailto:niflac@unin.hr?" method="post" class="row
justify-content-center" >
<div class="col-1g-8">
<div class="row g-3">
<div class="form-group col-md-6">
<input type="text" class="form-control"
placeholder="Ime i prezime" >
</div>
<div class="form-group col-md-6">
<input type="email" class="form-control"
placeholder="E-mail adresa" >
</div>
</div>
</div>
</form>

U ovom dijelu koda prilagodena je forma da Salje mail na e-mail adresu ,,niflac@unin.hr*
te su definirana 2 polja, jedno za ime i prezime koje ima <input type> ,text“ i polje za e-
maila adresu koje ima <input type>,email“. U srzi kod ostaje isti za ostala polja, medutim
kod polja za datum stavlja se <input type>,,date”ikod polja za vrijeme postavlja Se <input

type> ,time*. Cijela forma postavljena je na sredinu i izgleda ovako:

Rezerviraj svoj stol

Kako bismo vam osigurali najbolji moguéi dozivijaj,

preporucujemo vam da unaprijed rezervirate svoj stol

]mei prezime E-mail adresa

ddmm.gggg. =} ®

Poruka i posebni zahtjevi

Slika 34: Stranica Rezervacija
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5.8. Kodiranje podnozja

Dolazi se do posljednjeg dijela projekta, dna stranice, tj. podnozja. Podnozje u HTML-u
ima svoju posebnu oznaku, <footer>. PodnoZje ¢e biti raspodijeljeno na 2 dijela, ,,footer-top*
1 ,,footer-bottom*. U gornjem dijelu stavlja se logotip, tekst, ikone za drustvene mreze, kontakt
i radno vrijeme. U donji dio stavljaju se samo autorska prava i vlastito ime s prezimenom. Za

pocetak, zauzimaju se 4 stupca i ureduje se logotip, tekst i druStvene mreze.

<div class="col-1g-4">
<img src="./materijali/slike/logo bijelo.png"
class="mb-4">
<p>Tekst.</p>
<div class="drustvene-mreze">
<a href="https://www.facebook.com"
target=" blank"><i class="ri-facebook-circle-fill"></i></a>
<a href="https://www.instagram.com"
target=" blank"><i class="ri-instagram-fill"></i></a>
<a href="https://www.tiktok.com"
target=" blank"><i class="ri-tiktok-line"></i></i></a>
</div>

Ikone su preuzete sa Remix Icon CDN servera. Nakon toga definira se odjeljak za kontakt i

odjeljak za radno vrijeme, svako od njih zauzima po 3 stupca.

<div class="col-1g-3 ms-auto">
<h6 class="text-white mb-4">KONTAKT</h6>
<p class="mb-1">Tel: 099199199</p>
<p class="mb-1">E-mail: mljac@mail.com</p>
<p class="mb-0">Adresa: Zagreb 42</p>
</div>
<div class="col-1g-3">
<h6 class="text-white mb-4">RADNO VRIJEME:</h6>
<p class="mb-1">Pon - Cet: 09h - 22h</p>

<p class="mb-1">Pet - Ned: 08 - 24h</p>
<p>Blagdani: 08 - 24h</p>
</div>

Tekst se postavlja na bijelu boju pomocu klase ,,text-white” s obzirom da ¢e se u pozadini

nalaziti fotografija.
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Za kraj se definira ,,footer-bottom®, odnosno donji dio podnozja.

<div class="footer-bottom">
<div class="container">
<div class="row gy-3 justify-content-between">
<div class="col-auto">
<p class="mb-0">2024. - Sva prava pridrzana</p>
</div>
<div class="col-auto">
<p class="mb-0">Nino Flac</p>
</div>
</div>
</div>
</div>

Prelazi se na CSS gdje se postavlja fotografija za pozadinu i ureduje meduprostor uz pomo¢

padding-a.

footer {

background: linear-gradient (rgba(0,0,0,0.6), rgba(0,0,0,0.6)),
url (../slike/footer.jpg);

padding-top: 120px;

padding-bottom: 30px;

Time je zavr$eno podnozje i ono sada izgleda ovako:

KONTAKT RADNO VRIJEME:

MbGac!
@ Tel: 099199199 Pon - Cet: 09h - 22h

E-mail: mljac@mail.com Pet - Ned: 08 - 24h

Bilo da traZite mjesto za romantiénu veéeru, Adresa: Zagreb 42 Blagdani: 08 - 24h

poslovni ru¢ak ili obiteljski obrok, Mijac! je idealan
izbor.

600

2024. - Sva prava pridrzana Nino Flac

Slika 35: Podnozje
(lzvor: https://www.pexels.com/photo/empty-bar-filled-with-lights-260922/)
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5.9. Prikaz mobilne verzije

Preko sljedec¢ih fotografija moze se zakljuciti da je stranica u potpunosti responzivna. Cijeli

sadrzaj 1 dizajn prilagodavaju se mobilnim veli¢inama.

Mag

— OOBRODO e

Ukusi koji

stvaraju
uspomene

Mg

Upoznajte nase kuhare Rezerviraj svoj stol

RADNO VRIJEME:

Slika 36: Finalna mobilna verzija

Zasto odabrati upravo nas?

NC3 185£0r0N PONCSNG M lrvanrodne
kombinocis ukusno hrana, vi
UGOANCG GMBHeNtS. Maduti to v
nase ostolo ushugo.

RADNO VRIJEME:
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6. Zakljucak

U ovom radu detaljno su istrazeni i objasnjeni klju¢ni aspekti koji ¢ine uspjesan proces
dizajniranja 1 izrade web stranica, s posebnim naglaskom na vaznosti 1 razlike izmedu Ul
(korisnickog sucelja) i UX (korisni¢kog iskustva) dizajna. Kroz kreaciju vizualnog identiteta
za fiktivni restoran Mljac!, pokazano je kako dobro osmisljena vizualna prezentacija moze
pridonijeti estetici web stranice restorana.

Kroz ovaj rad napravljen je pregled povijesti i razvoja prve web stranice, analizirajuci
njezine osnovne znac¢ajke i tehnologije koje su bile koristene. Istaknuta je vaznost wireframea
kao osnovnog vizualnog vodi¢a za planiranje strukture web stranice, §to omogucava
prepoznavanje potencijalnih problema u ranoj fazi razvoja. Na temelju wireframea izraden je
graficki model koji je vizualizirao konacan dizajn stranice. Pod vodstvom grafickog modela,
pristupa se kodiranju cijele web stranice koriste¢i HTML, CSS, Bootstrap i JavaScript kroz
Bootstrap komponente, kako bi se postigla moderna i responzivna web stranica.

Na kraju, rezultati rada pokazuju kako kombinacija temeljitog planiranja, istrazivanja i
koriStenja odgovarajucih alata i tehnologija moZze dovesti do stvaranja web stranice koja ne
samo da zadovoljava estetske kriterije, ve¢ i pruza izvrsno korisni¢ko iskustvo. Web stranica
za restoran Mljac! je funkcionalna, vizualno privlacna i prilagodena za razli¢ite uredaje, Sto
osigurava pozitivan dojam kod posjetitelja i potencijalnih klijenata. Ovim radom demonstrirani
su svi koraci potrebni za profesionalan razvoj web sjedista, isti¢ué¢i vaznost svakog pojedinog

segmenta u cjelokupnom procesu.
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IZJAVA O AUTORSTVU

Zavr3ni/diplomski/specijalisticki rad iskljugivo je autorsko djelo studenta koji je isti izradio
te student odgovara za istinitost, izvornost i ispravnost teksta rada. U radu se ne smiju
koristiti dijelovi tudih radova (knjiga, ¢lanaka, doktorskih disertacija, magistarskih radova,
izvora s interneta, i drugih izvora) bez navodenja izvora i autora navedenih radova. Svi
dijelovi tudih radova moraju biti pravilno navedeni i citirani. Dijelovi tudih radova koji nisu
pravilno citirani, smatraju se plagijatom, odnosno nezakonitim prisvajanjem tudeg
znanstvenog ili struénoga rada. Sukladno navedenom studenti su duZni potpisati izjavu o
autorstvu rada.

)

Ja, NO FLAC (ime i prezime) pod punom moralnom,
materijalnom i kaznenom odgovornoséu, izjavljujem da sam iskljuéivi autor/ica
zavrsnog/diplomskog/specijalistickog (obrisati nepotrebno) rada pod naslovom
RAZYQ) RESPONZIVNDL wad 3.:0ISTA 2¢ RESTRAN  (upisati naslov) te da u
navedenom radu nisu na nedozvoljeni naéin (bez pravilnog citiranja) koriSteni

dijelovi tudih radova.
Student/ica:
(upisati ime i prezime)
\ LD .
/ \/3 ne TS
(vlastoruéni potpis)

Sukladno ¢lanku 58., 59. i 61. Zakona o visokom obrazovanju i znanstvenoj djelatnosti
zavrine/diplomske/specijalisticke radove sveuéilista su duZna objaviti u roku od 30 dana od
dana obrane na nacionalnom repozitoriju odnosno repozitoriju visokog uéilista.

Sukladno ¢lanku 111. Zakona o autorskom pravu i srodnim pravima student se ne moze
protiviti da se njegov zavrini rad stvoren na hilo kojem studiju na visokom uéilistu uéini
dostupnim javnosti na odgovarajucoj javnoj mreznoj bazi sveuciliSne knjiZznice, knjiZznice
sastavnice sveuéilista, knjiZnice veleu¢iliita ili visoke 3kole i/ili na javnoj mreZnoj bazi
zavrnih radova Nacionalne i sveuéiliSne knjiZnice, sukladno zakonu kojim se ureduje
umjetnicka djelatnost i visoko obrazovanje.
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