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Izrada aplikacije virtualne stvarnosti muzeja FileS, Vito
Integracija alata Tableau i programskog jezika Python Malnar, Jan

Izrada 2D platformera s bo¢nim pomicanjem u programskom alatu Unity

Kolar, Teodor

Izrada mobilnih aplikacija u alatu Flutter

Baukovac, Erik

Izrada portfolio web aplikacije primjenom Firebasea i React biblioteke

Tunji¢, Andela

Izrada web aplikacije za vremensku prognozu koristeci okvir Angular i TypeScript

Galjer, Luka

Razvoj mobilne aplikacije koriStenjem razvojnog okvira Flutter

Simunjak, Ivana

Sustav upravljanja skladiStem u C#

Zebé&evié, Danijel

Izrada 2.5D platformera u programskom alatu Unity

Dokmanovi¢, Matija

Izrada igre prezivljavanja na vrijeme u programskom alatu Unity

Rosi¢, Ivo

Protocni sustavi renderianja u programskom alatu Unity

Gecek, Fran

Igra voZnje motora

Plei¢, Nikola

Razvoj web aplikacije za upravljanje osobnim zadacima

PeriSa, Tomislav

Izrada 2D akcijske videoigre u programskom alatu Unity

Vuljak, Dominik

Izrada 2D platformera s elementima zagonetki u programskom alatu Unity

Nikoli¢, Tara

Primjena programskog jezika C++ u razvoju web aplikacija

Midzi¢, Noa

Razvoj web aplikacije koriStenjem ASP.NET Core MVC tehnologije

Culina, Kristijan

Modeliranje, teksturiranje i animiranje lika videoigre u programskom alatu Blender

Sigko, Tin
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C++: Od onda, do sada

Smrcek, Stanko

Glazbeni oglasnik u C#

Pavlovi¢, Bruno

Alati i tehnike za poducavanje programiranja

Terzi¢, Deni

Izrada viSeplatformske strateske videoigre u programskom alatu Godot

Mrkonji¢, Luka

Izrada web aplikacije za teretanu u programskom okviru React

Frisc¢i¢, Martin

Web aplikacija za obiteljsko poljoprivredno gospodarstvo u React)S-u

Skarica, Ana

Optimizacija parametara prezentacije za prijenos vizualnih informacija

Hajdek, Martina

Izrada 3D akcijske videoigre iz tredeg lica u programskom alatu Unreal Engine 5

Romi¢, Borna

Izrada videoigre pucanja za iOS u programskom alatu Unity

Taras, Bruno

Izrada akcijske videoigre iz tre¢eg lica u programskom alatu Unreal Engine

Kovacevié, Ilvan

Izrada oglasnika za ponudu gradevinskih radova koristenjem biblioteka React i Firebase

Cvitkovié, Vinko

Izrada web aplikacije koristenjem programskom jezika Go, okvira gRPC i biblioteke React

Bogdan, Kevin

Izrada web trgovine pomoc¢u ASP.NET CORE i Angulara

Galovi¢, Ivan

Primjena okvira Angular i Spring Boot u izradi web aplikacije za pregled filmova

Jakovié, Luka

Razvoj Web aplikacije koriStenjem React i Spring Boot programskih okvira

Galina, Patrik

Izrada web aplikacije u mikroservisnoj arhitekturi koristenjem programskog jezika Go

Gali¢, Zvonimir

Kolokacije u engleskom jeziku informaticke struke

Zunec, Monika

Napredne tehnike objektno-orijentiranog programiranja

Novak, Vedran

Izrada akcijske igre u prvom licu u Unity Game Engine

Vugrinec, Tomislav

Izrada videoigre pucanja iz prvog lica u programskom alatu Unity

Kucan, Ivan

Izrada web trgovine upotrebom MEVN stack-a

Filipovi¢, Filip

Analiza osjecaja: pregled podrucdja

Kosti¢, lvona

Leksicke baze podataka za semantic¢ku analizu teksta

Horvat, Ana

Viseclani izrazi za navodenje hardverskih specifikacija u pisanim tekstovima na engleskom
jeziku

Hlebec, Karla




Izrada racunalne igre labirinta u programskom alatu Unity

Vukasovi¢, Milan

Paralelni razvoj web i mobilnih aplikacija za komunikaciju u realnom vremenu

Glavina, Jakov

Aplikacija za vodenje trgovine u programskom jeziku C#

Dlesk, Mihovil

Izrada racunalne igre Autoskola

Caci¢, Peda

Izrada 3D strateske igre u stvarnom vremenu u programskom alatu Unity

Hrvoje, Hodak

Izrada videoigre za visSe igraca Zzanra Boss Rush u programskom alatu Unity

Rozi¢, Luka

Razvoj web servisa temeljenih na upitnom jeziku GraphQL i arhitekturi bez posluzitelja

Bel, Filip

Izrada puzzle platformer igre u alatu Unity

Curko, Domagoj

Izrada mobilnih aplikacija koriStenjem biblioteke Flutter

Peri¢, Luka

Izrada drustvene igre za viSe igraca u programskom alatu Unity

Zonja, lan

Izrada igre prezivljavanja u programskom alatu Unity

Steficar, Dominik

Izrada racunalne igre utrkivanja s pogledom odozgo

Radotovi¢, Emanuel

Izrazi za navodenje hardverskih specifikacija u pisanim tekstovima na engleskom jeziku

Pecik, Karlo

Razvoj web aplikacije za pretrazivanje jeftinih avionskih letova

Ili¢, Gabriel

2D programiranje u HTML5

Hosni, Tomislav

Samoprezentacija i upravljanje dojmovima putem drustvenih mreza

Finderle, Luka

Dizajniranje racunalnih igara

Jukica, Tomislav

Izrada detektivske avanturisticke igre u programskom alatu Unity

Karlo, Vuljanko

CoffeScript kao alternativa za JavaScript

Pavlovié, Antonio

Pustolovna mozgalica iz pticije perspektive

Prga, Josip

Izrada mobilne aplikacije Dictionary Flashcards u alatu Android Studio

Susnjara, Josip

Izrada "pixelart" igre uloga u programskom alatu Unity

Toki¢, Danijel

Izrada 2D platformske igre u Godotu

Kavur, Dominik

Izrada igre prezivljavanja u alatu Unreal

Mihali¢, Emil

Izrada igre simulacije ku¢nog ljubimca u programskom alatu Godot

Breznjak, Nino




Izrada igre Saha u Unity okruzenju

Nizi¢, Mario

Izrada trodimenzionalne igre prezivljavanja u programskom alatu Unreal Engine

Fran, Mikoli¢

Izrada web aplikacije koriStenjem okvira Angular i programskog jezika TypeScript

Mari¢, Meikl

Dvodimenzionalna akcijska igra tipa "Flappy Bird"

Sori¢, Zvonimir

Izrada "roguelike" igre u programskom alatu Unity

Stuli¢, Jakov

Izrada 2D akcijske ra¢unalne igre u Unity-u

Letica, Roberto

Izrada akcijske igre iz prvog lica u Unreal Engine

Petanjek, Josip

Izrada akcijske igre iz trec¢eg lica u programskom alatu Unreal Engine 4

Cmrk, Matija

Izrada trodimenzionalne igre istrazivanja u programskom alatu Unity

Majcen, Luka

Izrada videoigre u Unity razvojnom okruzenju

Marko, Tubanovi¢

Izrada trodimenzionalne igre u programskom alatu Unreal Engine

Romi¢, Borna

Izrada Web aplikacije koristenjem okvira .NET Core i Angular

Karan, Nikola

Evaluacija varijabilnosti paznje modulacijom vizualnih i auditivnih podrazaja u
komunikacijskom procesu djece : doktorski rad

Brlek, Eva

Izrada 3D racunalne igre u programskom alatu Unity

Razum, Bruno

Izrada igre u pogledu odozgo koriStenjem Unreal Engine

Huzjak, lvan

Razvoj video igre u C++ koristenjem biblioteke OpenGL

Valenti¢, Antonio

Izrada 2D igre s pojednostavljenim upravljanjem u programskom alatu Unity

Blazevié, Ivan

Izrada igre borbene arene za vise igraca u programskom alatu Unity

Kantoci, Mateo

Izrada igre tipa Space Invaders u alatu Godot

Krajcer, Mateo

Izrada mobilne igre crtanja pojmova za vise igraca

Taras, Bruno

Modeliranje u programskom alatu Blender

Ljubojevi¢, Dario

Primjena obrade prirodnog jezika za semanti¢ku analizu teksta

Zebéevié, Kristijan

Prepoznavanje bolesti palmine pipe (Rhynchophorus ferrugineus)

Gatari¢, Filip

Automatska klasifikacija tekstualnih dokumenata temeljem teme

Sebalj, Domagoj




Implementacija sigurnosnih aspekata web aplikacija u razvojnom okviru Spring

Maja, Rukav

Izrada dvodimenzionalne igre temeljene na prici u programskom alatu Unity

Matija, Pianec

Primjena Rasberry Pi u obrazovanju

Novosel, Dino

Izrada 2D igre uloga u programskom alatu Unity

Bogdan, Kevin

Izrada 2D igre za Android u Unity-u

Raguz, Luka

Izrada igre utrkivanja u alatu Unity

Protrka, Ante

Izrada web trgovine s direktnim pristupom bazi podataka koristeci LINQ

Galovié, Ivan

Izgradnja Web aplikacije pomocu Spring Boot-a i Kotlina

Hranj, Marijan

Izrada avanturisti¢ke igre iz prvog lica u programskom alatu Unity

Matija, Kralj

Izrada racunalne igre biljar u programskom alatu Unity

Nenadié, Karlo

Izrada video igre Zanra Metroidvania u programskom alatu Unity

Rozi¢, Luka

Razvoj web aplikacije u MERN Stack razvojnom okviru

Glavina, Jakov

Pregled moguénosti prevoditeljske platforme .NET Roslyn

Trifunovié, Goran

Razvoj web aplikacija u realnom vremenu na primjeru narucivanja u restoranu

Bel, Filip

Izrada racunalne igre simulacije farme

Fuks, Filip

Primjena WebSocketa u web aplikacijama na primjeru elektroni¢kog glasanja

Tisljar, Mateo

Izrada web aplikacija uz pomo¢ PHP okvira Laravel

Silvio, Duri¢

Taksonomija alata namijenjenih u¢enju programiranja

Mikulinjak, Dejan

Prilagodba sadrzaja mreznih stranica za internetske trazilice pomodu strojnoga ucenja i

obrade prirodnoga jezika

Matosevié¢, Goran

Izrada igre borbene arene u programskom alatu Unity

Poje, Dario

Izrada programa za biljeSke

Jovan, Alen

Strukture podataka u Pythonu

Babenko, Nikola

Izrada igre utrkivanja u programskom alatu Unity

Baban, Deni

Razvojni okviri za Javascript

Listes, Daniela




Razvoj web aplikacija u Go

Prekrat, Krunoslav

Izrada 2D igre s generiranim razinama

Curko, Domagoj

Izrada igre beskonacnog tré¢anja u programskom alatu Unity

Sori¢, Zvonimir

Primjena JavaScript biblioteka i okvira za izradu dinamickih web aplikacija s grafickim
prikazima

Andel, Mihael

Razvoj web aplikacija kroz integraciju programskog jezika Kotlin i drugih programskih okvira

Bebek, lvan

Izrada igre obrane tornjeva u programskom jeziku C++ i SDL-u

Vugrinec, Tomislav

Izrada igre obrane tornjevima u programskom alatu Unity

Alagi¢, Aldin

Izrada platformske igre u tri dimenzije

Zvonimir, Crljenko

Izrada programa za virtualni efekt u audio produkciji

Curi¢, Kresimir

Izrada racunalne akcijske igre iz prvog lica u programskom alatu Unreal Engine

Fran, Mikoli¢

Programski jezici svojstveni za problemsku domenu

Smoljan, Antonio

Tehnike aspektno orijentiranog programiranja

Marici¢, Mihovil

Izrada baze podataka u svrhu analize ponasanja kupaca web trgovine

Paula, Vajdi¢

Generatori aplikacija

Iva, Levak

Razvoj mobilnih aplikacija u Android studiju

Kristijan, Brechelmacher

Izrada racunalne igre u tri dimenzije sa zagonetkama

Hrvoje, Hodak

KoriStenje razvojnog okvira Spring Boot za implementaciju servisa SOAP i REST

Danzante, Andrea

Razvoj web-aplikacije pomocu alata Spring Boot uz koristenje senzora na platformi Arduino

Ergovi¢, Domagoj

Izrada inkrementalne igre za operacijski sustav Android pomocu alata Unity 2D

Drvoderié, Stiven

Izrada 2D platformske igre u programskom alatu Unity

Ivani¢, Matija

Izrada 3D platformske igre u Unity-u

Denis, Huber

Izrada akcijske ra¢unalne igre iz prvog lica u alatu Unreal Engine

Petanjek, Josip

Izrada racunalne igre u alatu Construct 3

Peri¢, Luka

Razvoj web aplikacije u okruzenju Spring Boot

Baksa, Jura




Izrada web aplikacije za pradenje stanja kriptovaluta

Zelenika, Kresimir

Primjena kooperativne teorije igara

Nervo, Luka

Okvir za razvoj obitelji poslovnih web aplikacija primjenom ontoloskoga modela i generatora

programskoga koda

Strmecki, Daniel

Razvoj web stranice koriStenjem Bootstrapa

Hmorinski, Denis

Napredni alati za poducavanje programiranja

Koprivnjak, Marko

Razvoj 2D arkadne igre u alatu Unity

Kristi¢, Lukas

Izrada 3D igre vodene scenarijem u alatu Unity

LjeS¢anin, Matija

Izrada akcijske igre u programskom alatu Unity

Mitri¢, Jerko

Razvoj korisni¢kog sucelja u Knockout.js

Darjan, Baricevi¢

Android-arhitektura u Kotlinu

Balint, Tino

Izrada platformske igre u programskom alatu Unity

Matija, Pianec

Razvoj racunalne igre obrane tornjevima

Zuber, Ariana - Lea

Izrada web aplikacije u programskom alatu Spring

Sepl, lvan

Koristenje PDO u razvoju web aplikacija

Krkovi¢, Josip

Razvoj 2D igre s dinami¢kom pozadinom

Luka, Ljubici¢

Izrada raCunalne igre tipa Pilotwings

Karan, Nikola

Izrada racunalne akcijske igre iz prvog lica u programskom alatu Unity

Karlo, Vuljanko

Izrada arkadne igre u programskom alatu Unity

Bozo, Culo

Izrada platformske igre u programskom alatu Unity

Dumanci¢, Hrvoje

Mrezna igra Potapanje brodova u programskom jeziku C++

Kristijan, Perkovi¢

Izrada 3D platformske igre u programskom alatu Unity

Marijana, Presecki

Potprogrami u programskim jezicima

Novak, Enis

Programske paradigme

Benoti¢, Matija

Izrada racunalne igre u razvojnom okruzenju Microsoft Visual Studio

Prozek, Zelda




Okvir Qt za razvoj aplikacija s grafickim suceljem

Puda, Josip

Izrada 2D igre u alatu Unity

Marici¢, Mihovil

Izrada drustvene racunalne igre za vise igraca

Zonja, lan

Linije za proizvodnju softvera

Serdarevié, Mate

Primjena reaktivnog programiranja pri razvoju aplikacija za Android

Tudan, Mario

Razvoj viseplatformskih mobilnih igara na Unity platformi

Tintor, Zoran

Datoteke u objektno-orijentiranim programskim jezicima

Bouzar, Ali

Izrada avanturisticke racunalne igre tipa "usmijeri i klikni"

Babi¢, Gloria

Izrada igre utrkivanja u programskom alatu Unity

Soli¢, lvan

Primjena Rasberry Pi u poslovanju

Zvorc, Nino

Testiranje PHP programskog koda

Sostarec, Marta

Web aplikacija za pregled i pretrazivanje filmova pomoc¢u TMDb-a

Mehanovi¢, Zlatko

Izrada 2D platformske igre u programskom alatu Unity

Zelenika, Kresimir

Koncepti objektno-orijentiranog programiranja

Solja, Jura

Izrada racunalne igre s nasumicnim generiranjem mape

Kantoci, Mateo

Izrada klona ra¢unalne igre "Icy Tower"

Milutin, Mario

2D i 3D programiranje u HTML5

Markoti¢, Nikola

Programski alati za poducavanje programiranja

Saronja, Ana

NetBeans kao razvojna i programska okolina

Mojsinovi¢, Mario

Uvodenje elemenata rac¢unalne igre u online poucavanje sadrzaja informati¢kih nastavnih
predmeta

Bernik, Andrija

CoffeScript kao alternativa za JavaScript

Vitez, Kristiana

Objektno orijentirano programiranje u programskom jeziku PHP

Savanovié¢, Gordan

Razvoj aplikacije za podrSku farmerima temeljene na web servisu

Ili¢, Gabriel

Qt okvir za razvoj GUI aplikacija

Uzarevi¢, Ivan




Primjena koncepata objektno-orijentiranog programiranja

Todori¢, lvan

Common Metamodel of Component Diagram and Feature Diagram in Generative
Programming

Novak, Matija; Magdaleni¢, lvan; RadoSevi¢,
Danijel

Vizualizacija dupliciranog programskog koda

Primorac, Josip

Izrada arkadnih igara u Javi

Lazar, Matija

Razvoj web aplikacije koristenjem programskog okvira Angular.js

Safari¢, Martina

Z0DB

Pusec, Senko

Rad s datotekama u programskom jeziku C++

Vinci¢, Diana

Razvoj multiplatformske aplikacije koja koristi web servise

Hop, Tomislav

Programiranje u skriptnim programskim jezicima

Sestak, Petar

Izrada 2D platformske igre u Javi

Repusi¢, lvan

Primjena rekurzivnih algoritama u programiranju

Belec, Matija

Razvoj web aplikacija u Ruby on Rails

Jakopovi¢, Lovro

Igra za poducavanje programiranja

Strahija, Filip

Izrada racunalne igre u razvojnom okruzenju Unity

Magdi¢, Valentin

Primjena rekurzivnih algoritama u programiranju

Lisjak, Davor

Personalizacija unutar Adobe Experience Manager-a

Lazar, Viktor

Izrada 2D igre prezivljavanja u alatu Unity za Andorid

Gradecak, Ivan

Alati i tehnike za poducavanje programiranja

Musliu, Dino

Alati i tehnike za poducavanje programiranja

Pizek, Robert

Izrada racunalne igre u Blender-u

Sepl, lvan

Izrada grafickog sucelja aplikacija

Komljenovié, Robert

Potrosnja elektri¢ne energije po gospodarskim sektorima Republike Hrvatske

Presecki, Barbara

Razvoj web aplikacija u Ruby on Rails

Grdovi¢, Mario Frane

Primjena predloZaka programskog koda u razvoju aplikacija

Jugurci¢, Mario




Ubrzanje algoritma upotrebom OpenCL-a i SIMD procesorskih instrukcija

Glavan, Jure

Napredno koristenje Dreamweavera u izradi web stranica

Baklai¢, Ingrid

Razvoj aplikacija uz primjenu tehnika grafickog modeliranja

Horvat, Filip

Utjecaj online aktivnosti na koristenje privatnog i poslovnog vremena

Berakovi¢, Mladen

Izrada 2D arkadne igre za mobilne uredaje sa Android operacijskim sustavom

Svarc, Fran

Koncepti objektno-orijentiranog programiranja

Kopi¢, Domagoj

Usporedba Blender-a i SketchUp-a

Hrastinski, Dominik

Izrada PHP okvira za Web aplikacije

Nizeti¢, Denis

Primjena razli¢itih servisa za web aplikacije u PHP-u

Pehnec, Tin

Programiranje u skriptnim programskim jezicima

Kisi¢, Dubravko

Programiranje za uradi sam platforme

Vrevié¢, Armin

Razvoj web aplikacija u Pyhton-u

Coklo, Igor

Razvoj web aplikacija u node.js

Zvorc, Nino

Aplikacija za evidenciju putnih naloga

Smetko, Marko

Izrada akcijske igre u programskom alatu Unity

Vukelié, Sven

Izrada digitalne igre skupljanja karata u programskom alatu Unity

Hrvoié, Hrvoje

Izrada web aplikacija uporabom PHP MVC arhitekture

Dekovi¢, Vedran

Razvoj poslovnih aplikacija pristupom linija za proizvodnju softvera

Rosko, Zdravko

Implementacija algoritama umjetne inteligencije u alatu Unity

Kvesié¢, Anton

Vezane liste i njihova primjena

Margetié, Petar

Prepoznavanje i rjeSavanje anomalija u modelima procesa uporabom uzoraka

Vidaci¢, Tomislav

Dizajn web stranica pomodu alata Expression web

Horvat, Matija

Napredne tehnike objektno-orijentiranog programiranja

Basi¢, Harun

Programski jezik F#

Kovac, lvica

Usporedba Photoshopa i Gimp-a

Plesa, Neven
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Sinkronizacija interaktivne grafike i zvuka na Android operacijskom sustavu

Tot, Danijel

Tehnike aspektno orijentiranog programiranja

Ivandi¢, Marko

Alati i tehnike za poducavanje programiranja

Serdarevié, Mate

Analiza programskih jezika i alata za ubrzani razvoj web aplikacija

Malnar, Davor

Bogata multimedijska prezentacija irske umjetnosti temeljena na multimodalnoj strukturi

informacija

Sajko, Mihael

Izrada 2d platformera u operacijskom sustavu Android

Labas, Bozidar

Izrada igre na plo¢i pomocu Actionscripta

Hop, Tomislav

Koncepti i tehnike jezika skripata

Raji¢, Antonio

Aspektno orijentirano programiranje

Trupina, Josip

Generatori aplikacija

Mlakar, Josip

Manipuliranje strukturiranim podacima u jeziku Python

Orejas, Hrvoje

Multiplatformski razvoj aplikacija za pristup on-line bazi podataka

Vukovi¢, Matej

Samootkrivanje i privatnost na socijalnim mrezama medu studentima

Patafta, Danka

Utjecaj ovisnosti o online igrama na ucenje i ponasanje studenata

Nonkovié, Vanja

Primjena generativnih tehnika u razvoju aplikacija

Hlevnjak, Jurica

Razvoj web aplikacije koriStenjem Node.js i Backbone.js aplikacijskih okvira

Novoselec, Mario

Okuviri za automatsko koristenje i manipulaciju web elemenata

Sagud, Dario

Teorija igara i njezina primjena u poslovanju

Kucina, Dario

Primjena Akka okvira u realizaciji konkurentnih i distribuiranih aplikacija

Kutic¢i¢, Damir

Napredne tehnike objektno-orijentiranog programiranja

Mileti¢, Petar

Rad sa bazama podataka u .NET tehnologiji

Vrevié¢, Armin

Fraktalni modeli terena i vegetacije u racunalnoj grafici

Fabris, David

Izrada 3d racunalne igre koristenjem DirectX-a

Strahija, Zan

Izrada racunalne igre u Flash-u

Situm, Domagoj
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Izrada sadrzaja za elektronic¢ko u¢enje primjenom HTML5 i CSS3 tehnologija

Zorko, Zeljko

Razvoj racunalnih igara uz pomo¢ alata Unity

Kvesi¢, Anton

Prividna stvarnost: primjena u sustavima za elektroni¢ko ucenje

Hlevnjak, Robert

Dinamicki jezici za Java platformu

Ruzak, Igor

Napredne tehnike programiranja u jezicima skripata

Hribljan, Davor

Analiza i primjena PHP okvira za razvoj web aplikacije

Nizeti¢, Denis

Simulacija i vizualizacija titranja u WebGL-u

Ruzak, Zeljko

Analiza ucinkovitosti pojedinog igraca tokom kosarkaske utakmice

Megla, Matija

Uvod u programiranje pomocu alata AgentSheets

Takad, Kristina

Drustveni kapital pojedinaca i online komunikacija

Granatir, Patricija

Obrada videa za potrebe elektroni¢kog ucenja

Bukarica, Josipa

Obrada multimedijskih sadrzaja

Jurkovi¢, Ella

Razvoj web aplikacije koriStenjem programskog okvira sa MVC arhitekturom

Jandrijevi¢, Filip

Tipografija u promotivnim materijalima

Horvat, Silvija

Refaktoriranje kao nacin poboljSanja programskog koda

Bat, Mario

Neizraziti ekspertni sustav za odabir medija za pohranu podataka

Mikulic¢i¢, Marin

Usporedba slojeva za pristup bazama podataka

Glas, Ivan

Ovisnost i Internetu i drustvenim mrezama

Horvat, Petra

Tehnike i alati za poducavanje programiranja

Rosandi¢, Igor

Izgradnja aplikacije koriStenjem razvojnog okruzenja Qt i sustava SQLite

Skalec, Jelena

Sustav za provjeru identiteta pomocu otiska prsta

Kuki¢, AljoSa

Usporedni razvoj web aplikacija pomocu alata Adobe Flash i jezika HTML

Vinkovié, Goran

Razvoj trodimenzionalnih animacija

Kapes, Zvonimir

Razvoj maloprodajnog informacijskog sustava primjenom RUP metodike razvoja

Vladi¢, Tomislav

Izrada generatora aplikacija

Muzinié, Luka
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Formati zapisa 3d ra¢unalne grafike i njihove konverzije

Baoti¢, Dragan

Multimedia u drustvenim mrezama

Mirkovi¢, Igor

Razvoj dinamickih web stranica pomocu alata Dreamweaver i jezika php

Nad, Natalia

Obrazovna primjena Web 2.0 alata

Klari¢, Vedran

Usporedba web prezentacijskih uzoraka u raznim tehnologijama

Miseti¢, Franjo

Ucenje programiranja pomodu programskog alata Alice

Takad, Kristina

Primjena naprednih tehnika objektno-orijentiranog programiranja

Vrabec, Tomislav

Programiranje multimedijskih aplikacija

Bracun, Denis

Razvoj multimedijskih aplikacija na mobilnim telefonima

Ritec, Marija

Automatska klasifikacija tekstualnih dokumenata temeljem jezika

Poto¢njak, Andrija

Automatsko programiranje

Ruzak, Igor

IzvrSavanje dinamickih programskih jezika na Java Virtual Machine platformi

Ostrun, Nikola

Razvoj aplikacija uz primjenu tehnika grafickog modeliranja

Kovacevi¢, Bojan

Interpersonalni aspekti racunalom posredovane komunikacije

Turci¢, Tomislav

Napredne tehnike objektno-orijentiranog programiranja

Vincek, Josip

Programski alati za poducavanje programiranja

Hosko, Mario

Programiranje u multimedijskim jezicima i alatima

Alagi¢, Dino

Generatori aplikacija

Bradara, Andrea

Automatsko indeksiranje tekstualnih dokumenata

Mejas, Kristina

Algoritmi klasteriranja dokumenata i klasterske trazilice

Redzi¢, Zijad

Kriptiranje Hillovim algoritmom

Hanzek, Ana

Generi¢ko programiranje

Vuksié¢, Sasa

Napredne tehnike programiranja

Frankovi¢, Dejan

Polimorfizam

Laci¢, Dorian

Prividna stvarnost u multimedijskim aplikacijama

Prosen, Marko
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Komunikacija posredstvom racunala i Interneta

Goti¢, Ivan

Napredne tehnike programiranja: Upotreba AJAX-a za izgradnju web aplikacija

Lozi¢, lvan

Integracija generativnog programiranja i skriptnih jezika

Radosevi¢, Danijel
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