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aris

Wordpress CMS danas je zasigurno najznaéajnij sustav za upravijanjem sadrZajima na interetu. Ve¢ osnovna inacica tog
sustava otvorenog koda nudi brojne moguénosti za izradu web stranica. Medutim, u stvarmom radu nerijetko se pojavijuje
dodacima. U tom sluéaju potrebno je pristupiti izradi viastitih prikljuéaka (engl. plugin) ili tema za Wordpress. Razvoj tema moze
se ubrazati koristenjem suvremenih tehnologija za oblikovanje web stranica poput preprocesora oblikovnin predloZaka (engl.
stylesheet) poput SASS-a, a sam postupak testiranja riesenja automatizirati alatima poput Gulp-a.

U ovom radu potrebno je:

" osnovnu arhitekturu Wordpress sustava upravljanjima sadrzajima i natine dopune pomotu prikljuéaka i tema,

" isprobati i opisati izradu jednostavnih prikljucaka na tipskim primjerima,

+ razmotriti dodatne web tehnologije koje mogu olak3ati izradu prikljuéaka i usporediti i,

* opisati osnove preprocesora oblikovnih prediozaka i detaljno obraditi SASS,

* opisati sustav Gulp i kako se moZe iskoristiti za postupak izrade Wordpress tema,

+ izraditi sloZeniji prikljuak za Wordpress za primjenu u nekom realisti&nom projektu primjenom svih prikazanih tehnologija.

Detaljno opisati sve koristene tehnologije i korake u radu potrebne da bi se ostvarilo trazeno te detaljno opisati stedena iskustva i
postignute rezultate.
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Predgovor

Tema ovog zavrsnog rada izabrana je zbog osobne Zelje da se prikazu novije tehnologije koje
se danas koriste u web developmentu. Ovim radom zelim ste¢i viSe iskustva te proSiriti svoje
znanje. Siguran sam da ¢e mi novo iskustvo dobiveno pisanjem ovog rada dobro do¢i u
buduénosti.

Danasnje tehnologije razvijaju se nevjerojatnom brzinom. Ve¢ sam ¢uo za neke koje su
ogroman korak naprijed s obzirom na one koje obradujem u ovom radu. Jedini nacin da drzimo

korak sa novim tehnologijama je da nikad ne prestanemo uciti i raditi na vlastitom razvoju.



Sazetak

Ovg rad opisuje izradu teme za CMS Wordpress s ACF dodatkom. ACF dodatak (engl.
Advanced Custom Fields Plugin) proSiruje administratorovo sucelje tako da admin moze
dodavati gotove i stilizirane elemente (npr. klizaé, citat, CTA link itd.) koji su definirani u samoj
temi od strane autora teme. Osim mogucnosti dodavanja gotovih elemenata na stranicu, ACF
dodatak nam omoguc¢uje da konfiguriramo i dodatne globalne postavke (poput izbornika u
zaglavlju, tekstau podnozjui g.).

Naglasak rada je na samoj izradi teme za CMS Wordpress. Pri izradi teme koristio se Gulp,
aat koji duzi za automatiziranje repetitivnih zadataka u web developmentu poput osvjezavanja
preglednika, minimiziranja koda i slicno. Umjesto klasicnog CSS-a koristio se SASS
(Syntactically Awesome Style Sheets) s kojim mozemo pisati CSS koriste¢i novu, bolju sintaksu.
SASS se mora kompilirati u klasi¢an CSS. To je takoder rijeseno primjenom Gulpa. Osim toga
koristeni su Bourbon i Neat (SASS dodaci koji u sebi sadrze mnosStvo predefiniranih i ¢esto
koristenih elemenata).

Od ostalih programskih alata, koristen je sustav virtualizacije Vagrant i JavaScript
programska zbirka Modernizr. S Vagrantom smo pokrenuli drugi operacijski sustav (Linux)
unutar postojeceg (Windows) radi boljeg razvojnog okruzenja. Modernizr je dat s kojim se
mogu provjeriti moguénosti Internetskog preglednika (poput podrske za vektorsku grafiku, CSS3
animacije i tranzicije, HTML5 videa i d.) te implementacije aternative ukoliko preglednik ne

podrZava pojedinu mogucnost.

Kljuéne rije¢i: Gulp, SASS, ACF, Vagrant, Modernizr, Wordpress, Tema



Summary

This final paper describes the procedure of making a Wordpress CMS theme with ACF
plugin. ACF plugin (Advanced Custom Fields) expands admin user interface so that admin can
add defined and stylized elements (like Slider, Quote, CTA link etc.) which are defined in the
theme itself and created by the author of the theme. Besides the feature to add defined elements
on the page, ACF allows us to configure additional global settings (like links in a header, text in
afooter etc.).

The paper focuses on making the theme itself. While developing it, Gulp was used, atool that
automates repetitive tasks in web development like browser refreshing, code minimizing etc.
Instead of classic CSS, we used SASS (Syntactically Awesome Style Sheets) with whom it is
possible to write CSS using new, improved syntax. SASS has to be compiled into classic CSS.
Compiling was aso automated with Gulp. Bourbon and Neat are SASS frameworks that contain
alot of predefined elements that are often used.

Other tools that were used are Vagrant and Modernizr. Vagrant was used to start another
operating system (Linux) within our current (Windows) to make a better work environment.
With Modernizr, it is possible to check the abilities of a browser (like support of vector graphics,
CSS3 animations and transitions, HTML5 video etc.) and define alternatives in case browser

doesn't support certain feature.

Keywords. Gulp, SASS, ACF, Vagrant, Modernizr, Wordpress, Theme



Popiskoristenih kratica

HTML

CSS

ACF

NPM

CMS

HyperText Markup Language

Sintaksa za obiljezavanj e hipertektual nih dokumenata.
Cascading Style Sheets

Stilski jezik za definiranje izgleda elemenata web-stranice.
Syntactically Awesome Style Sheets

Unaprijedena CSS sintaksa.

Command prompt

Windows-ovo tekstualno sucelje.

Scalable Vector Graphics

Format slike vektorske grafike.

Advanced Custom Fields

Wordpress-ov plugin razvijen od strane Elliota Condona.
Node Package Manager

Velikakolekcija gotovih JavaScript modula.

Content Management System

Sustav za upravljanje sadrzajem web mjesta.
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1. Uvad

U praksi se Cesto pojavljuje potreba za izradom vlastitih proSirenja iz razloga Sto klijenti
mogu imati razlicite zahtjeve i1 Zelje koje se tiCu funkcionalnosti ili dizajna stranice. Sre¢om,
postoje tehnologije koje mogu ubrzati i olakSati izradu takvih proSirenja te osigurati njezinu
optimizaciju zaweb.

Zapocet ¢emo s detaljnim opisom Svake od korigtenih tehnologija. Nakon toga ¢emo opisati
izradu teme. Ovg zavrsni rad (pogotovo poglavlje 7) je zamiS$ljen kao neka vrsta vodica (ili
tutorial). Za potpuno razumijevanje svega prikazanog predlaze se pomno ¢itanje i razumijevanje
(pogotovo programskog koda). Isto tako Citatelj ¢e imati najviSe koristi ako sam isproba kod
razvijen u prakti¢nom dijelu rada.

Danasnji web development je puno vise od staticnog HTML-ai CSS-a. Danas je neizbjezno
znati osnove programiranja i programski jezik JavaScript da bismo mogli zadovoljiti moderne
standarde. Moram napomenuti da ovo mozda i nisu ngjmodernije tehnologije. Sve tehnologije
koje ¢e se koristiti u ovom radu na snazi su ve¢ barem nekoliko godina.

Za pocetak, osvrnut ¢emo se na Vagrant [1]. S obzirom da Windows ima neke nedostatke [ 2]
Sto se ti¢e developmenta. Vagrant nam omogucava da unutar trenutnog radimo na drugom
operacijskom sustavu (Linux [3]). Nakon Vagranta objasnit ¢u SASS (od engl. Syntactically
Awesome Style Sheets) [4]. SASS je u svojoj osnovi samo napredni CSS [5]. Mozemo pisati |
klasi¢ni CSS u SASS-u, no SASS nam nudi moguénost bolje sintakse (opisano u poglavlju 3) i
joS puno toga. SASS se prije prikaza mora kompilirati u klasican CSS da bi ga preglednik
razumio. Isto tako koristit ¢emo Bourbon i Neat, frameworke pisane u SASS-u koji nam donose
puno predefiniranih, ¢esto koriStenih elemenata (primjer: stilizirani gumb). Da ne bismo morali
rucno kompilirati SASS svaki put kad spremimo datoteku koristit ¢emo Gulp koji nam pomaze
pri automatizaciji naSeg radnog toka (engl. workflow-a). Osim kompiliranja SASS-a, pomoc¢u
Gulpa njim mozemo i automatski spojiti I minimizirati .js datoteke, konfigurirati Si automatsko
osvjezavanje preglednika ¢im napravimo neke promjene i joS mnogo toga. Nakon Gulp-a dlijedi
Modernizr [6], library s kojim provjeravamo mogucnosti preglednika. Modernizr ima u sebi
mnogo tih moguénosti (primjeri: podrzavanje SVG [7] formata, CSS3 animacijai tranzicija[8],
HTMLS video [9] i joS mnogo toga). Naravno ne treba nam sve, na stranici Modernizr-era
mozemo odabrati koje moguénosti zelimo. Mi smo odabrali samo moguénost podrzavanja SVG
formata. Zatim dolazimo do ACF plugina [10] za Wordpress. Pretpostavit ¢emo da neki klijent
koji je kupio nasu temu ne zna kodirati stoga treba imati konfigurirano sucelje s kojim moze

upravljati sadrzajem. lako Wordpress ima nekakvo takvo sucelje, mi Zelimo bolje od toga, tj.

1



zelimo da klijent ima mogucnost ubacivanja gotovih elemenata poput klizaca, velikog naslova
itd. Za svaki element mo¢i ¢e birati neke kljucne vrijednosti poput slika koje idu u klizac ili

teksta koji ¢e pisati u naslovu. Pa pocnimo onda s Vagrantom.



2. Vagrant

Vagrant [1] je aat za izradu gotovih razvojnih okruzenja. Da bismo ga objasnili, prvo

moramo objasniti sljedeca tri pojma: Virtualni stroj, VirtualBox i Provisioning.

2.1. Virtualni stroj (Virtual machine)

Virtualni stroj je racunalni program koji stvara virtualni racunalni sustav. To virtualno
rac¢unalo radi kao proces u prozoru na naSem trenutnom operativnom sustavu. [11]

Virtualni stroj je izolirani dio naSeg sustava koji "midli” da je racunalni sustav za sebe. Npr.
ako imamo procesor sa Cetiri jezgre, 12 GB RAM-a i 50 GB prostora na hard disku, moZzemo
dodijéliti jednu jezgru, 4 GB RAM-a i 20GB prostora u virtualni stroj. Taj virtualni stroj ¢e
misliti da ima na raspolaganju upravo te resurse. To ima nekoliko prednosti. Ukoliko slucajno
skinemo virus unutar naseg stroja, samo Ce stroj biti u opasnosti od tog virusa jer stroj nema
povezanosti sa stvarnim sustavom, te moze lako bhiti ugasen i ponovno konfiguriran, bez
podjedica. Isto tako, mozemo ga koristiti za testiranje aplikacija na drugim operacijskim
sustavima[11].

2.2. VirtualBox

VirtualBox [12] je program s kojim mozemo lako i brzo napraviti virtualne strojeve. Vrlo je
popularan jer je open-source i potpuno besplatan. Od drugih takvih programa mozemo izdvojiti
Vmware Player.

2.3. Provisioning

Kad jednom napravimo virtualni stroj, u njemu nema nic¢ega osim operacijskog sustava kojeg
smo instalirali (bez, dodatnih aplikacija, drivera i sli¢no). Jedan od nacina da se to rijesi je
upravo provisioning, tj. koristenje predefinirane skripte koja ¢e sve instalirati za nas. Provisioner

je poseban program koji radi upravo to za nas.

2.4. Vagrant

Vagrant je program koji kombinira VirtualBox i Provisionera, te konfigurira virtualni stroj za
nas. Obi¢no bi trebalo puno vremena da se virtualni stroj ucita jer tu govorimo o cijelom
operacijskom sustavu. Vagrant makne sve one stvari koje nama ne trebagju jer je orijentiran samo

za razvoj aplikacija. Vagrantovi virtualni strojevi nemaju nikakvih grafickih elemenata.

3



Koristimo ih isklju¢ivo preko naredbene ljuske ili neke druge vrste terminala s lokalnog ili
udaljenog racunala.

Kod predefiniranih paketa za PHP, Apache, MySQL poput XAMPP-a ¢esto dolazi do
situacije da nesto radi na nasem racunalu, no ne i na nekom drugom. S Vagrantom imamo alat za

automatizirano testiranje kodana vise razli¢itih konfiguracija servera.

2.5. KoristenjeVagranta

Jednom kad ga preuzmemo i instaliramo[1] moramo odabrati virtuani stroj koji zelimo.
Mozemo skinuti gotovu konfiguraciju [13] ili kreirati svoju. U naSem slucaju, kreirali Smo svoju
koriste¢i PuPHPet [14]. Odaberemo koju Linux distribuciju Zzelimo koristiti (Ubuntu [15],
Debian [16] itd.), bazu podataka, programske jezike i drugo. Na kraju skinemo nasu konfguraciju
u .rar formatu te je izvezemo u zeljeni direktorij. U terminalu odemo u tg direktorij i upisemo
vagrant up. Vagrant ¢e tada poceti skidati sve pakete potrebne zarad. Inicijani vagrant up moze
potrgjati 20-tak minuta. Jednom kad uspjeSno obavimo inicijani vagrant up, imamo na

raspolaganju virtualni stroj koji ¢emo koristiti za na$ projekt.



3. SASS

Jednostavnost CSS-a je uvijek bila jedna od njegovih glavnih karakteristika. CSS stilovi su
samo dugacke liste pravila koje se sastoje od selektora i stilova koji se za njih primenjuju. [17]
Medutim, s vremenom su web stranice postale sve kompliciranije pa je doslo i do kompliciranja
koda. SASS (Syntactically Awesome Style Sheets) [4] donosi hovu sintaksu koja je u potpunosti
kompatibilna sa klasicnom CSS sintaksom, no omogucéava i neke nove, izrazito korisne
mogucnosti poput varijabla, mixina, operatoraitd.

SASS je preprocesor §to znaci da ga je potrebno kompilirati kako bi dobili klasi¢cnu CSS
datoteku koju onda ukljuc¢imo u na$S projekt. Da bi SASS radio, potrebno je instalirati Ruby.
Instalacija SASS-a moguca je preko CMD-ai preko aplikacija. Ako smo instalirali Ruby u CMD
mozemo samo upisati gem install sass. Pozeljno je provjeriti instalaciju upitom sass -v (izbacuje
verziju SASS-a).

3.1. Organizacija datoteka

Radi brzine ucitavanja stranice pozeljno je imati jednu CSS datoteku sa svim oblikovanjima
na jednom mjestu umjesto u vi&e razdijeljenih datoteka sa dijelovima stranice. Stovie, pozeljno
je da ta jedna datoteka bude minimizirana radi manje veli¢ine datoteke (to smo postigli kasnije sa
Gulpom). To nam, naravho, ne ide u prilog jer, radi snalazenja, zelimo imati jasno rasporedene
dijelove stranica u zasebnim datotekama (npr. kod za izbornike u jednoj, za zaglavlja u drugoj te
za podnozja u tre¢oj datoteci). SASS nam to omogucéava opcijom @import. Nase zasebne
datoteke ¢emo staviti u podmapu common a u glavnoj datoteci style.scss ¢emo uvesti te datoteke
naredbom @import. To nam i olakSava posao jer sad moramo kompilirati samo jednu glavnu
datoteku umjesto vise manjih. Preporuceno je da imena poddatoteke zapocinju znakom ' ' (npr.
_header.scss).

Primjer:
style.scss
@ Hport ' common/ header ' ;

@ nport 'common/footer';
@ nport 'conmmon/ nav';



3.2. Varijable

U SASS-u postoje varijable ¢ije vrijednosti moZzemo mijenjati, no najces¢a upotreba je

spremanje jedne vrijednosti u jednu varijablu te koristenje te vrijednosti vise puta u nasem kodu

(nesto za sto je dovoljna i konstanta). Jedan od problema klasicnog CSS-a je nepostojanje

varijabli. Ukoliko smo Zeljeli promijeniti tu vrijednost, morali smo potraziti svaki zapis te

vrijednosti te je promijeniti. SASS uvodi moguénost varijabli u nas kod $to znatno olakSava nas

posao. Kao rezultat toga napravili smo posebnu datoteku _variables.scss u kojoj su popisane sve

varijable.

Primjer:
_variables.scss

$body_backgr ound: #FFF;
$t ext _col or: #444;

$body_font: 'Open Sans', sans-serif;

Te varijable smo iskoristili u kodu:

body {

backgr ound: $body_backgr ound;
col or: $text col or;
font-fam|y: $body_font;

}

3.3. Gnijezdenje

Kad pisemo HTML, mozemo primjetiti da on ima jasno ugnijezdenu vizualnu hijerarhiju:

<div id="div“>

<ul >
<li>
<a>
Neki 1ink
</ a>
</li>
</ ul >
</ div>

CSS, sdruge strane, nema:

#div {color:yellow}

#di v ul {col or: bl ue;}

#div ul i {color:red;}
#div ul i a {color:green;}

#div ul li a:hover {col or: bl ack;}



SASS nudi novi, intuitivniji na¢in dohvaéanja elemenata koje zelimo stilizirati.

Primjer:
#div {
col or:yel |l ow,
ul {
col or: bl ue;
li {
col or:red,
a {
col or: green;
& hover {
col or: bl ack;
}
}
}
}
}
Ovaj nacin nas viSe asocira na klasicnu HTML sintaksu pa je stoga lakSe Citati i razumijeti
ovu sintaksu.
3.4. Mixin-ovi

Mixin-ovi su nagkoristnija opcija SASS-a. Oni djeluju na nacin sli¢an argumentima u
funkcijama. Omogucavaju nam da ¢esto koristene opcije grupiramo te da ih koristimo vise puta
(moguce je koriStenje argumenata kao kod funkcija).

Primjer:

@i xi n border-radius($radius) {

-webki t - bor der - radi us: $radi us;

-nmoz- border-radius: $radi us;

-nms- border-radi us: $radius;
border-radi us: $radius;

}
.box { @ncl ude border-radius(10px); }

Ovaj kod ¢e dodati zaobljenje na rubovima svim elementimakoji na sebi imaju klasu box.



3.5. Bourbon i Neat

Bootstrap [18] je framework u kojem se nalazi mnoStvo predefiniranih, ¢esto koriStenih CSS
klasa [19] sto se pokazalo poprili¢no korisnim. Medutim, glavni nedostatak Bootstrap-aje taj Sto
se ucitaju sve klase (nepotrebno velika datoteka) a ne samo one koje smo koristili. Bourbon [20]
jeisto takav framework, samo $to je temeljen na SASS-u. Njegova glavna prednost je ta §to nam
omogucava da se kompilira samo ono $to smo iskoristili od njega. Neat [21] je grid sistem
(mreza koja se sastoji od 12 stupaca, s njom definiramo duljinu el ementa, odnosno koji element
na kojoj veli¢ini ekrana zauzima koliko stupaca) baziran na Bourbonu. Skinuli smo ih i dodali u
web stranicu koristenjem package manager-a Bower [22] te ih ubacili u style.scss @import
opcijom. Najce$¢e smo koristili Bourbon-ov clearfix [23] mixin (za ¢is¢enje float-ova) te Neat-

ovu funkciju new-breakpoint za responzivni dizajn.

Primjer:

/1 medi a

$t abl et : new br eakpoi nt (m n-w dt h 768px);
$nedi um new br eakpoi nt (m n-w dt h 992px);
$l ar ge: new br eakpoi nt (m n-w dt h 1200px) ;

@ ncl ude nedi a( $rredi um

| abel [ for="menuToggl e"] {di spl ay: none;}

}

U ovom primjeru Zelimo dohvatiti ikonu menija. Zelimo da se ona javlja samo na manjim
veli¢inama ekrana. @include media provjerava veli¢inu ekrana. Ukoliko je veli¢ina ekrana veca
od ili jednaka 992 piksela, postavit ¢e vrijednost svojstva display nanone (maknut ¢e vidljivost
ikone).

Na taj nac¢in mozemo dohvacati bilo koji element te mu mijenjati bilo koje svojstvo na
zeljenoj veli¢ini ekrana. Druga najceS¢a upotreba je upravljanje duljinom nekog elementa
(primjer: <div> element nejéeSce na velicini ekrana za mobilne uredaje zauzima punu duljinu
ekrana, dok na ve¢im duljinama ekrana obi¢no zauzima manje, ovisno o dizajnu stranice).

SASS ¢emo koristiti prilikom izrade pojedinih elemenata koji ¢e se pozivati uz pomo¢ ACF

dodatka.



4. Gulp

Gulp [24] je dat koji sluzi za automatiziranje repetitivnih zadataka koje bi inate web

developeri morali obavljati samostalno. Ovo su neki od zadataka koje Gulp rjeSava:

e Spaganjei minimiziranje datotekaistog tipa (CSS, JavaScript)
e Automatsko osvjezavanje preglednika ¢im spremimo promjene u datoteci
e Kompiliranje SASS-a i automatsko dodavanje prefix-a na pojedina CSS svojstva

(primjer: upiSemo transition a Gulp sastavi —webkit-transition)

4.1. Koristenje Gulpa

Da bismo koristili Gulp, moramo imati instaliran Node.js [25]. Uz Node.js dobijemo
koristan package manager pod imenom NPM. S njim mozemo instalirati nove pakete
upisivanjem naredbe npm install ime paketa u CMD.Ukoliko dodamo --save--dev NPM ¢e
spremiti ime paketa i njegovu verziju u datoteku package.json u kojoj ¢emo imati popis svih
koriStenih paketa. No, ukoliko Zelimo instalirati paket ,,globalno‘ na naSem racunalu dodat ¢emo

—0. Gulp ¢emo za pocetak instalirati globalno.

npminstall -g gulp
Opcenito, prilikom instalacije npm paketa, u CMD se ispiSe puno teksta, no mozemo biti

sigurni da jeinstalacija uspjeSna ako na kraju dobijemo ovakav, organiziran popis:

+-- graceful -fs@.0.11

| “-- natives@.1l.0

+-- nkdirp@. 5.1

| "-- mnimst@.0.8

+-- strip-bomd.o0.0

| +-- first-chunk-streanm@. 0.0
| "-- is-utf8@.2.1

+-- through2@. 6.5

| “-- readabl e-stream@. 0. 34

| -- isarray@.0.1
.- vinyl @.4.6
“-- clone@. 2.0

Nakon toga moramo ga instalirati u nas projekt. Prvo upiSemo npm init te upisemo Zeljene
podatke 0 nasoj verziji. U izvornom direktoriju naseg projekta upisemo npm install --save-dev
gulp. Primijetit ¢emo da nam se U izvornoj datoteci stvorila mapa node modules. U njoj je ¢e se
spremati datoteke paketa koje smo odabrali. Ta datoteka moze postati poprili¢no velika stoga ju
je pozeljno spomenuti u .gitignore. Da bi netko koristio nasu verziju Gulp skupine paketa,

potreban mu je gulpfile.js u kojem su definirani nacini na koji obradujemo nase datoteke i

9



package.json u kojem se nalazi popis paketa koji koristimo. Tg korisnik samo mora upisati npm
install 1 to ¢e mu napraviti node_modules mapu sa svim paketima spomenutim u package.json i
koriStenim u gulpfile.js. Svaki paket koji odlu¢imo koristiti instalirat ¢emo s naznakom --save-

dev s§to ¢e dodati zapis o njemu u package.json.

4.2. Gulpfilejs

Sad moramo stvoriti nasu glavnu datoteku gulpfile,js. Prvo ¢emo u tu datoteku ukljuciti
pakete koje koristimo kasnije u definiranim zadacima. Posto smo instalirali Gulp, pocet ¢emo s

njim. Za pocetak u gulpfile.js upiSemo sljedece:

var gulp = require('gulp');

Varijablu gulp ¢emo koristiti kao osnovu za naSe automatizirane zadatke.

4.3. Uglify

Kao primjer klasi¢nog zadatka spomenut ¢emo uglify. Uglify je dodatni paket gulp-a koji
minimizira odredene datoteke (u ovom slucaju .js datoteke). Dabismo instalirai Uglify u CMD
upiSemo npm install --save-dev gulp-uglify. Zatim ga dodamo kao varijablu u gulpfilejs (var
uglify = require('gulp-uglify’);). Zatim napravimo novi zadatak koji ¢emo nazvati uglify.

/1 UGl FY JAVASCRI PT

gul p.task('uglify',function(){
gul p.src('js/comon/**/*.js")
- pipe(uglify())

. pipe(gul p.dest('js'));
1)

Unutar gulp.src kao parametar upiSemo Zzeljenu putanju. Nakon toga pomocu .pipe naredbe
prikljucujemo dodatke koje zelimo da se izvse. Naredba uglify ¢e minimizirati sve §to odgovara
uvjetu u .src (u ovom slucaju, sve .js datoteke koje se nalaze u direktoriju js'common)

Dakle, napravili smo novi zadatak pod imenom uglify. U primjeru piSe da zelimo da Gulp
uzme sve .js datoteke koje se nalaze u js'common mapi te daih minimizirai spremi u mapu js. U
ovom zadatku pozeljno je koristiti drugi paket pod imenom gulp-concat koji spga sve te
datoteke u jednu te ga ubaciti u uglify zadatak. Taj zadatak ¢e se izvrsiti ako u na§ CMD
upiSemo gulp uglify.

Medutim, to nije ono Sto Zelimo. Mi zelimo da se taj zadatak izvrSi na pocetku (kada

poc¢injemo raditi na nasem projektu) te svaki put kad napravimo neku promjenu na nasim
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datotekama. Stoga u Gulpu postoji opcija watch koja gleda na promjene u odredenoj datoteci 1
izvrSava definirane zadatke kad se promjene dogode.

Stoga ¢emo napraviti novi zadatak pod imenom watch i u njemu definirati navedeno.

gul p. task('watch', function() {
gul p.watch('js/comon/**/*_ js', ["uglify']);
gul p. wat ch(sass/ **/*.scss, ['sass']);
gul p.watch("**/*. php", ['reload-htm"']);
1)

Moramo napomenuti da smo, osim uglify-a, definirali joS dva zadatka koja ¢e se izvrsiti kad
se pronade podudaranje (sass za kompiliranje SASS-a i reload-html za osvjezavanje
preglednika). Dakle, watch funkcija prihvaca dva argumenta: prvi je izvor, odnosno putanja (isto
kao i kod .src) a drugi je zadatak ili zadaci koji se pokrecu na promjenu u izvoru (izrazeni u
obliku polja).

Da bismo na krgju sve te zadatke automatizirali stavljamo ih u jedan predefinirani zadatak
pod imenom default.

gul p.task('default', ['sass','browser-sync', 'watch']);

Ovaime smo naveli da ¢im upiSemo gulp u CMD, Gulp ¢e kompilirati SASS, osvjeziti
preglednik i dalje aktivno gledati na promjene u naSem projektu. U nasem projektu koristit ¢emo
joS nekoliko dodataka poput css-nano za minimiziranje CSS-a, sourcemaps za prikazivanje
izvorne .scss datoteke u Chrome inspektoru umjesto kompilirane .css datoteke itd. (popis u
poglavlju 7.4). Sada ve¢ imamo nekakvu osnovu oju ¢emo jos vise optimizirati kasnije za nasS

projekt.
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5. Modernizr

Modernizr[6] je alat s kojim provjeravamo moguénosti preglednika. U svojoj osnovi jeto
jedna JavaScript datoteka u kojoj se nalaze funkcije koje smo mi odabrali i koje testirgu
podrzava li pojedini preglednik te mogucénosti. Rezultate testiranja prikazuje na nacin da u nas
<htmI> tag dodaje odredene klase.

Primjer:

<htm cl ass="no-cssgradi ents no- boxshadow'>

Ova primjer provjerava podrzava li preglednik gradijente i gene. Kao primjer za CSS3
odabrat ¢emo klasi¢an atribut §ene (box-shadow: dodavanje sene na element, kao atribute prima
udaljenost po X i Y osi od elementa, Sirinu gene te boju gene). Ukoliko smo odlucili da
Modernizr testira preglednik za box-shadow atribut te on zakljuc¢i da preglednik podrzava box-
shadow, u <html> tag dodat ¢e klasu boxshadow. U suprotnom dodat ¢e klasu no-boxshadow
koja ¢e samo podebljati i obojati rubove elementa. Na taj nac¢in mozemo pregledniku reéi §to

uciniti ako ne podrzava tu moguénost.

Primjer:

.kl asa {
box- shadow. 0 0 5px #000;

}

. no- boxshadow . kl asa {
bor der: 5px solid #000;

}

Postoji jo$ jedan nacin s kojim mozemo napraviti fallback a to je putem Javascript-a.
Jedini SVG koji koristimo u naSoj temi je na$ logo i on se prikazuje pomocu <img> taga.
Modernizr ima test funkciju bas za takve slucajeve pod imenom svgasimg. Postavili smo uvjet
koji govori da, ukoliko preglednik ne podrzava .svg datoteke, da ih zamijeni .png datotekama s
istim imenom. Dabi ovo radilo moramo, osim loga u .svg formatu, imati i logo u .png formatu sa

istim imenom.

Primjer:

i f(!Mdernizr.svgasing) {
$("inmg[src*="svg"]').attr('src', function () {
return $(this).attr('src').replace('.svg', '.png');

1)
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Vrijednost Moder nizr.svgasimg imat ¢e vrijednost false ukoliko preglednik ne podrZzava .svg
datoteke. U tom slucaju uzet ¢emo sve slike ¢iji src atribut zavrSava sa .svg te ¢e zamijeniti

vrijednost .svg sa.png. Upravo ¢emo tu skriptu koristiti i u nasem projektu.
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6. Wordpress dodatak ACF (Advanced Custom Fields)

ACF[10] dodatak za Wordpress razvijen od strane Elliota Condona te je ujedno i jedan od
najpopularnijih Wordpressovih plugin-ova. Ukratko re¢eno, ACF plugin nam omogucava da u
adminovom korisnickom sucelju dodajemo nove elemente na stranicu ili post poput klizaca,
news feed-a ili opéenito bilo kojeg custom elementa kojeg smo definirali.

Kadajednom aktiviramo ACF plugin u Wordpress administratorskom sucelju javit ¢e se nova
stavka izbornika pod imenom Custom Fields. U njoj definiramo razli¢ite skupine custom polja.
Za svaku skupinu potrebno je postaviti uvjet pod kojim ¢e nam se ta skupina prikazati. Npr.
napravili smo skupinu pod imenom Post Subtitle koja se sastoji samo od jednog tekstualnog
polja i rekli smo da se ta skupina prikazuje samo kada uredujemo post. Nasa glavna skupina je

Page Builder i koristit ¢emo ju za dodavanje elemenata na stranice ili postove.

07 Media Field GFOUpS Add New

I Pages All | Active
Comments e el

5

Appearance
o Options ]
Plugins (2
Lot Page Builder

Post Subtitle

[
-
#~ Tools

Settings

Custom Fields
. Field
Field Groups te 5

Sika 1. Custom Fields stavka u Wordpress-ovom sucelju

Kao primjer koristenja ACF-a dodat ¢emo novi element (citat koji oznacavamo s <cite>). Za
pocetak trebamo imati na umu S§to sve trebamo za dodavanje novog citata. Page builder skupina
sastoji se od jednog elementa pod imenom Blocks tipa Flexible Content u kojem se nalaze svi
definirani elementi.
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Page Builder

Order Labe

; Blocks

: Drag and drop to reorder
Location
Rules Show this field group if
Create a setof rules to
determine which edit screens Post Type
will use these advanced custom
fields or

Post Type

ar

Add rule group

Name

blocks

¥ isequalto

¥ isequalto

Type

Flexible Cantent

+ Add Field

¥ | | Post T and

v Page ¥ and

Sika 2. Page Builder grupa, Blocks podgrupa i uvjet prikaza grupe

Koristit ¢emo jedan text area za sam citat te obican text field za autora. Stoga smo u Blocks-

u dodali novi layout pod imenom Quote. U tg layout dodali smo text area pod imenom quote i

text field pod imenom author.

Label Quote
Mame  quote
Layout Block
Order
1
2

v Min

Label

quote

Author

Name

quote

author

Max

Type

Text Area

Text

+ Add Field

Sika 3. 1zgled Quote elementa unutar Blocks podgrupe
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Kliknemo na Update te otvorimo neku stranicu za uredivanje. Primijetit ¢emo da sad
mozemo dodat novi element Quote te ako ga kliknemo prikazat ¢e nam se jedan text area za citat

i jedan text field za autora. Mozemo ih ispuniti ali moramo imati na umu da joS nismo definirali

kako ¢e se ovaj custom sadrzaj prikazati na nasoj stranici.

8 Quote

guote

This is an example quote.

Author

The author

Sika 4. 1zgled Quote elementa u Pages stranici

ACF ima definirane PHP funkcije s kojima mozemo dohvatiti podatke koje smo definirali u
adminovom korisni¢kom sucelju. Njih ¢emo pisati unutar naSe index.php datoteke. Funkcija
have rows gleda postoje li zapis u bazi (postoje ukoliko smo dodali quote). Funkcija
get_row_layout nam daje naziv bloka koji koristimo, te ovisno o nazivu, ispisat ¢emo drugi
HTML kod koji se nalazi u nekoj od datoteka unutar page builder direktorija.

Nacin na koji ¢emo prikazati te podatke je sljedeci:

<?php
/1 START: have rows
i f( have_rows('blocks') ):
while ( have_rows('blocks') ) : the_row();

| | PAGE HEADER

if( get_row_|ayout() == 'page_header' ):
i ncl ude ' page_buil der/ page_header. php';

11
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/1 GRID
el seif( get_row layout() == "grid ):
i ncl ude ' page_buil der/grid. php';

/1l Quote
el sei f(get _row_| ayout()== 'quote'):
i ncl ude ' page_buil der/ quot e. php';

/1Slider
el seif(get_row |layout() == "slider'):
i ncl ude ' page_buil der/slider. php';

11

/lendif (get _row | ayout)
endi f ;

/1 END: have rows | oop
endwhi | e;

el se: ?>

<di v cl ass="contai ner">

<h1l><?php the_title(); ?></hl>
<?php the_content(); ?>

</ di v>

<?php //END: if have rows
endi f; ?>

Pocetni uvjet provjerava postoje li konkretni zapisi unutar bloka. Ako ne, generirat ¢e se
samo div klase container, s naslovom stranice i klasi¢nim sadrzajem (ukoliko ga ima). No,
ukoliko smo stavili nove zapise, ulazimo u petlju koja prolazi kroz njih. Za svaki zapis
provjerava se njegov tip te ovisno o tipu ubacuje odredeni kod iz odvojenih datoteka. Ovo je
sadrzaj datoteke quote.php koja ¢e se ispisati ako smo dodali novi element tipa Quote i ispunili
prije spomenuti text area i text field.

This is an example quote.

Sika 5. 1zgled Quote elementa u temi
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<di v cl ass="quot e_w apper" >
<bl ockquot e cl ass="quot e">
<i class="icon-quote-left"></i>
<?php the_sub_field('quote'); ?>
<cite class="cite">- <?php the_sub_field(' author');?></cite>
</ bl ockquot e>
</ di v>

Funkcija the sub field(); prima jedan parametar i to je upravo ime koje smo dali tom
elementu u adminovom korisni¢kom sucelju. Ona vraca vrijednost upravo tog clementa (na
primjeru nadlici 4 tavrijednost bi bila, Thisis an example quote.”).

Moramo joS spomenuti posebnu skupinu custom fields-a koja se zove Options[26]. ACF nam
omogucava da napravimo posebnu skupinu u kojoj mozemo postaviti opcije stranice. Kao opcije
ove teme stavili smo ikone koje ¢e se pojaviti u header-u i footer-u(njihov prikaz definirat ¢emo
kasnije u datotekama header.php i footer.php) linkove na koje vode te ime i opis tvrtke ili
organizacije koji piSe u footer-u. Options skupinu potrebno je prije registrirati u functions.php
datoteci kao posebnu skupinu. Princip rada options skupine je sli¢an kao i kod klasi¢nih ACF
elemenata. Provjeravamo postoji li vrijednost u bazi za tg] element, te, ako postoji, generiramo

prikladan HTML. Jedina razlika je Sto u the_field funkciju moramo dodati options kao drugi

parametar.
<?php if(get _field('footer_conpany nane', 'options') ): ?>
<di v cl ass="conpany_nhane" >
<?php the_field('footer_conpany_name', 'options'); ?>
</ di v>

<?php endif; ?>

<?php if(get _field('footer_address_descr', 'options') ): ?>
<di v cl ass="address">
<?php the field('footer address _descr', 'options'); ?>
</ di v>

<?php endif; ?>

Koristenjem ACF-a napokon dobivamo podatke iz baze te ih prikazujemo na zeljenim
mjestima. Sve $to nam ostge jest da dodamo nove elemente u ACF dodatak poput klizaca,
naslova, CTA linka itd. te da napiSemo odgovaraju¢i HTML kod s prikladnim CSS klasama za
svaki od njih.
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7. lzrada teme

7.1. Razvojno okruzje

Na pocetku smo definirali nase razvojno okruzenje pomocu PuPHPet-g[14]. PUPHPet je aat
s kojim mozZemo podesiti nasS virtuani stroj za web razvoj. Neke od bitnijih stavki koje mozemo
podeSavati su: tip servera, tip baze podataka, programski jezici u kojima zelimo pisati kod itd.
Na krgu samo skinemo .rar datoteku u kojoj se nalazi nasa vagrant konfiguracija. Sadrzg
datoteke raspakiramo u direktorij gdje zelimo da bude nas projekt te u CMD-u odemo do tog
direktorijai napravimo inicijalni vagrant up. Kad smo prvi put upisali vagrant up, Vagrant mora
skinuti cijeli box, $to obi¢no potrgje 20-tak minuta. Jednom kad zavrsi, naSe razvojno okruzje je

spremno zarad.

7.2. Wordpress

U PuPHPet-u smo definirali da ¢e nasi projekti biti spremljeni unutar direktorija wordpress.
Stoga u njemu napravimo novi direktorij koji se u nasem slucaju zove zavrsni_rad. Posto radimo
klasi¢nu Wordpress temu, na$ sljede¢i zadatak je skinuti posljednju verziju Wordpress-a sa
njihove stranice (www.wordpress.org). Konkretno, skinut ¢emo arhivu koja u sebi ima
wordpress direktorij u kojem se nalazi novi, prazan Wordpress projekt. Sadrzaj direktorija
wordpress izvezemo u zavrsni_rad. Sljedeci korak je kreiranje baze podataka te spajanje naseg
projekta s bazom. Za pocetak otisli smo u Adminer (slicno kao i PHPMyAdmin, definirali smo
ga u PuPHPet-u) te tamo kreirali novu bazu wp mayhem (Mayhem ¢e nam biti ime teme).
Nakon §to smo to ucinili vrijeme je da po prvi put pokrenemo nas projekt. U na$ preglednik
upiSemo wordpress.ia/lzavrsni_rad (wordpress.ia smo definirai kao lokalnu domenu u PuPHPet-
u adirektorij wordpress u kojem se nalazi zavrsni_rad je tzv. root direktorij). Posto smo prvi put
pokrenuli nas projekt, Wordpress je od nas zatrazio da definiramo neke osnovne podatke kao
npr. ime naseg site-a, ime baze, admina i lozinku. Jednom kad smo ih upisali, imamo spreman

Wordpress projekt.

7.3. lzradaWordpressteme

Wordpress tema nam daje dizajn stranice. U njoj je definirano gdje ¢e se i kako prikazivati
podaci koje dobivamo iz baze. Sve teme moZzemo pronaci u wp-content/themes direktoriju.
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Wordpress ima neke svoje teme nazvane po godinama kad su napravijene
(twentyfourteen/fifteen/sixteen). Te teme mozemo slobodno obrisati te napraviti novu mapu pod
imenom Mayhem. U novoj mapi napravit ¢emo nasSe prve datoteke: index.php 1 style.css. U

style.css ¢emo samo u komentar upisati sljedece:

/* Theme Nane: Mayhem */

Na taj nacin smo dali ime temi. Osim Theme Name mozemo dodati i stavke poput: Author,
Description, Tags itd. Style.css datoteku viSe ne¢emo dirati, tj. ovu smo napravili samo zato jer
Wordpress trazi tu datoteku da izvuée podatke o temi (ba$ kao Theme Name). U naSem
Wordpress sucelju odemo na Appearance > Themes te tamo odaberemo nasu temu. Sada smo

spremni poceti raditi na strukturi i dizajnu nase teme.

7.4. Prvi koraci

Prvo smo kreirali direktorije s kojima ¢emo organizirati na§ projekt. U mapi sass ¢emo imati
sve naSe .scss datoteke. Glavna datoteka bit ¢e nam style.scss a sve ostale koje ¢emo importati u
style.scss nalazit ¢e se u common direktoriju. Isto tako ¢emo uciniti i za .js datoteke. Napravit
¢emo 1 css direktorij u kojeg ¢emo posredstvom Gulp-a kompilirati naS8 SASS. Mapa icons
sadrzavat ¢e ikone koje smo odabrali i skinuli s Icomoon-a, web aplikacije s kojom mozemo
birati izmedu velikog broja ikona, te generirati nasu vlastitu datoteku s fontovima. Mapa images
sadrzavat e slike.

Sad moramo konfigurirati Gulp da automatiziramo nas proces. U gulpfile-u smo definirali
sljede¢e zadatke: reload-html (na poziv ponovno ucita nasu stranicu), uglify(spaja jquery
datoteku importanu s bowerom i sve datoteke koje se nalaze u js’'common mapi u jednu te ih
minificira), sass (kompilira SASS, dodaje prefix-e od preglednika, minificira css, prati izvorne
.scss datoteke u inspektoru i ponovno ucita stranicu), browser-sync (sinkronizira stranicu s
preglednikom) i watch(poseban zadatak koji prati zadane direktorije te vrsi odredeni zadatak kad
se dogodi promjena u nekom od njih). Na kraju tu je ngbitniji zadatak default koji seizvrs kad
upiSemo gulp u na§ cmd. On ¢e odmah na pocetku izvrSiti spomenute zadatke te gledati na
daljnje promjene. Datoteka functions.php sadrzavat ¢e funkcionalnosti vezane uz Wordpress

(registracija glavnog menija, definiranje ACF options stranice i naslovne slike za postove).

gul p.task('default', ['sass','uglify',' browser-sync', 'reload-htm"',
"watch']);
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Moramo napomenuti da smo uz sve to napravili Git [27] repozitorij i izvrSili inicijani
commit. Isto tako, instalirai smo ACF dodatak [10] u naS Wordpress projekt kako bismo ga
mogli Koristiti. Git repozitorij omogucit ¢e nam vecu kontrolu nad verzijama naseg projekta,

spremanje trenutne verzije te vra¢anje na prijasnje ukoliko pogrijeSimo u nekom trenutku.

7.5. Organizacija stranice

Posto se header i footer ponavljgu kroz cijeli site, pozeljno ih je staviti u posebne datoteke.
Wordpress je konfiguriran da potrazi datoteke s imenom header.php i footer.php te da na njih
gleda na taj nacin. Za pocetak ¢emo kreirati te datoteke te u naS index.php na pocetku upisati

sljedece:

<?php get _header(); ?>

A nakraju:

<?php get _footer(); ?>

Te dvije funkcije pozivaju nes header i footer u index.php. Podsje¢amo da ¢emo koristiti
ACF plugin da napunimo stranicu sa sadrzajem tako da ¢e prostor izmedu te dvije funkcije za
sad ostati prazan. | u header-php i u footer.php pozivat ¢emo ACF-ove funkcije (options) i
standardne Wordpress-ove funkcije.

U header.php upisat ¢emo pocetak naSeg dokumenta. Struktura ¢e za sad izgledati ovako:

<! DOCTYPE HTM_>
<htm >
<head>
<titl e><?php bloginfo('nane'); ?></title>
<I--<neta> tagovi-->
<I--primer:-->
<nmeta nanme="viewport" content="width = device-width, initial-scale =
1.0">
<!--<link> tagovi-->
<l--primer:-->
<link rel ="styl esheet" href="<?php bl oginfo('tenplate directory');
?>/css/ mn/style.css">
</ head>
<body <?php body_cl ass(); ?>>

Funkcija bloginfo nam vraca postavke koje mi definiramo u adminovom sucelju.
Bloginfo('name'); nam vraca naslov stranice a bloginfo(‘template directory'); nam vrac¢a adresu
izvorne datoteke teme koje smo odabrali u sucelju. Funkcija body class(); dodaje klase body
tagu poput imena teme, id-a stranice ili posta na kojem se nalazimo. Koristimo ju dalje u

stiliziranju stranice s CSS-om.
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S druge strane, footer.php izgledat ¢e ovako:

<f oot er >
<l--kod za footer-->
</ footer>

<scri pt
src="<?php bloginfo('tenplate _directory');?>/js/scripts.mn.js">
</script>

<?php wp_footer(); ?>
</ body>
</htm >

Funkcija wp_footer(); dodaje se prije zavrSetka body oznake i dodaje Wordpress-ov kod
potreban za funkcioniranje stranice. Mnogi dodaci generalno koriste ovu funkciju za

referenciranje njihovih JavaScript datoteka.

7.6. JavaScript

Nasa tema imat ¢e relativno malo JavaScript-a u sebi. Uvest ¢emo skriptu za Owl Carousel
[28] (klizac) koja se osim jedne .js datoteke za koju je potreban jQuery sastoji i od dvije css
datoteke (koje smo konvertirali u scss 1 importali u style.scss). Glavnom divu koji ¢e sebi
sadrzavati stavke klizaca dodat ¢emo klasu .slider te ¢emo s jQuery-em inicijaizirati klizac i

postaviti sljedece postavke:
$(docunent) . ready(function() {
$(".slider").ow Carousel ({
singleltemtrue, //slider prikazuje sano jednu stavku
pagi nation:true, // vidljiva paginacija
slideSpeed : 1000, // brzina mjenjanja slajdeva

aut oPl ay: 3000, // autonatska iznjena slajdeva svake 3 sekunde
stopOnHover: true //zaustavljanje autoPl ay-a na hover

1)
1)

Owl Carousel imai brojne druge postavke. [29]
Osim skripte za dlider koristit ¢emo i prije spomenuti Modernizr, te njegovu moguénost

kreiranja fallback-a za SV G-ove kao $to je opisano u poglavlju 5.

7.7. Index.php - Definiranje ACF komponenti

Kao $to smo ve¢ spomenuli u poglavlju 6, ACF plugin nam omoguc¢ava da u adminovom
sucelju mozemo samo dodavati komponente koje Zelimo te na taj nacin dodavati sadrzaj na nasu

stranicu. NaS zadatak je konfigurirati stranicu tako da se ucita lista komponenti i njihovih
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odabranih postavki (npr. kod citata, tekst i autor) te da se generira odgovaraju¢i HTML kod.
Moramo napomenuti da HTML kod koji ¢e se generirati mora u sebi sadrzavati odgovarajuce
klasei identifikatore jer cemo uz pomocu njih stilizirati pojedinu komponentu. Komponente koje
¢emo definirati u temi su sljede¢e: Heading (veliki naslov), CTA (Call To Action), Grid
(responzivna mreza), Quote (citat), WYSWYG Field (Skra¢eno od What You See Is What You
Get - standardno polje za unos s editorom), Kliza¢, Carousel (customizirani kliza¢), News Feed
(popis zadnjih postova) i Page Header (slika s naslovom).

Za pocetak odemo u Custom Fields u adminovom sucelju i dodamo novu grupu polja koju
¢emo nazvati Page Builder (Slika 2). Sve nase komponente spremit ¢emo u jednu veliku
komponentu tipa Flexible Content koja ¢e se zvati Blocks (takoder na slici 2). Page Builder
grupu polja mo¢i ¢emo koristiti i za stranice i za postove. Stoga ¢emo ispod postaviti uvjet da se

ova grupa polja prikazuje pod sljede¢im uvjetima:

Location

Rules Show this field group if
: o Post Type ¥ iseqgualto ¥  Post ¥ | and
a or
Post Type ¥ isequalto Y Page T and

or

Add rule group

Sika 6. Uvjeti pod kojim se prikazuje grupa Page Builder

Grupa Page Builder prikazat ¢e i na stranicama i na postovima.

7.8. lzrada klizada

Kao primjer komponente odabrat ¢emo kliza¢ (slider). NaS kliza¢ mora imati opciju da se
dodaju novi slajdovi te ¢emo za svaki od tih slajdova morati definirati sljedece stavke:
pozadinsku sliku, naslov, opis, tekst CTA linka ispod opisa, adresu linka na koji on vodi i
background position opciju za namjeStanje pozadinske slike. U naS Blocks flexibilni sadrzg
dodat ¢emo novi layout i nazvati ga Sider. Treba nam opcija da dodgjemo nove slgjdove. Stoga
¢emo u na$ Sider layout dodati novu komponentu koja ¢e se zvati Jide, a njezin tip bit ¢e
Repeater. Repeater je tip komponente koji se moze ponavljati, tj. omoguc¢ava nam da dodajemo
vie istih komponenti. Sad napokon mozemo dodati glavne stavke pojedinog slgda. Trebamo
obratiti pozornost na imena pojedinih komponenti jer ¢emo ih koristiti u kodu. Sad napokon

mozemo oti¢i U Pages sekciju u adminovom sucelju, dodati novu stranicu te dodati nas kliza¢ u
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nju. U sljede¢em koraku ¢emo definirati kako ¢emo informacije dobivene iz adminovog sucelja
prenijeti u HTML kod.

Izmedu zaglavlja i podnozja nalazit ¢e se na$ sadrzaj definiran ACF-om. Posto smo u
adminovom sucelju dodali novi kliza¢, vrijeme je da ga i prikazemo. NaS Fleksibilni sadrzgj
nazvali smo Blocks te mu mozemo pristupiti u kodu pod imenom blocks. Napravit ¢emo petlju

koja ¢e pro¢i kroz sadrzgj koji smo dodali na stranicu.

<?php
/| START: have rows
i f( have_rows('blocks') ):
while ( have_rows('blocks') ) : the_row();

/1 END:. have rows | oop
endwhi | e;

[/END: if have rows
endi f; ?>

Unutar petlje ubacit ¢emo uvjete koji gledaju tip komponente, te ako je odgovarajuci tip

izvrsiti odredeni kod. Nas kod sada izgleda ovako:

<?php
[ START: have rows
i f( have_rows('blocks') ):
while ( have_rows('blocks') ) : the_row();

/1Slider
if(get_row layout() == "slider'):
i ncl ude ' page_buil der/slider. php';

/1 END: have rows | oop
endwhi | e;

[/END: if have rows
endi f; ?>

Da ponovimo: pocetni uvjet provjerava ima li elemenata u skupu blocks. Ukoliko ima, petlja
prolazi kroz svaki od njih. U tijelu petlje provjerava se tip elementa. U ovom slu¢aju imamo
samo kliza¢ (slider). Ukoliko smo ga dodali u bazu preko Wordpressovog sucelja, ispisat ¢e
HTML kod koji se nalazi unutar datoteke slider.php u direktoriju page builder.

Sad je vrijeme da kreiramo novu mapu koja ¢e se zvati page builder i unutar nje datoteku
dlider.php. Datoteka slider.php ¢e u sebi sadrzavati petlju koja ¢e prolaziti kroz svaki dagd i
uzimati stavke svakog slagjda. Stavkama pristupamo funkcijom get_sub_field('ime_stavke').
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<?php if(have_rows('slide')):?>
<div class="slider">
<?php
whi |l e(have_rows('slide')): the_row); ?>
<?php $attachnent _id = get_sub_field('inage');
$bgl mageSi ze = "t hunb_1920x1080"
$bgl mage=wp_get attachnment i nage_src($attachment id,
$bgl mageSi ze) ;
?>
<div class="slider_item style="background-inage: url (' <?php
echo $bgl mage[0]; ?>');
<?php if(get_sub_field(' background position')): ?>
backgr ound- posi ti on: <?php
the_sub_fiel d(' background_position'); ?>;
<?php endif; ?>)">

<?php
if(get_sub field('title )|| get_sub _field(' description')):
?>
<div class="title">
<?php if(get_sub_field('title )): ?>
<h1><?php the_sub_field('title') ?></hi1>
<?php endif; ?>
<?php if(get_sub_field('description')): ?>
<p><?php the_sub_field('description') ?></p>
<?php endif; ?>
</ di v>
<?php endif; ?>
<?php if(get_sub field('cta |abel')): ?>
<p class="slider_ CTA">
<a href="<?php the_sub field('cta url"'); ?>">
<?php the sub field('cta_|abel'); ?>
</ a>
</ p>
<?php endif; ?>
</ di v>
<?php endwhile; ?>
</ di v>

<?php endif; ?>

NasS kod za kliza¢ prvo provjerava jesmo li uopée dodali koji slajd(if (have _rows('slide))).
Ako jesmo stvara div s klasom .dlider. Prigetimo se da smo u prije s jQuery-em rekli da svaki
div koji ima klasu .slider pretvorimo u OwlCarousel. Zatim pokrecemo petlju kojaide kroz svaki
slajd. Nadalje, dohvacamo naSu odabranu sliku te ju prilagodavamo za prikaz. Zatim stvaramo
novi div s zadanom pozadinskom slikom. Ostatak koda provjeravamo jesmo li upisali nesto u
odredena polja, te ako jesmo ispisuje se prilagodeni HTML kod s prikladnim klasama. Jedino sto
nam ostaje je stilizirati naSkliza¢. SASS kod za naS kliza¢ izgleda ovako:
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/1 Slider
.slider_item{
hei ght: O;
max- hei ght: 50vh;
nm n- hei ght: 300px;
text-align:center;
position:relative;
title {
wi dt h: 80%
posi tion: absol ute;
top: 50%
left: 50%
mar gi n-right: -50%
transform translate(-50% -50%;
hl {
col or: $slider_hl _color;
text-transform uppercase;
background: $sli der _hl p_background;
f ont - wei ght : 600;
font -size: 30px;
mar gi n: 0;

——

p {
background: $sli der _hl p_background;

col or: $slider_p_col or;
font-size: 18px;
paddi ng: 10px;
mar gi n: 0;
mar gi n-t op: 10px;
}
}

.slider CTA {
posi tion: absol ute;
bott om 10px;
text-align:center;
wi dt h: 100%
a {
nm n-w dt h: 300px;
di spl ay: i nline-Dbl ock;
paddi ng: 10px 20px;
t ext - decor ati on: none;
font-size: 20px;
transition: 300ms;
text-transform uppercase;
col or: $sli der _CTA col or
backgr ound: $sl i der _CTA backgr ound;
& hover {
background: $sl i der _CTA background_resp;
col or: $sli der _CTA col or _resp;

1333

Na isti na¢in napravili smo i ostale komponente s iznimkom News Feed-a koji je uzeo zadnja

Cetiri posta te je za svaki prikazivao minijaturnu verziju slike posta, naslov i podnasiov posta.
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Podnaslov posta nije ,po defaultu® definiran u Wordpressu stoga ¢emo ga naknadno dodati s
ACF-om.
Prikaz postova:
<?php foreach( $posts as $post ): setup_postdata( $post ) ?>
<article class="col -xs-12 col -nd-3">
<a href="<?php the_permalink(); ?>">
<?php if ( has_post_thunbnail () ) {
t he_post _thunbnail (' smal | -thunbnail ') ;
} 2>
<?php if(get_field('subtitle)):?>
<h4><?php the_field(' subtitle'); ?></h4>
<?php endif; 7?>
</ a>
<a href="<?php the_permalink(); ?>">
<h3><?php the_title(); ?></h3>
</ a>
</article>
<?php endforeach; ?>

7.9. Header.php

Za pocetak ¢emo samo ubaciti nas logo.

<a href="<?php bloginfo('wourl'); ?>">
<img src="<?php bloginfo('tenplate directory'); ?>/inmages/| ogo.svg">
</ a>

Funkcija bloginfo(‘wpurl') vratit ¢e pocetnu adresu a bloginfo(‘template_directory') izvornu
adresu odabrane teme. Podsje¢amo, da smo Modernizr-om rijesili fallback za SVG datoteke, pa

ukoliko preglednik ne prepozna nas$ logo, zamijenit ¢e ga PNG verzijom.

7.10. Meni

NasS header.php za sad u sebi sadrzi samo osnovne elemente (html, title, meta i body). Posto
svaka na3a stranica i post mora imati glavni meni u sebi, njega ¢emo definirati u ovoj datoteci.
Nasim menijem mozemo upravljati u adminovom sucelju. Za to je zasluzna funkcija
wp_nav_menu( array( 'theme_location' => 'ime_menija’ ) koja ¢e iz baze izvuéi podatke koje mi
konfiguriramo te napraviti klasi¢nu listu. Tu listu, naravno, mozemo stilizirati po zelji. Prije nego
&to mozemo koristiti naS meni, moramo ga registrirati u functions.php pomocu funkcije

register_nav_menu.
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function registriraj_nenu() {

regi ster_nav_menu(' header-nenu', 'Header nenu');
add_action( "init', 'registriraj_nmenu );
7.11. Options

Nasa tema ¢e imati moguénost da pokraj loga moZemo postaviti ikone/linkove koji vode na
druge stranice poput drustvenih mreza i slicno. ACF dodatak nam omogucuje da mozemo dodati
custom postavke za nasu stranicu $to je idealno za ovaj slucaj. Na pocetku ¢emo registrirati nasu
Options stranicu u functions.php koja ¢e se zvati Global koriste¢i ACF-ovu funkciju

register_options_page.

regi ster_options_page(' d obal');

U adminovom sucelju sada imamo novu stavku Options. ACF options[26] funkcionira
jednako kao i klasicne ACF stavke. U Custom Fields u adminovom sucelju napravimo novu
grupu. Glavni element bit ¢e tipa Repeater jer zelimo imati moguénost dodavanja vise linkova.
Elementi repeater-a bit ¢e sljedeéi: dropdown meni u kojem ¢e se nalaziti popis ikona (svaka
ikona imat ¢e svoj naziv pomocu kojeg ¢emo ispisati tu ikonu —the_sub _field('icon’)) i tekstualni
okvir u kojeg ¢emo upisati link na koji ta ikona vodi. Kod za Options u header.php-u izgleda

ovako:

<?php whil e( have_rows(' header contact icons','options') ):
the_ row(); ?>

<a href="<?php the_sub field('url'); ?>" target="_blank">
<i class="icon-<?php the_sub_field('icon"); ?>"></i>

</ a>
<?php endwhile; ?>

Imamo jednu petlju koja prolazi kroz stavke Repeater-a i za svaki ispisuje link sikonom.
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7.12. Footer .php

Za footer.php smo napravili joS jednu takvu listu ikona i polje sa imenom tvrtke ili
organizacije te njezinom adresom. Kod provjerava postoji li element footer _company name u
Options-u te, ukoliko postoji, kreira <div> element sa klasom company name i ispisuje
vrijednos elementa unutar njega. Sli¢na stvar dogada se i sa linkom u footeru. Petlja prolazi kroz

sve elemente te za svaki ispisuje <a> tag sa prikladnim linkom i ikonom.

<?php if(get _field('footer_conpany nane', 'options') ): ?>
<di v cl ass="conpany_nhane" >
<?php the_field('footer_conmpany_name', 'options'); ?>
</ di v>
<?php endif; ?>
<?php if(get _field('footer_address _descr', 'options') ): ?>
<di v cl ass="address">
<?php the_field('footer_address_descr', 'options'); ?>
</ di v>
<?php endif; ?>
<?php if( have_rows(' header _contact _icons', 'options') ): ?>
<div class="footer_contact">
<?php whil e( have rows('footer contact icons', 'options') ):

the row(); ?>
<a href="<?php the sub field('url'); ?>" target="_blank"> <i
class="icon-<?php the_sub_field('icon'); ?>"></i></a>
<?php endwhile; ?>
</ div>

7.13. Single.php

Kao $to wordpress trazi imena datoteke poput header.php, index.php, footer.php i sli¢no, tako
trazi 1 datoteku single.php. U toj datoteci ¢emo definirati kako ¢e izgledati nas post. Postovi se
razlikuju od stranica po tome Sto oni imaju vremensko znacenje, tj. neka novost bi bila post dok
bi opéenite informacije poput "O nama" bile smjestene U meni stranice..

Korisnik ¢e moc¢i koristiti ACF plugin i za pisanje postova, stoga ¢e single.php imati slicnu
strukturu poput index.php-a. Glavna razlika je u tome $to, u nasem slucaju, svaki post ima
mogucnost prikazivanja glavne slike i podnaslova. Ukoliko smo definirali glavnu sliku 1

podnaslov za neki post, oni ¢e se prikazivati na pocetku.

<di v cl ass="contai ner">
<di v class="classi c_wysiwg">
<?php if ( has_post_thunbnail () ) {
the_post _thunbnail (' post-featured');
}oo7>
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<p class="post_date_tine"><?php the_date();?> <?php
the_time(); ?></p>

<hl><?php the_title(); ?></hl>

<h3><?php if(get_field( ' subtitle )): the field('subtitle');
endi f; ?></h3>

</ di v></di v>

Moramo napomenuti da smo s ACF-om napravili novu grupu koja se prikazuje samo na post-
ovima. Ta grupa se sastoji samo od jednog tekstualnog polja u koji moZemo upisati nas

podnaslov. U kodu smo ispisali nas podnasiov funkcijom the_field('subtitil€e').

Post Subtitle

Subtitle

OTVORENO PISMO

Sika 7. Subtitle tekstualno polje u Posts stranici

July 8, 2016, 9:45 am

Drustvo pisaca prozvalo HRT zbog gasenja
emisija

OTVORENO PISMO

Upravni odbor Hrvatskog drustva pisaca kojeg ¢ine Nikola Petkovic (predsjednik HDP-a), Andrea Pisac (potpredsjednica),
Tomica Bajsic, Ana Brnardic Oproiu, DraZen Katunaric, Kruno Lokotar, Katarina Luketic, Edi Matic, Jadranka Pintaric, lvan
Srien, Marina Sur Puhlovski | Dinko Teleéan uputili su Otvoreno pismo na v.d.glavnog ravnatelja HRT-a Sinisu Kovaciéa,

Sika 8. Subtitle tekstualno polje ispod naslova u temi
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8. Zakljucak

Kao S$to postoje mnogi alati u programiranju koji nam pomazu da napravimo konacan
proizvod (poput Unity-a za videoigre) u kojima su predefinirane neke mogucénosti koje se
opcenito Cesto koriste u toj grani (u slucaju s Unity-om i videoigrama mozZzemo spomenuti
koliziju objekata) tako postojei alati koji nam pomazu u izradi web stranica, aplikacija, siteovai
sli¢cno. U slucaju s web developmentom to je NPM kojeg dosad nisam previSe konkretno
objasnio. NPM[30] (Node Package Manager) je kolekcija gotovih JavaScript modula. Njega
smo koristili kad smo birali pakete koje zelimo koristiti u nasoj Gulp konfiguraciji. Osim Gulp
paketa, s njim mozemo skinuti stogod nam treba, bez obzira radimo li aplikaciju s Reactom ili
nesto sasvim trece. Koristenje gotovog, ispravno napisanog koda koji je dobro objasnjen u
njegovoj dokumentaciji se dokazalo kao izrazito koristno i prakticno. Nadam se da sam uspio
prikazati koliko je bitno znanje programiranja kako bi danas-sutra mogli raditi ovakav posao u
struci te da obican HTML 1 CSS nazalost nisu dovoljni.

Naglasak ovog rada bio je na nacinu na koji se tema radi, stoga nisam previse paznje obrac¢ao
na dizajnerske detalje. Postoje mnoge teme na koje se utrosilo puno vise vremena te koje su
postale toliko popularne da su developeri poceli raditi dodatke samo za tu temu koristec¢i
tehnologije koje sam pokazao u ovom radu. Na taj nacin su ju proSirili te je ona postala
univerzanija. Na krgju krgjeva, moja tema je samo primjer dok u praks postoje milijuni dobro
dizgjniranih i funkcionalnih tema.

Za kraj ¢u ostaviti linkove na kojima mozete vidjeti gotovu temu i kod s kojim je izradena:
Kod: https://github.com/WhitePointX/Mayhem

Tema: http://www.domagojzganec.com.hr/private/Mayhem/

U Varazdinu,
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SIEVER

IZJAVA O AUTORSTVU
I
SUGLASNOST ZA JAVNU OBJAVU

Zavrini/diplomski rad iskljuéivo je autorsko djelo studenta koji je isti izradio te student
odgovara za istinitost, izvornost i ispravnost teksta rada. U radu se ne smiju koristiti
dijelovi tudih radova (knjiga, élanaka, doktorskih disertacija, magistarskih radova, izvora s
interneta, i drugih izvora) bez navedenja izvora i autora navedenih radova. Svi dijelovi
tudih radova moraju biti pravilno navedeni i citivani. Dijelovi tudih radova koji nisu
pravilno citirani, smatraju se plagijatom, odnosno nezakonitim prisvajanjem tudeg
znanstvenog ili struénoga rada. Sukladno navedenom studenti su duZni potpisati izjavu o
autorstvu rada.

DUWCW} zf’xﬂw‘; (ime i prezime) pod punom moralnom,
materl]alnom i kaznenom odgovornoscy, izjavljujem da sam iskljucivi
autor/ica zavrinog/diplomskog (obrisati nepotrebno) rada pod naslovom
loaodn_Tom. 20 Wordpmorn CMS JMM Stsa: bhaupisati naslov) te da u
navedenom radu nisu na nedozvoljeni nacin (bez pravilnog citiranja) koristeni
dijelovi tudih radova.

Student/ica:
(upisati ime i prezime)

;pf.mtr:c_ Dow%

(vlastoruéni potpis)

Sukladno Zakonu o znanstvenoj djelatnost i visokom obrazovanju zavrine/diplomske
radove sveuéiliSta su duzna trajno objaviti na javnoj internetskoj bazi sveuéilidne knjiznice
u sastavu sveunfilita te kopirati u javnu internetsku bazu zavrinih/diplomskih radova
Nacionalne i sveuéilisne knjiZnice. Zavréni radovi istovrsnih umjetnickih studija koji se
realiziraju kroz umjetnicka ostvarenja objavljuju se na odgovarajuéi naéin.

3

DWWWH ZMWL (ime i prezime) neopozivo izjavljujem da
sam suglasani as ]avnom objavom zavrinog/diplomskog (obrlsatl nepotrebno)
rada pod naslovom lg-ga'._o‘__h uqﬁinbn (M qu SASCw ¢ %3‘ (upisati

naslov) ¢iji sam autor/ica.

Student/ica:
~  (upisati ime i prezime)

Zwv\k Dw%

(vlastoruéni potpls)
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