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Ovaj zavrsni rad obraduje teoretske temelje web dizajna. Takoder se opisuju trenutno aktualne tehnike, alati i trendovi u
navedenom podruéju kao i njegov razvoj. Osim povijesti weba, fokus je usmjeren na suvremene tehnologije poput HTMLS,
CSS3 te responzivnog web dizajna, odnosno mobile-first pristupa. lzvréena je analiza suvremenih vizualnih trendova u dizajnu
blogova kako bi se postavio temelj za praktiéni dio rada.

U praktiénom dijelu se primjenjuje obradena tematiku na slu¢aju bloga "Dizajn svaki dan". Razvijen je novi prediozak za sustav
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— Predstaviti i opisati razvijeni predlozak bloga "Dizajn svaki dan"
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Sazetak

Ovaj zavr$ni rad obraduje teoretske temelje web dizajna. Takoder se opisuju trenutno aktualne
tehnike, alati i trendovi u navedenom podrucju kao i njegov razvoj. Osim povijesti weba, fokus je
usmjeren na suvremene tehnologije poput HTML5, CSS3 te responzivnog web dizajna, odnosno
mobile-first pristupa. IzvrSena je analiza suvremenih vizualnih trendova u dizajnu blogova kako
bi se postavio temelj za prakticni dio rada.

Prakti¢ni dio bazira se na izradi predloska za blog “Dizajn svaki dan”. Blog je pokrenut 2012.
godine sa svrhom promicanja vizualne kulture i ostalih srodnih disciplina vezanih uz dizajn i
umjetnost. Kroz godine rada “Dizajn svaki dan” nudi kreativnu inspiraciju za grafi¢ki dizajn, web
dizajna, fotografiju, tipografiju i mnoge druge srodne kategorije.

Opisani su procesi potrebni za kreiranje predloska za blog koji zadovoljava veéinu dostupnih
web standarda. Prakti¢ni dio izrade web stranica provodit ¢e se kroz konvencionalan nacin izrade.
Nakon svake izvrSene faze dizajner analizira stanje te mijenja dizajn po potrebi.

Kljuéne rijedi: dizajn, internet, blog, trendovi, web dizajn, prilagodljivost, tehnologije
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HyperText Markup Language, opisni jezik za
strukturiranje hipertekstualnih dokumenata
Cascading Style Sheets, opisni jezik za definiranje
izgleda HTML dokumenta.

Hypertext Processor, serverski orijentirani programski
jezik specijaliziran za dinami¢no generiranje HTML
sadrzaja.

Structured Query Language, jezik za upravljanje

bazama podataka.

Content Management System,sustav za upravljanje
sadrzajem web mjesta.

Responsive Web Design, pristup web dizajnu koji
omogucuje izradu web stranica ¢ije se sucelje moze
prilagodavati raznim veli¢inama i rezolucijama ekrana
User Interface, korisnicko sucelje aplikacije ili web
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User Experience, korisnicko iskustvo prilikom

koristenja nekog proizvoda.
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1. Uvod

“Dizajn svaki dan” je neprofitan blog koji djeluje od 2012. godine. Cilj bloga je promocija
vizualne kulture s kvalitetnim i inspirativnim sadrzajem. Uz inspirativan sadrzaj, pomocu
inspirativnih sadrzaja autori bloga nastoje educirati sve zainteresirane u dizajn i srodne discipline.
Kako blog od pocetka djelovanja nije promijenio dizajn, potrebno je izraditi novi predlozak koji
¢e biti u skladu s aktualnim vizualnim trendovima i koji ¢e zadovoljavati trenutne web standarde.

Teorijski dio rada obraduje disciplinu web dizajna i njen razvoj kroz povijest. Takoder,
pokrivene su sve tehnicke sastavnice izrade modernog web mjesta: CMS sustavi, programski alati,
frontend i backend razvoj. Nadalje, obraden je dizajnerski aspekt koji pokriva teme poput pojave
novih disciplina srodnih web dizajnu (Ul,UX) i faze izrade web mjesta. Napravljena je i analiza
trenutno popularnih dizajnerskih trendova na webu, na temelju koje su postavljeni odredeni
kriteriji dizajna za prakti¢ni dio rada.

Prakti¢ni dio bavi se oblikovanjem i razvojem novih funkcionalnosti bloga “Dizajn svaki dan”,
¢ija je glavna tematika dizajn vizualnih komunikacija uz povremene ¢lanke iz razli¢itih podrucja
vizualne kulture. Obja$njene su sve faze izrade predloska za blog — od izrade vizualnog prototipa
do razvoja pomocu razli¢itih dostupnih tehnologija. Novi predlozak nastoji ukloniti trenutne
nedostatke, kako funkcionalne, tako i estetske, a pritom zadovoljava aktualne web standarde. Cilj
ovog projekta je poboljsati korisni¢ko iskustvo, odnosno vrijeme koje korisnik provodi na blogu,

a samim time povecati i broj posjetitelja.



2. Povijest web dizajna

Pocetak weba sastojao se od crne pozadine i nekoliko monokromatskih piksela. Dizajn se radio
pomocu simbola i tabulatora. 1995. godine pocela je era tablica. Web dizajn kakav je danas poznat
poceo je poprimati strukturu pojavom slika, a jedini na¢in strukturiranja stranica i podjele u stupce
omogucavale su tablice. lako tablice nisu bile zamisljene kao alat za dizajniranje stranica, ve¢ za
strukturiranje brojeva, njihova upotreba je bila ¢esta metoda. U to vrijeme u dizajn je uSao pojam
'slicing'. Dizajneri bi u Photoshopu izradili dizajn, a programeri bi nakon toga dizajn rastavljali na
sitne dijelove i lijepili ih u kod.

Javascript se pojavio 1995. godine kao rjeSenje za limitirani HTML. Nudio je pregrst
mogucnosti, izmedu ostaloga pop-up prozore.[1]

1996. godine na trzistu se pojavio Adobe Flash. Flash je omogucio sve §to je dizajner htio,
nudio je dizajnersku slobodu. Dizajner je mogao dizajnirati bilo kakav element, predlozak,
animaciju, interakciju, odabrati bilo koje pismo. Sve §to je bilo potrebno za prikaz takve web
stranice bio je instaliran Flash player. Adobe Flash se nije uspio zadrzati na trzistu zbog svojih
nemogucnosti pretrazivanja i zbog velike procesorske snage koju je zahtijevao.[2]

Godine 1998. pojavio se CSS (Cascading Style Sheets). Glavni cilj bio je odvojiti sadrzaj od
prezentacije tako da se izgled definira u CSS-u, a sadrzaj u HTML-u. U pocetku je CSS imao
velikih problema s preglednicima koji nisu, ili su djelomi¢no podrzavali CSS te je bilo potrebno
vise godina kako bi ga prihvatila ve¢ina preglednika.[3]

Pojavom prvog iPhonea 2007. godine krenula je mobilna revolucija. Vlasnici web stranica
primijetili su da moraju reagirati na veliki val zahtijeva korisnika pametnih telefona. Time je
pocela izrada odvojenih web stranica koje su bile dizajnirane za odredene veliine ekrana. Jo§
jedan od problema su bile spore veze koje nisu omoguéavale dovoljno brz protok podataka.
Stranice je bilo potrebno prilagoditi tim zahtjevima i smanijiti broj slika na minimum.

Ethan Marcotte 2010. godine predlaze da sadrzaj na stranici ostaje isti, ali da se raspored
elemenata mijenja. Tako je nastao RWD (Responsive web design), ¢ija je ideja da isti sadrzaj

funkcionira na razli¢itim veli¢inama ekrana. [4]



3. Jezici za izradu web stranica

Na webu postoji nekoliko podjela jezika, ovisno o njihovim namjenama. Osnovna podjela je
ona na frontend i backend. Frontend jezici se interpretiraju unutar web preglednika i za prikaz im
nije potreban server. Tu spadaju HTML, CSS i Javascript. Backend jezici izvrSavaju se na serveru
te rezultat Salju web pregledniku, odnosno krajnjem korisniku. Najpopularniji su PHP, SQL, ASP.
Bitno je naglasiti da nisu svi jezici na webu programski. Na primjer, budu¢i da nemaju kompleksnu
sintaksu poput PHP-a, HTML i CSS su opisni jezici, a glavna funkcija im je isklju¢ivo opisivanje

elemenata na web stranici.

3.1. HTML

HTML je skrac¢eno za HyperText Markup Language, a osmislio ga je Tim Berners-Lee. HTML
je opisni jezik koji se koristi za izradu elektroni¢nih dokumenata (stranica) koji se prikazuju na
World Wide Webu. Svaka stranica sastoji se od serija medusobno povezanih stranica koje se zovu
hiperveze. Svaka web stranica koja se nalazi na internetu je napisana nekom verzijom HTML-a.[5]

Dodavanjem novih moguc¢nosti konstantno se radi na razvoju HTML-a. Trenutno aktualna
verzija je HTMLS. Ova verzija donosi nove mogucénosti poput reprodukcije multimedijalnog
sadrzaja (<audio>, <video>), prikaza grafickih elemenata (<svg>, <canvas>), novih semantickih
elemenata (<header>, <footer>, <article>). HTMLS tako postaje vise od jezika za opisivanje.
Dodane su semanti¢ke mogucnosti laksSe razumljive ljudima. Njegov napredak i standardizaciju
odrzava World Wide Web Consortium ili skra¢eno W3C.



index.html

*Hello World!</

Slika 2.1. Primjer HTML koda

U gore navedenom primjeru vidi se jednostavna struktura web stranice koja prikazuje
naslov 1 paragraf. Crvenom bojom ozna¢eni su HTML tagovi, a bijelom bojom sadrZaj stranice.

Tag <h1> oznacuje naslov prve razine, on se zatvara tagom</h1>. Paragraf teksta stavlja se unutar

tagova <p>.
QO Menu - O X
® Downloads * [ Hello World! ®x [+ =
C EEE [} file:y///C:f/Users/Matija/Desktop/Zavrsni%20pismeni_odvojeno/index.html Ly U f? f' I’ﬁ_!] \5’\ @

Ovo je naslov

Lorem ipsum dolor sit amet. consectetur adipisicing elit. Inventore mollitia atque dolore quae. quia. est animi dignissimos. 8a Maxime perspiciars
non. Dolorum natus minus prassentium, tenetur voluptatum officia nulla 1d?

Slika 2.2. Rezultat kada s slike 2.1.



3.2. CSS

CSS (Cascading Style Sheets) je stilski jezik kojim se opisuje izgled dokumenta napisanog u
HTML-u. Koristi se kako bi mijenjao stil, veli¢inu, oblik i boju nekog elementa na stranici.
Pomoc¢u CSS-a upravlja se izgledom vise web stranica odjednom s promjenom nekoliko linija CSS
dokumenta. CSS je primarno osmisljen kako bi odvojio sadrzaj od njegove prezentacije.

CSS ima jednostavnu sintaksu i koristi se engleskim jezikom kako bi opisali razli¢ite elemente.
Koristenje engleskog jezika pomaze i kod koriStenja i uéenja ovog opisnog jezika. Specifikaciju
CSS-a kontrolira i odrzava W3C.

CSS je moguce pisati na tri razli¢ita nacina:

e Unutar HTML dokumenta
e Inline CSS — pise se unutar HTML tagova.

e Vanjski CSS — zasebni dokument s ekstenzijom *.css koji se poziva u tagu head

Zadnja verzija CSS3 nudi nove moguénosti za kreiranje i poboljSanje dizajna, omogucéuje

koriStenje vise razlicitih stilova za razne prigode. Neki noviteti koje je donio CSS3:

e Animacije

e Bolja kontrola tipografije
e Obli rubovi

e Sjene

e ViSestruki stupci

Primjer HTML koda sa slike 2.1. ¢e pomoc¢u CSS-a promijeniti stil naslova i paragrafa:

body{width:70%; margin:auto;}
hl{background: red; padding:15px; border-radius:6px; color:white;}
p{font-size: 18pt;}
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Lorem 1psum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit. Inventore
mollitia atque dolore quae, quia, est animi dignissimos, ea maxime
perspiciatis non. Dolorum natus minus praesentium, tenetur
voluptatum officia nulla id?

Slika 2.3. Rezultat primjene CSS koda

3.3. Javascript

Javascript je predstavljen 1995. godine kako bi se dodavale aplikacije na web stranice u
Netscape Navigator preglednik. Taj programski jezik je nakon toga dodan na ostale poznatije
preglednike. Omogucuje izradu modernih web aplikacija koje se mogu direktno koristiti bez
osvjezavanja stranice za svaku izvrSenu akciju. Koristi se 1 za tradicionalne web stranice kako bi
se omogucile razli¢ite forme interakcije.[6]

Javascript je jedan od najbrze rastu¢ih programskih jezika. Za Javascript je stvoren i niz
biblioteka (framework) kako bi se web programerima olak$alo programiranje. Jedna od
najpoznatijih biblioteka je jQuery koja omoguéuje jednostavno pozivanje potrebnih interaktivnih
sadrzaja web stranice poput klizaca, kalendara, animacija na klik ili prelaskom misa iznad

elementa.

3.4. PHPiSQL

PHP ili Hypertext Preprocessor je skriptni jezik koji omogucuje vezu izmedu korisnika i
servera. PHP je open-source jezik, $to znaci da svatko moze vidjeti i mijenjati kod pisan
programskim jezikom C. Koristi se za kreiranje dinami¢nih web stranica.

Pomoc¢u PHP-a moguée je na serveru kreirati HTML stranicu popunjenu dinamickim
sadrzajem na serveru prije nego $to je ona poslana klijentu. Radi se o radu s predloscima. Ovim
nacinom generiranja sadrzaja klijent ne moze vidjeti kod koji je generirao sadrzaj, ve¢ ima pristup

¢istom HTML kodu.



PHP je jedna od najnaprednijih i najkoriStenijih server-side skriptnih tehnologija u upotrebi.
On je svojom sintaksom slican mnogim drugim jezicima, ¢ak i ima istozna¢ne (po sintaksi i
funkcionalnosti) funkcije kao i neki drugi jezici kao §to su C ili Perl. To znaci da je jednu radnju
moguce izvesti koriStenjem vise razli¢itih funkcija.[7]

SQL (Structured Query Language) je jezik koji se koristi za komunikaciju s bazom podataka.
SQL izrazi se Kkoriste za obavljanje zadataka poput azuriranja, brisanja i preuzimanja iz baze
podataka. Neki od sustava za upravljanje bazama podataka koji koriste SQL su: Oracle, Microsoft
SQL, MySQL i Ingres.[8]

MySQL je danas najpopularniji program za upravljanje bazama podataka. Svoju popularnost
stekao je svojom brzinom, sigurnos$cu, jednostavnosc¢u. MySQL je open-source program koji

Oomogucava promjene u sustavu.



4. CMS

CMS ili Content Menagment System je sustav koji omogucuje upravljanjem sadrzajem.
Omogucuje sposobnost upravljanja sadrzaja za visSe mogucih korisnika koji mogu imati razlicite
razine manipuliranja sadrzajem na stranici. Upravljanje sadrzajem ukljucuje kreiranje, azuriranje,
arhiviranje, objavljivanje, suradnju, distribuciju sadrzaja te pracenje objavljenih ¢lanaka na webu.

CMS sustav koristi se bazama podataka za spremanje sadrzaj. Za upravljanje sustavom nije
potrebno poznavanje nikakvih programskih jezika, samo je potrebno poznavanje oblikovanja
teksta te unoSenja slika, a za sve ostalo brine se CMS sustav.

Jedan od najpoznatijih CMS sustava je WordPress. WordPress je vrhunska platforma za
osobno izdavastvo, s naglaskom na web standarde i lako¢u uporabe.[9] WordPress je baziran na
PHP-u i SQL-u te je svoju slavu stekao jer je besplatan i zato §to je otvorenog koda, odnosno
otvoren je za prilagodavanje vlastitim potrebama. Uz sve to WordPress ima veliku podrsku
zajednice koja neprestano radi na novim azuriranjima i na novim dodacima kojima se povecava
produktivnost web dizajnera.

Osim WordPressa, na trziStu se mogu nac¢i i drugi popularni CMS sustavi poput Joomle,
Drupala, Adobe ColdFusiona itd. Uz sve navedene sustave postoje tisu¢e drugih sustava koji su

razvijeni samo za odredenog klijenta — takozvani CMS sustavi po mjeri. Oni se rade po narudzbi

I prema potrebama klijenta.
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5. Responzivni web dizajn

Popularizacijom pametnih telefona i tableta, broj korisnika koji webu pristupa preko navedenih
uredaja znatno je porastao. Pregled weba na pametnim telefonima nezaustavljivo raste i gotovo je
izjednacen s brojem pregleda na stolnim racunalima, a u nekim sluc¢ajevima ga i prelazi (drustvene
mreze). Responzivni web dizajn ili RWD je tehnika koja olakSava prilagodbu web stranica
razlic¢itim veli¢inama ekrana, odnosno rezolucijama prikaza. Nastala je iz potrebe da se poboljsa
korisnicko iskustvo pregleda web stranice na mobilnom uredaju. To se postize preslagivanjem i
promjenom velicine razli¢itih elemenata, poput teksta, slika i grafike. Prije RWD-a je ve¢ postojao
niz tehnika za prikaz stranice na mobilnim uredajima, no nijedna nije zazivjela u tolikoj mjeri, jer

se obi¢no gubio dio sadrzaja ili funkcionalnosti. Neke od drugih tehnika su:

e Izrada odvojenih web stranica za mobilne uredaje — bilo je potrebno puno vise vremena
za razvoj, ¢esto 1 koristenje zasebnog CMS sustava
e Izrada aplikacija za razli¢ite operacijske sustave — velik trosak razvoja, nije bilo

garancije da ¢e korisnici koristiti aplikaciju te da ¢e se uloZeno vratiti

Responzivni web dizajn bazira se na upotrebi CSS-a, odnosno Media Query funkcionalnosti.
MQ selektori detektiraju i definiraju rezoluciju prikaza, te definiraju ponasanje samih elemenata

stranice unutar te rezolucije.

J_\

Slika 2.5. Responzivni web dizajn




6. Web frameworkovi i Bootstrap

Postoji niz web frameworkova koji olaks$avaju razvoj uglavnom frontend djela web stranica.
Radi se o bibliotekama koje sadrze razlic¢ite CSS i Javascript datoteke koje nude brza rjeSenja za
probleme nastale prilikom razvoja.

Bootstrap je framework otvorenog koda, a popularan je zahvaljujuéi svojoj jednostavnosti.
Ukljucuje razli¢ite predloske za slaganje tipografije, gumba, tablica, navigacijskih rjeSenja 1
modula, no najvaznije je dobro rjeSenje responzivnog web dizajna i mobile-first pristupa.
Ukljuc¢ena mreza (grid) s lakocom se prilagodava vecini ekrana, buduci da je sve definirano kroz
postotke, a ne piksele, kao $to je to slucaj s velikim brojem drugih frameworkova.. [10]

Programeri zasluzni za izradu Bootstrapa su Mark Otto i Jacob Thornton koji su framework
razvili za potrebe Twittera. Projekt je 2011. godine otvoren za open-source zajednicu.

Bootstrap je trenutno, prema statistikama stranice za profiliranje i analizu BuildWith,

najpopularniji framework. Ovaj framework Kkoristi vise od 10 000 000 web stranica.[11]
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7. Faze pri izrade web mjesta

Faze izrade web mjesta pokazuju razlicite korake koji su potrebni kako bi se projekt realizirao.

Proces se moze razlikovati ovisno o projektu, ali i dizajneru koji radi na njemu.

7.1. Planiranje

Planiranje dizajna i funkcionalnosti esencijalna je tocka kod izrade web mjesta. Obi¢no je
praksa da dizajner zajedno s klijentom odreduje koji su glavni ciljevi web stranice, njenu ciljanu
skupinu, potrebe i1 Zelje za vrstom komunikacije prema toj skupini.

Alat kojim se sluze kako bi se lakse sporazumjeli su wireframeovi. Wireframe je gruba skica
koja odreduje razmjestaj elemenata na web stranici. Uz izradu wireframova potrebno je kreiranje
mape poveznica, koja sluzi kako bi se odredili prioriteti kod izbora sadrzaja. Osim sadrzaja, uz
pomo¢ mape poveznica odreduje se i §to ¢e se nalaziti na glavnom izborniku te ostalim izbornicima
ako je to potrebno. Pomoc¢u toga korisnika se vodi na sadrzaj koji je njemu relevantan. Prije
daljnjeg nastavka vazno je odrediti kome je web stranica namijenjena, koja je ciljana skupina.
Jedan od nacina utvrdivanja ciljane skupine je izrada web persona.

Web persona je reprezentacija potencijalnih klijenata koji ¢e koristiti web stranicu. Persone su
izmisljene osobe koje trebaju podsjetiti kako izgledaju korisnici web stranice. Svaka web persona
treba imati dobru pozadinsku pricu, a $to je prica bolje razradena, to ¢e persona biti bolji odraz

stvarnih korisnika web stranice.[12]

7.2. lzrada prototipa

Izrada prototipa je dio procesa planiranja projekta koji omogucéuje kreativnim timovima
dijeljene koncepata. Tijekom izrade interaktivnih prototipa pronalaze se greske, nedostaci i
problemi koji bi mogli nastati s korisnickim iskustvom kod dizajna prije nego $to se ulozi puno
vremena i/ili novaca na programiranje web stranice.

Izrada prototipa moze se izraditi na vise nacina:

e Izrada funkcionalnog prototipa pomo¢u HTML-a i CSS-a
e Pomocu prototipa u jednom od online alata poput Moqups
e lzrada prototipa pomoc¢u Adobe Photoshopa i simuliranje funkcionalnosti uz pomo¢

online alata InVision
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7.3. Dizajn

Proces dizajna uvelike se bazira na prethodnim procesima istrazivanja i planiranja, kako bi
dizajner stekao dobar uvid u zelje i potrebe klijenata.

Prije pocetka dizajna, potrebno je definirati mrezu, odnosno mrezni sustav (grid system). Mreza
pomaze kod strukturiranja razlicitih sekcija web stranice, te vodi dizajnera kroz specificne veliCine
ekrana. Takoder, pomaZze kod dizajniranja RWD-a kako bi se elementi konzistentno razmjestali
pri razli¢itim prikazima.

Nakon rasporeda elemenata koji se manje ili viSe drzi ranije definiranog wireframea, na red
dolazi odredivanje boja. Potrebna su razli¢ita testiranja, odnosno odabir u skladu sa psihologijom
boja, kao 1 ciljanom skupinom. PoZeljna je upotreba limitiranog broja tonova, kako se korisnika
ne bi opteretilo. U ovoj fazi odabire se i tipografija. Tekst na web stranici trebao bi biti ¢itljiv i
nenametljiv. Naslovi, glavni tekst i ostali elementi trebali bi biti postavljeni u jasnu hijerarhiju.
Tipografija se odabire s obzirom na navedene parametre, a istovremeno treba paziti da dobro
korespondira s brandom klijenta te ostalim vizualnim materijalima koje posjeduje.

Alati koje dizajneri pretezito koriste za dizajniranje web stranica su Adobe Photoshop
(dostupan na macOS i Windows operativnim sustavi) i Sketch (dostupan samo na macOS
platformi).

Dizajner, uz odli¢no poznavanje dizajnerskog dijela, mora poznavati i osnove tehnologije
izrade web stranica (HTML, CSS) kako bi kod dizajna primijetio koliko vremena zahtjeva
programiranje i koliko je dizajn zahtjevan za izvedbu. Zavisno o poslovanju tvrtke, dizajner ¢esto

obavlja i proces frontenda i backenda.

7.4. Frontend i Backend

Frontend je dio procesa izrade web stranica koji prethodni proces dizajn pretvara u kod
odnosno u HTML, CSS i Javascript. U nekim slucajevima proces dizajna se preskace i radi se
istovremeno s programiranjem HTML-a i CSS-a. Frontend aplikacija je aplikacija kojom korisnici
upravljaju direktno i to je ono §to korisnik vidi na stranici. Razvoj frontend stranica moguce je
raditi na lokalnoj mrezi, tj. na osobnom rac¢unalu. Kako bi korisnici vidjeli rezultat potrebno je
stranicu postaviti na server. Web stranicu potrebno je dovesti do ekstremnih uvjeta: puno teksta,
veliki naslovi itd., kako bi izbjegli scenarije da se dijelovi stranice raspadaju ili ne prikazuju na

ekranima.
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Backend podrazumijeva programiranje web mjesta koje nije vidljivo Kkorisniku te
podrazumijeva razvoj funkcionalnosti i logike web aplikacije. Backend podrazumijeva i
prilagodbu CMS sustava za potrebe odredenog klijenta. Backend opisuje tri djela: server,
aplikaciju i bazu podataka. Kada korisnik otvori stranicu, on pristupa frontend dijelu stranice.
Jednom kad korisnik pristupi informaciji koja se nalazi u nekoj bazi podataka, on pristupa dijelu

gdje je bila potrebna intervencija backend programera. [13]

7.5. Testiranje i isporuka

Testiranje je zadnja faza prije isporuke web mjesta. U ovoj fazi testira se ukupan dojam web
mjesta, prikaz stranica na razli¢itim uredajima i preglednicima, kako bi ona bila optimizirana za
Sto vise razlicitih scenarija. Testiranje tog tehnickog dijela ve¢inom provodi dizajner, a ako se zeli
testirati korisnicki dozivljaj, u proces se dovodi korisnik buduceg web mjesta. Iduci korak je
postavljanje web stranice na server. Za to se koristi FTP (File Transfer Protocol). FTP je
standardni mrezni protokol koji se koristi za prijenos datoteka preko interneta. Nakon postavljanja
stranice, ona se tehnikama SEO (Search engine optimization) optimizira za prikaz u rezultatima

sadrzaja.

7.6. Odrzavanje

OdrZavanje web stranice podrazumijeva odrZavanje sigurnosti i sadrZaja web stranice, izradu
kopija baze podataka i1 sadrzaja, nadogradivanje stranica s dodatnim funkcionalnostima i brigu oko
hostinga i domene korisnika. Potrebno je utvrditi hoce li vlasnik stranice biti odgovoran za unos i
azuriranje web stranice ili ¢e to raditi tvrtka koja je izradila web stranicu. Ako se klijent odluci da
¢e sam odrzavati web stranicu, potrebno ga je poducavati o tome kako azurirati i mijenjati sadrzaj
na web stranici.

Odrzavanje web stranice ne zna¢i samo mijenjanje sadrZaja i redovito odrzavanje servera, vec

i brigu da web stranica zadovoljava trenutne web standarde.
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8. Dizajn na webu

8.1. UXiUl dizajn

UX ili User experience dizajn je proces dizajniranja proizvoda (digitalnog ili fizickog) koji
je koristan, jednostavan za koristenje i ugodan za interakciju. Rije¢ je o povecanju korisni¢kog
iskustva izmedu korisnika i proizvoda. UX dizajn je viSe od dizajna. Utjecaj na korisnic¢ko iskustvo
vezan je i za odluke koje organizacija donosi i za to kako programer izvede odredeni zadatak.[ 14]

Zadaca UX dizajnera je utvrditi kako se potrosac osjeca kad koristi proizvod. Kod dizajniranja
ni za jedan problem ne postoji jedinstveno rjesenje. UX dizajner istrazuje vise razliitih rjeSenja
kako bi rijesio specificni korisni¢ki problem. Odgovornost UX dizajnera je osigurati da proizvod
logi¢no prelazi s jednog koraka na drugi. [15]

Ul ili User interface dizajn je vizualna reprezentacija web stranice ili nekog drugog proizvoda
i fokusira se na predvidanja kako ¢e korisnik koristiti web stranicu i osigurava da sucelje ima
elemente koji su jednostavni i razumljivi. Ovo podruéje spaja elemente interakcijskog i vizualnog
dizajna te informacijske arhitekture. Korisnici su ve¢ upoznati kako se elementi sucelja ponasaju
u odredenim situacijama, zato dizajneri pokuSavaju biti konzistentni i predvidljivi u odabiru
elemenata. Tako se povecava efikasnost i zadovoljstvo korisnika. Disciplina Ul dizajna

popularizirala se pojavom prvih pametnih telefona.

8.2. Vizualni elementi

Vizualni elementi su opisi tipova oznaka koje se mogu dobiti na dvodimenzionalnoj povrsini.
To su vizualni alati dostupni za dizajnere.[16]

Dizajn je prvenstveno komunikacija, odnosno prenosenje poruke. Kako bi poruka bila
kvalitetno prenesena do krajnjeg korisnika, vazno je da dizajner poznaje pravila koriStenja
vizualnih elemenata. Vizualni elementi ni u jednom sluaju ne bi smjeli preusmjeravati ili
naruSavati paznju korisnika, odnosno ¢itljivost informacije, ve¢ sluziti kao sredstvo poboljSanja

korisni¢kog iskustva.

e Linije — prvi standardni elementi dizajna. Koriste se kod razdvajanja prostora i
preusmjeravanja paznje korisnika na odredeni dio stranice.

e Oblici — privlace paznju i koriste se kako bi se naglasio dio stranice.

e Boje —jedan od vaznijih elemenata dizajna, kako za korisnika tako i za dizajnera.

Odabirom boje dizajner odreduje koje ¢e emocije prevladavati na web stranici. Svaka
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boja ima drugaciji psiholoski u¢inak te razli¢ite kombinacije mogu narusiti ili poboljsati
korisnicko iskustvo.

e Teksture — dodaju izgled trodimenzionalnosti na dvodimenzionalnoj povrsini. Teksture
mogu na razli¢ite nacine utjecati na interes korisnika.

e Tipografija — odreduje nac¢in komuniciranja s odredenom publikom. Tipografijom se
odreduje hoce li stranica biti ozbiljnog ili pomalo neozbiljnog karaktera. Rijeci su vazne,

ali stil rijeci i njegove kombinacije su jednako vazni.

8.3. Nacela vizualnog dizajna

Nacela vizualnog dizajna usmjeravaju dizajnera da elemente razmjesta u smislenu cjelinu,
¢ime se poboljSava korisnicko iskustvo. Poznavaju¢i ova nacela, lako je evaluirati po ¢emu je neki
dizajn dobar, a neki los.

Kada korisnici gledaju u skup elemenata, prvo percipiraju cijelu grupu elemenata koji imaju
zajednicki stil, a tek onda zasebne elemente. To je ideja Gestalt teorije. [17] Zato su za dobar dizajn
potrebna neka pravila kako bi zasebni elementi mogli funkcionirati u grupi:

e Ravnoteza — nastaje rasporedom oblika, kontrasta i boje te oznac¢ava odnos lijeve i
desne strane. Kod oblikovanja vazno je obratiti pozornost na opticku ravnotezu kod
koje samo jedan faktor (oblik, boja, polozaj oblika u prostoru) uvjetuje da se neki objekt
opticki €ini tezim.

e Jedinstvo — jedinstvo je nacelo koje govori da svi elementi na stranici vizualno trebaju
ostaviti dojam da pripadaju istoj cjelini.

e Kontrast — nastaje kombiniranjem suprotnih odnosa veli¢ina, kojima se stavlja fokus
na odredene elemente pomocu boja 1 velicina.

e Hijerarhija — sluzi naglasavanju vaznih elemenata na web stranici. Naglasavanje se

postize bojom, veli¢inom i poravnanjem.

8.4. Bijeli prostor

Kada dizajneri govore o bijelom prostoru, zapravo misle na negativan meduprostor izmedu
elemenata. Bijeli prostor se moze smatrati jednim od vizualnih elemenata, iako po misljenju
mnogih on to nije. Bijeli prostor se koristi kako bi se odvojili elementi na web stranici te igra

veliku ulogu u samom izgledu web stranice.
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Cesto se bijeli prostor gleda kao prazan prostor te kao rasipanje s prostorom na ekranu.

Medutim, istina je da bijeli prostor jedan od najvrijednijih dijelova dizajna.[18]

8.5. Tipografija na webu

“Tipografija je pojam koji dolazi od dviju grckih rijeci typos - zig, peCat + graphein - pisati te
se definira na razne nacine: kao znanost o slovima, umjetnost koriStenja tipografskih slova,
vjestina slaganja, izrade, oblikovanja i funkcionalnog koriStenja slova. Ipak ono najvaznije se
sastoji u tome da je glavni cilj tipografije Sto efikasniji nacin ponovnog koriStenja tipografskog
materijala (olovnih i digitalnih znakova).”[19]

Vecéina pisama moze se podijeliti na ¢etiri skupine: serifne, sans serifne, skriptne i dekorativne.
Kroz godine tipografi su te Cetiri kategorije povecali 1 dodali potkategorije te mijeSali razlicite
stilove.

Tipografija je jedan od klju¢nih elemenata u dizajnu. Tipografija odreduje na koji nac¢in se
komunicira s publikom koja posjecuje web mjesto. Predugo su tipografija i njeni popratni detalji
bili zanemareni od strane web dizajnera. Godinama je taj problem bio uzrokovan tehnologijom
koja nije omogucila kvalitetan tretman kao ona na papiru. Razvojem preglednika za web i visokih
rezolucija ekrana izgubljeno je mjesto za trazenje izgovora.[20]

Za razliku od tipografije na tiskanim medijima (publikacijama, plakatima, broSurama, itd.),
tipografija na webu je fleksibilan medij. Osim §to dizajneri moraju znati kako dobiti odreden
izgled, oni moraju predvidjeti kako ¢e tekst izgledati u razli¢itim preglednicima, na razli¢itim

veli¢inama i rezolucijama ekrana.

8.6. Animacije na webu

Dugo vremena animacije na webu nisu bile moguée zbog tehnickih razloga, no s razvojem
tehnologije doslo je i do masovnog koriStenja animacija kako bi se privukao s§to veci broj
posjetitelja na stranicu i kako bi se poboljsalo korisni¢ko iskustvo na web stranici.

Prije CSS animacija jedini na¢in da se omoguce animacije na webu bio je koriStenje Adobe
Flasha. lako je koristenje Flash bilo neprimjereno za mobilne uredaje koji ga nisu podrzavali,
dizajneri su prepoznali vaZznost animacije za dobro korisnicko iskustvo.

Animacije na webu bi se trebale koristiti vrlo oprezno i u minimalnim koli¢inama. Takve
animacije nazivaju se mikro animacije. One daju smislenu povratnu informaciju, stvaraju osjecaj
orijentacije. Kod mobilnih uredaja animacije se koriste za skrivanje elemenata stranice, stavljanje
elemenata jednog povrh drugog i za njihovo medusobno povezivanje.
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Kod dizajniranja animacija na webu vazno je pitati se kako ta animacija pomaze korisniku kod
snalazenja na stranici. Animacije pokazuju gdje bi trebala biti paznja korisnika na stranici kako bi
on dosao do relevantnih informacija.

Dizajner uz pomo¢ animacija lako moze manipulirati s paznjom korisnika te ga voditi na
irelevantna mjesta, npr. reklame i druge stranice nevezane za njegove zelje. Jo$ jedan nedostatak

animacija na webu je koristenje previse animacija koje mogu biti iritantne i zbunjujuce.

8.7. Budué¢nost web dizajna

Tehnoloski napredak je neizbjezan 1 nezaustavljiv u svim podrucjima, pa tako 1 web dizajnu.
Svi danasnji trendovi su direktan rezultat razvoja tehnologije i nac¢ina konzumacije sadrzaja kroz
razli¢ite uredaje. Velik broj uredaja jo$ se uvijek bazira na imitaciji fiziCkog svijeta unutar
digitalnog, no trend je sve vece napuStanje ovakvog nadina razmi$ljanja, $to se vidi kroz
jednostavna korisnicka sucelja. U buduénosti se moze ocekivati i potpuno napustanje sucelja, s
obzirom na pojavu digitalnih asistenata koji omoguc¢uju koristenje uredaja putem glasovnih
naredbi.

Web dizajn nije mrtav, ali genericka rjeSenja jesu. Za kvalitetu treba odbaciti dosadne
predloske te iskustvo personalizirati prema svakom korisniku posebno. Web stranice trebaju

pricati pricu koriStenjem kvalitetnih vizualnih elemenata poput fotografije 1 ilustracije.

8.8. Analiza suvremenih vizualnih trendova

Trendovi na webu, ali i ostalim disciplinama pod utjecajem su kulture, medija, proslosti i
buduénosti, tehnologije te gotovo nikad ne dolaze bez ikakvog razloga. Trendovi prema Madeleine
Morley iz AIGA-e (The American Institute for Graphic Arts):

“Trend nikad se ne pojavljuje na godinu dana i nakon toga nestane. Estetika svoju popularnost
stjeCe postepeno, ¢ak misteriozno, s vremenom polako blijedi, bez puno najave.”[21]

Problem koji se javlja kod trenutnih trendova u dizajnu je to $to je tesko biti originalan. Veéina
stranica koje prate isti uzorak ce izgledati slicno usprkos razlikama u bojama i slikama.[22]
Ponekad sli¢nosti koriste web stranicama kod korisnickog iskustva. Korisnik prepoznaje funkcije

odredenih elemenata i brze dolazi do relevantne informacije.
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Flat i Material dizajn

U proslosti, web dizajneri su bili iznimno fokusirani na to da pokazu $to znaju, pretrpavajuci
web stranice ilustracijama, animacijama i bojama. Dizajneri su nastojali imitirati objekte iz
stvarnog svijeta kako bi lakse komunicirali s posjetiteljima koji tek ulaze u svijet interneta.

Flat dizajn je predstavljen kao ideja minimalistiCkog dizajna. Nudi ¢ist dizajn s puno praznog
prostora, svijetlih boja i dvodimenzionalnih ilustracija.

Material dizajn je dizajnerski stil koji je nastao 2014. godine u Googleu. Poznat je po dizajnu

u slojevima. Danas je popularna kombinacija Flat i Material dizajna.

A NGULAR FEATURES ~ DOCS  EVENTS  NEWS GET STARTED

A

One framework.
Mobile & desktop.

GET STARTED

g Join us for ng-europe in Paris, France this October! REGISTER NOW

Slika 3.1. Angular — Primjer koristenja Flat i Material dizajna

Karti¢ni dizajn

Ideja karti¢nog dizajna je da su relevantne informacije o jednoj temi organizirane u jednom
kontejneru. Tu ideju su prihvatile popularne drustvene mreze poput Facebooka i Twittera. Trend
nastavlja rasti i sve vise stranica prihvaca dizajn s karticama. Karti¢ni dizajn pomaze stranicama s
puno informacija da ostanu organizirane i pregledne. SavrSen je za responzivni web dizajn, jer se

elementi mogu laksSe reorganizirati kako bi odgovarali razli¢itim veli¢inama ekrana.
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® &b &b

> Ll ]
Inspiration Templates Website User Inter... D Creative Dashi >
. -

All Pins

BLUE JEANS. LAVANDER

PINKROSE u

MEDIUM GRAY DARK GRAY

Dribbble - flattastic-
color-palette.png by
Made Dimovski.

Slika 3.2 Pinterest — Primjer koristenja kartica kod dizajna
Fokus na tipografiju
Sada kad je web izrastao na podrucju tipografije, zahvaljuju¢i Google Fontovima, dizajneri
viSe nisu vezani za sustavne fontove. ViSe paZnje se posvecuje odabiru pisma, veli€ini 1 vrsti

pismovnog reza. Minimalisti¢ki pristup web dizajnu ostavlja vise prostora za umjetni¢ku uporabu

tipografije.

In collaboration with our clients we create =
r Ve digital experiences based on the appointed

strategic goals, test them with real users in

fast iterative cycles and ship measurable

HOVOYddY

prototypes instead of static documents.

Slika 3.3. This —Primjer kvalitetnog tipografskog tretmana
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Video u pozadini pocetnih stranica
Velike brzine interneta i bolja integracija videa omogucile su postavljanje kratkih videosadrzaja
na web stranice. Danas je moguce bez problema staviti visokokvalitetne videosadrzaje u pozadinu.

Oni privlace pozornost i posjetitelji viSe vremena provode na web stranicama.

BRAVE PEOPLE of TAMPA, FL

An Agency for the Delailed.

SEROLL

Slika 3.4. Brave people — Primjer videa u pozadini
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9. Prakti¢ni dio

Prakti¢ni dio bazira se na izradi predloska za blog “Dizajn svaki dan”. Blog je pokrenut 2012.
godine sa svrhom promicanja vizualne kulture i ostalih srodnih disciplina vezanih uz dizajn i
umjetnost. Kroz godine rada “Dizajn svaki dan” nudi kreativnu inspiraciju za graficki dizajna, web
dizajn, fotografiju, tipografiju i mnoge druge srodne kategorije.

Kroz ovaj prakti¢ni dio opisani su procesi potrebni kreiranju predloska za blog koji zadovoljava
vec¢inu dostupnih web standarda. U prakti¢cnom dijelu koriStene su konvencionalne faze izrade
web stranica. Nakon svake izvrSene faze analiziraju se greske prilikom dizajniranja ili
programiranja. Ako dizajner primijeti greske dizajna ili funkcionalnosti, blog mijenja izgled kako

bi zadovoljio sve moguce scenarije.

9.1. Istrazivanje

Cilj bloga “Dizajn svaki dan” je promicanje kvalitetnih, inspirativnih i edukativnih sadrzaja.
Blog je neprofitan, tako da se ne objavljuju sadrzaji koji su placeni, ve¢ samo sadrzaji odabrani i
filtrirani od autora bloga. Osim sadrzaja prenose se dogadanja vezana uz dizajnersku, umjetnicku
scenu kako bi se promovirala vizualna kultura u Hrvatskoyj.

Blog “Dizajn svaki dan” je nastao 2012. godine i od onda se nije mijenjao dizajn i nije doslo
do nikakvih promjena u funkcionalnosti bloga. Redizajn je bio potreban zbog osvjezavanja
stranice i zbog dodavanja novih funkcionalnosti koje se ne bi uklapale u stari predlozak. Cilj
redizajna je povecanje korisnickog iskustva, ali 1 zadrZzavanja posjetitelja na stranici. Jo$ jedan od

ciljeva ovog redizajna je da posjetitelj lakSe dode do relevantnog sadrzaja.

Nedostaci starog predloSka bloga bili su:

* Nedostatak viSe razina sadrzaja na pocetnoj stranici. Svi ¢lanci na pocetnoj stranicCi
izgledaju isto bez obzira radi li se 0 novom ili starom ¢lanku

* Pretraga ¢lanaka

» Slaba integracija drustvenih mreZa na stranici

* lzbornik ne ispisuje sve relevantne kategorije

Ovim redizajnom i razvojem novih funkcionalnosti za blog nastoje se rijesiti gore navedeni

problemi dosadasnjeg dizajna bloga.
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9.2. lzrada prototipa

Izrada prototipa radi se kako bi se testirale prve ideje prilikom dizajniranja stranice. U ovom
procesu u prototip se unose i pozicioniraju svi elementi koji se nalaze na stranicama bloga: logo,
slike, naslovi, gumbi, ikona za pretrazivanje i izbornik, podnozje. Uz pozicioniranje elemenata
vodi se raCuna i o istrazivanju provedenom na pocetku planiranja bloga. Za kreiranje prototipa

koristen je online alat Moqups.

Dizajn svaki dan a,

Neki naslov

Mk rslov Keki nasioy Keki nasfoy

Mk raslov Heki naalow Heki naalow

Slika 4.1. Prototip pocetne stranice
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Dizajn svaki dan Q

Neki naslov

Slika 4.2. Prototip stranice otvorenog ¢lanka

9.3. Vizualno oblikovanje web mjesta

Vizualno oblikovanje web mjesta obavljeno je u alatu Adobe Photoshop. Ova faza ukljucuje
rad sa stvarnim sadrzajem za $to efikasniji dizajn. Kod konvencionalnog procesa izrade web
stranica pozeljno je da layout bude u potpunosti precizno definiran. Za ovaj dizajn je koristena
nekonvencionalna metoda, radi se o simulaciji i vide se tek naznake kona¢nog vizualnog izgleda.
Za prezentaciju dizajna koristen je web alat InVision.

Kako je blog neprofitan i kako je paznja posve¢ena samo kvalitetnom sadrzaju, dizajn bloga
treba biti nenametljiv. Sadrzaj i prijenos informacije trebaju biti na prvom mjestu. Zbog toga
elementi web stranice ne bi smjeli odvlaciti pozornost Citatelja. Predlozak je inspiriran kulturom
80-ih godina, pocecima izrade web stranica.

Layout pocetne stranice sastoji se od 3 razine sadrzaja. Prva razina sadrzaja oznacuje najnoviji

¢lanak koji se prikazuje na vrhu stranice ispod zaglavlja stranice, druga razina prikazuje izgled
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Clanaka koji su prikazani retrospektivno ispod ¢lanka prvi razine. Trec¢a razina sadrzaja poziva se

nakon prikaza dva reda ¢lanaka, te oznacuje najpopularnije ¢lanke na blogu.

DIZAJNSVAKIDAN Q

Oi — logo koji
NMY‘D‘I‘IS #MYOI ‘ ”'M‘V‘O‘I reaglra na ZVUk

IS THE
GALAXY e
Sé

MY BEST IS MISSING
FRIENDS MY MUM

trtka u Br

d 74 miljuna

v 4

Slika 4.3. Dizajn pocetne stranice bloga

DIZAJNSVAKIDAN

Avtori

Mihael Mikloiic
Web dizajn Matija Zupanic Twitter
Tipografija

Pinterest

RSS

FOREVER A USA

Tipografija i ponasanje materijala Codeology — vizualizacija GitHub Star Trek postanske marke

rojekata
U svom zanimijivom diplomskom radu na Sveudilistu Proj

Zvjezdane staze ove

iine pune 50 godina, povodom ega
primijenjenih znanosti u Disseldarfu, Thomas Wirkz istrazuje etini postanske marke. lako postoji pet
ih efekata kar nih digitainom
nalognih tehnika.
Mihael Miklodic, Tipoarafila, 16.07.2016. Mihael Miklogic — prije 3 dana Mihael Miklodic — prije 3 dana

Slika 4.4. Dizajn izbornika

Odabrana tipografija za blog je Source Sans i Source serif. Ova dva pisma su prva open-

source pisma iz Adobea, koja je dizajnirao Paul Hunt. Zbog dobrog izgleda jedna su od
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najpopularnijih pisama na webu. Za naslove ¢lanaka koristi se sans serifno pismo, a za sadrzaj se

koristi serifno pismo.

RAMS: dokumentarac o Dieteru Ramsu

Gary Hustwit, redatelj poznatih dokumentarnih

filmova o dizajnu (tzv. Design trilogy) Helvetica,

Objectified 1 Urbanized pred sobom ima novi

projekt. Ovoga puta radi se o filmu koji

dokumentira zivot i rad legendarnog

industrijskog dizajnera Dietera

Slika 4.5. Prikaz kombinacije serifnog i sans serifnog pisma

Glavna boja koja se koristi je plava. Odabrana boja povezana je s po¢ecima interneta gdje je

primarno oznacavala linkove. Tako ova boja na stranici oznacuje linkove, naslove te ostale glavne

dijelove stranice.

DIZAJN SVAKI DAN

Kategorije
Grafidki dizajn
Web dizajn
Tipografija
lustracije
Publikacije
Edukacija

Interviu

Druitvene mreze Autori
Facebook Mihael Miklosic
Twitter Matija Zupanic

Instagram

Slika 4.6. Prikaz glavne boje u izborniku

Vazno je za napomenuti da ¢e se dizajn kroz razlicite faze mijenjati zbog raznih pogresaka pri

dizajniranju stranice ili elementa stranice. Primjer promjene pokazuje slika ispod. Na slici je

prikazan rani dizajn i promjena koja je nastala nakon odluke da se promijeni pismo i doda podnozje

koje uvijek ostaje na dnu stranice.
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DIZAJNSVAKIDAN Q

Izbornik

Oi — logo koji
reagira na zvuk

#MYOI IS #MYOI ‘
MY BEST 1S MISSING N
FRIENDS MY MUM Oije najota toekor

I A

N 7 |

A

DIZAJN SVAKI DAN Q == orns

Uvod tivni

dizaj

Uobiéajena podiela dizajnera i programera nalaze da jedni razmisljaju
intuitivno i vizualno, drugi racionalno i logiéki, dok je kembinacija oba
naéina razmigljanja vie iznimka nego pravilo. Ipak, mnogi dizajneri (i

ostali pripadnici kreativnih industrija) uvode programiranje u svoj

proces, upravo zahvaljujuéi pojavi razvojnih okruzenja namijenjenih

Mihael Miklogi¢, 8. kolovoza 2016

izajn svaki dan

Facebook Twitter Instagram Newsletter

Slika 4.7. Prikaz promjene dizajna

Prikaz c¢lanka sastoji se od naslova, sadrzaja, autora tog ¢lanka, kategorija ili viSe kategorija
kojom c¢lanak pripada, slika i gumba za dijeljenje sadrzaja na drustvenim mrezama. Na kraju
svakog ¢lanka posjetiteljima se nude sadrzaji koji su vezani uz &lanak koji je proéitan. Clanci

prikazani na dnu ¢lanka dio su glavne kategorije procitanog ¢lanka.
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DIZAJN SVAKI DAN Q== rwornik

RAMS: dokumentarac o Dieteru
Ramsu

AUTOR  Gary Hustwit, redatelj poznatih dokumentarnih filmova o dizajnu (tzv. Design trilogy)
Mihael Miklosié¢ i e = A : $ : 3
! Host Helvetica, Objectified i Urbanized pred sobom ima novi projekt. Ovoga puta radi se o

AT filmu koji dokumentira zivot i rad legendarnog industrijskog dizajnera Dietera Ramsa.
19.srpnja2016  Svojim radom za Braun te poznatim principima dobrog dizajna, Rams je utjecao na

mnoge tvrtke, medu kojima je i Apple. Danas ima 84 godine i jo$ uvijek radi.
KATEGORIJE
Produkt dizajn
Vijesti

PODIJELI

© 2016. Dizajn svaki dan Facebook Twitter Instagram Newsletter

Slika 4.8. Dizajn stranice otvorenog c¢lanka

Sliéne objave

- How To Be
CREATIVE
— sy
Trideset starih punk flyera Kineska tipografija iz 1950-ih Futura: prvo pismo na Novi vizualni identitet Superheroji kao vrste pisma Besplatne PDF knjige za
mjesecu Svedske dizajnere

Slika 4.9. Prikaz predloZenih clanaka na kraju stranice
Izgled unutar kategorije sli¢nog je dizajna kao i poCetna stranica bloga. Razlika je da stranica

odredene kategorije nema Clanak prve i treCe razine, tako Se Clanci na stranici prikazuju

retrospektivno.
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DIZAJN SVAKI DAN

—— lzbornik

Q

Clanci iz kategorije Edukacija

=5

RAMS: dokumentarac o Dieteru Ramsu

—
N

Gary Hustwit, redatelj poznatih dokumentarnih
filmova o dizajnu (tzv. Design trilogy) Helvetica,
Objectified i Urbanized pred sobom ima novi
projekt. Ovoga puta radi se o filmu koji
dokumentira zivot i rad legendarnog
industrijskog dizajnera Dietera

© 2016. Dizajn svaki dan

. OWEN DAYEY

FLYING EYE BOOKS

Knjiga Smart About Sharks

Smart About Sharks je druga knjiga za djecu
ilustratora Owen Davey-a. Prosle godine je izdao
ilustrirani vodic¢ o vise od 250 vrsta majmuna,

pod nazivom “Mad about monkeys”. Knjiga

¢itateljima nudi pregled informacija o morskim

Mihael Miklogic, 19. srpnja 2016

Facebook  Twitter

INTERNE
»

Hologrami kao dio identiteta
platforme Giphy

Giphy je startup iz New Yorka koji je zapoceo
kao trazilica za animirane GIF-ove, a ubrzo
prerastao u jednu od najpopularnijih platforma
za izradu/podjelu istih. Pitanje je kako tvrtku
¢iji se biznis vrti oko animacije

Instagram  Newsletter

Slika 4.10. Dizajn stranice kategorije

DIZAJN SVAKI DAN

Rezultati pretraZivanja su prikazani isto kao i stranica kategorije uz promjenu naslova na

= lzbornik

Q

Rezultati pretrage za pojam knjige

[/ q

Massimo Vignelli stvara knjige

Talijanski dizajner Massimo Vignelli mnogima
je vjerojatno najpoznatiji po vizualnom
identitetu koji je napravio za American Airlines,
svom logotipu za Benetton ili po svojoj upotrebi
Helvetice. Karijeru je zapoceo 1960ih godina
proslog stoljeca, a osim

© 2016. Dizajn svaki dan

How To Be

CREATIVE

A
2

»
e

Besplatne PDF knjige za dizajnere

E-knjige naj¢esce u PDF formatu uz velik broj
Citaca i tableta na trzistu postaju sve Citanije, a
velik broj njih je i besplatan. Za vas smo
prosurfali i pripremili neke od besplatnih PDF
knjiga koje

Mihael Miklosi¢, 22. kolovoza 2012

Uvod u generativni dizajn

Uobic¢ajena podjela dizajnera i programera
nalaze da jedni razmisljaju intuitivno i vizualno,
drugi racionalno i logicki, dok je kombinacija
oba nacina razmisljanja vise iznimka nego
pravilo. Ipak, mnogi dizajneri (i ostali
pripadnici kreativnih industrija) uvode
Newsletter

Facebook Twitter Instagram

Slika 4.11. Dizajn stranice rezultata pretrazivanja

Nakon izrade dizajna za stolna racunala, potrebno je dizajnirati mobilnu web stranicu. Kod

mobilne web stranice zbog veli¢ine ekrana i zbog boljeg korisnickog iskustva potrebno je izbaciti
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neke elemente. Tako se, kod prikaza ¢lanaka, na mobilnoj stranici ne prikazuje kratak sadrzaj

¢lanka ve¢ samo slika, naslov i autor. Na pocetnoj stranici izbacuje se podnozje.

DIZAJN SVAKI DAN

. OWEN DAYEY/ ”
ls>

FLYING EYE BOOKS

Knjiga Smart About Sharks
Mihael Miklosic, 19. srpnja 2016.

Oi — logo koji reagira na zvuk
Mihael Miklosic, 25. travanj 2016.

. OWEN DAVEY/ "\

Slika 4.12. Dizajn pocetne stranice za mobilne uredaje
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DIZAJN SVAKI DAN

Knjiga Smart About Sharks
Mihael Miklosic, 19. srpnja 2016.

Smart About Sharks je druga knjiga za djecu ilustratora
Owen Davey-a. Prosle godine je izdao ilustrirani vodic o
vise od 250 vrsta majmuna, pod nazivom “Mad about
monkeys”

FLYING £YE BOOKS

Knjiga citateljima nudi pregled informacija o morskim
psima poput njihovih prehrambenih navika i nacina na
koji love. Razliciti dijagrami prikazuju koje to
karakteristike omogucuju morskom psu da bude
ucinkovit predator, a tu je i usporedba razlicitih vrsta
ovog morskog stanovnika. Stranice su popunjene
odli¢nim ilustracijama koje najmladima omogucuju
lakse razumijevanje prezentiranih informacija.

Slika 4.13. Dizajn otvorenog ¢lanka za mobilne uredaje
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9.4. Frontend razvoj

Kao osnova frontend dijela bloga, odabran je framework Bootstrap. Razli¢itim testiranjima
mobile-first pristupa, kao i mrezu (grid) koja uvelike olakSava pozicioniranje pojedinih elemenata
kroz opisni kéd. Prema ranije navedenom vizualnom prototipu iz alata InVision, razvijena je
osnovna struktura bloga. U prvoj fazi svi su elementi slozeni u funkcionalan frontend prototip
(HTML datoteke). Elementima se zatim nadodaju vizualne karakteristike (tipografija, boja,
veli¢ine, razmjestaj). Vizualnim pregledom i testiranjem utvrdeno je da se neki elementi iz
vizualnog prototipa ipak moraju prilagoditi u stvarnom okruzenju, Sto prije nije bilo vidljivo bez
web preglednika.

Druga faza frontend razvoja sastojala se uglavnom od razvoja dodatnih funkcionalnosti koje
se baziraju na Javascript/jQuery jeziku. Razvijeni su elementi poput animacije izbornika, podnozja

koje nestaje prilikom pomicanja stranice.

9.5. Backend razvoj

Nakon zavrsenog frontenda, krece se s prilagodbom na WordPress CMS sustava. Sama
struktura WordPress teme razlikuje se od stati¢cne HTML stranice. Kod iz frontenda prvo je bilo
potrebno raspodijeliti u pripadajuce datoteke WP teme. Nakon rasporeda, konkretne PHP funkcije
samog WordPressa integrirane su unutar frontend elemenata. To se dobro vidi na primjeru stranice

koja se brine za arhivu ¢lanaka (archive.php).
<?php get header(); 2>

<div class="container archive">
<div class="row margin-bottom-40">
<div class="col-md-12">
<hl>Clanci autora <?php the author(); ?></hl>
</div>
</div>
<div class="row padding-top-20 margin-bottom-20">

<?php Smy query2 = new WP Query( 'cat=-142&posts per page=12"' );

while ( $my query2->have posts() ) : Smy query2->the post();Scount++;
if ( Spost->ID == $do not duplicate ) continue;
if ( 0 == Scount%4 ) {

echo '<div style="clear:both;" class="margin-bottom-30

padding-top-30"></div>";
}

2>

<div class="col-md-4">
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<a href="<?php the permalink() ?>"><div class="slika"
style="background-image:url ('<?php echo the post thumbnail url();
?>"');width:100%;height:240px;background-size:cover;background-
repeat:no-repeat;background-position:center;"></div></a>

<h2 class="naslov2 margin-bottom-20"><a href="<?php
the permalink() ?>" rel="bookmark" title="Permanent Link to <?php
the title attribute(); ?>"><?php the title(); 2>

</h2>

<div class="sazetak2">

<?php

Sexcerpt = get the excerpt();
echo string limit words ($excerpt, 35);

?>

</div></a>

<div class="autor">

<a href="<?php echo
get author posts url(get the author meta('ID')); ?>"><?php
the author(); ?></a>,

<?php the time('j. F Y'); 2>

</div>

</div>

<?php endwhile; ?>

</div>
</div>

<?php get footer(); 2>

Za razliku od ove stranice u frontend prototipu, gdje je svaki ¢lanak prikazan kroz posebnu CSS
klasu col-md-4, WordPressova tema koristi posebnu petlju koja za svaki ¢lanak poziva klasu po
potrebi. Sadrzaj nije naveden direktno unutar PHP datoteke, ve¢ je on pozvan u petlju iz SQL baze
podataka.

Razli¢iti problemi: Kod backend razvoja su se javili specifi¢ni problemi, a u nastavku su
opisana neka od tehnickih rjesenja. Kod koristenja sadrzaja unutar sadrzaja: naslovna strana sadrzi
dva reda retrospektivno poredanih ¢lanaka, zatim jedan red popularnih ¢lanaka, te jo§ dva reda
retrospektivno poredanih ¢lanaka. Problem je bio da jedna petlja ne moze prikazati razlicite vrste
sadrzaja, odnosno javljale su se razliCite greske ako bi se koristila petlja unutar petlje. Rjesenje je
bilo pocetnu stranicu raspodijeliti na tri razliCite petlje. Prva poziva jedan set ¢lanaka, druga drugi
set (popularne ¢lanke), a treca nastavlja gdje je prva stala. Prvoj petlji takoder je pridruzen brojac
(counter) koji sprema zadnji ¢lanak u varijablu kako bi treca petlja “znala” gdje nastaviti.

Paginirane stranice s drugacijim nacinom prikaza sadrzaja: sve paginirane stranice prikazuju se na
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temelju datoteke index.php, Sto je u vecini slucajeva zadovoljavaju¢e. Medutim, budu¢i da tema
“Dizajn svaki dan” na pocetnoj index.php straniCi ima tip sadrzaja razli¢it od ostalih, poput
izdvojenog ¢lanka i popularnih ¢lanaka, bilo je potrebno rijesiti problem prikaza na stranicama
iznad prve. Rjesenje je bilo napraviti provjeru stranice koja se trenutno prikazuje te na temelju nje

pozvati petlju ili set petlji za pravilan prikaz sadrzaja.

<?php get header(); 2>
<?php
S$paged = (get query var('paged')) ? get query var('paged') : 1;
if (1 == Spaged) {
include ('pocetna.php'):;
} else {

include ('paginirana.php'):;

}

?>
<?php get footer(); ?>

9.6. Postavljanje na server i testiranje

Programiranje i dizajn novog predloska izradeni su na lokalnoj kopiji stranice koja je imala
pristup bazi podataka sa starim sadrzajem koji je koristio za testiranje izgleda predloska. Nakon
zavrSetka razvijanja, predlozak se putem FTP protokola salje na server.

Nakon $to je stranica prebacena na server potrebno je napraviti testove kako bi se osigurala
funkcionalnost novog predloska prije nego $to bude vidljiv posjetiteljima. Ti testovi sastoje se od
unosa novog sadrzaja, pregleda bloga u razli¢itim preglednicima i1 na razli¢itim operativnim
sustavima te osiguravanje funkcionalnosti responzivnog dizajna na vecini ekrana.

Na novoj stranici proveden je i test pomocu alata Pingdom. Ova web aplikacija analizira brzinu
ucitavanja stranice, te daje savjete kako popraviti taj rezultat. Na slikama ispod mogu se vidjeti

rezultati novog i starog predloska.
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Pingdom Website Speed Test

Enter a URL to test the load time of that page, analyze it and find bottlenecks.

URL Test from
svakidan.miklosic.design New York City, New York, USA START TEST
%, DOWNLOAD HAR *] SHARE RESULT

Automate this test [ sicnup now |

{ZAM 50141 0AN a Performance grade Load time Faster than

B 86 344 48 %

Page size Requests Tested from

o :'\\ =
H I§ 35MB 57 == New York City
i o) 3

Slika 4.14. Rezultat brzine ucitavanja novog predloska

Pingdom Website Speed Test

Enter a URL to test the load time of that page, analyze it and find bottlenecks.

URL Testfrom
dizajnsvakidan.com New York City, New York, USA
¥, DOWNLOAD HAR ™y SHARE RESULT

Automate this test | sion e now |

Performance grade Load time Faster than
79 233s 66 %
Page size Requests Tested from
.
28MB 56 E= New York City

Slika 4.15. Rezultat brzine ucitavanja starog predloska

Na ovom primjeru vidljiv je pozitivan rezultat novog predloska za blog. Novi predlozak dobio
je ocjenu 86, a stara verzija predloska 79, $to je znatno uveéanje na blogu koji sadrzi puno

slikovnih sadrzaja. Ovaj rezultat nije bio glavni cilj redizajna, ali je jedan veliki bonus.
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10. Zakljuéak

Web dizajn je disciplina u kojoj vaznu ulogu igra tehnoloski razvoj, koji utjec¢e na razvijanje i
smjer kako ¢e se izradivati web mjesta. Osim na tehnike, tehnoloski razvoj utjece i na dizajnersku
praksu, kao i na trendove. Zbog brzog razvitka na trzistu se pojavljuju radna mjesta koja nisu
postajala prije 10 — 20 godina. Na pocetku je postojao samo web dizajner, danas se ova disciplina
dijeli na vise kategorija: UX dizajner, Ul dizajner, Frontend programer, Backend programer, Art
direktor, dizajner interakcija, itd.

Izrada dobre web stranice postize se kvalitetnim planiranjem izgleda, ali i funkcionalnosti web
stranice. Vizualni elementi na stranici trebaju raditi kao cjelina, §to se postize upotrebom nacela
dizajna. Prilikom dizajniranja, dizajner mora obratiti pozornost da razli¢itim elementima ne ometa
Citljivost i da ne narusava kvalitetno korisni¢ko iskustvo. Prilikom izrade web stranica, uz pracenje
novih vizualnih trendova, potrebno je kreirati okruzenje i omoguciti kvalitetno korisnicko iskustvo
pomocu kojeg ¢e korisnik lako do¢i do relevantnih podataka. Proces dizajniranja web stranica
rezultat je pomnog planiranja i istrazivanja trziSta. Na primjeru bloga “Dizajn svaki dan”
primijenjene su spoznaje teoretskog dijela na redizajn i za razvoj novih funkcionalnosti. Kreiran
je predlozak koji je u skladu s trenutnim vizualnim trendovima. Novi predlozak takoder

zadovoljava web standarde.
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http://lwww.dizajnsvakidan.com/ — web adresa bloga iz prakti¢nog dijela

38





