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Saģetak 

 Ideja ovog rada je izrada promotivnog filma za kulturnu manifestaciju naziva 

ĂVratiġinske vesele vuriceñ po kojoj je nazvan i promotivni film. Film je sniman na 

temelju prethodno izraĽene knjige snimanja, s fotoaparatom Samsung NX2000, te 

kasnije montiran pomoĺu programa Adobe Premiere i Adobe After Effects. U radu su 

opisane filmske vrste i podvrste vezane uz sami promotivni film. Sadrģi informacije o 

svrsi i cilju promotivnog filma ĂVratiġinske vesele vuriceñ, njegovom sadrģaju te 

mjestu i manifestaciji koje film promovira i o glazbenoj podlozi koja je napravljena 

prije pisanja knjige snimanja u programu FL Studio 11. Usporedno s teorijskim 

dijelom predprodukcije, produkcije i postprodukcije, zajedno s njihovim najvaģnijim 

elementima koji su potrebni za izradu filma, opisan je i praktiļni dio. Na kraju rada 

nalazi se prikaz analize vlastitog promotivnog filma s ciljem da se iznese miġljenje 

ciljne skupine o kvaliteti izrade i izgleda samog filma. 

 

 

 Kljuļne rijeļi: promotivni film, knjiga snimanja, Samsung NX2000, Adobe 

Premiere, Adobe After Effects  
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1. Uvod  

 Promotivni film je film koji se koristi za prodaju nekog proizvoda ili usluge, 

informiranje o nekom projektu ili stvaranje imidģa neke destinacije i sliļno. Vaģne 

stavke u promotivnim filmovima su glazbena podloga, kvalitetno snimljeni kadrovi i 

kvalitetna montaģa kako bi se postigao ģeljeni efekt koji promotivni film mora stvoriti 

kod gledatelja, a to je kupnja proizvoda, edukacija i informiranje, poticaj da se posjeti 

neka destinacija. Takvi filmovi imaju svoju namjenu jer utjeļu na ponaġanje gledatelja 

u njihovim izbornim i drugim odlukama. 

 Usporedno s teorijskim dijelom rada, opisan je i praktiļni dio. Teorijski dio rada 

zapoļinje s definiranjem filmskih vrsta i njihovih podvrsta vezanih uz vlastiti 

promotivni film i to poļevġi od nadvrste namjenskog filma, do vrste propagandnog 

filma i njegove podvrste promotivnog filma. Nakon definiranja filmske nadvrste, vrste i 

podvrste, rad sadrģi informacije o cilju vlastitog filma i njegovoj svrsi te sadrģaju, o 

mjestu Vratiġinec i njegovoj kulturnoj manifestaciji ĂVratiġinske vesele vuriceñ po kojoj 

je i nazvan vlastiti film. Osim toga, opisana je i glazbena podloga koja prati cijeli film, 

izraĽena u programu FL Studio 11 prije pisanja knjige snimanja kako bi posluģila za 

njezino pisanje i raspored kadrova unutar filma. 

 U dijelu predprodukcija, teorijski je opisana sama faza predprodukcije koja je 

najvaģnija kod izrade svakog filma. Za svaki film je najvaģnija ideja koja je dio 

predprodukcije i koja se u toj istoj fazi razraĽuje kroz scenarij i knjigu snimanja, 

odabir lokacija, opreme i drugih bitnih elemenata potrebnih za sljedeĺe faze izrade 

filma. Usporedno s teorijskim dijelom predprodukcije, opisan je i praktiļni dio 

predprodukcije vlastitog filma te je prikazana knjiga snimanja koja je izraĽena na 

temelju glazbene podloge i posjeĺenih i odabranih lokacija. U fazi produkcije teorijski 

je opisan proces snimanja, vrste kamera za snimanje filma i videostandardi koji 

definiraju raster slike, omjer stranica slike, frekvenciju izmjene slike i metode prikaza 

slike. Tu su objaġnjeni i najvaģniji elementi snimanja kao ġto su: kadar, rakurs, plan, 

pokreti kamere, rasvjeta i zvuk. Kadar je osnovna jedinica snimanja i filma i kod njega 

je bitno drģati se kompozicije. Rakurs je poloģaj kamere u odnosu na objekt 

snimanja. Planovima se definira odnos lika i okoline, a pokretima kamere se filmu 

daje ritam i dinamiļnost te se obogaĺuje njegov vizualni doģivljaj. Rasvjeta je takoĽer 

vaģni element kod snimanja pa se osim prirodnog svjetla ļesto koristi i umjetno 
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svjetlo. Zvuk u filmu jednako je vaģan kao i slika, a za snimanje zvuka koriste se 

mikrofoni koji su veĺ ugraĽeni u kameru ili mikrofoni koji se prikljuļuju na kameru. 

Praktiļni dio produkcije sadrģi informacije o snimanju vlastitog filma i o koriġtenju 

najvaģnijih elemenata za snimanje navedenih i opisanih u teorijskom dijelu. U fazi 

postprodukcije objaġnjena je montaģa koja je sastavni dio postprodukcije. Montaģom 

se definira izgled, ritam i struktura filma. Postoji linearna i nelinearna montaģa koja se 

danas koristi. Prvo se radi gruba montaģa, zatim fina montaģa i sve ostale korekcije 

boja, dodavanje grafiļkih elemenata i sliļno. Osim slike u toj se fazi montira i ureĽuje 

zvuk. Praktiļni dio sadrģi opis faze postprodukcije, montaģe u programu za 

nelinearnu montaģu Adobe Premiere te dodatnu obradu vlastitog filma u programu 

Adobe After Effects, kao i o izvozu filma. 
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2. Definiranje filmskih vrsta  

 Vrsta je opĺa oznaka za bilo koji skup filmova koji su povezani nekim 

zajedniļkim znaļajkama ili zajedniļkim podrijetlom, a do njih se dolazi 

razvrstavanjem i klasifikacijom. Filmske vrste se svrstavaju u posebne grupe ili 

razrede. Jedna vrsta tih razreda je filmski rod. Rod je kljuļna filmska vrsta koja je 

nadreĽena ostalim filmskim vrstama i obuhvaĺa cijelo suvremeno i povijesno 

podruļje filma. Filmski rodovi su: igrani film, dokumentarni film, obrazovni film, 

propagandni film, animirani film i eksperimentalni film. Razni su kriteriji za 

ukljuļivanje filmova u razliļite rodove. Razvrstavaju se ovisno o tome sluģe li 

prvenstveno fikcionalnosti i maġti kao igrani, animirani ili eksperimentalni film, ili pak 

informiranju o stvarno zateļenim stanjima stvari u svijetu kao dokumentarni i 

obrazovni film. Propagandni film, za razliku od ostalih rodova, navodi gledatelje na 

neke specifiļne postupke u njihovim ģivotnim situacijama. Veĺina rodova koristi ģivo 

snimanje prizora u kojima nerijetko ima sluļajnosti, a prizori i pokreti kod animiranog 

filma su nadzirani. Eksperimentalni filmovi istraģuju razliļite moguĺnosti koje su kod 

ostalih filmskih rodova zanemarene, i odmiļe od specifiļnih ciljeva i postupaka 

kojima ostali rodovi teģe. Ģanrovi su poseban razred, posebne podvrste igranih 

filmova. Filmovi pojedinih ģanrova doļaravaju neki poseban svijet ukljuļujuĺi 

prepoznatljive ambijente, zaplete i likove, predoļene na narativno oļekivane naļine, 

a samim time privlaļe ljubitelje pojedinih ģanrova takvom svijetu pomoĺu novih 

filmova, a proizvoĽaļe potiļe na zadovoljavanje potreba gledatelja. Povijesno 

najpoznatiji i najistaknutiji ģanrovi su: film strave, komedija, kriminalistiļki film, 

melodrama, mjuzikl, pustolovni film, vestern, znanstveno-fantastiļni film i mnogi 

drugi. Ģanrovi takoĽer imaju svoje viġe razrede, nadģanrove, i svoje podvrste, 

podģanrove i ģanrovske cikluse. Ļesto se kombiniraju u ģanrovske mjeġavine, a 

podloģni su i stilskim i drugim promjenama. Stilovi su razred koji povezuju nizove 

filmova nekim tematskim ili stilskim srodnostima, a filmske kategorije su razred po 

kojem se filmovi razvrstavaju po nekoj znaļajki koja se lako opaģa kao crno-bijeli 

film, film u boji, nijemi film, dugometraģni film, kratkometraģni film i drugi filmovi.  

Promotivni film je vrsta propagandnog filma koji pak je podvrsta namjenskog 

filma. Namjenskim filmovima nazivaju se oni filmovi koji su raĽeni za neke praktiļne 

svrhe s ciljem da utjeļu na ponaġanje gledatelja u situacijama kao ġto su izbori, da 
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se pojaļa i razglasi ugled neke osobe, neke institucije, da pridonesu stjecanju 

kulturnih standardiziranih znanja, a namjenski film koji je nastao posljedicom izravne 

poslovne narudģbe naziva se naruļenim filmom. Propagandni film, koji je podvrsta 

namjenskog filma, ima iste ciljeve kao i sama nadvrsta namjenski film, a to je utjecaj 

na ponaġanje ljudi u izbornim ģivotnim prilikama. To je ujedno i svaki film u kojem se 

razabiru propagandne namjere i uļinci neovisno o tome kojoj vrsti on pripada. Osim 

promotivnog filma, u propagandni film spadaju joġ reklamni film i propagandni 

dokumentarni film [1]. 

2.1. Namjenski film  

Namjenski ili primijenjeni film je svaki film koji jasno svjedoļi o namjenskom 

karakteru svojeg postojanja. S obzirom da svaki film moģe sluģiti nekoj specifiļnoj 

svrsi, namjenskim se filmom u puno veĺem smislu smatraju djela ļijim se narativnim 

priopĺenjem usredotoļuje na socijalno voĽeni utjecaj na gledatelja s nekom 

namjenom, bilo da se radi o komercijalnoj, posebno propagandnoj ili pak obrazovnoj 

namjeni. Te namjene ujedno formiraju i dvije najjasnije specifiļne vrste namjenskog 

filma, a to su propagandni film i obrazovni film. Prepoznatljivo je i izlaganje tekstom, 

izlaganje spikera ili naratora, natpisima i dokumentaristiļkim oblicima objaġnjavanja 

kojima se ponekad i eksplicitno definira namjena filma, kao i standardiziranim 

izborom tema i stereotipizacijom reģijskih postupaka.  

Namjenski film moģe pripadati rodu igranog filma, ali poetika je najļeġĺe sliļna 

onoj dokumentarnog filma kao na primjer u obrazovnim filmovima, ili 

eksperimentalnog filma u najġirem smislu s primjerom reklamnog filma. Namjenski 

usmjerena naracija, koja u znatnoj mjeri razlikuje namjenski film od ostalih filmskih 

rodova, navodi na moguĺnost da se namjenski film tretira i kao zaseban rod [2]. 

2.2. Propagandni film  

Propagandni film je podvrsta namjenskog filma s prvenstvenim ciljem 

propagande. To je svaki film koji ima propagandni efekt koji zastupa neka uvjerenja, 

stavove i vrednote koji su neprihvatljivi sa stajaliġta druġtvenih grupa profesionalnog 

udruģenja, religijske zajednice, politiļke stranke, drģave i drugih koji procjenjuju taj 

film. To je i film kojim se teģi utjecati na posve odreĽene oblike ponaġanja, a to se 

utjecanje u pravilu ne ostvaruje izravno. Zato naredbe, zapovijedi ili molbe nisu 
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propagandna priopĺenja. Utjecanje se ostvaruje posredno. Kod gledatelja se uz 

pomoĺ filma nastoji stvoriti ili podrģati neku vrijednosnu pristranost prema nekom 

proizvodu, stranki, liļnosti, nekoj instituciji, akciji, programu, ideoloġkom sistemu i 

sliļno. Podrazumijeva se da ĺe ta vrijednosna pristranost uvjetovati odreĽen tip 

djelatnih opredjeljenja kod specifiļnih djelatno-izbornih situacija.  

Kod odreĽivanja nekog filma kao propagandnoga, bitno je razlikovati 

propagandnu namjeru od propagandnog efekta jer filmovi raĽeni s propagandnom 

namjerom ne moraju imati i oļekivani propagandni efekt, a propagandni efekt mogu 

imati i filmovi koji nisu raĽeni s propagandnom namjerom. Ponekad se i filmove bez 

propagandne namjere, ali s propagandnim efektom, naziva propagandnima, no 

uobiļajenije je da se propagandnim filmovima nazivaju samo oni filmovi koji svojom 

strukturom ukazuju na razabiranje propagandnih namjera neovisno o efikasnoj ili 

neefikasnoj propagandi tog filma. Film u kojem se ne razabiru propagandne namjere 

nije propagandni, ali ako on ima bilo kakav propagandni efekt, on je film s 

propagandnim efektom. Propagandna namjera moģe biti i proizvodna i uporabna. 

Film moģe biti upotrebljavan s propagandnom namjerom iako nije bio proizveden s 

tom svrhom, isto kao ġto se propagandni film moģe koristiti i za nepropagandne 

svrhe. I filmovi raĽeni bez razabirljive propagandne namjere mogu uobliļavati 

propagandno poģeljne motive i stavove, ļime mogu pridonositi podloģnosti gledatelja 

opĺoj propagandi. Propagandni filmovi ipak su oni s propagandnom namjerom, a 

filmovi bez proizvodno-propagandnih namjera, a koji se koriste u propagandne svrhe, 

nazivaju se filmovima s propagandnom uporabom. Filmovi s propagandnom 

namjerom mogu biti oļito propagandni kao ġto su reklamni filmovi, politiļko-

propagandni dokumentarci, prosvjetno-propagandni filmovi i sliļno. Mogu biti i 

prikriveno propagandni filmovi kao igrani, dokumentarni ili znanstveni filmovi. 

TakoĽer, propagirati se moģe u prilog nekoj pojavi pa se na takvu pozitivnu 

propagandu obiļno pomiġlja kad se govori o propagandnom filmu bez specifikacije. S 

druge strane, kad se propagira protiv neke pojave, takav film se naziva negativno 

propagandnim.  

Propagandni filmovi mogu biti ekonomsko-propagandni, politiļko-propagandni, 

zdravstveno-propagandni, ekoloġki, turistiļki i drugi. Kao dominantno obojeni 

odreĽenim izabranim tipom izlaganja, oni mogu biti: igrano-propagandni, 
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dokumentarno-propagandni, obrazovno-propagandni. Ako je izveden tehnikom 

animacije, on je animirano-propagandni. Kraĺe propagandne fimove zovemo 

reklamama, dok se dulji ukljuļuju u postojeĺu disciplinu kao ġto su obrazovni, 

dokumentarni i igrani film [2].  

2.3. Promotivni film  

 Promotivni filmovi koriste se kako bi se prodao neki proizvod, usluga, 

informiralo o nekom projektu, stvorio imidģ neke kompanije ili turistiļke destinacije, 

kako bi se posjetio neki dogaĽaj i sliļno. 

 Takvi filmovi najļeġĺe su trajanja ne duģeg od 10 do 15 minuta jer bi duģi 

filmovi uzrokovali opasnost od gubitka paģnje i fokusa gledatelja, ġto nije cilj 

promotivnih filmova. Cilj je omoguĺiti zadrģavanje pozornosti gledatelja kako bi oni 

mogli percipirati sve kljuļne informacije koje sam film treba prenijeti, te ih dodatno 

zainteresirati o tim informacijama. 

 U danaġnje vrijeme je uobiļajeno da produkcija promotivnih filmova, najļeġĺe 

na DVD medijima ili putem weba, bude prvi korak prije ostalih dijelova marketinġkih 

kampanja s ciljem uobliļavanja slike onoga ġto se reklamira, te da se gledateljima 

distribuira besplatno. TakoĽer, promotivni filmovi odliļni su marketinġki alati raznih 

sajmova, izloģbi ili konferencija kako bi se postigao traģeni efekt. Osim kvalitetnog 

sadrģaja kako bi se kroz vizualnu percepciju pruģila ģeljena marketinġka informacija, 

za promotivne filmove je bitna i kvalitetna glazbena podloga [3]. 
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3. Promotivni film ĂVratiġinske vesele vuriceñ 

 Promotivni film je nazvan po kulturnoj manifestaciji koja se svake godine 

odvija u mjestu Vratiġinec. Osim same manifestacije, film prikazuje i mjesto 

dogaĽaja, upoznaje gledatelje s manifestacijom i sa samim mjestom, informira o 

prirodnim ljepotama, kulturnim dobrima i druġtvenim dogaĽajima sela Vratiġinec.  

 Promotivni film ĂVratiġinske vesele vuriceñ podijeljen je na pet dijelova. Prvi dio 

filma ļini kratki uvod, kratko upoznavanje s nekim od vaģnijih dijelova mjesta 

Vratiġinec kako bi se uvelo u drugi dio filma. Na poļetku samog filma prikazano je 

mjesto iz daljine. U uvodu su prikazani neki od prometnih pravaca, kao i ģeljezniļki 

promet, jedan od vaģnijih naļina prijevoza koji ima povijesni znaļaj za mjesto. 

Zgrade koje su prikazane na poļetku takoĽer su od znaļaja za mjesto, a 

predstavljena je i jedna od najvaģnijih povijesnih liļnosti mjesta, dr. Vinko Ģganec. 

Drugi dio filma prikazuje druġtvenu zajednicu mjesta kroz obrazovne ustanove, razne 

udruge i druġtvene dogaĽaje. Treĺi dio filma prikazuje vjerska obiljeģja kao ġto su 

crkva i njena unutraġnjost, umjetnine, oltari i spomenici. Ļetvrti dio, kao vrhunac 

filma, prikazuje samu manifestaciju po kojoj je i nazvan film, s kratkim scenama u 

kojem se prikazuju tradicionalni plesovi vezani uz taj kraj, odnosno s dijelovima 

nastupa izvoĽaļa iz samog mjesta. Zadnji, peti dio filma prikazuje prirodne ljepote 

mjesta i sluģi kao odjava, zavrġetak filma. Dijelove filma odreĽuje glazbena pozadina, 

takoĽer podijeljena na pet dijelova.  

 Cilj filma je informirati gledatelje o prirodnom, druġtvenom, povijesnom, 

kulturnom i ostalim sadrģajima mjesta. Najvaģnije od svega, cilj je privuĺi gledatelje 

da se dodatno zainteresiraju i da posjete samo mjesto i kulturnu manifestaciju koja se 

promovira. Promotivni film ĂVratiġinske vesele vuriceñ moģe se svrstati u turistiļki 

promotivni film. Kao i ostali filmovi takve vrste, film je namijenjen za besplatnu 

distribuciju putem DVD medija i weba, ali moģe biti prikazivan i putem televizije.   

3.1. Vratiġinec 

Vratiġinec je naselje u istoimenoj opĺini u Hrvatskoj, smjeġtenoj u sjevernom 

dijelu MeĽimurske ģupanije. Naselje broji preko dvije tisuĺe stanovnika. U povijesnim 

vrelima prvi put se spominje davne 1458. godine kao posjed grofova Celjskih pod 

imenom Bratrvsincz, 1478. godine spominje se kao Bratishinecz, 1636. godine kao 
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Wratissnicz, a 1752. godine kao Vratissinecz. Prema tvrdnji poznatog maĽarskog 

lingvista dr. Laszla Hadrovicza, ime Vratiġinec potjeļe od imenice brat, odnosno od 

osobnog imena Bratiġa ili Vratiġa, pa je poznato da je ime dobio po svom 

nekadaġnjem feudalnom gospodaru, kao i mnoga druga mjesta u MeĽimurju [4]. 

Zanimljiv zbog svojih zemljopisnih obiljeģja, prirodnih resursa, prirodne i 

graditeljske baġtine i gospodarskih djelatnosti, Vratiġinec je gospodarski dobro 

razvijen. Najpoznatije djelatnosti u tome mjestu su poljoprivreda koja prevladava radi 

velikih obradivih povrġina, ġumarstvo ļiji prvi pisani podaci o ġumama potjeļu joġ iz 

13. stoljeĺa, a ġume Vratiġinca, kao i sve ġume MeĽimurja, predstavljaju ostatak 

nekad vrlo ġumovitog podruļja u posjedima raznih velikaġkih porodica. Ustanovljena 

su loviġta pod brojevima u svrhu uzgoja, zaġtite, lova i koriġtenja divljaļi, odnosno u 

svrhu racionalnog koriġtenja prirodnih i drugih potencijala za razvoj lova i lovnog 

gospodarstva, a kroz izraĽene Lovno gospodarske osnove daju se osnovni podaci o 

pojedinim loviġtima te su uz naļin gospodarenja date i mjere zaġtite raznolike divljaļi, 

oļuvanja i poboljġanja staniġta, ureĽivanja loviġta i brige o ģivotinjskim vrstama. Malo 

i srednje poduzetniġtvo postupno se razvija, dok je trenutni razvoj turizma i 

ugostiteljstva lokalnog znaļaja, a ļine ih manje privatne ugostiteljske graĽevine. 

Druġtvena infrastruktura najuģe je povezana s razvitkom i razmjeġtajem 

stanovniġtva, a ļini je niz graĽevina i ustanova s podruļja uprave, obrazovanja, 

zdravstva, kulture, sporta i rekreacije. Tako na podruļju Vratiġinca postoji ustanova 

javnih sluģba i uprava. TakoĽer, tu su i ustanove za odgoj i obrazovanje. Osnovna 

ġkola dr. Vinka Ģganca Vratiġinec osim redovne nastave organizira i izbornu nastavu, 

izvannastavne aktivnosti, dopunsku i dodatnu nastavu. Zgrada osnovne ġkole nalazi 

se na slici 3.1.. Osim osnovne ġkole u mjestu se nalazi i djeļji vrtiĺ. Od vjerskih 

zajednica na podruļju Vratiġinca djeluje Katoliļka ģupa Vratiġinec. Zdravstvo i 

socijalna skrb takoĽer su zastupljeni u mjestu pa je vaģno spomenuti i zdravstvenu 

ambulantu i stomatoloġku ordinaciju. Povremena mjesta druġtvenih zbivanja su 

Druġtveni dom u sklopu kojeg djeluje Kulturno umjetniļko druġtvo Ădr. Vinko Ģganecñ 

Vratiġinec, koje svojom dugogodiġnjom tradicijom te predstavljanjem iste, ali joġ i 

starije bogate vratiġinske tradicije, ponosno nosi ime neumornog sakupljaļa puļkih 

popijevki, poznatog etnomuzikologa akademika doktora Vinka Ģganca (1890. ï 

1976.), i vatrogasni dom s Dobrovoljnim vatrogasnim druġtvom Vratiġinec koje djeluje 
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joġ od 1926. godine. Sa svojim igraliġtima, u podruļju sporta i rekreacije, izdvajaju se 

nogometni klub te rukometni klub ĂSokolñ Vratiġinec. Udruga mladih Vratiġinec 

najmlaĽa je udruga koja djeluje na podruļju Vratiġinca. 

Osim prirode bogate biljnim i ģivotinjskim vrstama, Vratiġinec se oļituje i 

graditeljstvom. Postoji zakonom zaġtiĺena graĽevina stare ġkole, u centru naselja, 

koja datira joġ iz 1874. godine. Danas su u njoj smjeġteni djeļji vrtiĺ te zdrastvena 

ambulanta i stomatoloġka ordinacija. Na slici 3.2. prikazana je graĽevina stare ġkole. 

Od ostale evidentirane baġtine na podruļju mjesta, izdvajaju se Ģupna crkva sv. 

Kriģa izgraĽena 1897. godine, prikazana na slici 3.3., kurija ģupnog dvora iz prve 

polovice 19. stoljeĺa, kapela sv. Kriģa koja je ostatak stare crkve izgraĽene 1754., 

prikazana je na slici 3.4., stara grobna kuĺa, poklonac sv. Florijanu izgraĽen u obliku 

kapelice 1814. godine, te brojna stara kamena raspela [5].  

 

 

Slika 3.1. Osnovna ġkola Vratiġinec 

 

Slika 3.2. Zgrada stare ġkole 

 

Slika 3.3. Ģupna crkva sv. Kriģa 

 

Slika 3.4. Kapela sv. Kriģa 
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3.1.1. ĂVratiġinske vesele vuriceñ 

Kulturno umjetniļko druġtvo Ădr. Vinko Ģganecñ iz Vratiġinca veĺ niz godina 

zaredom organizira kulturnu manifestaciju ĂVratiġinske vesele vuriceñ.  

Rijeļ je o folklornoj veļeri u kojoj domaĺin svake godine ugoġĺuje razliļite 

folklorne skupine iz svih ģupanija Republike Hrvatske, ali i one iz susjednih zemalja. 

Osim druģenja, cilj ove manifestacije je prikaz folklornog bogatstva i ljepote svakog 

kraja. Kroz program prikazuju se i njihove razliļitosti kulturne baġtine kroz 

cjeloveļernji program. Program je zabavnog karaktera. Izvode se narodni plesovi i 

pjesme, igre i ostali tradicijski obiļaji. Osim pjesama i plesova, posjetitelji imaju prilike 

vidjeti i narodne noġnje izvoĽaļa iz razliļitih dijelova Republike Hrvatske i ġire, kao i 

vidjeti i ļuti instrumente koji su vezani uz pojedina podruļja iz kojih izvoĽaļi dolaze. 

To je jedan od najveĺih i najpoznatijih kulturnih i druġtvenih dogaĽaja u mjestu. 

Manifestacija se odrģava u Domu kulture u Vratiġincu i uvijek je popraĺena velikim 

brojem posjetitelja. 

 

 

Slika 3.5. KUD Ădr. Vinko Ģganecñ na ĂVratiġinskim veselim vuricamañ 
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3.2. Glazbena podloga  

 Jedna od najvaģnijih stavki u ovom promotivnom filmu je glazbena podloga. 

Ona je izraĽena u programu FL Studio 11. Prilikom izrade glazbene pozadine 

koriġteni su uzorci zvukova udaraljki i bubnjeva, gudaļkih instrumenata kao ġto su 

violine, sintesajzera, klavira i drugih instrumenata s tipkama te dodatni efekti za 

stvaranje ugoĽaja. Odabir uzoraka zvuka vrġi se u pretraģivaļu (engl. Browser), 

prozoru koji osim njih sadrģi i povijest radnji koje je korisnik izvrġavao u programu 

(engl. History), uzorke glazbe ili ritma koje smo sami komponirali ili veĺ gotove 

uzorke, razliļite zvuļne efekte i generatore zvuka, dodatke programa, projekte i 

drugo. Kod izrade, tempo je postavljen na 95 udaraca u minuti (engl. Beats Per 

Minute). Ritam koji se ponavlja kroz glazbenu podlogu napravljen je u prozoru s 

uzorcima zvuka Step Sequencer, a melodija sastavljena od violine i drugih gudaļkih 

instrumenata, kao i klavira i drugih instrumenata s tipkama komponirana je u prozoru 

Piano Roll. Za definiranje zvuka tih instrumenata i ostalih efekata koji se pojavljuju u 

glazbenoj podlozi koriġteni su dodaci programa kao ġto su sintesajzeri i mixeri. Svi 

gotovi uzorci ritma i melodija smjeġteni su u prozor Playlist gdje svi ti dijelovi tvore 

cijelokupnu glazbenu podlogu koja je na kraju izvezena u MP3 formatu. 

 Glazbena podloga laganog je tempa. Ritam je naglaġen i jak, a cijelu glazbu 

prati melodija po uzoru na meĽimursku narodnu popijevku ĂDej mi boģe joļi 

sokoloveñ. Glazbena podloga podijeljena je na pet dijelova koji ujedno i odreĽuju 

dijelove promotivnog filma ĂVratiġinske vesele vuriceñ. Trajanje glazbene podloge je 

03:00 minute, isto koliko je predviĽeno za cijeli film bez odjavnice.  

3.2.1. FL Studio  

FL Studio, prethodno poznat kao FruityLoops, digitalna je audio radna stanica 

ļiji je izdavaļ belgijska tvrtka Image-Line. Program ima grafiļko korisniļko suļelje i 

dostupan je u ļetiri razliļita izdanja za Microsoft Windows. 

Prvu verziju FruityLoops-a (1.0.0) napravio je Didier Dambrin za belgijsku 

tvrtku Image-Line. Ona je djelomiļno izdana 1997. godine, a sluģbeno 1998. kao 

ļetverokanalni MIDI program s bubnjevima. Dambrin ubrzo proġiruje program nizom 

nadogradnji koje su taj program uļinile popularnim i sloģenim. Uz niz noviteta kroz 

nadogradnje, program podrģava vremensku zvuļnu modifikaciju, rezanje beatova, 
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ureĽivanje zvuka te snimanje do 64 usporednih zvuļnih traka. Zvuk moģe biti uvezen 

ili izvezen u formatima kao ġto su WAV, MP3, OGG, MIDI, ZIP ili u domaĺi format 

FLP. S raznim dodacima i generatorima, FL Studio ima podrġku za dodatke treĺe 

strane, VST i DirectX. Aplikacijsko programsko suļelje (API) je kompatibilno sa VST 

virtualnim instrumentima, s VST2, VST3, DirectSound komponentom i ReWire 

softverskim protokolom. Veĺina dodataka funkcionira zasebno, neovisno o programu. 

Osim dodataka za kotrolu hardvera unutar programa, kontrolu za razliļite generatore 

i efekte, snimanje u VST formatu, kompoziciju i sinkronizaciju zvuka i videa, kreiranje 

melodije i mnogih drugih, program je u paketu i s raznim virtualnim efektima, 

uzorcima i sintesajzerima kojima se simuliraju zvukovi gitara, udaraljki, glasova i 

drugih zvukova ostalih instrumenata i efekata [6]. 

 

 

Slika 3.6. Izgled suļelja programa FL Studio 11 
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4. Predprodukcij a 

 Ideja je poļetak postanka samog filma. Potrebno je odabrati temu filma koja je 

osnovna ideja. Sinopsis je faza razrade osnovne ideje i baza je za pisanje scenarija. 

Scenarij se piġe na temelju ideje i sinopsisa. Pomoĺu scenarija definiraju se likovi u 

filmu i njihovi odnosi, dijalozi, prostori, vrijeme snimanja, izraĽuje se plan snimanja i 

organizira i realizira snimanje.  

 Dok je tema definirana, potrebno je odabrati filmski ģanr. Temelj za odabir 

ģanra svakako je ciljana publika [7]. Ciljne skupine odreĽuju se prema obiljeģjima 

geografske segmentacije koja podrazumijeva drģave, regije i gradove, ļak sve do 

pojedinih dijelova grada kao ġto su kvartovi. Obiljeģja demografske segmentacije, 

kojom se takoĽer odreĽuju ciljne skupine, su: dob, spol, prihodi, zanimanje, 

obrazovanje, veliļina kuĺanstva, religija, nacionalnost i rasa. Psihografskom 

segmentacijom ciljne se skupine dijele prema ģivotnom stilu, osobnosti, socijalnoj 

pripadnosti, odnosno prema klasi. Koristi se joġ i segmentacija na osnovi ponaġanja, 

bihevioralna segmentacija koja se dijeli na segmentaciju prema prilici, segmentaciju 

prema traģenju koristi i segmentaciju prema uļestalosti uporabe [8]. 

 Zavrġeni scenarij je osnova za priļanje priļe, pomoĺ redatelju i glumcima, 

izvor ideja direktoru fotografije, scenografu i kostimografu, montaģeru i ostalima koji 

rade na filmu. Osnova za snimanje zove se plan snimanja. To je vrlo detaljan 

dokument koji razlaģe sve detalje scenarija po razliļitim kriterijima radi preglednosti i 

lakġe organizacije. 

 U fazi predprodukcije potrebno je i odabrati lokacije snimanja, koje ļine 

eksterijeri i interijeri, zatim razraditi scenarij, izraditi pregledni plan, procjeniti vrijeme 

snimanja, opremu i troġkove te okupiti filmsku ekipu. Treba pribaviti dozvole za 

snimanja na javnoj i drugim povrġinama, u interijeru, za privremeno zatvaranje 

prometa, snimanje osoba te koriġtenje radijskih frekvencija ukoliko je bilo koja od tih 

dozvola potrebna kako bi se moglo snimati na takvim mjestima. U predprodukciji se 

joġ izraĽuje i knjiga snimanja koja mora biti ġto detaljnija za lakġu izradu plana 

snimanja, pripremu scene i kostimografije, osvjetljenja i drugih elemenata [7]. 
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4.1. Predprodukcija promotiv nog filma ĂVratiġinske vesele vuriceñ 

 Kao i kod svakog filma, prvi korak za vlastiti film bio je ideja. Na temelju ideje 

potrebno je posjetiti lokacije i izmisliti priļu koja ĺe pratiti film. Ono ġto je vaģno je 

utvrĽivanje ciljne skupine kojoj ĺe film biti namijenjen. Kod geografske segmentacije 

parametri su sljedeĺi:  

- Drģava: Republika Hrvatska i susjedne zemlje 

- Regije: sve regije Republike Hrvatske i susjednih zemalja 

- Grad: svi gradovi Republike Hrvatske i susjednih zemalja 

 

Parametri za demografsku segmentaciju su: 

- Dob: nebitan faktor 

- Spol: muġki i ģenski 

- Prihodi: nebitan faktor 

- Zanimanje: nebitan faktor 

- Obrazovanje: nebitan faktor, sve vrste obrazovanja su ukljuļene 

- Veliļina kuĺanstva: nebitan faktor 

- Religija: nebitan faktor 

- Nacionalnost: nebitan faktor 

- Rasa: nebitan faktor 

 

Faktori ostalih segmentacija su nebitni za ovaj film. Kod geografske 

segmentacije ukljuļene su Republika Hrvatska i susjedne zemlje zato ġto su izvoĽaļi 

iz tih zemalja ļesti sudionici te kulturne manifestacije. TakoĽer, mjesto Vratiġinec 

nalazi se u povoljnom poloģaju koji graniļi s nekim od susjednih zemalja. Veĺina 

faktora za demografsku segmentaciju je nebitna. Kako manifestacija i samo mjesto 

nude program za sve generacije, dob je nebitan faktor. Isto je i s spolom. I prihodi su 

nebitni isto kao i obrazovanje jer je program namijenjen svima, od predġkolskog 

obrazovanja pa na dalje. Veliļina kuĺanstva je nebitan faktor, a religija takoĽer. Sve 

nacionalnosti i rase su ukljuļene. Dakle, film je namijenjen gotovo svima. 

 Glazbena podloga jedan je od vaģnijih elemenata ovog promotivnog filma. 

Ona je izraĽena prva. Podijeljena je u pet cjelina koje ĺe kasnije odreĽivati cjeline 
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filma. TakoĽer, ona je glavni temelj za pisanje knjige snimanja. Uz pomoĺ glazbene 

podloge, odreĽena je duljina kadrova i njihov poloģaj u filmu, njihove izmjene i 

tematske skupine kadrova. 

 U knjizi snimanja opisani su kadrovi koje je potrebno snimiti, prikazan je broj 

kadra, mjesto snimanja i sadrģaj, opis kadra koji se snima te svi detalji u montaģi. 

Kadrovi u filmu su razliļitih duljina. Prevladavaju kratki kadrovi koji se izmjenjuju u 

skladu sa glazbenom podlogom. Kadrovi ukljuļuju i eksterijer i interijer.  

4.1.1. Knjiga snimanj a 

 Knjiga snimanja vaģna je za izradu filma. Ona sadrģi opise scena, kadrove 

scena, parametre kadrova i njihov redosljed. Knjiga snimanja moģe biti tekstualno 

opisana, a moģe biti u slikama (engl. storyboard). 

 Rimskim brojevima oznaļavaju se odrednice scene. Arapskim brojevima 

obiljeģavaju se pojedini kadrovi tih oznaļenih scena. Oznaka INT predstavlja interijer, 

dok oznaka EXT predstavlja eksterijer. PAN oznaļava panoramu, VO oznaļava 

voģnju kamere. Rakursi su takoĽer oznaļeni, a oznake su: GR za gornji rakurs i DR 

za donji rakurs. Kad se radi o kadrovima, oznaka za krupni plan je K, za plan blizu B, 

S je oznaka za srednji plan, T za total, a DET oznaļava detalj [9]. 

Knjiga snimanja promotivnog filma ĂVratiġinske vesele vuriceñ: 

1. kadar 

 EXT ï priroda ï total, donji rakurs, statiļna kamera 

 Opis: iz poļetne bijele boje pojavljuju se oblaci. Prvi kadar predstavlja 

uvod u film. Oblaci u poļetnom kadru snimaju se nekoliko minuta, a 

kasnije se u postprodukciji ubrzaju. 

 

2. kadar 

 EXT ï priroda ï total, statiļna kamera 

Opis: Pogled na mjesto Vratiġinec, koje se predstavlja u filmu, iz daljine. 

Oblaci na nebu su ubrzani u postprodukciji, a kadar zajedno sa prvim 

kadrom predstavlja uvod u film i upoznavanje s mjestom. 
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3. kadar 

 EXT ï srednji plan, donji rakurs, panorama 

 Opis: Horizontalnom panoramom prikazuje se grb opĺine Vratiġinec kao 

mjesta radnje. 

 

4. kadar  

 EXT ï srednji plan, donji rakurs, statiļna kamera 

 Opis: Prikaz ulaza u zgradu opĺinskog vijeĺa, a kadar se tematski 

nadovezuje na prethodni kadar. 

 

5. kadar 

 EXT ï ulica ï total, panorama 

 Opis: Horizontalnom panoramom obuhvaĺa se spomen park 

 Vinka Ģganca u srediġtu mjesta Vratiġinec koji obuhvaĺa kapelicu, bistu 

 dr. Vinka Ģganca te obliģnje prometnice i kuĺe koje se uz nju nalaze. 

 

6. kadar  

 EXT ï spomen park Vinka Ģganca ï krupni plan, gornji rakurs, kamera 

 se pribliģava 

Opis: Natpis na postolju spomen biste Vinka Ģganca prikazuje se u 

krupnom planu, kamera se lagano pribliģava. 

 

7. kadar 

 EXT ï spomen park Vinka Ģganca ï krupni plan, donji rakurs, statiļna 

 kamera 

Opis: Bista dr. Vinka Ģganca u krupnom planu snima se statiļnom 

kamerom, a nadovezuje se na prethodni kadar. 

 

8. kadar 

 EXT ï priroda ï total, gornji rakurs, statiļna kamera 

Opis: Pogled na dio ulice i kuĺe uz nju odozgo, iz gornjeg rakursa 

snimljen statiļnom kamerom, prikazuje promet. 
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9. kadar 

 EXT ï ģeljezniļka pruga ï total, panorama 

 Opis: Prikaz ģeljezniļke pruge kao vaģnog prometnog pravca u 

 mjestu Vratiġinec. Ģeljezniļka pruga je obuhvaĺena vertikalnom 

 panoramom. 

 

10.  kadar  

 EXT ï priroda ï srednji plan, statiļna kamera 

 Opis: Vlak ulazi u kadar koji prikazuje ģeljezniļku prugu. Joġ jedan 

simboliļki prikaz putovanja kroz mjesto. 

 

11. kadar 

 EXT ï ulica ï total, panorama 

 Opis: Horizontalnom panoramom obuhvaĺa se dio ulice u centru 

 mjesta Vratiġinec i zgrada stare ġkole koja se nalazi uz nju, a u kojoj se 

 nalazi poġta, zdravstvena ambulanta i djeļji vrtiĺ. 

 

12. kadar 

 EXT ï ulica ï total, statiļna kamera 

 Opis: Statiļnom kamerom snima se isti dio ulice kao u prethodnom 

kadru, ali u drugom smjeru, s druge strane zgrade i statiļnom 

kamerom, obuhvaĺa se i promet na ulici. 

 

13. kadar 

 EXT ï ġkolsko dvoriġte ï total, donji rakurs, panorama 

Opis: Horizontalna panorama prikazuje boļnu stranu zgrade osnovne 

ġkole Vratiġinec, kadar je duģi u odnosu na veĺinu kadrova donji rakurs 

je lagan. 

 

14. kadar  

 EXT ï ġkolsko dvoriġte ï krupni plan, donji rakurs, statiļna kamera 

 Opis: Natpis osnovne ġkole obuhvaĺen krupnim planom. 
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15. kadar 

 EXT ï ġkolsko dvoriġte ï srednji plan, panorama 

 Opis: Lagana horizontalna panorama. Djeca ļekaju nastavu 

 ispred ulaza u ġkolu, igraju se. Prikazuje se prednji dio ġkole. 

 

16. kadar  

 INT ï ġkolski hodnik ï srednji plan, panorama 

 Opis: Dio ġkolskog hodnika u kojem djeca ļekaju poļetak nastave. 

 

17. kadar 

 INT ï ġkolska uļionica ï total, panorama 

 Opis: Laganom panoramom obuhvaĺena je jedna od uļionica 

 osnovne ġkole. 

 

18. kadar 

 EXT ï rukometno igraliġte ï srednji plan, panorama 

 Opis: Nepravilnom panoramom kamera prati igru rukometaġa. 

 

19. kadar 

 EXT ï rukometno igraliġte ïsrednji plan, statiļna kamera 

 Opis: Kao u prethodnom kadru, i u ovom se prikazuje rukometna igra, 

snima se na drugom kraju igraliġta. 

 

20. kadar 

 EXT ï krupni plan, donji rakurs, statiļna kamera 

 Opis: Krupnim planom obuhvaĺen je znak koji predstavlja DVD 

 Vratiġinec, a nalazi se na zidu vatrogasnog doma. 

 

21. kadar  

 EXT ï plan blizu, panorama 

 Opis: Prikazuju se stara vatrogasna kola kakva su se nekada 

 koristila, a nalaze se u blizini vatrogasnog doma. 
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22. kadar 

 EXT ï plan blizu, gornji rakurs, panorama 

 Opis: Ista vatrogasna kola kao u prethodnom kadru, snimljena s 

 drugog kuta. 

 

23. kadar 

 EXT ï srednji plan, donji rakurs, panorama 

 Opis: Vatrogasni dom sniman iz laganog donjeg rakursa i obuhvaĺen 

horizontalnom panoramom s laganom kretnjom. Kadar je duģi u odnosu 

na ostale kadrove. 

 

24. kadar  

 EXT ï nogometno igraliġte ï total, statiļna kamera 

 Opis: Prikaz nogometne utakmice i igraļa u igri. 

 

25. kadar 

 EXT ï nogometno igraliġte ï total, statiļna kamera 

Opis: Nogometna utakmica snimljena iz drugog kuta snimanja. Igraļi 

igraju nogomet. 

 

26. kadar 

 EXT ï nogometno igraliġte ï total, statiļna kamera 

 Opis: Igraļi trļe, drugaļiji kut snimanja. 

 

27. kadar 

 EXT ï nogometno igraliġte ï total, statiļna kamera 

 Opis: Igraļ ispucava loptu, kut snimanja je drugaļiji od prethodnog. 

 

28. kadar 

 EXT ï dvoriġte crkve ï total, donji rakurs, panorama 

Opis: Vertikalna panorama prikazuje cijelu crkvu od gore prema dolje. 

Poļetak panorame je ubrzan u postprodukciji, a kraj usporeniji. 
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29. kadar 

 EXT ï dvoriġte crkve ï srednji plan, panorama 

 Opis: Panorama je lagana i horizontalna. Ljudi izlaze iz crkve i 

 okupljaju se  pred crkvom. Prikazan je dio ulaza u crkvu i dvoriġta 

 crkve. 

 

30. kadar 

 EXT ï dvoriġte crkve ï srednji plan, donji rakurs, panorama 

 Opis: Dijagonalnom panoramom prikazani su kipovi koji stoje na 

 stupovima sa svake strane ulaza u crkvu. 

 

31. kadar 

 INT ï crkva ï srednji plan, statiļna kamera 

 Opis: Kadar prikazuje glavni oltar u srednjem planu. 

 

32. kadar  

 INT ï crkva ï total, statiļna kamera 

Opis: Kadar prikazuje glavni oltar koji je sad udaljeniji, a kadrom je 

obuhvaĺen i prostor crkve. 

 

33. kadar  

 INT ï crkva ï bliģi plan, donji rakurs, panorama 

 Opis: Kadar iz donjeg rakursa, vertikalnom panoramom obuhvaĺa 

pomoĺni oltar Bogorodice sa Djetetom u koji su ukljuļeni slika 

bogorodice te kipovi svetaca. 

 

34. kadar 

 INT ï crkva ï srednji plan, donji rakurs, statiļna kamera 

 Opis: Dio crkve u kojem se nalazi zastava crkve. 

 

35. kadar 

 INT ï crkva ï bliģi plan, panorama 

 Opis: Lagana panorama obuhvaĺa dio crkve sa kipovima svetaca. 
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36. kadar  

 INT ï crkva ï plan blizu, donji rakurs, statiļna kamera 

 Opis: Dio pomoĺnog oltara sv. Valentina sniman statiļnom kamerom. 

 

37. kadar 

 INT ï crkva ï detalj, panorama 

 Opis: Prikazuje se detalj cvijeĺa koje se nalazi na glavnom oltaru 

 laganim pokretom kamere. 

 

38. kadar  

 INT ï crkva ï total, statiļna kamera 

Opis: Kadar prikazuje dio crkve prema ulaznom dijelu, suprotno od 

oltara i obuhvaĺa gotovo cijeli prostor crkve. 

 

39. kadar 

 INT ï crkva ï total, donji rakurs, panorama 

 Opis: Duga horizontalna panorama kojoj je cilj obuhvatiti i prikazati 

oslikani strop i zidove crkve. 

 

40. kadar 

 EXT ï priroda ï total, statiļna kamera 

 Opis: Priroda sa spomenikom braniteljima i ģrtvama u Vratiġincu. 

 

41. kadar 

 EXT ï groblje ï srednji plan, panorama 

 Opis: Vertikalna panorama stare grobne kuĺe odozdo prema gore. 

 

42. kadar  

 INT ï poklonac sv. Florijana ï plan blizu, statiļna kamera 

 Opis: Donji dio kipa sv. Florijana u pokloncu koji prikazuje kako 

 proljeva vodu na kuĺu u plamenu kao zaġtitnik vatrogasaca. 

 TakoĽer, u sceni se vidi i natpis s imenom sveca. 
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43. kadar 

 INT ï poklonac sv. Florijana ï plan blizu, statiļna kamera 

 Opis: Gornji dio kipa sv. Florijana u pokloncu. 

 

44. kadar 

 INT ï krupni plan, gornji rakurs, panorama 

 Opis: Vertikalna panorama prikazuje note i rijeļi meĽimurske 

 narodne popijevke ĂMegla se kadiñ, prve popijevke zapisane od strane 

 etnomuzikologa dr. Vinka Ģganca rodom iz Vratiġinca. Ovaj kadar 

 ujedno je i uvod u vrhunac filma. 

 

45. kadar 

 INT ï dvorana druġtvenog doma - srednji plan, statiļna kamera 

 Opis: Folkloraġi u narodnim noġnjama izvode plesove i pjesme iz 

 MeĽimurja, uz pratnju tamburaġa. Kadar dogaĽaj prikazuje s boļnog 

 kuta. 

 

46. kadar 

 INT ï dvorana druġtvenog doma ï srednji plan, statiļna kamera 

 Opis: Tamburaġi na svojim instrumentima izvode pjesme. 

 

47. kadar 

 INT ï dvorana druġtvenog doma ï srednji plan, statiļna kamera 

 Opis: Prikaz dijela folkloraġa KUD-a Vratiġinec i tamburaġa s 

 boļnog kuta gledanja. 

 

48. kadar 

 INT ï dvorana druġtvenog doma ï srednji plan, donji rakurs, statiļna 

 kamera 

 Opis: S prednjeg kuta pogleda na pozornicu, laganim donjim 

 rakursom prikazuje se ples ļlanova folklora obuļenih u narodne 

 noġnje. 
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49. kadar 

 INT ï dvorana druġtvenog doma ï srednji plan, donji rakurs, statiļna 

 kamera 

Opis: Kao i u prethodnom kadru, prikazuju se folkloraġi u izvoĽenju 

plesova, ali je kamera bliģe. 

 

50. kadar 

 INT ï dvorana druġtvenog doma ï srednji plan, statiļna kamera 

 Opis: Nastup djece u narodnim noġnjama koja izvode stare 

 tradicionalne igre vezane uz mjesto Vratiġinec. 

 

51. kadar 

 INT ï dvorana druġtvenog doma ï srednji plan, statiļna kamera 

 Opis: Nastup mlaĽe sekcije, izvoĽenje narodnih plesova i pjesama u 

narodnim noġnjama.  

 

52. kadar 

 INT ï dvorana druġtvenog doma- total, panorama 

Opis: Duģa horizontalna panorama obuhvaĺa publiku, gledatelje 

manifestacije u dvorani. Totalom i panoramom obuhvaĺeni je veliki, 

gotovo cijeli dio dvorane. 

 

53. kadar 

 INT ï dvorana druġtvenog doma ï srednji plan, statiļna kamera 

Opis: Radnja se vraĺa na nastup na pozornici, pogled na izvoĽenje 

plesova i pjesama folkloraġa u narodnim noġnjama s boļne strane 

pozornice. 

 

54.  kadar  

 INT ï dvorana druġtvenog doma ï srednji plan, statiļna kamera 

Opis: Nastup folkloraġa iz prethodnog kadra s pogledom iz centralnog 

dijela gledaliġta. 
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55. kadar 

 INT ï dvorana druġtvenog doma ï srednji plan, statiļna kamera 

 Opis: Nastup istih izvoĽaļa se ponovno prikazuje s boļne strane. 

 

56. kadar 

 EXT ï priroda ï detalj, statiļna kamera 

 Opis: Dio grane s listovima kao uvod u dio filma u kojem se  pojavljuje 

priroda. Detalj s izoġtrenom granom i zamuĺenom pozadinom. 

 

57. kadar 

 EXT ï priroda ï total, statiļna kamera 

 Opis: Krdo goveda na paġnjaku. 

 

58. kadar 

 EXT ï priroda ï srednji plan, statiļna kamera 

 Opis: Pozornost se daje jednom govedu koje se nalazi na paġnjaku. 

 

59. kadar 

 EXT ï priroda ï total, panorama 

 Opis: Prikaz ġume i paġnjaka obuhvaĺenih panoramom. 

 

60. kadar 

 EXT ï priroda ï total, statiļna kamera 

 Opis: Mjesto je i dalje ġuma, a prikazuje se lovaļka ļeka. 

 

61. kadar 

 EXT ï priroda ï krupni plan, statiļna kamera 

Opis: U krupnom planu prikazuje se detalj u prirodi, kuĺica za ptice kao 

tematski nastavak na prikaz ġume. 

 

62. kadar 

 EXT ï priroda ï bliģi plan, gornji rakurs, statiļna kamera 

 Opis: Potok koji teļe. 
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63. kadar 

 EXT ï priroda ï srednji plan, statiļna kamera 

Opis: Priroda je glavni motiv, biljke u prvom planu su zamuĺene, a 

izoġtreni dio prikazuje park Udruge mladih Vratiġinec. 

 

64. kadar 

 EXT ï priroda ï total, statiļna kamera 

 Opis: Prikaz ribnjaka. 

 

65. kadar  

 EXT ï priroda ï bliģi plan, gornji rakurs, statiļna kamera 

 Opis: Voda i biljke u ribnjaku u bliģem planu. 

 

66. kadar 

 EXT ï priroda ï total, gornj rakurs, panorama 

 Opis: Lagani, jedva primjetan gornji rakurs, duga horizontalna 

 panorama koja prikazuje dio ribnjaka. 

 

67. kadar 

 EXT ï priroda ï total, donji rakurs, panorama 

 Opis: Vertikalna panorama, drveĺe ġume snima se od dolje pa na gore. 

 

68. kadar 

 EXT ï priroda ï total, statiļna kamera 

Opis: Po uzoru na uvod s prvom i drugom scenom, zavrġetak filma prati 

istu ideju. Kadar prikazuje selo iz daljine, a kamera je statiļna. Oblaci 

su ubrzani u postprodukciji, a kadar se snima nekoliko minuta. 

 

69. kadar 

 EXT ï priroda ï total, donji rakurs, statiļna kamera 

Opis: Ubrzani oblaci u postprodukciji s pogledom iz donjeg rakursa, dok 

se kraj zabijeli. Kao i prethodni kadar, snima se nekoliko minuta. 
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5. Produkcija  

 Produkcija je faza u kojoj se na temelju knjige snimanja snimaju kadrovi. Za 

snimanje je vaģno poznavati tehnike snimanja, filmski jezik i izraģajna sredstva 

filmskog jezika. Potrebno je paziti na duljine i kvalitetu snimljenih kadrova, snimiti ih 

prema prethodno napisanoj knjizi snimanja koristeĺi rakurse definirane u njoj, 

planove koje je takoĽer potrebno poznavati i razlikovati, koristiti pokrete kamere 

ukoliko su definirani kako bi film bio dinamiļan, koristiti rasvjetu da bi se izbjegle 

greġke kao ġto su podeksponirani kadrovi, ġum u slici i sliļno. Kod produkcije takoĽer 

je vaģno snimanje zvuka, isto kao i snimanje slike. Prije snimanja, vaģno je 

prethodno provjeriti svu opremu koja se koristi, a to su kamera, rasvjeta, tonska 

oprema i scena. 

5.1. Snima nje 

 Za snimanje pokretnih slika potrebna je kamera. Prvi korak u snimanju je 

odabir kamere prema namjeni i moguĺnostima koje ona pruģa. Postoji puno vrsta 

kamera za razne namjene, od potpuno automatiziranih za amatersku upotrebu do 

poluprofesionalnih i profesionalnih kamera vrhunskih karakteristika. Razvojem 

tehologije rastu i moguĺnosti amaterskih kamera pa su tako dostupne kamere na 

mobilnim ureĽajima i kompaktnim fotoaparatima. Te kamere omoguĺuju 

svakodnevno snimanje nekih dogaĽaja, ali snimke su dobre kvalitete samo u 

uvjetima dobrog osvjetljenja. Loġi svjetlosni uvjeti rezultiraju loġom kvalitetom 

snimljenog sadrģaja. Kvalitetni video moģe se snimiti pomoĺu camcordera. To je 

najrasprostranjenija vrsta videokamera. Iako se nazivaju kamerama, camcorder su 

zapravo dva ureĽaja u jednom. To su kamera (engl. camera) i jedinica za snimanje i 

reprodukciju (engl. player/recorder) od kojih i dolazi ime camcorder. Imaju veĺi i 

kvalitetniji senzor i bolju optiku ġto rezultira kvalitetnijom slikom, a postoje u 

izvedbama od amaterskih do profesionalnih kamera. Oblikom su prilagoĽene 

jednostavnom rukovanju, imaju ulazne jedinice za dodatnu opremu i izlazne za 

komunikaciju s raļunalom. DSLR fotoaparati nisu primarno videokamere, no to je 

vrsta kamere koja se sve viġe koristi za snimanje videa zbog zavidnih moguĺnosti 

snimanja. Prednost je u njihovoj praktiļnosti, ali i u lakom postizanju dubinske 

oġtrine, i veĺim izborom izmjenjivih vrsta objektiva. Profesionalne televizijske kamere 

mogu biti studijske i koriste se u televizijskim studijima te terenske koje se koriste na 
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veĺim javnim vanjskim dogaĽanjima i nemaju moguĺnost snimanja, veĺ prenose 

signal u reģiju ili u reportaģna kola. Profesionalne digitalne filmske kamere zamjenjuju 

klasiļnu 35-milimetarsku filmsku tehnologiju uz opĺeprihvaĺene standarde za 

digitalni film. Takve kamere imaju izmjenjive objektive. Imaju i velike moguĺnosti 

kontroliranja postavki snimanja. 

 Osim po veliļini, moguĺnostima i obliku, kamere se razlikuju i po naļinu 

snimanja i karakteristikama snimljenih slika i zvukova. Videokamere snimaju u skladu 

sa videostandardima koje definiraju raster slike, omjer stranica slike i broj slika u 

sekundi. Razluļivost je bitan ļimbenik kvalitete videoslike. Veliļina slike u videu 

izraģava se brojem piksela (engl. pixel) po horizontalnoj i vertikalnoj duģini. Raster je 

definiran standardom, a najrasprostranjeniji standardi videoslike prema rezoluciji su 

standardni (SD) i visoki (HD) format. Do pojave digitalnog videa postojala su dva 

standarda prikazivanja boja analognog videa. Rijeļ je o PAL televizijskom standardu 

koji se koristi Europi, Africi, Australiji i dijelu Azije, i o NTSC standardu koji koristi 

SAD, Japan i dijelovi Juģne Amerike. Standard PAL najļeġĺe prikazuje 25 slika u 

sekundi, a NTSC 29,97 slika u sekundi. Ti se standardi koriste i danas u digitalnom 

videu, a oznaļavaju se takoĽer kao PAL i NTSC. Razlika je i u tome ġto PAL ima 

raster od 720x576 piksela, a NTSC 720x480 piksela. HD visoka razluļivost noviji je 

standard snimanja i prikazivanja slike, kvalitetniji od SD standarda. Standardni rasteri 

kod HD videa su 1280x720 i 1920x1080. PAL I NTSC se u sluļaju HD standarda 

razlikuju samo po broju slika prikazanih u sekundi. HD PAL se snima u 25 ili 50 slika 

u sekundi, a HD NTSC u 30 ili u 60 slika u sekundi. Slika se prikazuje na tri naļina: 

720p i 1080p, kao progresivna slika i 1080i kao slika s proredom. HD videostandardi 

imenuju se po vertikalnoj rezoluciji i naļinu prikaza slike. Slika s proredom (engl. 

interlace) je naļin snimanja ili prikazivanja videa kod koje se slika sastoji od 

poluslika, a progresivna metoda (engl. progressive) je naļin snimanja i prikazivanja 

cijelih slika u nizu. Omjer stranica kod SD videa je 4:3 ili decimalno 1.33:1, dok je 

omjer stranica kod HD videa 16:9 ili 1.78:1. Brzina videa mjeri se brojem slika u 

sekundi (fps) ili frekvencijom izmjene slike u hercima (Hz). Najļeġĺe se koriste: 

- 60 slika u sekundi ï u zemljama s NTSC standardom za 720p HD 

- 50 slika u sekundi ï u zemljama s PAL standardom za 720p HD 

- 30 slika u sekundi ï uobiļajeni broj slika u zemljama s NTSC standardom 
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- 25 slika u sekundi ï uobiļajeni broj slika u zemljama s PAL standardom 

- 24 slika u sekundi ï broj slika u sekundi u kinematografiji.  

 

Kod snimanja je potrebno paziti na oġtrinu slike. Leĺa kamere prikuplja 

svjetlost iz okoline i koncentrira je na malu povrġinu osjetljivu na svjetlo, a kako bi 

izoġtrili sliku, na kameri podeġavamo vrijednost udaljenosti izmeĽu objektiva i 

snimanog objekta. Za sliku koja je oġtra se kaģe da je Ău fokusuñ, a za neoġtru sliku 

da je Ăizvan fokusañ. Oġtrina se moģe podeġavati ruļnim i automatskim postavkama 

na kameri. Otvor blende propuġta viġe ili manje svijetla do slikovnog senzora koji 

biljeģi sliku. Profesionalne kamere imaju kontrolu na objektivu, a amaterske na 

kotaļiĺu ili tipkama na tijelu kamere. I profesionalne i amaterske kamere imaju 

moguĺnost koriġtenja automatske ekspozicije (engl. auto exposure) koja ĺe postaviti 

koliļinu svjetlosti koja pada na slikovni senzor na usrednjenu vrijednost tako da 

odgovara polovici vrijednosti luminantnog signala. Osim pravilno eksponirane slike, 

ona moģe biti nadeksponirana ili podeksponirana.  

Kao i kod fotoaparata, i videokamere koriste brzinu zatvaraļa, a koristi se za 

propuġtanje koliļine svjetla koje dolazi do senzora i za prikaz pokreta. Mjeri se u 

dijelovima sekunde. Ġto je veĺa brzina zatvaraļa, slika ĺe biti oġtra s jasnijim 

pokretima, a ġto je manja brzina, slika ĺe prikazati zamuĺen pokret. 

Balans bijele boje takoĽer je bitan ļimbenik u snimanju. Njime se u kameri 

podeġavaju pojaļanja crvenog (R) i plavog (B) kanala kako bi se izjednaļile 

vrijednosti crvene (R), zelene (G) i plave (B) komponente signala slike, a njihovim 

izjednaļavanjem osigurava se dobivanje bijele boje na zaslonima koji prikazuju sliku. 

Automatska postavka balansa bijele boje (engl. auto white balance) korigira 

pojaļanja R i B komponente signala prema spektralnom sastavu rasvjete scene koju 

kamera snima. Spektri rasvjete mogu sadrģavati razliļite udjele crvene i plave boje 

ovisno o njihovoj temperaturi bijele boje. Automatika ĺe svjetlo svijeĺe pokuġati 

prikazati kao bijelo svjetlo, ali ako se ģeli zadrģati atmosfera koju svjetlost svijeĺe 

daje, potrebno je balans bijele boje podesiti ruļno. Neke kamere nemaju moguĺnost 

ruļnog postavljanja balansa bijele boje ili ga mogu kotrolirati samo kroz postavke za 

razne svjetlosne situacije kao ġto su sunļano, oblaļno, sjena koje su veĺ unaprijed 

definirane. Profesionalne kamere imaju moguĺnost prilagoĽavanja balansa bijele 
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boje i spremanja postavke. To je korisno u sluļaju da se duģe snima s istom 

rasvjetom. Ukoliko je u kadru viġe razliļitih izvora svjetlosti, balans bijele boje 

podeġava se prema dominantnom izvoru ili pak prema atmosferi koja se ģeli postiĺi. 

Za podeġavanje balansa bijele boje, kameru je potrebno usmjeriti u bijelu difuzno 

reflektirajuĺu povrġinu kao ġto je papir te se kadrira tako da ta povrġina ispuni od 60 

do 80% kadra. Nakon toga se prilagoĽava ekspozicija i fokus te se pritisne tipka za 

balans, a postavke koje spremimo zadrģane su do sljedeĺeg podeġavanja balansa 

bijele boje [7].  

5.1.1. Kadar  

 Osnovna jedinica snimanja je kadar. Dolazi od francuske rijeļi cadre koja 

znaļi okvir. Kadar se moģe opisati i kao ļetverokutni prostor koji snima kamera, 

neprekinuti snimak izmeĽu pokretanja i zaustavljanja snimanja i neprekinuti dio filma 

izmeĽu dva reza kada se radi o filmskoj montaģi.  

 Za filmski kadar bitno je drģati se kompozicije. Potrebno je paziti na raspored i 

odnos elemenata koji se nalaze u kadru. Cilj kompozicije je privuĺi pozornost 

gledatelja i uļiniti kadar jasnim i ugodnim za gledanje. Najļeġĺa pravila kompozicije 

su zlatni rez i pravilo treĺina [7]. Zlatni rez je pojam vezan za umjetnost jer je u 

povijesti umjetnosti najļeġĺe koriġten. Koristi ga se i u filmovima, fotografiji i sliļno. 

To je matematiļko strukturalni pojam, poznat joġ i pod nazivima zlatna sredina, 

boģanski omjer ili zlatni omjer. Zlatni rez je kompozicijski zakon kod kojeg se manji 

dio prema veĺem dijelu odnosi kao veĺi dio prema ukupnom dijelu [10]. Pravilo 

treĺine je takoĽer jedna od tehnika u vizualnim umjetnostima. Prema tom pravilu, 

slika se podijeli u devet jednakih dijelova s dvije jednako razmaknute horizontalne i 

dvije vertikalne linije. Kod takve podjele nastaju ļetiri sjeciġta u koja se smjeġtaju 

glavni objekti. Takva se kompozicija koristi kako bi se slici dalo viġe zanimljivosti i 

napetosti. Kada se radi o horizontu, u tom se pravilu on smjeġta u gornju ili u donju 

horizontalnu liniju. Za komponiranje u pravilu treĺine koriste se i sjeciġta i linije tih 

treĺina [11].  

 S obzirom na nastanak, kadrove nastale tijekom snimanja zovemo snimateljski 

ili tehniļki kadrovi, a u gotovom filmu montaģerski ili redateljski kadar. Tehniļki 

kadrovi su kadrovi koji su snimljeni neprekinutim radom kamere, a montaģerski 
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kadrovi su kraĺi od tehniļkih jer se oni u montaģi skraĺuju ili dijele na viġe kadrova pa 

je montaģerski kadar neprekinuti snimak izmeĽu dva reza. Kadriranje je redateljsko 

umijeĺe prepriļavanja ili prikazivanja kadrova u filmu kako bi on bio zanimljiv. S 

obzirom na duljinu, razlikujemo kratke i duge kadrove [12]. Kadrovi mogu biti statiļni 

ili dinamiļni, ovisno o pokretu kamere ili njezinoj statiļnosti. TakoĽer, razlikujemo 

ploġne i dubinske kadrove. Dubinski kadrovi prikazuju jednako oġtro sve planove 

slike kao kod ļovjekovog iskustva viĽenja. Ploġni kadrovi su kadrovi bez dubine gdje 

je predmet snimanja izdvojen od neoġtre, zamuĺene pozadine. Kadrove joġ dijelimo 

na objektivne, subjektivne i redateljske ili autorske. Objektivni kadrovi izgledaju onako 

kako bi ih gledatelj vidio da se nalazi na mjestu snimanja. Subjektivni kadrovi su 

prikaz viĽenja nekog lika iz filma. Redateljski kadar se razlikuje od prethodnih po 

izgledu, redateljskom komentaru i redateljevim osobnim viĽenjem kadra [13]. 
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5.1.2. Rakurs  

 Pozicijom kamere upravlja se pozornoġĺu gledatelja i navodi ga se na 

uoļavanje najbitnijega u kadru. Rakurs odstupa od uobiļajenog kuta gledanja. Rijeļ 

rakurs dolazi od francuske rijeļi raccourci, ġto znaļi skupljen, stisnut.  

Rakurs oznaļava poloģaj kamere u odnosu na objekt snimanja. OdreĽuje se 

prema razini oļiju i prikazuje subjekt u prirodnim dimenzijama. Takav se rakurs 

naziva normalna vizura. Postoje joġ i gornji i donji rakurs. Subjekti snimani iz rakursa 

imaju odreĽena perspektivna skraĺenja, stoga se subjekti koji su snimani iz gornjeg 

rakursa ļine manjima, a oni koji su snimani iz donjeg rakursa ļine se veĺima nego 

ġto jesu. U prirodnim dimenzijama prikazuju se samo subjekti koji su snimani 

kamerom postavljenom tako da odgovara polovici visine snimanog subjekta. 

Ekstremni gornji rakurs naziva se joġ i Ăptiļja perspektivañ, a ekstremni donji rakurs 

naziva se Ăģablja perspektivañ [7]. 

 

 

Slika 5.1. Rakursi 

 

5.1.3. Plan 

 Planovi mogu biti izrez ili prostor koji obuhvaĺa objektiv kamere, a mogu biti i 

naziv za smjeġtaj zbivanja ili subjekata po dubini vidnog polja kamere. Njime se 

definira odnos lika i okoline, a njegovim odabirom i redosljedom u sceni tvori se 

filmska reļenica. Naziv planova dijeli se po odnosu na prostor koji obuhvaĺa, ali i 
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veliļinu ljudskog tijela u kadru [7]. Neovisno o tome ġto se snima, uvijek se odreĽuju 

prema visini odrasle osobe koja je prosjeļnog rasta.  

Razlike su u nazivima i podjeli. Bez obzira na to, oni se mogu svrstati u 

kategorije. Total je najġiri plan. U njemu se vidi ļitavi prostor zbivanja radnje. 

Najļeġĺe se koristi za prikaz pejzaģa, panorama i masovnih scena. To je plan kojeg 

ne odreĽuje ljudsko tijelo, nego prostor u kojem se nalazi. I prikaz cijele prostorije 

svrstava se u total. U srednjem se planu ljudske figure vide cijele ili gotovo cijele. 

Najkoriġteniji je plan jer prikazuje prostran i pregledan prostor i najsliļniji je ġirini 

vidnog polja ljudskog oka. Plan blizu prikazuje osobu do pojasa, a krupni plan lice ili 

neki vaģan detalj scene. Detalj prikazuje dio neke osobe ili dio predmeta [7]. 

 

 

Slika 5.2. Total 

 

Slika 5.3. Srednji plan 

 

Slika 5.4. Plan blizu 

 

Slika 5.5. Krupni plan 

 

 






















































