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oris

Ug&enje pomoéu video lekcija jedan je od vrlo znacajnih doprinosa Interneta sveopéem obrazovanju.
Izradi specijaliziranih web stranica za uéenje koje sadrze video materijale moZe se pristupiti na razne
nacine. U Internetskim standardima HTML5 donosi nove moguénosti neposrednog ugradivanja videa u
stranice. Popularne platforme za objavu video stranica takoder nude brojne moguénosti izrade i
postavijanja video tutorijala.

U radu je potrebno:

+ analizirate mogucnosti prikaza video sadrZaja pomo¢u nekih popularnih JavaScript razvojnim okvirima
te na odabranim mreZnim stranicama poput YouTube-a

+ usporediti mogucénosti pojedinih pristupa i kompatibilnost suvremenih internetskih preglednika

« izraditi demo stranicu na kojoj ¢e se prikazati koridtenje neko odabranog nacina izrade stranice za
ucenje sviranja (gitare)

Detaljno opisati sve koridtene tehnologije i korake u radu potrebne da bi se ostvarilo traZzeno te detaljno
opisati steGena iskustva i postignute rezultate.
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Sazetak

U ovom radu prikazan je nacin izrade interaktivnih videa u svrhu u¢enja sviranja gitare.
Za izradu interaktivnih videa testirano je nekoliko metoda te se koriStenje JavaScript-a zajedno
s YouTube-om pokazala najboljom. Osim programskih alata obja$njene su metode uéenja

sviranja, glazbena teorija te alati za snimanje i obradu videa i glazbe.

Kljuéne rijeci: interaktivni videi, edukacija, audio i video obrada



Abstract

This paper presents a way of making interactive videos for the purpose of learning to
play the guitar. Several methods have been tested for creating interactive videos, and the use of
JavaScript together with YouTube has proven to be the best. In addition to software tools,

methods of learning music, music theory and tools for recording and processing video and
music are explained.

Keywords: interactive videos, education, audio and video processing



Popis koriStenih kratica

HTML

CSS

CMS

WebVTT

API

JS

HyperText Markup Language

Opisni jezik za opisivanje strukture web stranice.
Cascading Style Sheets

Jezik za stiliziranje web stranice.

Content Management System

Sustav za upravljanje sadrzajem web mjesta.

Web Video Text Tracks

Standard za prikaz tempiranog teksta u vezi s HTML5
Application Programming Interface

Pravila za koristenje usluga 1 resursa operacijskog sustava ili programa
JavaScript

Skriptni programski jezik
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1. Uvod

U svoje slobodno vrijeme bavim se glazbom. Gitaru sviram oko 14 godina te sam
veé¢inom samouk zahvaljujuci internetu. Razvojem interneta postepeno se povecavala koli¢ina
sadrzaja za ucenje glazbe. Pogotovo u nazad zadnjih par godina guitar community je toliko
narastao da je moguce nauciti svaku sitnicu vezanu uz gitaru. TeCaja ima pregrst, primjetio sam
da skoro svaki ve¢i YouTube content creator ima vlastiti tecaj iako nauka nije u fokusu
njegovih videa. Uglavnom tecaji ovakvih content creatora su namjenjeni za pocetnike ali uz
njih 1 postoje kanali koji su striktno posveceni samo online lekcijama 1 svoje usluge nude
potpuno besplatno. Tada bi se moglo postaviti pitanje zasto bi se placao tecaj kada postoje

besplatne opcije?

Kada sam pohadao srednju Skolu u jednom trenutku sam odluc¢io krenuti ozbiljno
vjezbati gitaru. Htio sam se posvetiti u¢enju glazbene teorije jer sam primjetio da su svi gitaristi
koji su bolje svirali od mene poznavali do neke mjere glazbenu teoriju. Raspitao sam se koliko
koStaju privatne instrukcije jer je u to vrijeme postojala opcija za online uc¢enje ili u¢enje jedan
na jedan. Ubrzo sam shvatio da su lekcije uzivo veoma skupe te sam isprobao svoju srecu s
online ucenjem. Besplatna opcija za mene nije funkcionirala pos$to nisam imao nikakvih
predznanja o glazbenoj teoriji i iako je postojalo na stotine literatura, nije mi bila od koristi
posto nisam znao ni gdje poceti. U konac¢nici sam krenuo na privatne lekcije koje sam prestao
pohadati nakon manje od godinu dana. Razlog tome je $to sam savladao osnove te sam tada

mogao vidjeti §to mi je potrebno za ,,sljedecu razinu®. I besplatan online sadrzaj je imao smisla.

Jedna od prvih lekcija kada sam pohadao instrukcije 1 na 1 bila je razlika u nomenklaturi
tonova. Naime, u nasoj hrvatskoj litaraturi postoji ton H, dok u ve¢ini ostale svjetske literature
ne postoji. Hrvatska nije jedina na svijetu koja koristi H kao ime tona posto sam primjetio da i
u nekih drugim europskim drzavama ponekad ispliva H umjesto B. Ova mi je razlika u pocetku
znala uzrokovati nejasnocée posto nisam u pocetku znao na §to se ton B referencira posto u nasoj
1 stranoj literaturi B oznacava 2 rali¢ita tona. No na sre¢u imao sam nekoga da mi pojasni kada

nisam bio siguran poSto sam pohadao instrukcije.

Kasnije kada sam prestao pohadati instrukcije znao sam ¢esto posjecivati web mjesta sa
literaturom za glazbenu teoriju. Literature ima za sve razine znanja i u svim moguc¢im oblicima.
Videolekcije, knjige, note, TAB zapisi, vjezbe itd, ali sva literatura je bila na engleskom.
Jednom prilikom sam iz znatiZzelje iSao googlati literaturu na hrvatskom da vidim koliko

materijala je dostupno naSem govornom podrucju. Na zalost jako je malo web mjesta tada



postojalo. Bilo je nekolicina web stranica koje su imale materijale za ucenje gitare ali opSirnost
i kvaliteta istih nije se niti mogla mjeriti sa stranim web mjestima. Takoder sve stranice su bile
otprilike na istoj razini znanja. Upravo iz tog razloga sam bio potaknut napraviti svoje web
mjesto gdje bih objasnjavao koncepte koje nisu pokrile ostale stranice te objasnio razlike u
glazbenoj teoriji kako bi prelazak na stranu literaturu bio laksi. Takoder moja literatura bi bila
tako konstruirana da korisnici ne moraju kronoloski uciti lekcije ve¢ bi svaka lekcija bila

zasebno poglavlje koje ne zahtjeva znanje prijasnjih.

U sljede¢em poglavlju naveo sam i objasnio postojece metode za glazbenu edukaciju 1
kako su se razvijale tokom povijesti. Za svoj pristup ucenja drZzao sam se principa pedagogije

moderne glazbe.



2. Metode ucenja

Dalcroze metoda

Dalcroze metoda je razvijena u ranom 20. stolje¢u od strane Svicarskog glazbenika i
predavaca Emile Jaques-Dalcroze-a. Metoda je podijeljena u 3 podrutja — solfeggio,
improvizacija i eurhythmics. Eurhythmics se jo§ naziva ritmickom gimnastikom posto
obuhvacéa ucenje ritma, strukture i glazbenog izrazaja uz pomo¢ pokreta Sto ¢ini Dalcroze
metodu prepoznatljivom. Prema Dalcroze metodi glazba je temeljni jezik ljudske svijesti te je

tako bitan ¢inbenik nase osobnosti. [1]
Kodaly metoda

Zoltan Kodaly bio je madarski ucitelj 1 kompozitor, njegova metoda se zasnivala na
zabavnom ucenju osnova glazbene teorije 1 notacije. Glavni cilj je stvoriti cijeloZivotnu ljubav
prema glazbi. Smatrao je da je glazbena edukacija potrebna u svim skolama. Danas se u praksi
koriste neke od Kodalyovih metoda kao $to pokazni znakovi za solfeggio, standardna glazbena

notacija te verbalizacija ritma. [2]
Orff Schulwerk

Orff Schulwerk se smatra pristupom u glazbenom edukaciji nezvan prema Carl Orffu —
Njemackom kompozitoru. Edukacija zapoCinje uklju¢ivanjem ucenika u osnovne ritmicke 1
melodijske vjezbe. Orff je vjerovao da je ljudsko tijelo poput prekusivnog instrumenta te da
ucenici imaju potencijal razviti svoje jedinstvene glazbene sposobnosti. Njegov pristup potice
samostalan razvoj 1 improvizaciju te smanjuje pritisak u glazbenom razvoju. Orff je takoder
izumio i modificirao nekoliko perkusivnih instrumenata poput glockenspiel, xylophone i

metallophone. [3]
Suzuki metoda

Shinichi Suzuki je izumio tu metodu po zavrsSetku drugog svjetskog rata. Svoje glazbeno
obrazovanje je koristio kako bi podigao moral svojih ucenika. Suzuki je smatrao da se sva djeca
mogu glazbeno educirati u idealno okruZenju. Nastojao je stvoriti okruzenje u kojemu bi
postigao koncentraciju koja imaju osobe dok uce svoj materinji jezik. Njegova metoda se sastoji
od velike koli¢ine primjera, vjezbe, pohvale, poticanja te jedinstvenom pristupu prema svakom

uceniku za tehniku koju uci. [4]


https://en.wikipedia.org/wiki/Eurhythmics
https://en.wikipedia.org/wiki/Eurhythmics

Gordonova metoda

Edwin Gordan je smatrao da se glazbena edukacija treba temeljiti na opseznom
istrazivanju 1 terenskim testiranjima. Njegova metoda potice diskriminacijsko ucenje i
zakljucivanje. Diskriminacijsko u¢enje poti¢e analizu jesu li dva elementa ista ili ne, putem
verbalne asocijacije, djelomicne sinteze, simbolicke povezanosti i slozene sinteze. Uz ucenje
zaklju¢ivanja ucenici sami u¢e prepoznavati, stvarati i improvizirati. Takoder postoji i teorija

ucenja novorodencadi i male djece. [5]
Svjetska glazbena pedagogija

Svjetsku glazbenu pedagogiju proucavala je Patricia Shehan Campbell kako bi opisala
svjetske glazbene sadrzaje 1 praksu u glazbenim programima osnovnih i srednjih skola. Cilj je
bio osmisliti model u¢enja glazbe razli¢itih razina i specijalizacija. Pedagogija potice uporabu

ljudskih resursa te kontonuirano slusanje. [6]
Govorni solfeggio

John M. Feierabend je pod utjecajem Kodaly i Gordonove metode razvio govorni
solfeggio. Bio je predsjednik Hartt School-a te University of Hartford-a. Glazba se smatra
bitnijom od same notacije iste. Program se sastoji od dvanaest faza u kojima se uci sluSanje,

pjevanje i dekodiranje glazbe, a kasnije i sam zapis glazbe. [7]
Carbo-cone metoda

Metodu je razvila violinistica Madeleine Carabo-Cone. Metoda se takoder ponekad
naziva osjetilno-motorni pristup glazbi. Njezina metoda ukljucuje koriStenje rekvizita, kostima

1igraCaka kako bi djeca naucila osnovne glazbene koncepte. [8]
MMCP

Manictanville Music Curriculum Project je razvijen 1965. godine. Osnovan je kako bi
se podigla zanimacija sve manjeg broja polaznika glazbene edukacije. Cilj metode je da ucenici
ne shavacaju glazbu kao statiCki sadrzaj koji terba savladati. Metoda potice samostalno
istrazivanje 1 proucavanje. Ucitelj daje odredeni glazbeni problem koji ucenici u grupama

trebaju rijesiti putem brainstorminga. [9]



Pedagogija popularne glazbe

Razvijena 1960-ih metoda se takoder naziva i rock glazbena pedagogija. Metoda uci

rock glazbu te potice grupne improvizacije umjesto treadicionalne individualne. [10]
2.1. Pristup za nelinearno ucenje

Kada sam odlucio izraditi web mjesto s programom prilagodenim za nase govorno
podrucje bio sam voden mislju kako bi bilo korisno kada bi korisnik smjesta mogao birati
lekciju koja ga zanima, a ne da treba prvo savladati prethodne kako bi doSao do Zeljene. U

takvim situacijama ucenici u vecini sluajeva gube entuzijazam za ucenjem.

Zamisao je da svaka lekcija nema veze sa prijasnjom ili sljede¢om u smislu da ne
zahtjeva informaciju koja je prethodno bila navedena. U takvom scenariju moguce je napraviti
pristup gdje ¢e korisnik moci birati lekcije koje su njemu prioritet ili samo one koje nije

savladao.

Naravno da ¢e predznanje biti potrebno kako bi korisnik shvatio lekcije i kako bi
nelinearni koncept bio moguci. Navedeno predznanje je moguce nauciti s ostalih stranica. Na

svom web mjestu fokusirao sam se na nastavak gradiva koji nije bio obuhvacen.
2.2. Karakteristike web mjesta

Moje web mjesto zahtjeva: informacije za $to je web mjesto namijenjeno, zbirku videa
(lekcija), moguénost preskakanja videa po poglavljima posto se radi o duzim lekcijama, zbirku
zapisanih koncepata u TAB obliku za korisnike koji to preferiraju te naravno kontakt formu.
Same lekcije bi bile podijeljene u tri skupine. Prva skupina lekcija bi sluzila za u¢enje metodike
improvizacije i poticala bi uenika na vlastito razvijanje prezentirane vjestine. U drugoj skupini
prezentirale bi se gotovi materijali koji se mogu smjesta koristiti za vlastite improvizacije, te na
kraju u trecoj skupini upozorio bih u¢enike na moguce probleme, poteskoce i lose navike koje

se mogu razviti u samom procesu ucenja sviranja gitare te kako ih sprijeciti.

2.3. Usporedba literature iz glazbene teorije:

Glazbena teorija u principu je ista ali postoje dvije nomenklature tonova. U hrvatskoj

literaturi se koristi nomenklatura koja je rijetko prisutna u stranim programima.



Primjer 1:

Strana nomenklatura:

CC# DDFEEFF GGt A AMB
Domac¢a nomenklatura:

CC# DDFEEFFMGGEA AYH
Primjer 2:

C dur ljestvica

Strana nomenklatura:

CDEFGAB

Domaca nomenklatura:

CDEFGAH

U ova dva primjera vidimo kako za dvanaesti ton kromatske ljestvice i sedmi ton durske
ljestvice imamo razli¢ito ime tona. Nadalje ukoliko ton H snizujemo on ¢e se u nekim
situacijima zvati ton B. U tom slu¢aju ukoliko osoba nije pohadala glazbenu Skolu mogla bi
zamjeniti snizeni H za obi¢ni H poSto u stranoj literaturi B je dvanaesti ton a u naSoj literaturi
jedanaesti ton kromatske ljestvice. Navedeni problem moze dovesti do brojnih nesporazuma u

komunikaciji ako niste svjesni razlike. [11]

3. Izrada sadrzaja za web mjesto

Za izradu materijala koji ¢e biti objavljeni na web mjestu koristit ¢e se: videokamera, Adobe
Premiere Pro, Adobe Photoshop, audio interface, DAW (digital audio workstation) software,

gitara, bass gitara i drum software u ovom sluc¢aju EZDrummer.

Prilikom snimanja videolekcija zasebno se snima video i zvuk instrumenta. Za snimanje
instrumenta potrebni su nam audio interface i DAW software. Audio interface je eksterna
zvucna kartica. U sebi ima predpojacala i radi konverziju signala iz analognog u digitalni kako
bi kvaliteta zvuka bila Sto veca. lako postoje USB mikrofoni kod njih je koli¢ina Suma veca te
ne mogu pruZzati istu kvalitetu snimljenog zvuka kao eksterna zvu¢na kartica. Takoder uz pomo¢
zvuéne kartice u mogucnosti smo snimiti clean signal instrumenata te ih je lak$e manipulirati u

kasnijoj produkciji. [12]



3.1. Audio obrada

Moj odabir za DAW software je Reaper. Reaper je digitalna audio radna stanica i
program MIDI sekvencera koji je kreirao Cockos. Glavna prednost je $to nije potrebno platiti

licencu za koriStenje te sa programom dolazi ve¢ina potrebnih alata za audio obradu.

Reaper je moguce besplatno preozeti sa sluzne stranice: https://www.reaper.fm/

DOWNLOAD REAPER y RESOURCES
PURCHASE VIDEOS

A

DOWNLOAD USER GUIDE FORUM
exsential resding discuss, share, lea

Do Anything Constant Evolution Feature Highlights

REAPER's full, flexible feature set and cencwned Anew REAPER 6 license indludes unlimited free
stabiity have digital audio s 7.99. Frequency

Slika 3.1. Sluzbena stranica za preuzimanje DAW-a

Sljede¢i alati potrebni za audio obradu su digitalne simulacije pojacala. Zbog
jednostavnost koriStenja i naknadne obrade gitara odlucio sam se za digitalnu varijantu. Kada
bi snimali pojacala bez digitalnih simulacija osim navedenih alata potrebno bi nam bilo gitarsko
pojacalo 1 mikrofon za ozvucavanje. Snimljena analogna pojacala nije moguce nakon snimanja
toliko fleksibilno mjenjati kao digitalna. Razlog tome je Sto za digitalna pojacala snima se samo
,,suhi“ ili DI (direct input) signal. Taj signal pluginovi obraduju i kontrole za zvuk pojacala se
mogu mijenjati u bilo kojem trenutku dok kod pravih pojacala to viSe nije moguce. Ukoliko
zelimo promjeniti gain (koli¢inu distorzije u pravom pojacalu) ili EQ pojacala, potrebo je
ponovo snimiti gitare. Iz ovih razloga sam odlucio koristiti pluginove za procesuiranje gitara te

jos§ jedan dodatni razlog je to $to danas ima pregrst besplatnih simulacija. [13]
3.1.1. Alati za obradu gitara

Nakon §to snimimo DI signal gitara u postprodukeiji mozemo simulirati zvuk pravog

pojacala. Za to su nam potrebni sljede¢i VST pluginovi; simulacija pojacala, impulse response


https://www.reaper.fm/

loader i impulse response file. Kako bismo shvatili §to svaka komponenta predstavlja prvo
trebamo objasniti kako izgleda ,klasi¢no* snimanje gitara. Prije koriStenja digitalnih simulacija
za snimanje osim gitare bili su potrebni pojacalo (glava), zvucna kutija (kabinet) i mikrofon
koji je bio uklju¢en u preamp ili zvu¢nu karticu. U nasem slusaju kao Sto ime govori simulacija
pojacala simulira zvuk glave a §to se tie kabineta tada je potrebno objasniti Sto je IR (impulse
response). IR su sve promjene koje su se desile na imput signalu djelovanjem vanjskih
¢imbenika. Gitarski IR-ovi su radeni na nacin da se kabinet ozvuci sa mikrofonom i kroz njih
pusti white noise. White noise je zvuc¢ni zapis svih svih frekvencija u istoj glasno¢i. Nakon $to
se white noise pusti kroz kabinet i mikrofon glasnoca frekvencija ¢e se promjeniti na specifican
nain s obzirom na komponente kabineta, mikrofona i pozicije mikrofona na kabinet. 1z te
promjene koju daju kabinet i mikrofon moguce je definirati koje frekvencije 1 za koliko bi
promjenili bilo koji signal. Laicki receno IR je zapravo digitalni snimak kabineta 1 mikrofona
u odredenoj poziciji snimanja. Svaki IR je zasebna datoteka koja ima jedinstveni snimak
kobinacije kabineta, mikrofona 1 ostalih ¢imbenika koji su utjecali na mjenjanje signala, drugim

rijeCima svaki IR je unikatan. [14]

Moj izbor za digitalno pojacalo je Ignite Amps Emissary koje je moguce besplatno

preuzeti sa: https://www.igniteamps.com/

1 IGNITE AMPS - Engineering for | X +

€ C & igniteamps.com

IGNITE AMPS

he Emissary is meant t

Slika 3.1.1. Digitalna simulacija pojacala


https://www.igniteamps.com/

Za IR loader koristio sam Ignite Amps NadIR. IR loader nam omogucava ucitavanje IR-
ova koji procesiraju signal simulacije pojacala. Bez toga zvuk bi bio veoma grub i Cesto

neugodan za slusanje.

1 IGNITE AMPS - Engineeringfor ¢ X+

& C @ igniteamps.com

IGNITE AMPS

C:\Usersifbert\Desktop\IR Ignite\IRs

EVH 2x12 V30 SHR SMS7 ‘15 ueg wav

12 V30 SNH MD421W Center.wav
EVH 2)((2 V30 SNH MD42 fl axis.wav
RKH 4x12 GB ROY 121 Center.wav

RKH 4x12 GB SHR SM57 45 deg.wav

2 v30 SHR SMST Centerwav
SMS57 Off axis 1.v
RKH 4x12 \ﬂa SHR SMS? Of axis 2 wav
RKH 4x12 V30 SNH 441U Center.wav
RKH 4x12 V30 SNH 441U Off axis.wav
30 SNH MD421W 45 deg.wav
NH Hme Center.wav
1W Off axis.wav

50Hz | [160KRz] [ 0% 11\][10L ‘] wvu][\m [2Zowz] [80Rz |

HI PASS LOPASS  RESONANCE  DELAY DELAY  RESONANCE  LOPASS

(IR) convolver, designed to be used as a cabinet simulator fo

Slika 3.1.1. Impulse response loader

3.1.2. Izrada glazbene podloge za video

Prvi korak u izradi glazbene podloge je bio izraditi ritam za bubnjeve. Na srecu danas vise nije
potrebno imati akusti¢ni set bubnjeva 1 svu opremu za snimanje ve¢ je dovoljno imati drum
software poput EZDrummer-a. EZDrummer sadrzi zbirku profesionalno snimljenih udaraca te
se uz pomo¢ MIDI-a moZe programirati Zeljena sekvenca udarca. MIDI je skrac¢eno od Musical
Instrument Digital Interface te je standard koji opisuje komunikacijski protokol, digitalno
sucelje 1 elektri¢ne konektore. On zapravo sluzi kao jezik kojim mozemo opisati koji ton Zelimo
da instrumet ili software odsvira i na koji na¢in. Srecom EZDrummer ima ve¢ unaprijed
spremljene sekvence koje moZemo izabrati i dodatno modificirati tako da nije potrebno ru¢no

programirati sekvence ukoliko nademo nesto zadovoljavajuce u zbirci sekvenci. [15]



| Untitled - EZdrummer
File Settings Help

DRUMMER 2

Prey nal tem €3 Show Web Shop MIDI

ﬁ? TAP 2 FIND

Zbirka sekvenci

Odabrata MIDI
sekvenca

Slika 3.1.2. EZdrummer software

Kada smo izradili sekvencu za bubnjeve potrebno je snimiti gitare i bass. Instrumente snimamo
na na¢in da u zvénu karticu ukljuc¢imo instrumentalni kabel te odredimo koli¢inu gaina na
kartici. Svijetlo na inputu ne smije prelaziti u crveno jer tada je signal preglasni $to rezultira u

audio clippingu, drugim rije¢im u distorziji signala. Na slici niZe je prikazano kako to izgleda.
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Slika 5.1.2. Prikaz signala koji clippa

Po zavrsetku kada smo snimili sve instrumente potrebno je napraviti mix. Gitare stavljam u
digitalne simulacije pojacala kako je prije bilo objaSnjeno, na bass gitare compressor da
izjedna¢i dinamicke oscilacije, a na bubnjeve nije potrebno stavljati nista posto su
EZDrummerovi sampleovi ,,mix ready“. U sustini potrebno je samo podesiti glasnoce, a na
gitare sam stavio high pass filter koji reze nepotrebne niske frekvencije kako bi se bass gitara

lak$e probila u miksu.
3.2. Videoobrada

Za video obradu Koristio sam Adobe Premiere Pro. Prvi korak bio je izraditi uvodnu
Spicu za pocetak svakog videa. Za Spicu sam snimio jednu kratku frazu na gitari koju sam
obradio u Reaperu na isti na¢in kao §to je opisano u prethodnom poglavlju. Zatim sam trebamo

sliku koja ¢e sluziti za pozadinu. Sliku sam preuzeo sa https://pixabay.com/ . Pixabay je jedno

od najpopularnijih  web mjesta za preuzimanje slika, videa, ilustracija, vektorske grafike i
glazbe slobodne za uporabu. Nakon §to sam nasao sliku preuzeo sam je i obradio u Adobe
Photoshopu. Ondje sam definirao veli¢inu dokumenta 1920 x 1080p kako bi slika odgovarala

formatu videa. Sliku sam stavio u prvi layer, a tekts u drugi. Prvi layer sam zasebno spremio
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kao JPG format, a tekst u PNG kako bi pozadina mogla biti transparentna. Razlog tome je $to
sam zelio da u uvodnoj $pici napravim animaciju na taj na¢in da prvo slika fade in-a, a zatim

tekst. Da sam eksportao sliku zajedno sa tekstom to ne bi bilo moguce.

Kada sam izradio sav materijal za uvidnu Spicu pokrenu sam Adobe Premiere Pro i
ucitao zvucni zapis, pozadinsku sliku i transparenti tekst. Montazu sam napravi na na¢in da sam
kreirao dvije video trake. U prvoj se nalazi pozadinska slika, a u drugoj (iznad prve) se nalazi
transparentni tekst. Druga traka s tekstom je kraca i pocinje kasnije kako bi se prvo prikazala
slika u videu, a zatim tekst te zavrSavaju u isto vijeme kako bi zajedno nestale. Na pocetku i
kraju svake trake je efekt za tranziciju. Video efekti se postavljaju na na¢in da u kartici ,,Effects*
odaberemo mapu ,,Video transitions®. U toj mapi imamo zbirku podmapa s razli¢itim vrstama
tranzicija. U ovom slucaju izabrao sam ,,Dissolve* tranzicije i stavio ,,Film dossolve®. Kada
odaberemo efekt koji Zzelimo koristiti jednostavno ga povuc¢emo na zeljenu traku. Dakle posto
zelimo efekt na pocetku 1 kraju clipa terbamo izabrati Zeljeni efekt 1 svaki efekt povuci iz mape
na pocetak i kraj clipa. Istu radnju ponovimo za svaki clip. Kada je efekt stavljen na clip miSom
mozemo kontrolirati kada efekt pocinje i zavrSava. U nastavku je slika koja prikazuje poredak

slika i efekata.

Slika 3.2. Izrada uvodne Spice

Po zavrSetku montaze Spicu sam izvezao tako da za svaku budu¢u montazu lekcije imamo
gotovu uvodnu 3picu koju mogu uditati u projekt. Sto se tie montaza video lekcija princip je
jednak za sve. U svaki projekt potrebno je ucitati uvodnu $picu, snimljeni video materijal i
audio zapise koje smo zasebno snimili i procesirali u Reaperu. Prvo je potrebno pregledati
snimljeni video materijal 1 kratiti eventualne greSke ili ponavljanja koja su se desila tokom

snimanja. Materijal se krati na nac¢in da se stavi kursor na Zeljeno vrijeme te se s Ctrl + K cropa
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clip te ga izbrisemo tipkom Delete. Kada zavr§imo cropanje clipova na pocetak trake stavimo
uvodnu Spicu i nakon nje obradeni video materijal. Nakon toga potrebno je staviti obradeni
audio u video. To radim tako da u posebno audio traku stavim obradeni zvuk. Nakon toga
potrebno je sinkronizirati zvuk s videom. Na srecu postoji funkcija u Premieru koja to
automatski rati tako da nije potrebno ru¢no poravnavati audio s audiom s kamere. Oznacio sam
obje audio trake te kliknuo desni mi§ i odabrao naredbu ,,synchronize*. Tada je potrebno samo
u ponudenim opcijama kliknuti da Zelimo sinkronizirati audio i kliknemo OK. Na poslijetku
isklju¢im traku u kojoj se nalazi svuk sa kamere 1 ostavim procesirani zvuk koji je sada
sinkronizirani sa videom. Prije nego exportam video na kraj sekvence stavim dissolve efekt kao
Sto sam stavljao u uvodnoj $pici. Za kraj exportam video naredbom File > Export > Media. U
prozoru imamo puno razli¢itih parametara za export videa ali Premier ima ve¢ spremljene
presetove za razliCite platforme. Za svoje lekcije izabrao sam preset ,,Youtube HD 1080 1

klikuno ,,Export«,
4. Web mjesto

Web mjesto sam zamislio da sadrzi 3 kartice; pocetnu, video lekcije 1 kontakt. Na pocetnoj
stranici objasnio bih ¢emu sluzi web mjesto i $to ga ¢ini jedinstvenim. Na Kartici lekcije stavljao
bih video materijali koji bi bili kategorizirani. Materijal sam odluc¢io podijeliti u 3 razlicite
cijeline jer svaka cijelina ima razli¢iti pristup. Prva cijelina je nazvata ,.koncepti®. U ovoj
cijelini objasnjavao sve koncepte koji su potrebni za napredno znanje impovizacije, glazbena
teorija, analiza stilova, pristup melodijama, frziranju, modusima idt. Svaka lekcija bi imala
zasebne primjere ali bi se bazirala na tome da se uz prikazani materijal objasni kojim principom
korisnik moze implementirati znanje za vlastiti glazbeni rast. Drugim rijeCima svrha videa je
da korisnik nakon lekcije ne vjezba samo date primjere ve¢ da sam moze izgratiti svoj stil.
Druga kategorija je nazvana ,,fraze*. Ova kategorija je u neku ruku suprotni princip od prijasnje.
Ova kategorija sluzi za Sirenje glazbenog vokabulara. U ovim lekcijama svaki video obraduje
jednu frazu koja se moze implementirati za improvizaciju. Tre¢a i zadnja kategorija je
»razgovarajmo®. U ovoj kategoriji pri€am o principia vjeZbanja gitare. Ne dajem nikakve
konkretne vjezbe ve¢ priam mogucim navikama koje ucenici mogu steci, a da ih ne sputavaju

u daljem napredovanju i kako se izvu¢i iz tih situacija.
4.1. Izrada web mjesta

Za prvu verziju web mjesta koristio sam Wordpress CMS zboj jednostavnosti i moguénosti brze

izrade stranice. U nastavku ¢u razjasniti §to su CSM sustavi i koje su njihove prednosti.
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4.1.1. CMS

Content managment system je sustav koji omogucava klasifikaciju, organizaciju i
povezivanje sadrzaja. CMS sluzi za lakSe upravljanje sadrzajem. U danasnje vrijeme najéesca
se prikjenjuje za programska rjeSenja koja upravljaju velikim informacija. CMS sustavi se
koriste pri sinkronizaciji podataka iz viSe izvora, za izvrsavanje kolaborativnih projekata, za
organizaciju rada u korporacijskim okruzenjima i slicno. Temeljna primjena CMS-a danas je u
dinamickom kreiranju web-stranica nove generacije. U korporacijskom kontekstu, CMS sustavi
mogu se Koristiti za integraciju razli¢itih podatkovnih baza kao §to su podaci o zaposlenicima,
kupcima, proizvodima, radnim zadacima 1 sl. Koriste¢i CMS rjeSenja, svima njima se moze
upravljati s jednog mjesta. Jednako tako, putem zajednickog sucelja zaposlenici mogu pristupati

razli¢itim dokumentima i1 podacima koje mogu koristiti za razliite svrhe. [16]

Brzim razvojem 1 Sirem Interneta, web-stranice postale su najve¢i i najpristupacniji
izvor informacija. Zbog toga se CMS sustavi danas uglavnom Kkoriste za upravljanje

informacijama na Internetu.

Komercijalni CMS sustavi:

ColdFusion, Kentico, Sitefinity, EasyEdit, Accrisoft, Jalios, Corvus, Webiny, SharePoint...
Besplatni CMS sustavi:

Open Source, Drupal, Joomia!, Wordpress, TYPO3, Magma, sNews, DotNetNuke, eZ
Publish...

4.1.2. Wordpress

WordPress je trenutno najpopularniji open source Content Management System.
Najcesce se korisiti za jednostavnu i brzu objavu blogova. Poduprt je PHP-om i MySQL-om te

omogucava koriSrenje plug-inova. [17]

Od 1 000 000 najvecih web stranica na svijetu njih 13% je izradenu koriStenjem
wordpressa. Bio je objavljen 27. svibnja 2003. a verzija 2.9 je preuzeta preko 10.3 milijona
puta. [18]

Wordperss je zapocéet kao blog, ali se s vremenom razvio u potpuno razvijeni i

najkoriSteniji CMS sustav. [17]
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4.1.3. Instalacija Wordpressa

Prvo je potrebno preuzeti instalaciju s stranice https://bitnami.com/stack/wordpress te nakon

toga instalirati. Nakon S§to je instalacija zavrSena log in vrSimo putem linka:

http://localhost/wordpress/wp-login.php .

Ovdje unesemo ime korisni¢kog racuna i lozinku

koje smo definirali u instalaciji. Po prijavi otvara se korisni¢ko sucelje admina stranice koje

izgleda ovako:

€ C  ® localhost/wordpress/wp-admin/index.php * O =@ :
\":‘/ A Impruvizacja < 16 B 4+ New Howdy, didi [l
(o] v Help v
@ Dashboard
WordPress 5.4 is available! Please update now.
Home
Updates (i
poates @& Dashboard
A Posts Hey, | noticed you created a contact form with WPForms - that's awesome! Could you please do me a BIG favor and give it a 5-star rating on WordPress to help us spread the ~ @
word and boost our motivation?
0 Media
~ Syed Balkhi
¥ YouTube Free Co-Founder of WPForms
B Pages
¥ Comments
=| WPForms
€ Dismiss

Welcome to WordPress!

We've assembled some links to get you started

Appearance

& Plugins 1

Get Started

Customize Your Site

or, change your theme completely

Users

Tools

&) All-in-One WP
Migration

Settings

© coliap

WPForms

View all Form Entries inside
WordPress Dashboard

Form entries reports are not available.

Slika 4.1.3. WordPress sucelje

Next Steps More Actions

‘ Edit your front page E] Manage widgets

+ Add additional pages B Manage menus

B View yoursite B3 Turn comments on or off

& Learn more about getting started

A Quick Draft A
Title
\ |

Content

What's on your mind?

Sucelje se sastoji od kartica koje omogucuju prikaz izradene stranice, dodavanje

multimedijskih sadrzaja, izrada novih podstranica i pisanje blogova. Takoder u padaju¢em

izborniku su prikazani svi instalirani pluginovi.

4.1.4. Wordpress pluginovi

Pluginovi su aplikacije koje jednostavnim instaliranjem dodavaju nove mogucnosti i

funkcionalnosti na wordpress stranici. Putem WordPress.org moguce je instalirati viSe od

48000 pluginova besplatno. Na stranicama poput GitHub-a moguée je naéi i tisuce drugih
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potpuno besplatnih pluginova. Takoder postoje i premium WordPress-pluginovi koje izraduju

nezavisni programeri i firme. Oni se naravno placaju.

WordPress je 2003. godine pokrenut kada je bio tek jednostavna aplikacija za brzu
izradu blogova, no tijekom godina se razvijao te je danas jedan od najmo¢nijih CMS sustava za

izradu puno sloZenijih stranica uz pomo¢ koriStenja pluginova.

Pluginovi su aplikacije koje se integriraju i pokreéu povrh WordPress softvera.

Na primjer;

e \WooCommerce plugin omogucava izradu internetske trgovine u WordPressu,
e Job Manager plugin omogucava izradu stranice za zaposljavanje,

e Envira plugin omogucava izradu web stranice za fotografije,

e Knowledge base plugin omogucava izradu wiki web stranice, itd.

e U WordPress zajednici postoji popularna izreka ,,za to postoji dodatak®.

Sto god ste zamislili uz pomo¢ WordPressa moguée je izraditi te ako znadajka nije dostupna za
nju sigurno postoji plugin. Postoje pluginovi za WordPress koji poboljsavaju SEO,
performanse, dodaju kontakt obrasce, gumbe na drustvenim mrezama, stvaraju galerije i tako
jo$ mnogo toga. Pluginovi mogu biti mali i nude samo jednu malu znacajku (poput dodavanja
slike na bo¢nu traku). Ili takoder mogu biti prilicno veliki i takoder se ponasaju kao vlastita

platforma. [19]
Nacin rada pluginova

WordPress je napisan na nacin da drugi programeri mogu dodati svoj kod u njega.
WordPress plugin API nudi robustan skup kuka 1 filtera koji omogucuju programerima da
mijenjaju  postojeéu  WordPress funkcionalnost ili dodaju novu funkcionalnost.
Programerima je takoder omoguceno da pohranjivaju vlastite podatke u WordPress bazu
podataka. Pluginovi mogu upotrebljavati WordPress vrste sadrzaja, taksonomije i prilagodena
polja koja korisnicima omogucuju pohranjivanje razli¢itih vrsta sadrzaja, a ne samo objave 1
stranice. Svaki WordPress plugin instaliran na vaSoj web lokaciji registriran je u vasoj

WordPress bazi podataka. Mozete ih ukljuciti i deaktivirati u bilo koje vrijeme. [19]
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4.1.5. Instalacija WordPress pluginova

Jednostavno kliknemo na ,Plugins® »“Add new* i pretrazite upisivanjem imena

dodatka ili funkcionalnosti koju zelite dodati.

£ Plugins 11
Featured  Popular Recommended  Favorites Keyword

Installed Plugins 3 - i "
—

Plugins extend and expand the functionality of WordPress. You may automatically install plugins from the WordPress Plugin Directory or upload a plugin in .zip format by clicking the
Plugin Editor button at the top of this page.

SiteOrigin Widgets
Users Akismet Anti-Spam < Update Now Classic Editor
Tools Akismet checks your comments and More Details Enables the previous “classic” editor < —is
= e L contact form submissions against and the old-style £dit Post screen
our global database of spam to with TinyMCE, Meta Boxes, etc.

protect you and your site from Supports all plugins that extend thi
malicious content.

) All-in-One WP
Migration

Settings

By Automattic By WordPress Contributors

(871) Last Updated: 1 month ago (812) Last Updated: 3 weeks ago

5+ Million Active Installations v Compatible with your version of WordPress 5+ Million Active Installations v Compatible with your version of WordPress

Slika 4.1.5. Instalacija pluginova

WordPress ¢e pretraziti pluginove te ispisati popis dostunih pluginova za instalaciju. Nakon §to
prodete popis pluginova i nadete ono $to ste trazili kliknite ,,Install Now*. Medutim, trebate biti
svijesni da WordPress nudi besplatne pluginove koji nisu nuzni toliko korisni kao $to su oni
koji se placaju. PoCetnim korisnicima bi potraznja idealno plugin-a mogla biti zbunjujuca. Jedna
od mnogih web stranica koja omogucava instalaciju WordPress pluginova je

www.WPBeginner.com

4.1.6. Stranice

Sadrzaj na wordpressu se moze objavljivati u obliku posta ili stranice. U slucaju da se
sadrzaj objavljuje za blog, izabrat ¢ete opciju posta. Postovi u zadanim postavkama objavljuje
sadrzaj obrnutim kronoloskim redoslijedom. Stranice za razliku od postova sadrze uvijek
relevantne informacije kao npr. ,,Kontakt*, ,,Opis®, ,,Pocetna®... 1z tog razloga stranice se mogu
organizirati kako bi se upravljalo sadrZzajem na web mjestu. Stranice 1 postovi su vrlo sli¢ni u
smislu da oboje imaju naslov i sadrzaj te estetski isto izgledaju kako bi se odrzao doslijedan
izgled na cijelom web myjestu. Ipak, stranice imaju nekoliko klju¢nih razlika koje ih odjeljuju

od postova:
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Stranice su:

e Sadrzaj koji nije vremenski ovisan

e Mogu se organizirati u stranice i podstranice

e Mogu koristiti razliite predloske stranica, ukljuc¢ujuc¢i datoteke predlozaka, oznake
predloska i drugi PHP kod

e Sofisticiranije teme mogu pruziti Siri raspon prilagodbi ili opcija prikaza za pojedine
stranice

e Moguce je napraviti web stranicu pomocu WordPressa koja sadrzi samo stranice
Stranice nisu:

e Pojavljuju se u vremenski strukturiranim prikazima unutar blogovskog odijeljka
e Dopustaju udruZivanje taksonomije

e Ukljucene su u ,,feedove* web mjesta [20]
Kreiranje stranice

U padajuc¢em izborniku kliknemo; ,,Pages [ “Add New*

#* Posts WPForms

Q] Media

* YouTube Free

All Pages [| For
¥ Comments rdPre

= WPForms

Slika 4.1.6. Izrada stranice

Zatim nam se otvara prozor za izradu web stranica. U ovom prozoru moZemo unijeti
zeljeni naslov i tekst te uredivati sadrzaj. Alati nam daju mogucénost poravnavanja i

podebljavanja teksta te unos linka.
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Slika 4.1.6. Uredivanje stranice

S desne strane nalaze se opcije za objavu stranice. Kada zavr§imo uredivanje stranice
mozemo izabrati ho¢e li stranica biti vidljiva, kada ¢e vremenski biti objavljena, pregled
stranice prije objave i1 druge napredne postavke. Po zavrSetku izrade u gornjem desnom kutu

pliknemo na ,,Publish* kako bismo objavili stranicu.
4.2. Izrada interaktivnog videa

Rjesenje za izradu interaktivnih html videa naSao sam na: http://thenewcode.com/977/Create-
Interactive-HTML5-Video-with-WebVTT-
Chapters?fbclid=IwAROWfpz1CogAQYHbd4zrlyGeY2C6xM3HHDsJcOfDssl 2Hp1J1Tdx

NhfLkg

Metoda se bazira na izradi video datoteka koje sadrze markere ili chaptere koji dijele
video u viSe cjelina. Uz video je potrebno napraviti VIT datoteku koja sadrzi podatke o
vremenu u kojeme pocinju i zavr$avaju chapteri. Funkcija tada uc¢itava VTT datoteku te iz nje
vadi informacije o video chapterima te na temelju tih informacija generira gumbe Koji

omogucavaju pregled videa u definiranim poglavljima.
4.2.1. Izrada video chaptera

Glavni sadrzaj na web mjestu su video lekcije. Svaka lekcija sadrzi viSe tocaka koje se

obrade u lekciji S§to naravno utjec¢e na duljinu videa. Imajuci to na umu, zamisao je bila stvoriti
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video koji je podijeljen u poglavlja tako da korisnik moze lakse navigirati kroz sadrzaj. Ako u
nekom trenutku korisnik ne razumije misao koja se nadovezuje na trenutnu lakSe ¢e naci trazenu

informaciju nego da ponovo gleda proteklin 5 minuta video lekcije.

Ucitamo izradeni video u projekt i povu¢emo datoteku na video traku, U gornjem
lijevom prozoru pomocu kursora odaberemo vrijeme u kojemu Zelimo imati marker za video

chapter. Kada smo odredili vrijeme jednostavno kilknemo tipku ,,M* na tipkovnici.
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Slika 4.2.1. Izrada video markera

Ovdje mozemo vidjeti da se iznad kursora pojavila zelena oznaka za video marker. Kada
se video exporta na tom mjestu ¢e se nalaziti novo poglavlje videa. Nakon $to smo podijelili
video u poglavlja potrebno je kreirati dokument iz kojega ¢e funkcija moci izvuéi informacije

o postojec¢im poglavljima.
4.2.2. WebVTT

WebVTT je format za prikaz vremenskih zapisa s vremenskim ograni¢enjem (poput titlova ili
opisa) pomocu elementa <track>. On sluzi za dodavanje teksta u <video> tag. WebVTT se

mora kodirati pomo¢u UTF-8. Struktura WebVTT-a zapisa se sastoji od:

e |zborna oznaka redoslijeda bajtova (BOM).

e Niz "WEBVTT".

e lzborno zaglavlje teksta desno od WEBVTT.

e Prazan redak, Sto je ekvivalent dva uzastopna nova retka.
e Nula ili viSe znakova ili komentara.
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e Nula ili vise praznih redaka. [21]

Primjer najmanje moguce WebVTT datoteke:

WEBVTT

Primjer jednostavne WebVTT datoteke s naslovom:

WEBVTT — Naslov

Primjer WebVTT datoteke s znakovima:
WEBVTT - datoteka s znakovima

1

00:01:34.521 --> 00:01:36.972

- tekst 1

- tekst 2

2

00:01:39.906 --> 00:01:42.146

- tekst 3

- tekst 4

Struktura WebVTT datoteke

Uzmimo sljedeci primjer da objasnimo strukturu WebVTT datoteke:

WEBVTT

00:01.000 --> 00.02.000
- 0VO je tekst 1
00:06.000 --> 00.09.000

- 0VO je tekst 2
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U ovom slucaju:

- Prva linija poc€inje sa viemenom koje oznacava trenutak pocetka prikaza teksta
- U istoj liniji imamo string ,,-->*

- Liniju zavr§amo drugim vremenom, koje oznacava kraj prikaza teksta

- Tada mozemo imati jednu ili vise linija teksta koje zapoc€injemo s crticom (-)

- Svaka crtica (-) sadrzi dio teksta koji ¢e biti prikazan

U nase .vtt datoteke mozZemo unositi komentare koji ¢e nam pomo¢i zapamtiti bitne informacije

u nasoj datoteci. Komentari trebaju biti zasebne linije koje zapocinju sa stringom NOTE.

Bitno je ne koristiti prazne linije izmedu vremena i teksta posto ¢e svaka prazna linija prekinuti

vezu izmedu vremena u teksta. [21]

WebVTT komentari

Komentari su neobavezna komponenta za unos informacija u WebVTT datoteku. Komentari
nisu prikazani u video datoteci ve¢ se vide sam u kodu .vtt datoteke. Oni mogu imati vise redova
ali ne smiju biti prekinuti s praznim redom, u tom slucaju prazan red oznacava kraj komentara.

Takoder komentari ne smiju sadrzavati string ,,-->“ i znakove ,,&*“ 1 ,,<".
Komentar Cine tri stvari:

- String NOTE
- Space ili nova linija

- Nula ili viSe znakova osim znabranjenih znakova koje smo naveli iznad [22]

Primjer WebVTT komentara:

NOTE Ovo je komentar

Primjer WebVTT komentara u viSe redaka:

NOTE

Ovaj komentar se sastoji

od dvije linije.
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NOTE Komentar se moze sastojati

od vise linija.

WebVTT titlovi:
Najcesca upotreba WebVTT tehnologije je pri izradi titlova. Titlovi su tekst u filmu, najéesce
prijevod dijaloga. Njih ¢ini:

- Vrijeme pocetka

String ,,-->*

Vrijeme zavrsetka

Jedna linija teksta [23]

Primjer WebVTT titlova:

WEBVTT

00:15:01.001 --> 00:56:05.678
<v Ovo je prvi titl.
01:58:15.895 --> 02:05:19.947
<v Ovo je drugi titl.
02:06:01.125 --> 02:09:20.769
<v Ovo je treci titl.
02:25.34.786 --> 02:27.25.345

<v Ovo je Cetvrti titl.

WebVTT poglavlja:

Video poglavlja dijele video u dva ili vise dijela. U sluc¢aju da korisnik vidi prvi dio videa i
kasnije zeli nastaviti ili ponovo pogledati odredenu sekciju, video poglavlja omogucavaju

automatski skok u Zeljeno podrucje.

Poglavlja Cine:
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- Redni broj sekvence povlavlja
- Vrijeme pocetka poglavlja
- String ,,-->*

- Vrijeme zavrSetka poglavlja

Opisni tekst poglavlja
Pravila pisanja vremenski oznaka poglavlja:

- Vrijeme zavSetka poglavlja mora biti ve¢e od pocetka poglavlja
- Vrijeme se piSe u obliku hh:mm.ss.ttt

- Hh su sati, moraju sadrzavati namanje dvije brojike

- Mm si minute, moraju biti izmedu 00 1 59

- Ss su sekunde, moraju biti izmedu 00 1 59

- Ttt su milisekunde, moraju biti izmedu 000 1 999 [21]

Primjer pisanja vremenskih oznaka:
00:15:01.001 --> 00:56:05.678
01:58:15.895 --> 02:05:19.947

02:06:01.125 --> 02:09:20.769

Primjer WebVTT poglavlja:

WEBVTT

NOTE

Ovo je datoteka koriStena za ucenje sviranja gitare.
1

00:00:00.000 --> 00:00:16.152

Uvod

2

00:00:19.272 --> 00:02:12.574

Vjezba 1
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3
00:02:15.621 --> 00:05:32.336

Vjezba 2

4.2.3. HTML kod

Kada smo pripremili video i .vtt datoteku spremni smo testirati funkcionira li na webu. Ovdje

je prikazani jednostavni kod koji ucitava video zajedno s .vtt datotekom na web stranicu.

<figure>
<video controls id="dorski modus">
<source src="dorski modus.mp4">
<source src="dorski modus.webm">
<track kind="chapters" label="Locations"
src="chapters.vtt" srclang="en" default
onload="displayChapters (this) ">
</video>
<figcaption>
<ol id="chapters">
</ol>
</figcaption>
</figure>

Oprezniji pristup bio bi dodavanje ovih oznaka na stranicu putem JavaScript-a ako preglednik
podrzava HTMLS video i WebVTT. Budu¢i da vec¢ina preglednika sada radi oboje, tako je

napravljeno.

Naruceni popis u oznaci bit ¢e ispunjen stavkama popisa koje sadrze opise poglavlja iz .vtt
datoteke, s istaknutim opisom trenutne scene. Za to ¢e nam trebati CSS, zajedno s izjavama za

prikazivanje videozapisa i korisnickog sucelja: [24]

figure {
font-size: 0O;
position: relative;
background: #000;

}

figure video {
width: 75%;
height: auto;
display: inline-block;

}

figure figcaption {
position: absolute;
right: 0; top: O0;

25



background: #222;
width: 25%;
font-size: .8rem;
color: #666;
height: 100%;
overflow-y: scroll;

}

figure figcaption ol {
position: relative;
list-style-type: none;
margin: 0; padding: O;

}

figure figcaption ol 1i {
padding: .7rem lrem;
border-bottom: 1lpx dashed #000;
transition: .3s;

}

.current {
background: hsl (45,80%,50%);
color: #000;

}

Na kraju ocekujem da ¢e preglednici razviti izvorno korisnic¢ko sucelje za bavljenje navigacijom
poglavlja, ali niti jedan jo§ nema ovu znacajku. Trenutno ¢e Chrome naznaciti da je videozapis
s informacijama o poglavlju natpis, ali naslove prikazuje samo kao titlove. Dakle, nas§ prvi
posao bit ¢e sakriti ovaj zaslon, a zatim stvoriti korisni¢ko sucelje za rukovanje poglavljima.

To se postize dodavanjem skripte na dnu stranice u jednoj funkciji koja se poziva kada se ucita
Vit datoteka: [24]

function displayChapters (trackElement) {
if ((trackElement) && (textTrack = trackElement.track)) {

if (textTrack.kind === "chapters") {
textTrack.mode = 'hidden';
for (var i = 0; 1 < textTrack.cues.length; ++i)
{

cue = textTrack.cues[i],
chapterName = cue.text,
start = cue.startTime,
newlocale = document.createElement ("1i");

newlocale.setAttribute ('id', start);

var localeDescription =
document.createTextNode (cue.text) ;

newLocale.appendChild (localeDescription) ;

locationList.insertBefore (newLocale) ;

newlocale.addEventListener ("click",

function () {

video.currentTime = this.id;
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},false);
}
textTrack.addEventListener ("cuechange",
function () {
var currentLocation =
this.activeCues[0] .startTime;
if (chapter =

document.getElementById (currentLocation)) {

var locations =
[].slice.call (document.querySelectorAll ("#chapters 1i"));

for (var 1 = 0; i < locations.length;
++1i) |

locations[i] .classlList.remove ("current") ;

}

chapter.classlList.add ("current");
locationlList.style.top = "-
"+chapter.parentNode.offsetTop+"px";

}
},false);

}
4.2.4. Testiranje metode

Nakon testiranja koda u 4 razlicita preglednika (Chrome, Firefox, Microsoft Edge i1
Opera) dosao sam do zakljucka da kod iz rjeSenja nadenog na webu na Zalost ne radi. Video je

bio prikazan samo u Chrome-u ali bez funkcije premotavanja Zeljenih poglavlja. U ostalim

preglednicima niti video nije radio.

LW

Slika 4.2.4. Testiranje prikaza video chaptera
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Chapteri su trebali biti prikazani s desne strane videa, medutim prikaz nije radio. Iako rjeSenje
nije radilo dobio sam ideju iskoristiti YouTube za prikaz chaptera. YouTube omogucava izradu
video chaptera jednostavnim upisom vremena i imena chaptera u opisu videa. U nastavku ¢u

prikazati kako se to radi.

4.2.5. Prijenos videa na YouTube

Prije svega prijavimo u postoje¢i Google racun 1 otvorimo YouTube stranicu na:

https://www.youtube.com/

U gornjem desnom kutu kliknemo na kameru u kojoj je “+” i kliknemo “Prenesi videozapis”.

= » YouTube™

Prenesi videozapis

Emitiraj uzivo

Slika 4.2.5. Prijenos videa na YouTube

Za vrijeme prijenosa videa, odaberemo Zeljene opcije kao sto su vidljivost videa, moguénost
titlova, moguce zabrane itd. Kada se video prenese kliknemo “objavi” i u prozoru ¢e se

pojaviti link na kojem se nalazi video.
4.2.6. lzrada poglavlja u YouTube videu

Po prijenusu videa na pocetnoj stranici YouTube-a (https://www.youtube.com/) kliknemo na

sliku racuna i odaberemo “YouTube studio”. U studiu kliknemo na karticu “videozapisi” s
lijeve strane 1 odaberemo video koji Zelimo urediti. Poglavlja izradimo tako da u prostor za opis

upiSemo vrijeme pocetka chapter i njegov naziv u sljede¢em obliku:
mm:ss naziv

Opis mora imati najmanje 3 poglavlja, svako poglavlje mora trajati minimalno 10 sekundi te

prvo poglavlje pocinje na 0: 00 u videu.
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https://www.youtube.com/
https://www.youtube.com/

= (3 Studio

& Videozapisi kanala

Podaci o videozapisu

Osnovno Vise opcija
ezno) @
fraziranje
Va3 videozapis
opis @
2 Pojedinosti Poglavlja
0:00 Demonstracija
m Analitika 0:24 Uvod
0:43 Fraza 1
B Alat za uredivanje 1:25 Fraza 2
2:01 Fraza 3
a Komentari 2:46 Fraza 4
3:20 Kreiranje vlastitih fraza
B8 Titlovi 6:20 Vjezbanje fraziranja

7:17 Savjeti za vjezbu

Slika 4.2.6. Izrada poglavlja

Sada kada stavimo mi$ na video crtom su odjeljena poglavlja tog video zapisa. Takoder, u opisu

videa imamo vremenske linkove pomoc¢u kojih mozemo brzo navigirati kroz video.

Kreiranje viastitih fraza
3:25

Il » «) 018/7:47 . Demonstracija

fraziranje

<> Nije javno dostupno

Slika 4.2.6. Prikaz poglavlja
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4.2.7. Spajanje s WordPress-om

Otvorimo WordPress te instaliramo “YouTube Free” plugin. Instalacija je ista kao i za
sve ostale pluginove. U instalaciji ¢e biti potrebno unesti API key, a do njega dolazimo sljedec¢i

nacin. Posjetimo https://console.cloud.google.com i prijavimo se u postojec¢i google racun.

= Google Q v
< Manage resources CREATE PROJECT
Mo organization - Filter by name, 1D, project number, or labe Select a resource
You have no projects in this organization
PERMISSIONS LABELS

Flease zelect at least one res

Slika 4.2.7. Kreairanje API kljuca

Nakon §to smo se prijavili kliknemo na “create project”. U gornjem lijevom kutu kliknite vezu
Google APIs, te zatim slijedite opciju veze nazvanu "YouTube DATA API" ispod ikone
YouTube API-ja. Sada odaberite gumb "Omoguéi" koji se pojavljuje nakon $to kliknete vezu
YouTube DATA API. Kliknite plavi gumb krajnje desno uz frazu "Idi na vjerodajnice”. Na
prvoj opciji odabira koja se prikazuje na ovoj stranici odaberite YouTube Data API v3, a zatim
web posluzitelj (kao Sto je node js. Tomcat) na drugoj opciji. Za trecu opciju odaberite javne
podatke. Na kraju, kliknite gumb s ,.koje vjerodajnice trebam®, a zatim prijedite na sljedeci
korak. Nakon $to pritisnete gumb "Koje vjerodajnice trebam", Google ¢e stvoriti vas novi
projekt 1 sada mozete kopirati svoj API kljuc s ove stranice. Sada mozete zalijepiti API kljuc

koji ste kopirali..

Sada imamo mogu¢énost izraditi novu stranicu na kojoj je vidljivi YouTube video. Kada

radimo novu stranicu s desne strane nam se pojavljuje YouTube ikona.
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https://console.cloud.google.com/

5:5, @ Impruvizacja < 17 B 4+ New
@ Dashboard ®

A Posts
Q,] Media
* YouTube Free

8 roge Add title

All Pages

Add New

B Comments Add YouTube

=] WPForms @®  Start writing or type / to choose a block G O O

M Appearance

Slika 4.2.7. Povezivanje videa s WordPressom 1

Kliknemo na YouTube ikonu 1 u izbornik unesemo link videa koji Zelimo prikazati.

Po zavrSetku naSa stranica izgleda ovako:

Fraziranje

Fraziranje je uzastopno ponavljanje grupe istih tonova te &ini jednu od

najbitnijh vjestina u procesu improvizacije. U ovom videu objasnjavam bit i

metode fraziranja.

Slika 4.2.7. lzgled stranice

4.2.8. Testiranje

Na zalost ovo rjeSenje ne funkcionira kako je océekivano jer Wordpress plugin za
Youtube videe ne dozvoljava kreiranje vremenskih linkova za chaptere u videu. Takoder kada
gledamo video ne vidimo vremensku lentu kada pocinje 1 zavrSava poglavlje. Ukoliko kliknemo
na link videa i napustim stranicu kako bi video gledali na Youtube-u tada sve funkcije rade.
Ovim rjeSenjem nisam zadovoljan posto bih htio da korisnik ima sve funkcije direktno na web

mjestu.
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4.2.9. Izrada JS skripte

Nova ideja je bila napraviti JS skriptu koja bi komunicirala sa YouTube API servisom
I dohvacala informacije iz opisa, vadila iz njega vremenske oznake, tekst u opisu i u kona¢nici

kreirala, na temelju tih informacija, gumbe kojima bi upravljali sa videom.
4.2.10. JavaScript

JavaScript je programski jezik koji zajedno s HTML i CSS-om ¢ini osnovne tehnologije
World Wide Web-a. JS omogucava izradu interaktivnih web stranica te je neizbjezni dio web
aplikacija. Velika ve¢ina web stranica koristi ga za ponasanje na strani klijenta, a svi glavni
web preglednici imaju namjenski JavaScript mehanizam za njegovo izvrSavanje. Kao jezik s
viSe paradigmi, JavaScript podrzava upravljane dogadajima, funkcionalne i imperativne stilove
programiranja. Ima sucelja aplikacijskog programiranja (API-ji) za rad s tekstom, datumima,
regularnim izrazima, standardnim strukturama podataka i objektnim modelom dokumenata
(DOM). JavaScript motori izvorno su se koristili samo u web preglednicima, ali sada su kljucne
komponente ostalih runtime sustava, poput Node.js i Deno. Ti se sustavi koriste za izgradnju
posluzitelja, a takoder su integrirani u okvire, kao Sto su Electron i Cordova, za stvaranje
razli¢itih aplikacija. Iako postoje sli¢nosti izmedu JavaScript-a i Java-e, ukljucujuéi naziv
jezika, sintaksu i odgovarajuce standardne knjiznice, ta su dva jezika razlicita i uvelike se

razlikuju u dizajnu. [25]
4.2.11. iframe

ifrane je HTML tag koji odreduje in line frame. On se moze shvatiti kao prozor na web
mjestu koji gleda na sadrzaj sa neke druge web stranice. iframe tag sadrzi source atribut preko

kojeg odredujemo lokaciju sadrzaja kojeg zelimo prikazati. [26]
Primjer iframe taga s w3schools:

<iframe src="https://www.w3schools.com" title="W3Schools Free

Online Web Tutorials"></iframe> [27]

Cesta primjena iframe-a je prikaz oglasa, YouTube videa, Google karta, social media i
RSS feed-ova na web mjestu. Za ve€inu korisnika iframe je koristan posto omogucéava
odvajanje od web mjesta i vanjskog izvora sadrZaja koji se prikazuje. Korist ove tehnologije je
Sto se podaci ne trebaju aZurirati. Kada se sadrZaj aZurira na mati¢noj stranici, automatski ¢e

prikazati azurirani sadrZaj na vasoj. [28]
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4.2.12. API

Application programming interface ili suCelje za programiranje aplikacija je skup
odredenih pravila i specifikacija koje programeri slijede tako da se mogu sluziti uslugama ili
resursima operacijskog sustava ili nekog drugog slozenog programa kao standardne biblioteke

rutina (funkcija, procedura, metoda), struktura podataka, objekata i protokola. [29]

Laicki receno API je postar koji prima zahtjeve korisnika te sustavu govori §to korisnik
trazi. Na poslijetku odgovor sustava proslijeduje korisniku. U naSem slu€aju moZemo koristiti
YouTube API da dohvatimo informacije o rasporedu poglavlja u videu koji je ve¢ uploadani na
YouTube. Time mozemo iskoristiti ve¢ uploadane videe koji imaju slozene chaptere i prikazati

th na web mjestu uz pomo¢ iframea.

4.2.13. Funkcija

initializeAPIScript()

Ova funkcija kreira script tag na stranici na kojoj god je implementirana.

var tag = document.createElement ('script');
tag.id = '"iframe-demo';
tag.src = 'https://www.youtube.com/iframe api';

var firstScriptTag =
document.getElementsByTagName ('script") [0];
firstScriptTag.parentNode.insertBefore(tag, firstScriptTag);

Znaciovdje dodajemo tag.id s imenom iframe-demo, src tag i na kraju kreiramo sami <script>
tag pri dnu HTML dokumenta.

extractYouTubeVideolD()

Ova funkcija je bavi vadenjem ID elemente iz iframe-a koji je postavljen na web.
Prije svega, provjerimo postoji li uopée iframe na stranici na kojoj se nalazimo.
if (youtubevVideo) {

Prvo vadimo cijeli src tag:

youtubeVideoSource = youtubeVideo.getAttribute('src');
A onda izmedu 30-0g i 41-0g znaka, vadimo ID.

youtubeVideoID = youtubeVideoSource.substring (30, ),
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U slucaju da iframe ne postoji, ispiSemo poruku u else dijelu.
onYouTubelframeAPIReady()

U ovoj funkciji kreiramo YouTube player i pod videolD mu predajemo ID koji smo u
prethodnoj funkciji izvadili van.

Naknadno, dodajemo mu evente koji su samo funkcije s kojima provjeravamo je li taj player
spreman i ispravno postavljen i je li se promijenilo stanje. OnStateChange ¢e registrirati da smo
kliknuli na gumb i promijenili sekciju.
player = new YT.Player('video', {
videoId: youtubeVideolD,
events: {

'onReady': onPlayerReady,
'onStateChange': onPlayerStateChange

})

getYouTubeVideoDescription()

Ova funkcija je zaduZena za komunikaciju sa YouTube serverom. Postavljamo po definiranim
parametrima i ubacujemo API key u sam url.

let url =

"https://www.googleapis.com/youtube/v3/videos?part=snippet&id=
" 4+ youtubeVideoID + "&key=ATzaSyBDE4AOwtZzeVDSxo-
JL5hJ7FYXwHRZz11iZM" ;

Nakon toga radimo poziv sa fetch metodom.
Odgovor koji dobijemo, spremimo u genericki objekt pod imenom data.

U slucaju uspjesne konekcije, u then dijelu $aljemo podatke u zadnje dvije funkcije.

fetch(url)
.then (response => response.json())
.then (data => {
findTimestamps (data.items[0] .snippet.description),

createTimestampList (data.items[0] .snippet.description.split ("\
nll))
})

findTimestamps()
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Ova funkcija nam je namijenjena na pronalasku vremenskih oznaka po regularnoj ekspresiji

koju smo definirali pri vrhu skripte.

var regex = /(?2<=\() ([*)1+) (?=\)) /g’

Taj regex ¢e pronaci brojeve 0d 0-9 odvojene : znakom. Znaci 00:00 ili 0:00.

Ukoliko ih nadem, spremiti ¢e ih u timestamps polje.

if (match) {
timestamps.push (match[0]) ;
}

Na kraju te metode pozivamo metodu za pretvaranje dobivenih vremena u sekunde i predajemo
joj polja vremenskih oznaka kao parametar. Posto YouTube radi samo sa sekundama pri
mijenjanju sekcija.

convertToSeconds (timestamps) ;

createTimestampL.ist()

Ovo je u biti dosta jednostavna funkcija, od descriptiona koji smo predali u
getYouTubeVideoDescription funkciji kreiramo HTML elemente, tocnije paragrafe. Sa for

petljom prolazimo kroz cijeli objekt i od svake linije radimo novi paragraf.

for(let i = 0; i < data.length; i++) {
var paragraph = document.createElement ("P");
paragraph.setAttribute("class", "timestamps");
let text = document.createTextNode (datal[i]) ;
paragraph.appendChild (text) ;

description.appendChild(paragraph) ;

convertToSeconds()

Zadnja funkcija radi to¢no ono §to joj ime govori. Uzima sve vremenske oznake Koje smo
spremili, mice dvotocku, lijevu stranu od dvotocke sprema kao minute i mnozi sa 60 1 desnu

stranu od dvotocke sprema kao sekunde.
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Nakon toga svega, od svake vremenske oznake u polju timestamps, radimo HTML element,

tocnije <a> element koji ¢e se ponasati kao gumbi kojima ¢emo mijenjati chaptere.

var realTimestamps = [];
for(let i = 0; 1 < timestampsData.length; i++) {
let splitTime = timestampsDatal[i].split(':").join('");
let seconds = splitTime.slice(l, 3);
let minutes = splitTime.slice (0, 1) * ;

") ");

let time = +minutes + +seconds;
realTimestamps.push (+minutes + +seconds);

var x = document.createElement ("A");
var t = document.createTextNode (timestampsDatal[il) ;

X.setAttribute("onClick", "player.seekTo (" + time +

x.setAttribute("class", "timestamp-btn');
x.appendChild(t) ;

timestampContainer.appendChild(x) ;
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4.2.14. Testiranje

Funkciju sam testirao bez implementacije za wordpress 1 radila je bez poteskoca.
Medutim, kada je funkcija bila ubacena u wordpress nije radila. Razlog tome je da se wordpress
mjesao u interakciju funkcije te se podaci nisu mogli dohvatiti. U konacnici sam odlucio da je
jednostavnije naciniti stranicu da ru¢no pisem vlastiti HTML. Wordpress je dobro rjesenje za
brzu izradu web mjesta ¢ak i ako korisnik ne razumije web programiranje ali na zalost kada je
potrebna prilagodba wordpressa za izradu stvari za koje ve¢ ne postoje pluginovi tada nastaju
problemi 1 komplikacije. Na sre¢u naciniti novo web mjesto nije predstavljalo problem posto
na stranici nije bilo previse sadrzaja. Koncepcija web mjesta je ista ostala kao $to je bila 1 na
wordpressu. U kona¢nici potrebno je bilo estetski doraditi kod u kojemu sam testirao skriptu

tako da je najteZi dio posla bio odraden unato¢ tome Sto sam WordPress stranicu trebao odbaciti.

4.3. lzgled web mjesta

Svaka stranica na web mjestu ima na vrhu sliku na kojoj piSe na kojoj podstranici se
korisnik nalazi. Slika je na svim podstranicma jednaka kako bi se ostvario konstantni dizajn.
Svaka stranica je podijeljena u dva dijela. Prvi dio ¢ini na samom vrhu glavni izbornik te ispod
njega pozadinska slika i naslov podstranice. Drugi dio ¢ini sadrZaj stranice. Na primjer ako se
nalaziom na kontakt stranici spod slike se nalazi kontakt forma, ako smo na odabratoj lekciji
ispod slike se nalazi video lekcija, gumbovi za poglavlja u videu i dodatni materijali kao Sto su

TAB notacije.
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Impruvizacija Lekciie WKontakt

IMPRIINIZAC] | A

£ 2 uéenje sviranja

Slika 4.3. Gordniji dio stranice

Naslovna O Nama Lekcije Kontakt

( ’| Dorski modus

Chapters:

Description:

Poglavlja

(0:00) Pocetak
(0:13) Demonstracija
(0:37) Uvod

(0:56) Fraza 1

Slika 4.3. Video s gumbima za skakanje po poglavljima
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Naslovna

(2:14) Fraza 3

(2:59) Fraza 4

(3:33) Kreiranje vlastitih fraza
(6:33) Vjezbanje fraziranja

(7:30) Savjeti za vjezbu

A Dorski modus
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Slika 4.3. Dodatni sadrzaj za ucenje

O Nama

Lekcije

Kontakt
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5. Zakljucak

Cilj ovog web mjesta bio je izraditi interaktivni sadrzaj za lakSe ucenje sviranja gitare.

Za izradu interaktivnih videa koristio sam tri metode do kad nisam uspio posti¢i zeljeni cilj.

Prva metoda koja je ukljuc¢ivala WebVTT tehnologiju iz nekog razloga nije radila.
Mozda je problem u tome da se kod treba optimizirati. Bez obzira u ¢emu je problem svejedno
smatram da to rjeSenje ne bi bilo prakticno posto bi za svaki video trebalo pisati zasebnu VTT
datoteku te ukoliko su potrebne promjene, nije moguce promjene napraviti unutar same VTT

datoteke vec je potrebno iu videu sve markere promjeniti te ponovo exportati video.

Druga metoda u kojoj je Wordpress komunicirao s YouTube APl-om je omogucavala
prikaz videa s YouTube-a. Medutim, iako su chapteri bili vidljivi na YouTube-u, WordPress
nije mogao prkiazati chaptere na progress bar-u. Posto je video radio dobio sam ideju za trece
rjeSenje.

Tre¢a metoda bila je zamiSljena da uz pomo¢ YouTube API-a skripta dohvaca
informacije o video chapterima te da na temelju tih informacija generira gumbove za iste. Ovu
metodu sam zasebno testirao u HTML kodu bez impelementacije u WordPress te je sve
funkcioniralo. Kada sam funkciju implementirao u WordPress isti problemi su se javljali kao i
u prijas$njoj metodi. Video je bio prikazan ali chapteri nisu. WordPress je dobar alat za izradu
stranica gdje nije potrebna njegova prilagodba posto ve¢inu posla radi ,,sam*. Medutim kada se
rade skripte na vlastitu ruku i pokusavaju ubaciti u WordPress, on Ce se ,,umjeSati te ¢e nastajati
komplikacije. Iz tog razloga sam odlucio ,,ru¢no* izraditi cijelu stranicu. U konacnici smatram
da je tre¢a metoda najbolje rjeSenje jer ne zahtijeva izradu chaptera u videodatoteci veé je
potrebno samo unijeti podatke o Zeljenom vremenu direktno na YouTube-u. Nadalje update
videa je lagani te svaki update je automatski vidljiv te je potrebno samo na jednom mjestu vrsiti

promjenu, a ona ¢e biti vidljiva na oba mjesta.

U Varazdinu,
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Sveuciliste
Sjever
SVEUCILISTE

IZJAVA O AUTORSTVU
1
SUGLASNOST ZA JAVNU OBJAVU

Zavr$ni/diplomski rad iskljudivo je autorsko djelo studenta koji je isti izradio te student
odgovara za istinitost, izvornost i ispravnost teksta rada, U radu se ne smiju koristiti
dijelovi tudih radova (knjiga, ¢lanaka, doktorskih disertacija, magistarskih radova, izvora s
interneta, i drugih izvora) bez navodenja izvora i autora navedenih radova. Svi dijelovi
tudih radova moraju biti pravilno navedeni i citirani, Dijelovi tudih radova koji nisu
pravilno citirani, smatraju se plagijatom, odnosno nezakonitim prisvajanjem tudeg
znanstvenog ili struénoga rada. Sukladno navedenom studenti su duZni potpisati izjavu o
autorstvu rada.

Ta, ___LALLO RAIAL (ime i prezime) pod punom moralnom,
materijalnom i kaznenom odgovornoscu, izjavljujem da sam iskljuéivi
autor/ica zavrsnog/diplomskog (obrisati nepotrebno) rada pod naslovom

(ZRADA INTLRATVMOO Wl Wiz 24 ylFervz Suie Axds GITARE (upisati naslov) te da u
navedenom radu nisu na nedozvoljeni nadin (bez pravilnog citiranja) koristeni
dijelovi tudih radova.

Student/ica:
(upisati ime i prezime)

ledr dropie

(vlas%ruéni potpis)

Sukladno Zakonu o znanstvenoj djelatnost i visokom obrazovanju zavrine/diplomske
radove sveugiliSta su duzna trajno objaviti na javnoj internetskoj bazi sveuéilisne knjiznice
u sastavu sveucilidta te kopirati u javnu internetsku bazu zavr$nih/diplomskih radova
Nacionalne i sveuéilidne knjiZznice. Zavrini radovi istovrsnih umjetnickih studija koji se
realiziraju kroz umjetnicka ostvarenja objavljuju se na odgovarajuéi nadin,

Ja, __lkaeco R4IN (ime i prezime) neopozivo izjavljujem da
sam suglasan/na s javnom objavom zavrinog/diplomskog (obrisati nepotrebno)
rada pod naslovom (2@aR4 (TeRALTIVADG Wel HIEsTA 24 (upisati
naslov) ¢iji sam autor/ica. v&ENIGE  GUIRANIA  GIARE

Student/ica:
(upisati ime i prezime)

kazes e4dt pale

(vlastoruéni potpis) |
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