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5.

Zadatak zavrsnog rada

Rl 716/MM/2021

oris

Zadatak zavr$nog rada je prikazati teorijske i praktiéne postavke razvoja responzivnog web sjedista
pomoc¢u modernih web tehnologija i alata, na primjeru web sjedista za promociju poslovnih aktivnosti
obrta Reklam. U radu je potrebno objasniti relevatne korake koji se smatraju uzom djelatno$éu web
dizajnera, 8to primarno obuhvaca planiranje, strukturiranje i organizaciju web sjedista, zatim skiciranje
i dizajniranje korisnickog sucelja te njegovo kodiranje i programiranje. Grafi¢ki dizajn preporuduje se
realizirati primjenom grafi¢kog alata za UI/UX dizajn Figma, a kona&no funkcionalno rie§enje web
sjedista potrebno je temeljiti na Bootstrap 5 radnom okviru, odnosno opisnim jezicima HTML5 i CSS3
te programskom jeziku JavaScript.
U radu je potrebno:
- odrediti i objasniti svrhu i cilj razvoja web sjedista za promociju poslovnih aktivnosti malog
poduzetnika, odnosno obrta Reklam
- odrediti i opisati relevantne web tehnologije i alate, te pojmove web dizajn i web dizajner
- prikazati postupak prakti¢ne realizacije web sjedista
- izvesti zaklju¢ak rada s naglaskom na prednostima i nedostacima razvijenog web sjedista te pruziti
uvid u moguénosti unapriedenja -
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Predgovor

Stiglo je vrijeme kada se mnoge radnje odvijaju na internetu, odnosno virtualno. Pocevsi od
marketinga, prodaje, industrije pa sve do sveuciliSnih predavanja i seminara. Svaki tehnoloski
napredak sa sobom nosi odredene prednosti i nedostatke, a na pojedincu je $to ¢e od toga prihvatiti.
No, sada se nalazimo u situaciji gdje smo jednostavno prisiljeni biti i postati dio ove tehnoloske
revolucije jer je ona znacajno zahvatila nase podrucje djelovanja i rada. U konacnici, U trenucima
kada na$ izvor prihoda i opstojnost ovise o aktualnim trendovima, neminovno dolazimo do
profesionalne prekretnice. Web dizajn u Sirem smislu je svojevrsna pocetna tocka u ovom novom
virtualnom svijetu gdje je online status postao svojevrsni standard. Web dizajn definira pravila,
alate i aktualnu metodologiju kojom mozemo oblikovati nasu vlastitu virtualnu prezentaciju te
ostvariti Zeljenu komunikaciju i interakciju s klijentima, ¢ime postajemo aktivni sudionici u

beskonacnoj mrezi informacija koju ¢ini World Wide Web.






Sazetak

U ovom radu ¢e se govoriti o teorijskim i prakticnim aspektima web dizajna kao djelatnosti,
ali i o zadac¢i web dizajnera te samom procesu realizacije web sjediSta. Svrha web sjedista koje ¢e
se prakti¢no realizirati je promocija poslovnih aktivnosti obrta Reklam. Rad je koncipiran tako da
Se prvo pojasnjavaju 0snovni pojmovi kao $to su web dizajn i web dizajner. Nakon toga ¢e fokus
biti na konkretnim tehnologijama i alatima koji su potrebni za ostvarivanje funkcionalnog web
sjedista — od samog planiranja, skiciranja i dizajniranja pa do kodiranja i javne objave na web
posluzitelju. Govoreci o tehnologijama i alatima uglavnom ¢emo spomenuti one koji se koriste za
oblikovanje korisnicke strane sucelja (eng. frontend), odnosno samog dizajna i opCenito vizualne
komponente, ali neCemo izostaviti ni one s posluziteljske strane (eng. backend), §to se primarno
odnosi na backend kodiranje. Ukratko ¢emo objasniti ulogu HTML i CSS opisnih jezika te
JavaScript skriptnog jezika u vidu kodiranja web sjediSta, a zatim i zasto su alati Bootstrap
framework i Figma toliko popularni i prakti¢ni u izradi modernih web sjedista te kako ih na
pravilan nacin koristiti kod izrade predlozaka i vizualnih prototipa web stranica.

U prakti¢nom dijelu rada prikazat ¢e se izrada jednostavnog i modernog web sjedista primjenom
navedenih tehnologija i alata, na temelju slobodno dostupnog predloska koji ¢e se modificirati u
skladu s uvjetima pripadajucée licence, a potom ¢e se kriti¢ki prokomentirati prednosti i mane

prikazanog pristupa izradi web sjedista.



Popis koristenih kratica

HTML

CSS
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UXx
Cross-platform
URL

CERN

SEO

HyperText Markup Language
Jezik za strukturiranje hipertekstualnih dokumenata

Cascading Style Sheets
Jezik za opisivanje vizualne prezentacije hipertekstualnih dokumenata

User Interface, korisnicko sucelje

User Experience, korisnic¢ko iskustvo

Viseplatformni, proizvod koji moze raditi na vise razli¢itih platformi
Uniform Resource Locator, jedinstvena adresa sadrzaja na mrezi
Conseil européen pour la recherche nucléaire,

Europsko vije¢e za nuklearna istrazivanja,

Europski laboratorij za fiziku Cestica

Search Engine Optimization,
Optimizacija web sjedista za web preglednike
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1. Uvod

U ovom zavr$nom radu prikazat ¢e se i objasniti svi relevantni koraci izrade web sjedista za
promociju aktivnosti obrta Reklam. U teorijskom dijelu bit ¢e objasnjeni pojmovi kao §to su web
dizajn i web dizajner kako bi $to bolje opisali koji su to zadaci dobrog web dizajnera i $to se od
njega ocekuje. Mnogo puta dolazi do zabune izmedu pojma web dizajner i programer, $to i nije
slucajnost jer njihov raspon djelatnosti vrlo ¢esto ima mnogo dodirnih tocaka, kao $to su primjerice
sliéni programski jezici koje je jedan duzan izvrsno Citati i pisati, dok je drugome dovoljno
poznavati sintaksu i pravilno ih iS¢itavati. No, u veéini slucajeva sve se svodi na planiranje i
podjelu posla po poljima struc¢nosti kako bi se zadatak odradio Sto brze, efikasnije i preciznije te
uz §to manje nesporazuma izmedu timova u organizaciji.

Sljedeca vazna stavka o kojoj valja govoriti, a koja ¢e ujedno u biti i prva temeljna stavka u

teorijskom dijelu tehnoloske tematike, odnosi se na frontend web tehnologije i alate. Naravno,
spomenut ¢emo i koheziju istih s backend web alatima. Prevedemo li rije¢ frontend s engleskog
jezika, u kontekstu web dizajna dobivamo znacéenje ,,korisnicka strana‘, dok backend predstavlja
,posluziteljsku stranu* (eng. server-side). Ovakav prijevod je zapravo sasvim primjeren i valjano
opisuje dane pojmove. Frontend kao takav jest onaj dio web sjedista kojim se sluzi krajnji korisnik
ukljuéuju¢i sve njemu dostupne funkcije i nacine interakcije, dok je backend pozadinski
mehanizam na kojem poc¢iva funkcionalni dio sustava. U kontekstu dizajna kojim ¢emo se ovdje
baviti, frontend tehnologije i alate mozemo gledati kao dvije pojedina¢ne kategorije. U tehnologije
bi bilo korektno uvrstiti potrebne jezike, $to opisne, Sto programske ¢ija je svrha pravilno
komunicirati s backend-om, web preglednikom korisnika, uredajem koji se koristi te ostalim
elementima koji zahtijevaju komunikaciju na programskoj razini.
Za konstrukciju web sjedista upotrijebit ce se HTMLS5 — opisni jezik zadnje generacije, preporucen
od strane World Wide Web Consortiuma (W3C), koji ¢e se primarno Koristiti za izradu strukture
sadrzaja i sucelja web sjedisSta. Sljedeci opisni jezik je CSS3, odnosno stilski orijentiran jezik trec¢e
generacije kojim ¢emo vizualno stilizirati web sjediste ovisno o definiranim Zeljama. U kona¢nici,
koristit ¢e se i programski jezik JavaScript, Cija je zadaca stvoriti interakciju i dinamiku izmedu
pojedinih elemenata web sjedista i web preglednika korisnika, odnosno kreirati fluidno korisnicko
iskustvo.

Sto se ti¢e alata, njih u web dizajnerskoj domeni ima puno i zadaci koje izvriavaju su
mnogobrojni, no mi ¢emo se fokusirati na one osnovne, a ujedno i najzastupljenije, a to su
Bootstrap framework i Figma. Nacelno su sli¢ni, ali funkcijama i svrhom razlic¢iti. Oba dva alata
sluze za izradu prototipa web sjedista, odnosno izradu UI/UX skice web sjedista te utvrdivanje

funkcionalnih znacajki, odnosno ograni¢enja. Upravo tu je presudna razlika, Bootstrap je kodni
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predlozak, odnosno svojevrsni HTML/CSS/JS ,kostur“ web stranice, poetna tocka sa svim
potrebnim frontend elementima strukturalno integriranim i optimiziranim za daljnje podesavanje,
dok je Figma web aplikacija ¢ija je svrha izrada vizualne skice (stati¢ne slike) U/UX sucelja web
sjedista koje planiramo izraditi.

Kada objasnimo sve osnovne pojmove vezane uz izradu funkcionalnog predloska web sjedista,
tada je sljedeci korak obogacivanje web mjesta s multimedijskim sadrzajem pod koji spada:
tipografija, slike, video i zvuk. Ovaj korak navise reflektira umjetnicki izrazaj dizajnera. Na njemu
je da sjediste bude u trendu, a u isto vrijeme da se isti¢e i bude svojstveno.

Govore¢i o samoj realizaciji web sjedista ili prakticnom dijelu zavrSnog rada, koristit ¢e se
najmodernije tehnologije i alati koji su nam trenutno dostupni te ¢e nastojati primjenjivati pravila
trenutno popularnih trendova u struci.

Uzimaju¢i u obzir da se radi o web sjedistu za obrt, dobro planiranje i organizacija su presudni
jer zelimo stvoriti web sjediste koje zahtjeva jednostavnost, originalnost, organiziranost, kvalitetnu
dostupnost informacija i male potrebe za odrzavanjem.

Stoga, sljede¢i gore navedene korake postupak ¢e zapoceti odabirom jednog od slobodno
dostupnih besplatnih predlozaka, koji ¢e se podesiti prema specifiénim potrebama i zatim ¢e se
unijeti planirane informacije, sve u skladu s uvjetima pripadajuce licence odabranog predloska.

Posljednji korak bit ¢e odabir domene i potraga za prihvatljivim posluZziteljem, odnosno web
hosting servisom na kojem ¢e se web sjediSte javno objaviti i tako postati dostupno na World Wide
Web-u.



2. Web dizajn i web dizajner

Web dizajn moZemo definirati kao proces planiranja i izrade web sjedista koje ¢e se objaviti
na World Wide Web-u, a ¢iji postupak izrade ovisi o cilju koji se njime Zeli posti¢i, odnosno kao
postupak izrade virtualne prezentacije, u poslovne ili privatne svrhe. [1]

Web dizajner je osoba Cija je zadaca izraditi one dijelove web sjedista koji se odnose na
estetiku, korisni¢ko iskustvo, intuitivnost i efikasnost. Ovisno o svrsi izrade sjediSta, web dizajner
prilagodava, analizira, planira, prikuplja materijale i izraduje sjediste koje ¢e u Sto krac¢em roku
dati Zeljene rezultate, a koje je u isto vrijeme i jednostavno nadograditi ako je to potrebno. Web
dizajner se ne mora nuzno razumjeti i u napredne tehnicke aspekte realizacije web sjedista, kao
Sto su backend programiranje, baze podataka i administracija posluzitelja, no to je svakako

pozeljno.

2.1. Povijest

2.1.1. Web i internet

Iako vrlo sli¢ni, web i internet dva su opre¢na pojma. Internet i World Wide Web ili skra¢eno
samo web, stvoreni su spletom zanimljivih okolnosti. Hladni rat blizio se kraju, no jos je trajao.
Sovjeti su 1957. lansirali prvi zemljin umjetni satelit pod imenom Sputnik 1. Kako se ne bi
pomislilo da SAD kaska u tehnoloskim dostignuc¢ima, ona ve¢ sljede¢e godine formira Agenciju
za istrazivanje naprednih projekata pod skra¢enim nazivom ARPA. Upravo ta agencija koja je
kasnije promijenila naziv u DARPA, svojim djelovanjem na projektu za umrezavanje radara u
Sjedinjenim Americkim Drzavama, neposredno je realizirala ono $to danas nazivamo internet.
1991. godine britanski znanstvenik Tim Berners Lee predstavio je World Wide Web, a 1993.
godine pocinje se koristiti u komercijalne svrhe, odnosno postaje dostupan Sirokoj javnosti. [2]

Mozemo reci da je internet naziv za mrezu ra¢unala — web posluzitelja, odnosno svih uredaja
s valjanom javnom IP adresom. Jednostavnije receno, internet je hardverska komponenta globalne
komunikacijske mreze. Web je pak samo internetska usluga, sadrzaj kojem pristupamo pomocu
interneta ili skup svih informacija koje se na njemu nalaze, odnosno softverska komponenta
globalne komunikacijske mreze. [3]

Informacije na webu mozemo gledati kao dokumente raznih oblika. Oni mogu biti tekstualni,
u obliku slike ili neke druge multimedijske forme. Medusobno su povezani poveznicama

(hiperlinkovima) koji upuéuju na specificno mjesto (adresu) na webu. [4]



2.1.2. Web dizajn

Tim Berners-Lee ime je engleskog znanstvenika, tvorca World Wide Web-a, koji je 6.
kolovoza 1991. godine pokrenuo web stranicu projekta WWW, §to je ujedno i prva web stranica
na webu, gdje je objasnio $to je to i kako se koristi te tako u$ao u povijest. Ono $to ga je na
inovaciju nagnalo bila su mnoga tehni¢ka ograni¢enja toga doba koje je zelio rijeSiti. Mno§tvo
prikupljenih informacija i podataka koje su znanstvenici diljem svijeta ¢uvali na svojim raCunalima
jednostavno su bili spremljeni lokalno bez moguénosti upravljanja datotekama na daljinu. Cak i
podaci s raznih racunala unutar jednog poduzeca ¢esto nisu bili valjano umreZeni i jednostavno
pretrazivi. Tada je doSao na ideju da stvori program za upravljanje podacima koji bi razne
dokumente povezivao na pomocu hiperlinkova. Njegove najvaznije inovacije su HTML opisni
jezik, HTTP protokol, URL te prvi web preglednik.

U procesu ubrzane komercijalizacije koja je uslijedila nastala su mnoga popularna web sjedista, a

do 2004. godine na WWW-u je bilo vise od 51 milijun web stranica. [5]

World Wide Web

The WorldWideWeb (W3) is a wide-area hypermedia information retrieval initiative aiming to give universal access to a large universe of documents.

Everything there is online about W3 is linked directly or indirectly to this document_ including an executive summary of the project, Mailing lists . Policy , November's W3 news . Frequently Asked

Questions

What's out there?

Pointers to the world's online information, subjects . W3 servers, etc.
Help

on the browser vou are using
Software Products

Technical

Details of protocels. formats. program intemals etc
Bibliography

Paper documentation on W3 and references
Peaple

A list of some people involved in the project
History,

A summary of the history of the project.
How can Lhelp 7

I you would like to support the web.
Getting code

Getting the code by anonymous FTP . etc

Slika 2.1 Prva web stranica [6]

2.2. Moderni web dizajn

Moderni web dizajn znacajno se razlikuje od onog prije tridesetak godina. Prisjetimo li se kako
su web sjedista izgledala tada, prva asocijacija je bijela pozadina te crni i plavi tekst, no to vise
nije tako. Razvojem racunalnih tehnologija web dizajn je postao mnogo vise od onoga kakav je
bio nekada. Nakon rane faze Sirokopojasnoga interncta gdje je cilj bio na web sjediSte
implementirati Sto vise fotografija, sko¢nih reklama i animacija, trend se danas ponovno okrece k

jednostavnosti, ali s puno modernijim znac¢ajkama. Jedna od njih je responzivnost. Mozemo reci
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da je responzivnost u pogledu web dizajna relativno nova znacajka koja se koristi pri izradi web
mjesta i aplikacija, a Cija je osnovna funkcija da se elementi sucelja razmjerno prilagodavaju i
optimiziraju veli¢ini zaslona na kojem se pregledavaju. U responzivnhom web dizajnu temeljni
pristup je optimizacija sucelja za odredene raspone veli¢ina zaslona prema kojima se ono

dinamic¢no prilagodava u skladu s detektiranim parametrima.

2.2.1. Responzivnost

Jedna od glavnih prednosti responzivnih web sjedista je vizualna prilagodba uredaju s kojim
korisnik pristupa sjediStu. No razlika nije isklju¢ivo u dizajnu i estetskom izrazaju ve¢ i u
prakti¢nosti Samog odrzavanja i upravljanja.

Vratimo 1i se malo u blisku proslost mozemo se prisjetiti kako bi se domene nekih stranica
mijenjale ovisno o tome da li ih koristimo pomoc¢u racunala ili mobilnih uredaja, primjerice
pokusamo li se spojiti na www.facebook.com preko tableta bili bi preusmjereni na poddomenu
m.facebook.com. [7] Upravo to je ono ¢ega se rjeSavamo implementacijom responzivnosti u nase
web sjediste. Responzivni web dizajn nam omogucuje realizaciju samo jedne verzije web sjedista
koja se moZe prilagodavati zaslonima razli¢itih uredaja. ViSe nema potrebe za razvojem vise

razli¢itih verzija istog web sjedista.

J RESPONSIVE

RESPONSIVE

WEB DESIGN

Slika 2.2 Primjer responzivnog dizajna [8]


http://www.facebook.com/

2.2.2. Flat dizajn

Takoder valja spomenuti i danas sve popularniji flat dizajn. Ovaj stil dizajna nastao je nakon
ere skeuomorfizma, odnosno oponasanja izgleda stvarnih objekata u grafickom dizajnu
namijenjenom za publikaciju na webu. Flat dizajn karakterizira odbacivanje realisti¢nih ikona,
piktograma i slicnih elemenata te se prelazi na jednostavnost, minimalizam, Citkost i sve vise
bjelina, a jedini efekti koje nalazimo su uglavnom sjene i gradijenti. Na ovaj nacin dobivamo na
prostoru, brzini i jednostavnosti prilagodbe raznim veli¢inama zaslona, no s druge strane
mogucnosti isticanja u mnos$tvu sli¢nih rjeSenja postaju izazovne.

Mozemo re¢i da danas prevladava semi-flat dizajn, odnosno kombinacija jednostavnosti i
minimalizma, ali uz dozu realisti¢nosti, no sada u drugacijem kontekstu nego sto smo to prije
vidali. [9] Sada se koriste animacije i tranzicije u kontekstu fotografija ili prilikom ,,skrolanja‘“

stranice gore i dolje ili su sami banneri animirani koristec¢i flat dizajn elemente.

3
e

Slika 2.3 Primjer flat dizajna (Firefox logotip) [10]

2.2.3. Proces izrade web sjedista

Proces izrade i broj koraka koji je potreban za izradu web sjedista od skice do javnog
objavljivanja prili¢no je subjektivan i ovisi o puno faktora, no navest ¢e se osnovni koraci koji su
svima zajednicki 1 neizbjeZni.

1) Planiranje

Planiranje kao prvi korak mozemo gledati kao zahtjev kupca ili potreba nas samih za
izradom web sjedista. Pod ovim korakom nalazi se preciziranje ciljeva, razmatranje zahtjeva

klijenta, razgovor o tome Sto se sa sjediStem zeli posti¢i, koja je sama svrha izrade i
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objavljivanja te definiranje strategije realizacije. lako u ovaj korak ne spada samo dizajniranje
I kodiranje, jednako je vazan. Dode li do nesporazuma izmedu narucitelja i web dizajnera,
postoji mogucnost da realizacija ve¢ u samom pocetku krene u krivome smjeru. Zato unaprijed
treba pristupiti dobroj razradi plana jer posljedice izrade sjedista koje se fokusira na krive
parametre daleko su vece i kasnije oduzimaju vise vremena. U ovaj korak takoder se moze, ali
I ne mora, ubrajati i izrada grube skice ili ,,kostura“ nekih od elemenata korisnickog sucelja ili

web sjedista u cjelini. [11]

2) Dizajn iizrada skice

Nakon prikupljanja svih potrebnih materijala koji su potrebni za izradu idejnog rjeSenja i
okvirne vizije web sjedista kao Sto su logotip i neki osnovni tekstovi, krece se s izradom skice
ili wireframe-a. Ono na §to u ovom koraku posebno treba obratiti pozornost je UX (eng. user
experience) i Ul (eng. user interface). Upravo UX i Ul odreduju funkcionalnost sjedista i sami
dozivljaj koristenja kona¢nog rjesenja. Sto je sjediste jednostavnije za upotrebu, a ujedno i
korisno te pruza zadovoljavajuce iskustvo, to je Sansa veca da ¢e se korisnik na web sjedistu

dulje zadrzati i ostvariti zeljenu interakciju.

\ / HEADLINE

Other top stories

Subject

N/
/N

Slika 2.4 Primjer skice (Wireframe) [12]

3) lzrada

U ovome koraku kodiraju se i izraduju stranice web sjedista, odnosno HTML dokumenti,
pripadajuca stilizacija i potrebne programske komponente. Kako bi se to uspjesno izvelo prvo
moramo prikupiti sve potrebne materijale koji ¢e se na stranicama nalaziti. Pod materijale

mogu se uvrstiti tekstovi, fotografije, audio zapisi i sli¢no. Takoder, ako je rije¢ o zahtjevnijem



projektu, tada je neophodna i projektna dokumentacija kako ne bi doslo do odstupanja od
prvobitno utvrdene ideje. Ne treba zaboraviti da ¢ak i u ovoj fazi kada je teoretski sve
dogovoreno i poznato, ¢esto dolazi do nejasnoca i potrebna je dobra komunikacija, §to izmedu
¢lanova tima koji stranicu izraduju, a $to izmedu tima i klijenta. [13] Jedino tako moze se biti

siguran da ¢e web sjediste biti realizirano prema planu i zacrtanim parametrima.

4) Javna objava

Prije postavljanja web sjedista na odgovaraju¢u domenu valjalo bi je prvo testirati
postavljanjem na privatni posluzitelj kako bi se ispitala funkcionalnost.
Ako nakon ispitivanja sve radi i izgleda kao §to je dogovoreno, tada se web sjediste postavlja

na dogovorenu domenu i pusta u rad, odnosno javno objavljuje.

5) Pracenje i odrZzavanje

Nakon $to je proslo krace vrijeme od postavljanja web sjedista na javnu domenu, tada nam
je ve¢ moguce pratiti neke od analitika naseg web sjediSta kao $to su broj pregleda i klikova.
Uz pracenje analitike web sjedista takoder ono §to nam preostaje je stranicu redovno odrZavati,
Sto bi znacilo uéitavati nove materijale odnosno uklanjati zastarjele, ovisno o namjeni. Uz to
potrebno je biti u korak s novim web trendovima te stranicu konstantno unaprjedivati i

poboljsavati kako ne bi zaostali za konkurencijom.



3. Frontend web tehnologije i alati

Frontend ili client-side (korisnicka strana) web sjediSta je sadrzaj s kojim korisnik ima
neposrednu interakciju primjenom web preglednika. U taj dio sjediSta spada sve $to korisnik
odnosno posjetitelj odredene stranice moze vidjeti i koristiti, a pod $to spada cjelokupan vizualni
dio kao Sto su: tekst, slika, zvuk, boje, navigacija i tome sli¢no.

Ako smo pocetnici u web dizajnu, a Zelimo sami napraviti vlastito web sjediste, bilo u poslovne
ili privatne svrhe, sve §to trebamo znati su osnove frontend razvoja web sjedista.

Neki od najcesce koristenih jezika koji se koriste u razvoju frontend web sjedista i aplikacija, a
koje ¢emo 1 mi koristiti u ovom radu su HTML5, CSS3 i JavaScript te alati Bootstrap framework
i Figma.

Suprotno frontendu je backend. Kao $to i sam naziv kaze, backend ili server-side dio web
sjedista (posluziteljska strana) je pozadinski sustav ¢ija je svrha realizacija funkcionalnosti koje se
izvrSavaju na strani web posluZzitelja —rad s bazom podataka, generiranje prikaza koji se isporucuju
web pregledniku i tome sli¢no. Backend dijelu krajnji korisnik ili posjetitelj nema pristup, a
njegova zadaca je organizacija, pohranjivanje, ¢uvanje i upravljanje podacima web sjedista kako
bi se frontend strani isporucili valjani podaci, odnosno sadrzaji. [14] Za primjer mozemo uzeti
jednostavnu kontakt formu koju ispunjavamo prilikom narudzbe nekog proizvoda ili jednostavno
za kontakt s vlasnikom stranice. Kada unesemo sve potrebne podatke i pritisnemo tipku ,,posalji®,
frontend dio koji koristimo Salje zahtjev backend-u da unesene podatke pohranjuje u bazu
podataka te nas obavijesti kada je taj zadatak izvrsen.

Ono §to razlikuje stati¢na web sjedista od dinami¢nih upravo je postojanje baze podataka koja
nam omogucuje konstantnu promjenu sadrzaja od strane korisnika, a najbolji primjer bile bi
drustvene mreze gdje svaki posjetitelj moze ucitati svoje sadrzaje i tako ih uéiniti vidljivima

drugim korisnicima prema odredenim kriterijima.

3.1. HTML5

HTML (Hyper Text Markup Language) jezik je svojevrsni ,temelj“ svake web stranice,
odnosno, u nacelu svaka stranica nekog web sjedista je jedan HTML dokument. HTML je
tekstualni dokument koji definira i opisuje sadrzaj i strukturu web stranice, a temelji se na tzv.
oznakama (eng. tags). Svaka oznaka ima svoje pripadajuce atribute koji odreduju kako ¢e se u web
pregledniku interpretirati odredeni element. [15]

HTMLS5 trenutno je aktualna inacica HTML jezika i moZzemo reci da je svojim inovativnim i

modernim znacajkama donijela pravu revoluciju u svijet web dizajna kakvog smo do tada



poznavali. Jedna od najveéih promjena koje donosi jest podrska za multimedijske sadrzaje bez
potrebe za instalacijom dodatnih plugin-ova, kao §to je to do sada bio slu¢aj s Adobe Flash Player-
om, kojeg ¢ak Adobe od kraja 2020. prestaje podrzavati kako bi se u potpunosti preslo na HTMLS.
[16] O ucinkovitosti ove poboljSane verzije govori ¢injenica da je YouTube uklonio Flash Player,
a integrirao HTML5 player jos pocetkom 2015. godine, a jednaku praksu dijele i mnogi drugi
streaming servisi. Neke od kljuénih promjena u odnosu na prosle verzije HTML-a su
viseplatformska podrska (eng. cross-platform), odnosno pristup sadrzaju s bilo kojeg uredaja
(tableta, laptopa, stolnog racunala, pametnog telefona) ¢iji web preglednik podrzava HTMLS.
Zatim ABR (Adaptive Bitrate) ¢ija je uloga prilagodba rezolucije audio-video sadrzaja ovisno o
kvaliteti internetske veze u svrhu kontinuiranog neometanog gledanja bez zastajkivanja, pa
podrska za VP9 kodek (eng. codec) koji komprimira video sadrzaje visoke rezolucije uz koristenje
do 35 posto manje internetskog prometa. [17] Sve gore navedene prednosti samo su neke od
mnogih odlika novog HTML-a koji se i dalje kontinuirano razvija i nadograduje novim

znacajkama.

<!DOCTYPE html>»

cren> Naslov prve razine
<body>
<hl»Naslov prve razine</hl>» Paragraf

<p:*Paragraf</p>

</body>»
</ html >

Slika 3.1 Primjer jednostavnog HTML koda

3.2. CSS3

Za CSS (Cascading Style Sheets) jednako kao i za HTML mozemo reci da je opisni jezik, no
on je konkretno opisni jezik ¢ija je svrha stilsko oblikovanje, odnosno vizualna prezentacija.
Primarno se sastoji od deklaracija, odnosno property: value kombinacija pomocu kojih se oblikuje
vizualna prezentacija web stranice. [18] Jedan od glavnih problema bio je taj da su dokumenti koji
sadrze strukturalne 1 vizualne opise nepraktiéni za modifikaciju pa se stoga pristupilo

dezintegraciji strukture od prezentacije i tako je nastao CSS. Svaki element koji smo zeljeli
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stilizirati trebao je imati navedena svojstva unutar svoga retka i tako za svaki redak, ¢ak i ako je

sadrzaj bio identiCan.

<I1DOCTYPE html>
<html>
<body>

Primjer bez stiliziranja
Primjer HTML stiliziranja
<p>Primjer bez stiliziranja</p>
<p>
<font size="5"
color="red">»
Primjer HTML stiliziranja
</font>
<fp>

</body>
</htmlz>

Slika 3.2 Primjer stiliziranja pomoéu HTML-a

Upotrebom CSS-a taj problem se elegantno rjeSava koriStenjem vanjske, neovisne datoteke
koja se poziva na po¢etku HTML dokumenta, a u kojoj se nalaze iskljucivo stilska svojstva
pojedinih elemenata unutar HTML koda. Tako se rjeSava se nepotrebna redundancija, a s time i

mogucnost za pogreskom.

<!DOCTYPE html>

L
<nend> Plava boja
<head>

<link rel="styleshest" href="styles.css">
</head> Crvena boja
<body>

<hl»Plava boja</hl>
<p>Crvena boja</p>

</body>

</html>

Slika 3.3 Primijer stilizacije HTML koda koristenjem vanjske CSS datoteke
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"styles.css":

body {
background-color: powderblue;
¥
hl {
color: blue;
¥

I
P
color: red;

¥

Slika 3.4 Vanjska CSS datoteka [19]

Posljednja specifikacija CSS-a je CSS3 razvijena od strane W3C-a (World Wide Web
Consortium) 2016. godine. Naziva se CSS3 iako je zapravo CSS druge razine i prve revizije. [20]
U odnosu na prvotnu verziju ili CSS1 glavna razlika je Sto CSS3 podrzava responzivni dizajn i rad
na principu modula. Modularnost nam omogucéuje da dokumente podijelimo u vise manjih
datoteka kako bi primjerice starije web sjediste koje je bazirano na CSS2 samo nadogradili

dodaju¢i dokument novije verzije ili jednostavno dokumente podijelili u viSe manjih radi

preglednosti. [21-23]

Slika 3.5 CSS3 oznaka [21]

3.3. JavasScript

Za razliku od HTML i CSS jezika, JavaScript je programski jezik koji se moze mjeriti s
jezicima kao $to su C, C++, Python i ostalima. Ono $to ga ¢ini posebnim, a s time i jednim od
najpopularnijih skriptnih jezika u kontekstu web dizajna je to da omogucuje dinamiku elemenata
HTML dokumenta. JavaScript interpretira odredenu skriptu u web pregledniku korisnika, odnosno
izvrSava se na strani korisnika, zbog ¢ega se moze stvoriti dojam bolje reaktivnosti sucelja, a time
posredno i bolje korisnic¢ko iskustvo. Skripta koju zelimo da se izvrsi izvodi se na racunalu onoga

koji toj stranici pristupa, pa se tako omogucuje visok stupanj interakcije, $to u suprotnom ne bi
12



bilo moguce.[24] Jedan od standardnih primjera bio bi reakcija sucelja na klik miSa posjetitelja
web mjesta. Kao §to je slucaj i s CSS-om, JavaScript dokument moze biti pohranjen u obliku
vanjske datoteke, ali moze biti i u obliku koda integriran u HTML dokument, ovisno o
kompleksnosti web sjedista.

U sljede¢em primjeru moZzemo vidjeti jedan od najucestalijih slucajeva gdje se koristi
JavaScript u web dizajnu, a to je ,,OnClick* dogadaj, odnosno dogadaj ¢ija je namjena pokretanje

odredene skripte kada korisnik pritisne gumb na web stranici.

<!DOCTYPE html>

. .
<hnl> Onclick dogadaj

<body>

<h1»0Onclick dogadaj</hl> Svrha onclick dogadaja je da izvréi zadanu funkeiju kada korisnik klikne na odredeni gumb

<p>Svrha enclick dogadaja je da izvrEi zadanu funkciju kada korisnik Kada kliknemo na gumb "Klikni me" tada ¢e se izvriiti funkeija koja ¢e u paragrafu p ispisati
klikne na odredeni gumb</p> poruku "Skripta je uspjeino izvriena”

<p>Kada kliknemo na gumb "Klikni me" tada €e se izvr3iti funkcija koja ce |Cﬁckme|
u paragrafu p ispisati poruku "Skripta je uspjeSno izvriena"</p>
Skripta je uspjeino izvriena

<button onclick="mojaFunkcija()">Click me</button>
<p id="javaTest"»></p>

<script>

function mojaFunkcija() {
document.getElementById("javaTest").innerHTML = "Skripta je uspjesno

izvriena";

¥

</script>

</body>
</html>

Slika 3.6 Primjer upotrebe JavaScript-a na web stranici

3.4. Bootstrap frontend framework

Ako razmiSljamo o tome kako krenuti s izradom modernog responzivnog web sjedista, a bez
da smo se ikada prije bavili web dizajnom, to nam se moze Ciniti zastraSujuce, nemoguce i u
najmanju ruku obeshrabrujuce. Beskonacne linije koda, dijelom HTML, a dijelom CSS. Ako
zelimo da stvari nisu dinami¢ne ve¢ da postoje bar neki jednostavni pomaci, tada moramo nauciti
i JavaScript. No to vise nije tako, bar ne od 2011. godine kada su Mark Otto i Jacob Thornton
pokrenuli projekt pod imenom Bootstrap. lzraden za potrebe razvoja drustvene mreze Twitter,
Bootstrap je sada jedan od vodecih alata za izradu web sjedista u svijetu. [25] Bootstrap je skup
predlozaka ve¢ gotovih komponenata sa svim pripadaju¢im HTML, CSS i JavaScript kodovima
koji nam sluzi kao pocéetna tocka u izradi naSeg web sjedista. Ne samo da su kodovi pregledno
napisani i objasnjeni, ve¢ nam daje na izbor i veliku bazu ostalih elemenata kao $to su navigacijski
izbornici, gumbi, moguénost za ugradnjom raznih modernih modula poput carousel galerija i niz
ostalih mogu¢énosti. Na korisniku je samo da se povrsno upozna s osnovama HTML i CSS koda, a

sve ostalo je ve¢ rijeSeno na vrlo elegantan i moderan na¢in. Ovaj alat dolazi u obliku mape
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spremne za ulitavanje na server stoga je | vrlo prakti¢no, jer nam u svakom trenutku daje
moguénost za provjerom da li sve funkcionira kako bismo to zeljeli. Ako i dode do problema,
jednostavno se vratimo na prethodni korak i tako znamo u ¢emu smo pogrijesili. Dakle, ovo nije
tipi¢an alat u obliku ra¢unalnog programa ili tome sli¢no, ve¢ set komponenti koji je smisleno

organiziran kako bi se mogle Kkoristiti one komponente koje su nam potrebne.

3.5. Figma

Nakon $to smo stvorili skicu na papiru, a prije nego Sto krenemo s procesom kodiranja web
sjediSta, potrebno je napraviti skicu na racunalu. Figma je web aplikacija u oblaku, ali 1 s
mogucnosti preuzimanja desktop aplikacije na rac¢unalo. Sluzi za izradu prototipa kompletnog web
sjedista (eng. wireframe), korisni¢kog sucelja, samo jednog dijela stranice ili odredene
komponente. U izradi koristi elemente vektorskog formata, a ono zbog Cega se isti¢e od
konkurencije je izvrsna podrska za kolaboraciju. Omogucuje pregled, komentiranje, dodavanje
elemenata i jo§ mnogo toga, sve u realnom vremenu. Vrlo je efikasna kod razvojnih timova gdje
vise osoba koje imaju vise razli¢itih zadaca ovise jedni o drugima. Vrlo kvalitetno rjesava problem
slanja datoteka na pregled kako bi se iste odobrile — ovdje se sve to dogada u stvarnom vremenu,
brzo i jednostavno. S obzirom na to da je sama aplikacija u oblaku i pokrece se iz web preglednika,
¢lanovi tima koji rade na nekom projektu mogu se nalaziti bilo gdje na bilo kojem uredaju, te ¢e
svi 1 dalje biti u moguénosti sudjelovati u kolaboraciji koriste¢i se jednakim znacajkama aplikacije
bez ikakvog kompromisa. Cak i ako jedna osoba koristi preuzetu aplikaciju na Mac ra¢unalu, a
druga na Windows operativnom sustavu, to neée predstavljati nikakvu prepreku. [26] Upravo ova
aplikacija trenutno je jedna od najpopularnijih aplikacija za medusobnu suradnju na digitalnim
projektima u web dizajnerskoj industriji upravo zbog svoje agilnosti, svestranosti i vrhunske

podrske za raznolike uredaje.
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4. Multimedija u web dizajnu

Web dizajn i moguénosti prikaza multimedijskog sadrzaja na webu znacajno su uznapredovale
u posljednjih 10 godina. Tome je najvise doprinio znaCajan napredak internet infrastrukture i
tehnologije koja nam je omogucila brzinu prijenosa podataka i propusnost Sirokopojasnog
interneta o kakvom prethodno nismo mogli niti sanjati. Web sjedista prestaju koristiti fotografije
niske rezolucije i okre¢u se onima vrlo visoke razlucivosti, dolazi do implementacije vektorskih
grafika, raznolikih tipografija, audio materijala, video materijala i animacija u raznim izvedbama.
[27]

4.1. Tipografija

Pametan odabir odgovarajuce tipografije na web stranici vrlo je vazna stavka. Ideja u odabiru
tipografije nije u tome da posjetitelja zaintrigira sama tipografija odnosno font ve¢ da ga nagna na
¢itanje sadrzaja koji je pisan tim fontom. Mnogi zanemaruju relevantnost tipografije, no prisjetimo
li se da je 95% informacija unutar nekog web sjedista upravo u obliku teksta, tada bi nasa ambicija
za dobrim promisljanjem pri odabiru fonta time trebala biti samo veca. Primjerice, zelimo li da
nase web sjediste odise tradicijom 1 ugladenosc¢u vjerojatno ¢emo se odluciti na fontove s ukrasnim
detaljima na krajevima svakog slova (serif) , no Zelimo li da stranica izgleda moderno, Cisto i ¢itko
tada ¢emo posegnuti za fontovima bez detalja (sans-serif). [28] Ovdje ¢emo se ipak fokusirati na
nacin same implementacije fontova nego na njihov vizualni dozivljaj.

Kada razgovaramo o metodama implementacije, fontove mozemo podijeliti na sljedeée dvije

vrste — web safe (predinstalirane) i posebne fontove.

4.1.1. Web safe fontovi (predinstalirani)

Web safe fontovi ili predinstalirani fontovi su oni koje veéina korisnika interneta ve¢ posjeduje
na svojim rac¢unalima. Ti fontovi uglavnom dolaze sa svim relevantnim operacijskim sustavima
kao $to su Windows, Mac OS i Linux. Takve fontove pozivamo u samom CSS kodu te nam se za
izbor daje da odaberemo ili samo tip fonta (serif, sans-serif, kurziv, fantasy, monospace) dok ¢e
web preglednik sam odabrati optimalan font toga tipa ili mozemo konkretno navesti jedan od web
safe fontova. Oni koje se najvise koriste zbog vjerojatnosti da ¢e ih svaki korisnik posjedovati su

Arial, Bookman Old Style, Comic Sans MS, Garamond i Times New Roman. [29]
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Primjer CSS koda za dodavanje web safe fonta:

<style>
body {
font-family: Arial, sans-serif;
}
</style>

Kod za dodavanje web safe fontova [30]

4.1.2. Posebni fontovi

Zelimo li nase web sjediste kreativno istaknuti sluze¢i se pri tome svim moguéim sredstvima
modifikacije, a ne nalazimo Zeljeni u web safe kolekciji, tada ¢emo vjerojatno krenuti u potragu
za fontom koji najbolje pristaje temi i samoj ideji te cilju nase stranice.

Postoji vise metoda dodavanja vlastitih fontova u web stranicu, a mi ¢emo spomenuti onu
jednostavniju i prakti¢niju, a to bi bila koristenjem online baza fontova. Ovaj princip nije niSta
zahtjevniji od prethodnog, jedina razlika je u tome Sto ¢emo u CSS kodu navesti referencu na
zeljeni font u obliku URL veze (eng. link).

Ovdje ¢emo za primjer koristiti Google Fonts bazu fontova iako ona nije jedina, no sadrzi viSe
od tisu¢u fontova, sasvim besplatnih za koriStenje u privatne i1 komercijalne svrhe. Proces je vrlo
jednostavan - nakon $to smo posjetili stranicu fonts.google.com i pronasli font koji Zelimo koristiti,
jedino §to nam preostaje jest kopirati URL vezu i font-family CSS deklaraciju i potom zalijepiti u
nas CSS kod, $to je vidljivo ispod. [31]
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Type here to preview text To embed a font, copy the code into the
<head> of your html
Almost before we knew it, we had left the ground b4px ~ ——@ y
@) <link- () @import
<link rel="preconnect” href="http
Regular 400 s://fonts.gstatic.com”>

<link href="https://fonts.googleapi
— Remove this style s.com/css2?family=0OrelegatOne&displa

Almost before we kne

CSS rules to specify families

font-family: 'Orelega One’, cursive;

Slika 4.1 Odabrani Google Fonts font [32]

<!DOCTYPE html>

<htnl> Orelega One Font

<head>

<link rel="stylesheet" href="https://fonts.googleapis.com/css2?

family=0Orelega+0One&display=swap"> Lorem ipsum dolor sit amet.
<style>

body { 123456790

font-family: "Orelega One’, cursive;
}
</styles»
< /head>
<body>

<hl>0relega One Font</hl>
<prLorem ipsum dolor sit amet.</p>
<p>123456798</p>

</body>
</html>

Slika 4.2 1zgled implementacije koda i krajnji rezultat

4.2. Slike

Odabir kvalitetnih slika za web sjediste danas je vrlo vazno. Zelimo da one budu visoke
razlucivosti, p0 mogucénosti autorske ili komercijalne s pripadaju¢om valjanom licencom , te da se
generalno uklapaju u koncept stranice. Nakon $to smo probrali slike koje zelimo integrirati, tada
ith moramo optimizirati za web. Pod optimizacijom slika za web najceS¢e se ubraja priprema
fotografija na odredene dimenzije te pohrana i pretvorba u zeljeni format. To moze biti jedan od
standardnih piksel formata kao $to su png, bmp ili jpg, ali slika moze biti i u vektorskom obliku,
odnosno u SVG formatu. Prednost vektorskih slika je ta da se one mogu povecavati 0dnosno
smanjivati bez gubitka na kvaliteti, §to je vrlo pogodno za responzivna web sjedista. [33] Zbog
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tehnickih ogranic¢enja takav format slika uglavnom se koristi za pojedine elemente stranice kao Sto
su gumbi ili ilustracije, a ne za stvarne fotografije.

Sama implementacija slika vrsi se unutar HTML koda gdje navodimo lokaciju slike. Ona moze
biti smjeStena unutar iste mape gdje se nalazi i HTML dokument, na istom racunalu, ali u drugoj

mapi, te na udaljenom racunalu gdje je veza na sliku URL link.

SVG vs. Bitmap

Q@ .@

Slika 4.3 Primjer rasterske slike i slike u krivuljama (vektorske) [34]

4.3. Video

Postoji mnogo prednosti za implementaciju videa u web stranicu. To moZe biti marketinske
prirode, ako primjerice zelimo reklamirati neki YouTube kanal i na taj ga nacin promovirati izvan
samog YouTube servisa. Razlog moze biti i kako bi smanjili koli¢inu teksta na stranici i tako ga
zamijeniti video materijalom. Isto tako i sama priroda stranice moze zahtijevati video materijal.
Zahvaljuju¢i HTML 5 je postupak ugradnje video sadrzaja u web sjediSte moguce je realizirati
dodavanjem svega par linija koda u na§ HTML dokument. Na taj nacin koristimo izvorne znacajke
za reprodukciju video sadrzaja koje pruza sami web preglednik bez potrebe za dodatnim plugin-
ovima koji vrlo ¢esto zakompliciraju stvari. Ono §to je potrebno odluditi prije dodavanja sadrzaja
je da li taj video Zelimo pohraniti na svome posluzitelju (lokalno) i tako imati potpunu kontrolu
nad znacajkama video playera ili ¢emo se pak odluciti na pohranu video datoteke na udaljenom
racunalu i sadrzaj uc€itati dodavanjem vanjske poveznice kako bi se prikazivao kroz video player
tog servisa.

Ovako bi izgledao jednostavan kod za implementaciju video datoteke koja je pohranjena na
nasem posluzitelju i kojoj su dodane kontrole kako bi gledatelj mogao samostalno upravljati video

zapisom:

<video src="probna video datoteka.mp4" controls>

Kod za implementaciju video sadrzaja [35]
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4.4. Zvuk

Kori$tenje pozadinske glazbe u web stranicama bilo je popularno jedno kracée vrijeme, no sada
je stvar proslosti. Postoji puno razloga zasto ta znacajka nikada nije zazivjela, da li zbog toga Sto
ljudi ne zele da se vanjska glazba mijesa s njihovom bez njihovoga pristanka ili je razlog
jednostavno u tome da ne zele stalno stiSavati zvuk jer se nalaze na mjestima gdje sluSanje glazbe
nije preporuceno, kao $to je knjiznica ili poslovni ured.

Princip rada jednak je kao i kod dodavanja videa, datoteka se prenosi na web posluzitelj, samo §to

je atribut ovdje ,,audio* dok je kod videa to bio ,,video*.

<audio controls autoplay>
<source src="probna audio_datoteka.ogg" type="audio/ogg">
<source src="probna audio_datoteka.mp3" type="audio/mpeg">
Vas web preglednik ne podrZzava ovu vrstu audio zapisa.
</audio>

Kod za implementaciju audio sadrzaja [36]

U gore navedenom isjecku koda mozemo vidjeti da se ista audio datoteka nalazi u dva formata.
Razlog je taj $to jedan format ne podrzavaju svi web preglednici i stoga da bi se osigurali, savjetuje
se koristenje iste datoteke u nekoliko formata koji imaju najbolju podrsku od strane web

preglednika.

4.5. Animacije

Animirani elementi u web sjedista unose pravo osvjezenje, bez obzira radi li se 0 onim
jednostavnim koji se odnose na samo jedan element ili onima vec¢ih formata koji mijenjaju skup
elemenata. Primjenom relevantnih znacajki CSS3 jezika, za ovaj postupak vise nam nije potrebno
koriStenje JavaScripta §to uvelike olakSava posao manje iskusnim web dizajnerima. Klju¢no
Svojstvo (eng. property) za animiranje sadrzaja koristenjem CSS-a zove se Transform. Njegovom
primjenom elementima web stranice mozemo mijenjati visinu, Sirinu, boju, rotirati ih, dodavati
mnogo drugih kreativnih efekata kao $to su dvodimenzionalni i trodimenzionalni pomaci. [37] Na
ovaj nacin ne samo da stranici dajemo moderan i estetski privlacan ton ve¢ i stvaramo dojam
interaktivnosti izmedu korisnika i samog web sjedista. Na slici nize mozemo vidjeti kako djeluje
hover efekt kada pointerom misa prijedemo preko elementa u kojeg smo implementirali tu

animaciju.
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0
R

normal hover

Slika 4.4 Animacija: hover efekt [38]

4.6. Piktogrami (ikone)

Piktogrami ili ikone skup su grafickih elemenata koji se koriste na nekoj web stranici. MoZzemo
ih smatrati simbolima koje koristimo u svojstvu gumba koji intuitivno pokazuju §to koji gumb
predstavlja ili radi. Piktogrami jesu mali detalji, ali upravo su detalji ti koji Cine stranicu
jedinstvenom i primamljivom, te im je zadaca na intuitivan na¢in posjetioca navoditi kroz kontrole
koje su mu ponudene i pruziti im zadovoljavajuce iskustvo.

Implementacija piktograma je jednostavna, posebice ako web sjediste gradimo iz predlozaka
koristeci se alatom kao §to je Bootstrap. Na webu ima mnogo moguénosti za preuzimanje gotovih
tematski uskladenih paketa koji mogu biti besplatni ili komercijalni. Takoder, ako nam se ne svida
niti jedan od ve¢ gotovih setova ikona, uvijek mozemo napraviti i svoje pomocu alata kao $to je
na primjer Adobe Photoshop za piksel grafiku ili Adobe Illustrator za rad s krivuljama (vektorska

grafika).
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5. Aktualni trendovi u web dizajnu

Trendovi se konstantno mijenjaju no nekada je ubrzanje te promjene brze nego inace, Sto ovisi
0 trenutnim zbivanjima toga doba. Razdoblje je pandemije, ljudi rade od kuce, vise vremena
provode u svojim domovima nego §to je to inace slucaj i mnogo toga odraduju online. Kupovina
se odvija preko internetskih trgovina, poslovni sastanci odrzavaju se preko video konferencija, a u
slobodno vrijeme vrlo mnogo ljudi razonodi se posje¢ujuci razne portale zabavnoga sadrzaja.
Upravo ova promjena u drustvu odnosno nacinu zivljenja odrazila se na sam razvoj web sjedista u
velikoj mjeri, mozda veéoj neko ikada do sad. Ljudi se okre¢u ucenju online vjestina, ako ne iz
potrebe tada iz znatizelje, $to rezultira sve ve¢im broj web stranica i ideja vezanih uz njih. Stoga
je sada pravi trenutak za potragom originalnih, ali i odrzivih i prakti¢nih rjeSenja.

U ovom poglavlju navest ¢emo tri najinovativnija Ul/UX trenda koji osobito obec¢avaju kada

govorimo o budu¢nosti web dizajna i trendove koji tek uzimaju svoj zamah.

Efekt paralakse je efekt koji se koristi kako bi dvodimenzionalnoj slici ili povrSini dali efekt
dubine odnosno tre¢e dimenzije. Ovaj efekt je vrlo privladan posjetiocu jer stranici daje vrlo
dinami¢nu i interaktivnu notu. Radi na principu kombiniranja vise dvodimenzionalnih elemenata
¢ija se veli¢ina proporcionalno mijenja u vremenu ovisno o poziciji ostalih elemenata. Primjer u

praksi bio bi paralelno pomicanje fotografije i skrolanje internetske stranice prema dolje.

Neumorfizam ili soft Ul je trend koji je nastao na temelju flat ili ravnog dizajna. Mozemo reci
da je to nadogradnja na flat dizajn dodavanjem dubine i intuitivnosti. Koristenjem vise ili manje
suptilnih sjena, ovisno o namjeni, ovaj dizajn komunicira s korisnikom na intuitivan nacin tako da
korisnik na prvi pogled razumije funkcije 1 na€in upotrebe odredenih zna€ajki stranice. Odlikuju
ga koristenje gumba, minimalizam, malo dobro odabranih boja te jednostavni oblici elemenata kao

Sto su krug ili pravokutnik. [39]

# Ul

Slika 5.1 Primjer neumorfizma [40]
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Tamni nacin rada (eng. dark mode) je ve¢ opcée prihvaéen na svim vrstama uredaja, No
posebice na pametnim telefonima od kuda je izvorno i potekao. Tamni na¢in ne samo da olakSava
¢itanje u uvjetima gdje je izvor svjetlosti vrlo slab, kao §to je primjerice no¢, ve¢ i1 uvelike Stedi
bateriju nasih mobitela i to ¢ak do 30 posto. Takoder kada pri¢amo o tamnom nacinu i Stednji
energije mozemo povuéi paralelu izmedu ovog nacina Stednje baterije i novih tehnologija samih
zaslona kao Sto su OLED zasloni. Kod takvog tipa zaslona pikseli koji reproduciraju crnu boju ne
samo da ¢e potroSnju energije svesti na minimum, ve¢ ¢e se i kompletno iskljuditi, §to nam samo
govori koliko mnogo tamni nac¢in moze tada utjecati na samu potroSnju baterije uredaja i time

pogodovati korisniku.
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6. Razvoj web sjediSta za promociju poslovnih aktivnosti obrta

Reklam

6.1. Planiranje, strukturiranje i organizacija

Prije nego krenemo s izradom skice i dizajniranja, potrebno je kvalitetno isplanirati ono §to
zelimo stvoriti. Ovo web sjediste koristit ¢e se u svrhu promocije poslovnih aktivnosti obrta
Reklam. Vazno je da ovo web sjediste $to bolje prikaze ¢ime se obrt bavi i doCara atmosferu samog
poduzeca. Ideja je da sjediste bude jednostavno i ¢isto, da korisniku pruzi uvid u sve za njih

relevantne informacije kao $to su kontakt i galerija radova.

Kategorije (stranice) bile bi sljedece:

e Pocletna

e Onama

e Proizvodi

e Ostale usluge
e Kontakt

Kategorija proizvodi podijelit ¢e se na sljedece potkategorije:

e Samostojeca 3D slova
e Syjetlece reklame

e Alubond 3D reklame
e Totemi

e Neonske reklame

Koristit ¢e se boje u skladu s logotipom obrta, a to su crvena i crna, te nijanse tih boja
ukljucujudi sivu i bijelu. Tipografija nije uvjetovana, ali je pozeljno da djeluje ozbiljno i Cisto, pa
je najbolja opcija koristiti sans serifne fontove.

Skica ¢e biti napravljena u web aplikaciji za izradu prototipa web sjediSta Figma kako bi znali
prema ¢emu teziti te u svrhu oglednog primjera gotovog proizvoda.

Za samu izradu sjedista koristit cemo jedan od besplatnih predlozaka temeljenih na Bootstrap 5.0
framework alatu, te HTMLS5 1 CSS3 jezicima. Postoje¢i predlozak pribavljen od trece strane u

skladu s pripadaju¢om licencom ¢e se modificirati dodavanjem ili izbacivanjem odredenih
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znacajki kako bi se sjediste prilagodilo nasim potrebama. Po zavrSetku izrade pronaci ¢e se jedna
od najpovoljnijih, trenutno dostupnih web hosting opcija kako bi se rjesenje testiralo i javno

objavilo.

6.2. Skiciranje i dizajniranje u grafickoj aplikaciji (Figma)

Sada kada nam je poznata struktura kategorija i njihovih potkategorija, kao i ostale osnovne
informacije, vrijeme je da napravimo prototip. Figma je odli¢an besplatni graficki alat u obliku
web aplikacije ili programa koji je moguce instalirati na racunalo, a svrha mu je izrada prototipa
odnosno skice web sjedista kojeg zelimo izraditi. Ono zbog ¢ega je ova aplikacija postala toliko
popularna je izvrsna mogucnost za kolaboraciju, no nama to ovdje neée biti potrebno. Ono §to
zelimo napraviti je prototip dizajna web sjedista za promociju poslovnih aktivnosti obrta Reklam.
Dakle, ideja je izraditi skicu web sjediSta koja ¢e §to vjernije prikazivati stvarno, odnosno
funkcionalno web sjediste. Takoder jedna od vrlo prakti¢nih znacajki je mogucnost pregleda i
uredivanja CSS vrijednosti pojedinih elemenata §to ¢e nam i tijekom izrade, a i kasnije prilikom
kodiranja biti od velike koristi te nam olakSati posao. Nasu ¢emo skicu, koja se sastoji od iskljucivo
grafickih elemenata, koriStenjem odredenih dodataka (eng. pluginova) izravno iz aplikacije
pretvoriti u HTML dokument, te tako dati prostora za jo§ bolje upravljanje izgledom kona¢nog

rjesenja.

6.2.1. Odabir predloska trece strane (eng. Template)

Kako bi ustedjeli na vremenu, ali 1 kako bi bili 1 sigurniji u funkcionalnost samog sjedista 1
zavr$nog koda, koristit ¢emo se jednim od besplatno dostupnih predlozaka trece strane, u skladu s
pripadaju¢om licencom. Glavni kriteriji koji su kljuéni za odabir odgovaraju¢eg predloska su
sljedeci: stranica mora biti temeljena na Bootstrap frameworku verzije 4.6. i/ili 5.0.0. te dizajn
mora biti intuitivan, jednostavan za koriStenje i prigodan za promociju poslovnih aktivnosti
reklamne industrije. Nakon §to smo pronasli optimalni predlozak, modificirat ¢emo ga za nase
potrebe i testirati funkcionalnost. Konac¢no je odabran BizLand — Bootstrap Business Template,

autora Bootstrapmade, koji ¢e se koristiti u skladu s uvjetima licence prikazane u poglavlju 6.2.2.

24



BizLand - Bootstrap Business Template

W comcSeamplecon 4 +1 5589 55488 55

1 Live Demo

%, Free Download

BizLand. Home About Services Portiolio Team DropDown v  Contact

BizLand Template Details

Welcome to BiZLand Template Version

We are team of talanted designers making websites with Bootstrap

Bootstrap Version
(®) watchvideo
/

| Downloads
Last Update

Created

@ @ [ @ Changelog

Lorem Ipsum Sed ut perspiciatis Magni Dolores Nemo Enim
ure dolor i Erosphesr sint oceaees At vero ecs et accusamu License

Slika 6.1 Izgled odabranog predloska [41]

6.2.2. Uvjeti licence odabranog predloska

4.6 and 5.0.0-beta3

34,554

Mar 25, 2021

Jun 23, 2020

View changelog

Licensing information

Na slici ispod mozemo vidjeti kojih smo se uvjeta duzni pridrzavati kako bi sigurno mogli

koristiti ovaj predlozak preuzet s web sjedista www.bootstrap.com, a ¢ija poveznica na pravila

licenciranja glasi: www.bootstrapmade.com/license/.

Free Pro Single Pro Unlimited

0 19 %39

Free One time payment One time payment
Use in personal & commercial projects @ w w v
Customnize the template files @ w w ~
Number of websites/domains @) Unlimited 1 Unlimited
Create websites for clients 9] X v '
Remove footer credit link @ X v o
Waorking PHP/AJAX contact form @ b4 vy o
Premium support via Email @ X v v
Access to Dev Version @ x x v
Access to all our 82 pro templates @ x x x
Resell & Redistribute @ x x x
Create page builder or include in CMS @ X X x

Membership

$49

For 3 months access

'
e

Unlimited

o+ Free Download 127 Buy Now 17 Buy Now 17 Buy Now

Slika 6.2 Uvijeti licence predioska tvrtke Bootstrapmade [42]
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http://www.bootstrap.com/
http://www.bootstrapmade.com/license/

Pro
Free Pro Single o Membership
Unlimited
49% -
3 0$ - Besplatno 19% - 398 - . .
Cijena Tromjesecni
(Nas odabir) Jednokratno Jednokratno .
pristup
Use in personal & commercial projects
Upotreba u osobne i komercijalne Da Da Da Da
svrhe
Customize the template files -
Da Da Da Da
Izmjena datoteka predloska
Number of websites/domains - Nije
. Nije ograniceno 1 Nije ograniceno
Broj web sjedista/domena ograniceno
Create websites for clients —
. Ne Da Da Da
Izrada web sjedista za klijente
Remove footer credit link —
Uklanjanje informacije o autorskim Ne Da Da Da
pravima u podnoZju (footeru)
Working PHP/AJAX contact form —
Funkcionalni PHP/AJAX kontakt Ne Da Da Da
obrazac
Premium support via Email —
Tehnicka podrska putem Ne Da Da Da
elektronicke poste
Access to Dev Version —
Pristup inadici za razvojne Ne Ne Da Da
programere
Access to all our 82 pro templates —
Pristup svim predloScima u ponudi Ne Ne Ne Da
(82 kom.)
Resell & Redistribute —
L L Ne Ne Ne Ne
Preprodaja i re-distribucija
Create page builder or include in CMS
Izrada aplikacija za stvaranje web Ne Ne Ne Ne
stranica
i/ili implementacija u CMS sustave

Tablica 1 Uvjeti licence predloska tvrtke Bootstrapmade - Prevedeno na hrvatski jezik
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Ono §to se nas tice su prava licence za besplatnu verziju predloska BizLand. Nakon §to smo
proucili koja su prava upotrebe ove verzije, zakljucili smo da je sasvim sigurno koristiti Se ovim
predloskom te pripadaju¢im dokumentima, a u ovom slucaju najvise moramo paziti na to da ne

uklanjamo podnozje u kojem se nalaze informacije o autorskim pravima.

6.2.3. lzrada

Prvo ¢emo prouciti pocetni izgled predloska i ustanoviti koje bi elemente modificirali, a koje

uklonili.

&3 contact@example.com  [] +1 5589 55488 55 ¥y 6 O @
BiZLCI nd. Home About Services Portfolio Team Drop Down Contact
Drop Down 1
Deep Drop Down

Deep Drop Down 1

Deep Drop Down 2 PropRovn2

Deep Drop Down 3 Diop/Down.3

Deep Drop Down 4 Drop Down 4

Welcome to BizLand

We are team of talented designers making websites with Bootstrap

Slika 6.3 Pocetno stanje predloska [43]

Odmah mozZemo vidjeti kako ¢e biti potrebno promijeniti definirane boje, a niti padajuci
izbornik nam nece biti potreban zbog jednostavnije navigacije. Galeriju ¢emo podijeliti na
kategorije navedene u poglavlju Planiranje, strukturiranje i organizacija. Odjeljak za recenzije
klijenata ¢emo ostaviti, te ¢e takoder biti potrebno pronaci pogodne piktograme.

Kako bi provjerili koristi 1i naSe web mjesto neku drugu bazu piktograma pokraj one od samog

Bootstrap-a, pogledat ¢emo u sadrzaj mape sjedista.

27



| = | vendor - O s

Polazno Zajednicko koriitenje Prikaz v e
“« S <« Favrini Rad » Adrian Bogicevi¢ » assets » wvendor » w | D O Pretragi "vendor”
Naziv Datumn izmjene Vrsta Velicina
3t Traka za brzi pristup
. aos 4.5.2021, 22:46 Mapa s datotekama
&# Dropbox &  bootstrap 4.5.2021. 22:45 Mapa s datotekarmna
& OneDrive & | bootstrap-icons 4.5.2021, 22:46 Mapa s datotekama |
& boxicons 4.5.2021, 22:45 Mapa s datotekama |
B Ovaj PC @ ghghtbox 4.5.2021, 22:45 Mapa s datotekarma
o Mrez & isotope-layout 4.5.2021, 22:46 Mapa s datotekama
reza
- @ php-email-form 4.5.2021, 22:46 Mapa s datotekama
@ purecounter 4.5.2021, 22:46 Mapa s datotekama
@ swiper 4.5.2021, 22:46 Mapa s datotekama
w | waypoints 4.5.2021, 22:46 Mapa s datotekama
Broj stavki: 10 =z =

Slika 6.4 Bootstrap ikone

Mozemo vidjeti da je u stranicu pokraj Bootstrap ikona implementiran i1 besplatni paket
piktograma pod imenom Boxicons, $to nam daje viSe mogucénosti pri odabiru onih odgovarajuéih.

Kada smo u Figmu ucitali sve potrebne slike i dodali sve potrebne elemente krajnji rezultat izgleda

kako je prikazano na sljedecoj slici:

Zavr3ni_Desk
Layers  Asce Page 1 = . Design Prototype  Inspec
Fomn

Frame
# Background

f bx-hive

SIEKLAM botena  Onams  Poinedi  Ostaleusige  Komtae eseses 100 ®
Group 2

Vector

3 Vector
B Vector
Group 3
Vector 1
 phone1
+ bx-envelope 1
9 Kartal
Subtract
Subtract
O Subtract
# bemap
] Rectangle 0 NAMA-
© Elipse 3 Zasto odabrati Ba$ nas?
O Subtract
£ bxs-quote-alt-right 1 STRUKOVNA é KOLA
 bxs-quote-alt-left 1 8 Obrt REKLAM s radom po¢inje 1990. godine i
e pravs i — specijalizirani smo za izradu i montazu .

svjetlecih reklama

Slika 6.5 Radno okruzenje unutar Figme
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SEKLAM

I ] .4 =Y & i 4 TRV
; N "-VJLD'-’—H- - Y . = ]

Podetna  Onama  Profisvodd  Ostale usiuge  Kontaks

O NAMA

Zasto odabrati Bas nas?

STRUROVNA SKOLA

Obrt REKLAM s radom pocinje 1990. godine i
specijalizirani smo za izradu i montazu
svjetlecih reklama

stojecity 30 siovo, meonskih reklame. toterna | osbhovonye it

Industrifa u korak s vremenom

® Kod rade korist nay darniy " lar
wiegodiinge shust felatrika U rekamnay industrip
Kvaliteta na prvom mjestu
ol proizvoding . . ”
k EIrie | PrOVierens materjale | omporents
aposienicl s viteg b c atu ideju u amo pa
a, bez probler ara na vam nitk mole pru
.-. sanseas Sony Center A ~ P> %.LIBERTAS
- rasarn B ] CSRUNDPFOS' 71 SRINTERA

Pero Perié

>

yMpikacha, Toplo preporutam

PROIZVODI

Galerija Proizvoda

Galerya nekih lzvedenih radova za nate kijjente

SVE 3D SLOvA SVJETLECE REKLAME

va I

ALUBOND 30 TOTEMI NEON

Slika 6.6 1zgled gotovog prototipa 1
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(2
Personalizirani Natpis

Visoko Utili$te Effectus

o3} ® [\

Natpisne plode i _
CNC Usluge - Pleksiglas ; &
putokazi galeister Ukrasne alumingske plocice

KOMTAKT

Kontaktirajte Nas

Nema razloga éekati, javite nam se!

® Q) ()

Adresa Mail Broj

REKLAM (zrada Svjetech Rek P

Slika 6.7 lzgled gotovog prototipa 2
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KONTAKT

Kontaktirajte Nas

Nema razloga cekati, javite nam se!

Adresa Mail Broj

REKLAM Izrada Svjetlecih Rek. ~

SI - Posalji poruku
182021 Uvjer pritiya usluge  Priavi pogreiiu na kart

Pretplatite se na mailing listu

Kako bl prvi saznall sve o posebnim ponudama | akcljama pretplatite se na nasu mailing

Pretplati me

listu

Reklam.hr Linkovi Usluge Reklam na drustvenim mrezama
(+]e]e]
En
Copyright BizLand. All Rights Reserved Designed by BootstrapMade Template files customized by Adrian Bogicevié

Slika 6.8 lzgled gotovog prototipa 3

6.3. Kodiranje pomoéu HTMLD5, CSS3 i JavaScripta, uz pomo¢ Bootstrap

frameworka

Nakon $to je definiran izgled odnosno dizajn naseg web sjedista, preostaje nam dizajn
pretvoriti u stvarno i funkcionalno web sjediste koje je spremno za postavljanje na web posluzitelj,
te kako bi moglo kvalitetno funkcionirati unutar web preglednika i biti dostupno $iroj javnosti.

Za pocetak pomocu programa za pregledavanje tekstualnih datoteka, otvorit ¢emo index.html

datoteku koja se nalazi unutar mape naSeg projekta:
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MNaziv Datumn izmjene Vrsta Velicina

assets 17.5.2021. 19:30 Mapa s datotekama

forms 452021, 22:45 Mapa s datotekama
|Z| changelog.tt 25.3.2021. 15:32 Tekstni dokurment 2 KB
€ index.himl £.5.2021. 20:26 Chrome HTML Do... 45 KB

Slika 6.9 Mapa projekta

Datoteka index.html opisna je datoteka tekstualnog sadrzaja koja svojim svojstvima opisuje
kako ¢e zadana stranica strukturalno izgledati na ekranu nekog uredaja unutar web preglednika.
Mozemo reci da je jedna datoteka html ekstenzije zapravo i jedna web stranica. U nasem slucaju
to je i jedina datoteka ove vrste kao $to je vidljivo na slici iznad. To je datoteka koju ¢emo prvu
urediti kako bi ostvarili Zeljenu strukturu pojedinih elemenata. Uklonit ¢emo elemente koji nam
nisu potrebni i modificirati postojece kako bi ih prilagodili nasim potrebama. Primjer kako izgleda
tekst unutar same html datoteke s dodanim tekstom unutar oznake <title> koji ¢e prikazivati ime

web stranice unutar web preglednika:

<titlerReklam</title>
<meta content="" name="description">

ontent="" name="keywords">

<meta

Slika 6.10 Html dokument 1 [44]

Zatim ¢emoO Nna sasvim gornjoj traci primijeniti odgovaraju¢u boju i dodati osnovne kontakt
informacije, linkove na drustvene mreze i definirati kategorije unutar navigacijskog izbornika

onako kako smo to dogovorili u poglavlju 6.1.

$topbar {
background: #cc0000;
height: 40px;
font-size: l4px;
transition: all 0.5s5;
color: FL£Ef;
padding: 0;

Slika 6.11 CSS kod svojstava gornje trake [45]
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<section ="topbar"” class="d-flex align-items—-center">

<div class="container d-flex justify-content-center justify-content-md-between">

<div class="contact-info d-flex align-items-center">
<i class="bi bi-envelope d-flex align-items-center"><a href="
<i class="bili bi-phone d-flex align-items-center ms-4"><span>+385(1l) 3373 486</span></i>
<fdiv>

<div class="social-links d-none d-md-flex align-items—center">

n">reklam@reklam. hr</a></i>

<a href="

<a href

</fdiv>
</fdiv>
<fsection>

<header id="header" class="d-flex align-items-center">
<div class="container d-flex align-items—-center justify-content-between">
<a href="index.html" class="logo"><img src="assets/img/logo.png” alt=""></a>
<nav id="navbar" class="navbar">
<ul>
<li»<a class="nav-link scrollto active" href="{hero">Podetna</a></li>

©">0 nama</ax</li>
o"xProizvodi</as</lix
services"»0stale usluge</a></li>
">Kontakt</a»</li>

<li»<a class="nav-link scrollto" href="s3
<li»><a class="nav-link scrollto" href="3|
<li»<a class="nav-link scrollto" href="s3

<lir<a class="mav-link scrollto"” href="#co
<fulx>
<i class="bi bi-list mobile-nav-toggle"></i>
</nav>
</div>
</header><!-- Kraj Zaglavlja -->

Slika 6.12 HTML kod gornje trake [44]

Kako bi optimizirali brzinu ucitavanja samog web sjediSta, poveznice unutar navigacijskog
okna nece se referencirati na nove html dokumente, odnosno stranice, ve¢ ¢e samo odskrolati na
odgovaraju¢i odjeljak unutar primarnog index.html dokumenta. Ta animacija bit ¢e ostvarena

pomocu sljedece JavaScript funkcije:

const scrollto = (el) => {
let header select ('#header')
let offset = header.offsetHeight

if (!header.classlist.contains ('header-scrolled')) {
offset -= 16
}

let elementPos = select(el) .offsetTop
window.scrollTo ({

top: elementPos - offset,

behavior: 'smooth'

})

t

Kod za animaciju klizanja (eng. Scroll) [46]
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Uz sve gornje modifikacije i nakon $to smo promijenili sliku naslovnice, nasa stranica izgleda
ovako:

Pocetna O nama Proizvodi Ostale usluge Kontakt

Slika 6.13 Odjeljak naslovnice

U odjeljku ,,O nama“ zamijenit ¢emo sliku, tekst, ikone, zatim dodati redak s logotipima
referenci ¢iji ¢e HTML kod izgledati ovako:

<section id="clients" class="clients section-bg">
<div class="container" data-aos="zoom-in">

<div class="row">

<div class="col-1g-2 col-md-4 col-6 d-flex align-items-center
justify-content-center">

<img src="assets/img/clients/naziv_logotipa.png" class="img-fluid"

alt="">
</div> // Ovaj <div> koji sadrZi logo ponavlja se za sve klijente

Kod za prikaz logotipa referenci [44]
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0 NAMA

Zasto odabrati Bas nas?

STRUKOVNA SKOLA
- =

TR
/ J

Obrt REKLAM s radom pocinje 1990. godine i
specijalizirani smo za izradu i montazu svjetlecih
reklama

samostojecih 3D slova, neonskih reklama, totema i oslikavanje izioga

Industrija u korak s viemenom

@ Kod izrade koristimo najmoderniju tehnologiju i opremu, oslanjajuci se na
videgodiinje iskustvo naih djelatnika u reklamnoj industriji

Kvaliteta na prvom mjestu

U naZoj proizvodnji nema kompromisa. Kod izrade koristimo samo
najkvalitetnije i provjerene materijale i komponente

Zaposlenici s viSegodisnjim iskustvom pretvoriti e Vasu ideju u stvarnost u samo par
poziva, bez problema i s garancijom na kvalitetu koju Vam nitko drugi ne moZe pruZiti

Sony Center A i P @ UIBERTAS

Slika 6.14 Odjeljak ,,O nama“

Dio stranice koji je rezerviran za ispis iskustava zadovoljnih korisnika koristit ¢e kliza¢ (eng.
slider) kako bi dobili dinami¢an prikaz viSe korisnika svakih nekoliko sekundi, koji se izmjenjuje
u beskonacnoj petlji. Za taj element bit ¢e nam potrebna JavaScript funkcija koja ¢e na unaprijed

zadanoj brzini izmjenjivati slide-ove te korisniku dati moguc¢nost za odabirom pojedinog slidea:

new Swiper ('.testimonials-slider', {
speed: 600,

loop: true,

autoplay: {

delay: 5000,
disableOnInteraction: false
by

slidesPerView: 'auto',
pagination: {

el: '.swiper-pagination',
type: 'bullets',

clickable: true

}

1)

Slider za prikaz iskustva korisnika [46]

Kada smo u HTML dokumentu upisali sve potrebne podatke ovog dijela kao §to su portret, ime,

zanimanje i tekst pojedine osobe, prikaz je sljede¢i:
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o

Ivan Ivanovié
Direktor & Osniva¢

Posao odraden brzo i kvalitetno, same rijeci hvale! g9

Slika 6.15 Odjeljak iskustva

Sljede¢a komponenta od velikog znacaja kada se radi o stranicama ovakve prirode je galerija
proizvoda. Bootstrap framework nam ovdje uvelike olakSava posao svojim ve¢ gotovim
komponentama koje uz malo modifikacija moZemo uciniti originalnim i prilagoditi ih svojim
potrebama. Komponenta kojom ¢emo se ovdje sluziti naziva se Lightbox, a svrha joj je pregled
fotografija u obliku galerije. Na stolnim racunalima vecih zaslona fotografije prikazivat ¢e se u
mozaiku i prelaskom kursora misa preko same fotografije prikazat ¢e se ime fotografije i kategoriju
kojoj pripada. Na manjim ekranima, kao $to su na primjer pametni telefoni, fotografije prikazivati
jedna ispod druge. Koristenjem filtera fotografije ¢e se prikazivati ili skrivati odnosno o kategoriji

pod kojom su definirane:

const galleryLightbox = GLightbox ({
selector: '.gallery-lightbox'
})

Funkcija za pozivanje Lightbox galerije [46]

new Swiper('.gallery-details-slider"', {
speed: 400,

loop: true,

autoplay: {

delay: 5000,
disableOnInteraction: false
by

pagination: {

el: '.swiper-pagination',
type: 'bullets',

clickable: true

}
Slider detalja fotografija (naziv i kategorija) [46]
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PROIZVODI

Galerija Proizvoda

Galerija nekih izvedenih radova za nase klijente

SVE 3D SLOVA SVJETLECE REKLAME ALUBOND 3D TOTEMI NEON

DOBRODOSLI

PRINTERA

Slika 6.16 Prikaz galerije - stolno racunalo

PROIZVODI
Galerija Proizvoda

Galerija nekih izvedenih radova za nase klijente

SVE 3D SLOVA SVJETLECE REKLAME

ALUBOND 3D TOTEMI NEON

DOBRODOSLI

PRINTERA

UPRAVA
PRODAJA

|SPORUKA
| PRIJEM ROBE

Slika 6.17 Prikaz Galerije - Pametni Telefon
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Komponenta koja se nalazi odmah ispod galerije jest odjeljak ,,Ostale usluge* i ovdje ¢e se
nalaziti ostale usluge koje nudi obrt Reklam, a iste nece biti u obliku poveznice na novu stranicu
ve¢ samo tekst informativnog karaktera. Svaka od usluga nalazit ¢e se u zasebnom prozoru ¢iji ¢e
razmjeStaj ovisiti od veliCini zaslona na kojem se pregledavaju. Zbog kvalitetnijeg osjecaja

interakcije i dinamike, prozorima ¢emo dodati animaciju koriStenjem CSS koda, to¢nije efekt

tranzicije, ¢iji je zadatak promjena vrijednosti svojstava kroz odredeno vrijeme kada se preko
zadanog prozora prijede kursorom misa:

.featured-services .icon-box {

padding: 30px;

position: relative;

overflow: hidden;

background: #fff;

box-shadow: 0 0 29px 0 rgba (68, 88, 144, 0.12);
transition: all 0.3s ease-in-out;
border-radius: 8px;

z—-index: 1;

}
CSS Kod za animaciju [45]

8 e

CNC Usluge CNC Usluge

zrezivanje pleksiglasa, aluminija, lzrezivanje pleksiglasa, aluminija,
forexa i stiropora, Graviranje u forexa i stiropora, Graviranje u

raznim materijalima raznim materijalima

Slika 6.18 CSS animacije prije/poslije

Kako smo se priblizili dnu web sjedista, ovdje ¢emo smjestiti obrazac za kontakt kako bi se
korisnik obrtu mogao obratiti direktno preko samog web sjediSta. Za ovaj zadatak nacin
kontaktiranja bit ¢e elektronicka posta (eng. e-mail), a samo slanje poruke izvrsit ¢e PHP skripta.
Takoder, kako bi klijentu §to jasnije prikazali adresu obrta, adresu ¢emo implementirati u obliku

Google Kkarte:
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KONTAKT

Kontaktirajte Nas

Nema razloga cekati, javite nam se!

© =2 Q¢
Adresa Mail Broj
QOresje, Klest 11, 10434 Strmec Samoborski reklam@reklam.hr +385(01) 3373 486

REKLAM lIzrada Svjetlecih Rek. 'a Ji
Klest ul. 11, 10434, Strmes Upute Jase ime Ja e-mai
43 waks e
kaz vete karte !
’RD{J\M lzrada
Svjetletih Reklama
Por
i
+
s
! Google z -
Slika 6.19 Odjeljak za kontakt
<?php
Sreceiving email address = 'reklam@reklam.hr';
if( file exists(Sphp email form = '../assets/vendor/php-email-

form/php-email-form.php' )) {

include( Sphp email form );

} else {

die( 'Unable to load the "PHP Email Form" Library!'):;
}

$contact = new PHP Email Form;
Scontact->ajax = true;

Scontact->to = S$receiving email address;
$contact->from name = $ POST['name'];
$contact->from email = $ POST['email'];

$contact->subject = $ POST['subject'];

$contact->add message( $ POST['name'], 'From');
$contact->add message( $ POST['email'], 'Email');
$contact—>add_message( $_POST['message'], 'Message', 10);

echo Scontact->send () ;

2>

PHP skripta za slanje mail-a putem obrasca [47]
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Prije samog dna stranice smjestit ¢emo obrazac za unos e-mail adrese korisnika kako bi se

pretplatio na listu za primanje promotivne elektronske poste:

Pretplatite se na mailing listu

Kako bi prvi saznali sve o posebnim ponudama i akcijama pretplatite se na nasu mailing

listu
Pretplati me

Slika 6.20 Obrazac za pretplatu

<div class="footer-newsletter">

<div class="container">

<div class="row justify-content-center">

<div class="col-1g-6">

<h4>Pretplatite se na mailing listu</h4>

<p>Kako bi prvi saznali sve o posebnim ponudama i akcijama pretplatite
se na nasu mailing listu</p>

<form action="" method="post">

<input type="email" name="email"><input type="submit" value="Pretplati
me">

</form>

</div>

</div>

</div>

</div>

HTML kod obrasca za pretplatu [44]

Posljednje $to nam preostaje, uredivanje je samog dna (eng. Footer) web sjedista. Ovdje ¢emo
dodavanjem poveznica na relevantne dijelove sjediSta olakSati navigaciju i ovdje takoder

smjestamo linkove na drustvene mreZe i osnovne informacije o samom sjedistu:

Reklam.hr Linkovi Usluge Reklam na drustvenim mrezama

ooo

Copyright BizLand. All Rights Reserved Designed by BootstrapMade Template files customized by Adrian Bogicevié

Slika 6.21 Podnozje (eng. Footer)
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6.3.1. Kona¢ni izgled zavrSenog web sjedista

Jpeaie nam se s

FEKLAM tena  Onama  Prived Ot ke
\ f ; N
;(.')fT’ ‘A;, A= — = ‘,r i
1.8 3 o = \d | (& e
\ N i Y | B
LN |St°m > — ﬂ

S| Obrt REKLAM s radom poinje 1990. godine i
specijalizirani smo za izradu | montazu svjetleéih
reklama

Btcoinexchangé

Slika 6.22 Konacni izgled web sjedista
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6.3.2. Prikaz sjediSta na raznim uredajima

AEKLAM

Istaknite svoj poslovni prostor

ratite nam se s povierenjerr

REKLAM

------

Istaknite svoj poslovni prostor

Slika 6.23 Prikaz Sjedista na raznim uredajima [48]

6.3.3. Javna objava — Hosting

Kada je web sjediste dovrSeno, preostaje nam da ga javno objavimo. Postoji mnogo servisa,
Sto besplatnih, §to komercijalnih, no prvo moramo odabrati naziv domene. Domenu ¢emo odabrati
tako da razmislimo koje bi ime dali naSem web sjedistu, a zatim provjerimo da li je ta domena
dostupna ili je netko vec koristi, pomocu web servisa kao $to su na primjer Instant Domain Search.
Logi¢no bi bilo da domena odrazava ime naSeg obrta, §to je u ovom slucaju Reklam. Domena
moze zavrsavati na sufiks kao Sto je .hr, .com ili mnostvo drugih. Sve ovisi koja je svrha domene
1 koji su nasi ciljevi. Za potrebe testiranja web stranice, stranicu ¢emo testirati lokalno pomocu
XAMPP paketa kako bi ispitali sve funkcionalnosti u stvarnom okruzenju. XAMPP je besplatni
serverski paket otvorenog koda (eng. open source) ¢ija je primarna namjena pokretanje web
servera u lokalnoj mreZzi za potrebe testiranja web stranica, skripti i tome slicno. Nakon §to smo
instalirali XAMPP, a zatim i Apache server u sklopu XAMPP paketa, mapu naseg web sjediSta
pod imenom ,zavrsni_test“ kopirat ¢emo u mapu ,htdocs” unutar XAMPP instalacijskog
direktorija. Kako bi dokazali da sve pravilno funkcionira u adresnu traku (eng. Address bar) web

preglednika upisat ¢emo sljedece: http://localhost/zavrsni_test/.
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http://localhost/zavrsni_test/

L1 & [ = | htdoes = O X

Polazno Zajednicko koriitenje Prikaz V. o
€« ¥ /A | > OvajPC > Lokalnidisk (C:) >€xampp > htdocs v O L Pretrazi "htdocs"
~
Naziv Datum izmjene Vrsta Velicina
& Traka za brzi pristup
. dashboard 26.5.2021. 11:47 Mapa s datotekama
&# Dropbox im 26.5.2021, 11:47 Mapa s datotekama
9 P
@ OneDrive || webalizer 26.5.2021. 11:47 Mapa s datotekama
) 26.5.2021.11:47 Mapa s datotekama
& ovejPC | 26.5.2021. 11:55 Mapa s datotekama [
& Mreia e applications.html 27.8.2019. 16:02 Chrome HTML Do... 4KB
& 42| bitnami.css 27.8.2019. 16:02 Dokument kaskad... 1KB
E favicon.ico 16.7.2015. 17:32 lkona 31KB
[ index.php 16.7.2015. 17:32 PHP datoteka 1KB
Broj stavki: 9

Slika 6.24 Mapa web sjedista unutar XAMPP direktorija

x
localhost,

m@reklam.hr

Pocetna O nama Proizvodi Ostale usluge Kontakt

Slika 6.25 Web sjediste na lokalnom web serveru (XAMPP)
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7. Zakljucak

Web dizajn je vrlo dinami¢no interdisciplinarno podrucje koje je izuzetno napredovalo od
svojih pocetaka do danas. Napredak Internet i web tehnologija stvorio je niz novih moguénosti
koje su tek djelomicno iskoristene, a raspon potencijalnih poslovnih prilika gotovo je nemoguce u
potpunosti zamisliti. U ovom radu prikazan je jedan od mogucih pristupa izradi poslovnog web
sjedisSta za vlastite potrebe, konkretno za potrebe poslovanja obrta Reklam.

Ovdje smo na primjeru izrade web sjedisSta koriStenjem Bootstrap frameworka prikazali koliko
je zapravo lako, uz prave alate koji su nam na raspolaganju, stvoriti kvalitetno i funkcionalno web
sjediste koja ne kaska za trenutnim tehnoloskim trendovima. Prednosti ovakvog pristupa izradi
web sjedista ima mnogo. Neke od njih su jednostavnost same izrade, blaga krivulja ucenja, brzina
ucitavanja je solidna, prostor koji se zauzima na posluZitelju je malen, a odrzavanje i azuriranje je
vrlo jednostavno. Isto tako, neke od stvari kojih se ovdje nismo doticali mogle bi uvelike
unaprijediti ovakvo web sjediste. Jedna od tih znacajka bila bi SEO optimizacija, odnosno
optimizacija sadrzaja web sjediSta prema odabranih klju¢nim rije¢ima kako bi ono bilo ¢im bolje
rangirano na Google trazilici. Zatim, odlu¢imo 1i se za internet prodaju koja je sve popularnija,
valjalo bi razmotriti moguénost integracije sustava za e-commerce, odnosno web trgovinu, §to
podrazumijeva i koriStenje baze podataka. PoboljSanja i novije inacice mogu se realizirati prema
potrebi, ali glavna ideja ovog rada bila je prikazati $to je to web dizajner 1 koja je njegova zadaca,
koliko se 1 u kojem smjeru upravo njihov posao promijenio 1 kako se joS§ uvijek mijenja u skladu s

aktualnim 1 nadolazeé¢im trendovima.
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