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Predgovor

Pocetak i kraj uvijek su najtezi dio. Na pocetku se ne zna kojim putem krenuti, a pred kraj
se ne zna zaustaviti — tako bi nekako opisala svoje dvije apsolventse godine provedene samo sa
zavr$nim radom koji me sluzbeno dijelio od kraja studiranja na Sveucilistu Sjever. Svi dosadasnji
prozivljeni trenuci doveli su me na ovu stranicu. Voljela bih, prije nego krenem u sluzbenu
tematiku, iskoristiti priliku te prvo posvetiti koju rije¢ fakultetu i svima onima koji su sudjelovali

na ovome putu.

Studiranje na Sveucili$tu Sjever bilo je zahtjevno, naporno i izazovno, ¢esto smo radili na
nekoliko projekata istovremeno i1 ¢esto smo se nasli na projektu koji nas nuzno nije zanimao.
Unatoc¢ negativnim Stranama koje studiranje donosi samo po sebi, studiranje na Sveucilistu Sjever
je imalo ogromnu pozitivnu stranu — vrata ,,svastalice® bila su nam uvijek Sirom otvorena. Imali
smo priliku upoznati toliko razli¢itih podruéja i samim time imali smo jednako toliko moguc¢nosti
da pronademo ,,0no nesto svoje* i da to budemo ovisno o nasim intersima. Upoznali smo mnostvo
divnih, a razli¢itih ljudi i prozivjeli smo nevjerojatne tri godine, a s nekima prozivljavamo i drugu

apsolventsku godinu u nadi da zajedno bacamo ,,kapice*.

Veliko hvala cijelom Sveudili$tu Sjever, svim profesorima koji su nas uéili svojim
podruc¢jima te svim djelatnicima fakulteta s kojima smo dijelili prostor. Svi su oni pridonijeli
nasem znanju i vjeStini ali i razvoju u odrasle ljude — svatko na svoj nacin. Posebno hvala
mentorici, obitelji i prijateljima koji su sudjelovali u izradi ovog zavr$nog rada i bili velika podrska
i potpora. Za sve postoji svoje vrijeme — a sada je vrijeme za sluzbeni kraj ovog divnog i pou¢nog

poglavlja.



Sazetak

Student Medijskog dizajna ucen je i treniran gledati na svijet i njegovo okruzenje
analitickim o¢ima gdje bi svako zasto trebalo imati i svoje zato. Autorsko stvaralastvo unutar
takvog Sirokog — medijskog — podrucja izazovno je te ovisi o najizrazajnijim interesima samog

autora.

Ovaj rad prikazuje najizrazajnije interese autorice u situaciji u kojoj se cijeli svijet nasao
2020. godine — karantena, ograni¢ena druzenja i nemoguénost bliskog kontakta preselila su
¢ovjecanstvo u virtualni svijet. Rad je u formi eksperimentalnog i kratkometraznog filma,
prikazuje odrzavanje bliskog odnosa unato¢ fizi¢koj distanci, a sama radnja filma proizlazi iz
komunikacije dviju prijateljica koje preko drustvenih mreza na dnevnoj bazi prolaze kroz svoju
svakodnevicu. U radu se iznosi problematika po pitanju psihickog zdravlja u nezahvalnoj
situaciji te vaznost odrzavanja odnosa, odnosno vaznost komunikacije u svrhu rjeSavanja
problema. Film sadrzi video materijale dokumentarne prirode koji su prikupljeni iz arhive

drustvenih mreza dviju prijateljica te je mali dio video materijala naknadno snimljen.

Kljucne rijeci:
mediji, psihologija, socijologija, prijateljstvo, odnosi, drustvene mreze, virtualni svijet, ideja,

eksperimentalni film, dokumentarna pri¢a, montaza, stvaranje price, stvarna pric¢a



Summary

The Media Design student is taught and trained to analytically look at the world in a way in
which everything around us should have some sort of deeper meaning. Authorial creation in a field
as big as media design is challenging in it of itself and it dependes on the author's most expressive

interests.

This final paper represents the authors most expressive interest in the global 2020. situation —
quarantine, limited social life and the impossibility of close contact with other people, all of which
has moved humanity more and more into the virtual world. The form of a short experimental film
shows the example of keeping a close contact despite the social distancing and the main plot of
the film is the communication between two close friends who are sharing their lives with eachother
on a daily basis through social media. It presents the issue of mental health in an ungrateful
situation and the importance of maintaining relationships — the importance of communication to
solve problems. Film contains documented video materials that were collected from archives of

the social networks of two forementioned friends, and a small subsequently recorded part.

Keywords:

media, psychology, sociology, friendship, relationships, social networks, virtual world, idea,

experimental film, documentary story, editing, storytelling, real story
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1. Uvod

., Covjek je drustveno bice, koje redovito Zivi, radi i krece se medu drugim ljudima. Stoga je
svaki pojedinac neminovno upucen u suradnju s drugim ljudima, on trazi njihovu pomoc¢ i podrsku

ili im i sam pomaze. “ 1]

Svako ljudsko bi¢e na ovome svijetu pise svoju pricu i prema toj prici Zivi svoj zivot onako
kako misli da je najbolje. Ponekad nam sam Zivot preuzme olovku te zapiSe pokoju re€enicu,
mozda poglavlje ili knjigu — a ona Covjeka prislili da ju dovr$i. Ne mozZemo sa sigurnoScu znati
Sto nas u iducem trenutku ceka, ali trebamo znati iskoristiti svaki trenutak. Ljudi 1 njihove price su
jedinstvene i imati nekoga tko ih slusa uistinu je vrijedno i bitno, a ¢esto necijenjeno. U izazovnim
vremenima 2020. godine u kojima se nasao cijeli svijet, odnosi — bili privatni ili poslovni — su
,,dosli na kusnju®, godina je poznata po glasnim razgovorima o ljudskim pravima, fizickom te
psihi¢kom zdravlju pojedinca. Fizicki odvajanje ljudi preselilo je Covjecanstvo u drugi svijet, a s
obzirom na globalnu problematiku, ¢ovjeCanstvo se moralo snaci te prilagoditi novonastaloj

situaciji.

., Nijedno drustvo nikad nije svoje postupke poznavalo toliko da bi razvilo imunitet na svoje
nove produzetke ili tehnologije. Danas pocinjemo osjecati da bi nam umjetnost mozda mogla

pruziti takav imunitet. “ [6]

., Umjetnik je covjek koji djeluje na bilo kojem podrucju, znanstvenom ili humanistickom, koji

shvaca posljedice svojih postupaka i novoga znanja u vlastitome vremenu.  [6]

Prema profesoru Seadu Ali¢u i cijenjenom Marshallu McLuhanu, mediji su sve Sto nas
Okruzuje [6], smatraju se ljudskim produzecima ovisno o pojedinacnoj ljudskoj prilagodbi te
takoder ovisno 0 razvitku tehnologije. Po njima postoje hladni i vru¢i mediji — hladni mediji
ukljuéuju publiku pojedinacno, gdje svatko moze nadograditi svoju sliku iz maste, na primjer
knjiga i govor; dok su vru¢i mediji oni mediji koji iskljucuju publiku jer je zbog zasiCenosti
informacija publici veéina recena te takvi mediji ne dopustaju publici previse nadopuna iz njihove

maste, to su na primjer film i fotografija.



S obzirom na sve moguénosti medija, pogotovo u trenucima kada nam mnostvo toga nije
moguce, autorica pronalazi inspiraciju u privatnom zivotu i odnosima te povodom zavrsetka
studiranja na odjelu Medijskog dizajna odabire audio-vizualni medij kako bi prikazala svoju

zivotnu percepciju te pridala vaznost odrzavanju odnosa te dijeljenju zivotnih situacija.

., Medij je poruka. (6]

Ovom prigodom, film kao autori¢in odabrani medij sadrzi i prenosi mnostvo poruka
poslanih na druStvenim mreZzema izmedu dvaju likova te je kao takav neklasi¢an, neobican,
eksperimentalan, a s obzirom da se radi o stvarnoj komunikaciji izmedu stvarnih prijateljica, film
ima dokumentarnu pricu koja je zbog karaktera likova dinamic¢na i u konacnici humoristi¢na.
Namjena filma je dati pozitivan i alternativan primjer odnosa u danasnjem modernom svijetu

punom moguénosti.
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2. Socijologija u svijetu medija

Prije nego krenemo u teoriju filma potrebno je detaljnije objasniti tematiku koja se bazira
na psihologiji i1 socijologiji, odnosno odnosima covjeka prema sebi i drugima te nacina na koji
projektira, tj. prikazuje sebe. Psihi¢ki procesi odvijaju se u svakome od nas, imamo svoje misljenje,
emocije, percepciju, instinkte, mastanje, pamcéenje, a na osnovu navedenih ljudskih faktora

razlikujemo se jedni od drugih.

., Citav psihicki Zivot covjeka istovremeno je najuze povezan i s citavom njegovom
vanjskom aktivnoscu, s njegovim ponasanjem u najsirem smislu rijeci. Ljudsko ponasanje i ljudski
postupci ne mogu se razumjeti i objasniti ako nemamo u vidu one mnogobrojne psihicke faktore
koji su ih uvjetovali. No, u isto vrijeme, proucavanje ponasanja u raznim konkretnim situacijama
omogucuje nam da stvorimo zakljucke i o odredenim psihickim faktorima koji stoje iza toga
ponasanja. “ [1]

,»Navike predstavljaju takav oblik ponasanja koji se postupno izgraduje u toku Zivota kao

rezultat individualnog iskustva. Instinkte Zivo bice nasljeduje, a navike stjece u toku Zivota. ““ [1]

Generacijama unaprijed drustvo i ponasanje unutar istog bilo je zatvorenije, tradicionalnije
te podredenije odredenim normama. Norme su odredivale kako bi se ljudi trebali ponaSati, o cemu
bi smjeli ili trebali pric¢ati, kako bi se trebali odjevati, $to bi trebali raditi, sa kime bi trebali biti.
Mjesecima prije dogovarali bi vrijeme i mjesto iduceg susreta, nisu imali mobitele, tablete i ostala
tehnoloSka ¢uda. Navikli su na skromnije ljudske navike nego danasnje generacije koje su

odgojene tehnoloSkim razvojem.

‘Davne’, 1994. godine, 3 milijuna ljudi koristilo se Internetom
(veéina s podrugja Sjedinjenih Ameri¢kih Drzava). Sredinom
1999. godine, blizu 200 milijuna korisnika Sirom svijeta sluZzi se
Internetom, a ako se nastavi dosada$nji rast, do 2005. godine na
globalnu svjetsku mrezu bit ¢e ‘ukljuceno’ milijardu ljudi. Ve¢ u
ovom trenutku procjenjuje se da je World Wide Web presao broj-
ku od 800 milijuna stranica (‘sajtova’). Strunjaci procjenjuju da
se trgovanje na Internetu udvostrucuje svakih 9 do 12 mjeseci.
U prosincu 1996. godine, u svijetu je bilo registrirano 627,000
Internet domena. U rujnu 1999. godine, ta je brojka premasila 10
milijuna. ‘Opti¢ki kabeli’ — debljine otprilike koliko je debljina 8
vlasi na glavi, danas mogu prenijeti toliku koli¢inu informacija
koliko ih stane u 90,000 enciklopedija. I to za samo jednu sekun-
du.

Slika 1. Knjiga: Kulture interneta; Rob Shields; 2001. godina
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., Tehnologija se cesto smatrala uzrokom razdvajanja medu ljudima, nekom vrstom
barijere “ [21 jer su se stare navike ljudskosti mijenjale, ljudi su se sve manje susretali osobno,
uzivo, a sve viSe razgovarali preko telefona, foruma i web stranica za komunikaciju. Odonda,
svjesni smo, stanje se promijenilo i moguénost projektiranja sebe na drustvenim mrezama mnogi
su prihvatili, te je danas ¢udno cuti da netko nema jednu od drustvenih mreza. Svakodnevno
milijuni ljudi jednim ,klikom* gledaju tude zivote ve¢inom prikazane u najboljim izdanjima. To
je donedavno bio najizrazajniji i najaktualni ,,trend* na druStvenim mrezama $to je kod mnostvo
ljudi izazvalo osobno nezadovoljstvo i depresiju. Covje¢anstvo nije ni primjetilo koliko su nam
zapravo nove tehnologije promijenile percepciju okoline i ljudskost pri ponasanju jednih prema
drugima u stvarnim zivotima dok na globalnoj razini nismo usli u krizu. Zatvoreni svatko u svojem
domu, nije trebalo dugo i ¢ovjecanstvo je uslo u egzistencijalnu krizu u kojoj se krenulo govoriti
0 temama o kojima se prije nije govorilo i ¢emu se time automatski nije davalo na vaznosti.
Ljudska prava, psihi¢ko/fizi¢ko zdravlje, 0dnosi, nacini na koje se odnosimo jedni prema drugima,
obiteljsko i/ili drustveno zlostavljanje neke su od tema koje su u kriznim vremenima ,,dosle na
red“. Tehnoloski razvoj pomogao je Covjecanstvu pri dijeljenju medusobnih prica. Bili smo fizi¢ki

odvojeni ali imali smo mnos$tvo mogucénosti za povezivanje s drugima te za odrzavanje odnosa.

»Gdje ja stadoh — ti ce§ poci;
Sto ne mogoh — ti ¢e§ modi.«

nasljeda i k acija_morala pocinjati
iznova. Trebalo bi ponovo pronalaziti usmeni i pisani govor,
sistem brojeva i bezbroj drugih stvari, za koje je ocigledno da
ih ne samo jedna jedina generacija ne mozZe stvoriti nego ni
desetine, a mozda ni stotine njih. Usmeni i pisani govor jesu
ona sredstva koja omogucuju »konzerviranje« znanja ranijih
generacija i njihovu predaju novoj generaciji.

Slika 2. Knjiga: Psihologija; Dr. Mladen Zvonarevi¢; 1962. godina

., Smisao virtualne stvarnosti, drzi Lanier, jest medusobno sudjelovanje u masti, boravak u

grafickim i auditivnim svjetovima koji su uzajamno ekspresivni. “* [3]

Svo dosadasnje znanje i saznjanje donijelo nam je moguénost virtualnog videnja ,,kako tko

dise* kada to uzivo nije bilo moguce vidjeti. Emocije se odrazavaju kroz nas odnos prema stvarima
1 dogadajima koji nas okruzuju, kroz ponasanje jednih prema drugima, ali i prema vlastitim

postupcima, akcijama i dozivljajima.

12



Emocionalna stanja razlikuju se po jacini i trajanju. Na primjer afekti su ,,emocionalne
eksplozije* koje Covjeka ,,izbaciju iz traénica“ dok su raspolozenja slabijeg intenziteta i podlijezu

izvjesnim ritmi¢nim promjenama.

,,..sve fizioloske promjene koje se pod utjecajem emocija zbivaju u organizmu
predstavljaju, zapravo, mobilizaciju dodatnih energija organizma, koja ga c¢ini jacim i sposobnijim

za povecane napore. ‘“ [1]

Psihicki preveliki negativni napori dovode do blokiranja, nedostatka motivacije, smanjuje
se objektivnost opazanja te moze dovesti i do tezih psiholoskih kompleksa. To su emocionalno
snazno obojane misli, uspomene, predodzbe ili bilo koje druge ,,ideje* koje se pritom Covjeku vrte
po glavi. Da bismo izasli iz takvih misli potrebno je racionalizirati situacije koje nam pruzaju
napetost te pristupiti problemu i pronaci prihvatljivo rjeSenje za ,,sveopce dobro*. Postoji mnostvo
teoretskih nacina kako pristupiti pojedina¢nim psihi¢kim problemima koji bi nas doveli u stanje
opustenosti, a jedni od njih su humor i dijeljenje svojih misli (ukoliko imamo takvu potrebu) s
drugima.

Slika 3. Ljudske emocije i raspoloZenja

,,Svaka Zivotna situacija, ma koliko bila opasna, neprijatna ili cak tragicna, neminovno
sadrzi u sebi elemente humora. Te elemente treba zmnati uociti i istaknuti jer ce njihovo

naglasavanje bitno smanyjiti postojecu emocionalnu napetost. ““ [1]

13



2.1 Prijateljstvo

Covjek kao drugveno bice Zivi i prolazi kroz svoj Zivot okruZen drugim ljudima, no to ne
znaci da je ¢ovjek sa svakim iz svog okruzenja u prijateljskom odnosu. Kao ljudska rasa, pojedinci
se razlikuju po svojim karakteristikama, a udruzujemo se i povezujemo ve¢inom na 0SNOVU
zajednickih ili sliénih karakteristika koje nam daju povoda za nastavak takvih odnosa, odnosno
daju nam povoda za odrzavanje odnosa te u konacnici, daju nam povoda za stvaranje pravih
prijateljstva. Dakle iz svega navedenog — prijateljstvo i odnos kao takav izmedu pojedinaca se
gradi, imamo mogucnost na osnovu odredenog iskustva odrediti sa kime mozemo graditi i
odrzavati odnos, a sa kime ne. Glavna odrednica pravog prijateljstva u teoriji bi trebala biti

pozitivno meduljudsko iskustvo, na osnovu osjecaja, simpatije i izgradenog povjerenja.

,,Dobar prijatelj je osoba koja pruza podrsku u teskim vremenima, netko na koga se mozete

osloniti i racunati u posebnim trenucima. ““ [12]

S obzirom na to da svatko od nas zivi svoje zivote — zaokupirani smo svojim odredenim
ritualima 1 obavezama te ve¢inom nismo u moguénosti vidati prijatelje na dnevnoj bazi — prava
prijateljstva se po takvim situacijama i prepoznaju. Nalazimo se sa njima kada nademo najbol;ji
trenutak, a kada se nademo, neovisno o tome kada smo se zadnji put sa njima vidjeli i ¢uli razgovor
i komunikacija odvijaju se kao da nije ni bilo razdvojenog trenutka. Nekada je ljudima bilo puno
teze vidjeti se i Cuti s osobama koje su smatrali svojim prijateljima. Danas uz razvoj tehnologije,
novim generacijama je potreban “klik” da bi stupili u kontakt, odrzali i gradili s nekime odnos, a
to je velika pomo¢ i prednost u situacijama kao §to je na primjer kriza 2020. godine. Nove
generacije imaju moguénosti svakodnevne komunikacije i videnja unutar virtualnog svijeta §to
nam pruza osjec¢aj bliskosti u trenutku kada nismo nuzno fizicki u blizini odredene osobe. Danas
dijelimo svoje Zivote iz udobnosti svojih domova, razvijamo meduljudske odnose i uz njih rastemo

i razvijamo se kao ljudi.
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3. Teorija filma

Unato¢ tome $to po McLuhanu vruéi mediji ne zahtjevaju nadopunu iz maste publike ili
njihovu interakciju, film svojim tijekom zbivanja zahtjeva dozivljaj i razmisljanje — §to se dogada

te Sto bi se moglo dogoditi.

., Filmovi i njihovo dozivljavanje jest ono Sto zadaje probleme za razmisljanje, njih Zelimo
sebi rastumaciti, razumjeti nacin na koji ,, funkcioniraju “.
,,Kao Sto dijete neodoljivo zeli rastaviti igracku kako bi saznalo kako je sastavljena, i teoreticar
zeli razluciti svoje dojmove i analizirati filmove sto ih gleda i dozivljava kako bi razumio sto to u

filmu uvjetuje neki odredeni dojam. “ [4]

Na dojam filma utjece tko ili Sto prica pricu, koja je pric¢a te na koji nacin je ispricana.
Kada u analizi filma dode do pitanja tko — ukoliko se radi o igranom filmu sa likovima — gledajuci
film sa glumacke strane nije od sredi$nje vaznosti da je gluma neprimjetna jer je sama poanta
glume da bude neprimjetna, bitnija je uvjerljivost karaktera koja nas vodi kroz pricu, radnju,
odnosno fabulu filma. Rijetko je da film nema fabulu, ona je jedan od klju¢nih elemenata filma,
odreduje mu orijentaciju te cemu film tezi — je li fiktivan, iz svijeta maste ili stvaran. Fabula filma
je zapravo niz dogadaja te dramaturski, ve¢ina filmova nizom dogadaja dovodi do problema,
problem se razraduje i eventualno razrjeSava, ovisno o autorovom pristupu problemu. Bas kao i u
zivotu — svi se nekad nademo pred problemom gdje je upitno koliko smo duhovno spremni, a sama
spremnost ovisi o spretnosti pri smisljanju rjeSenja. Tako da je film (a i drugi mediji koji koriste

fabuliranje) sa dramaturSke strane ,,vjezbaliste maste za takve prilike* [4]

3.1. Eksperimentalno-dokumentarna igra

,, Eksperimentalni film je svaki film koji obiljezava neke inovacije na podrucju filmskog
izrazavanja, specificni filmski rod koji cine filmovi nastali kao svjesna antiteza fabularnim ili
prikazivackim filmovima, odnosno nenarativni filmovi koji se referiraju iskljucivo na vlastitu
formu i tzv. prosireni film (filmovi koji ruse »granicu« medija, npr. paralelne projekcije,

eksperimenti s okvirom i oblikom ekrana, sa samom filmskom vipcom). “ 8]
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Rad pripada eksperimentalnom filmu prvenstveno zbog apstraktnog i neklasi¢nog filmskog
formata, odnosno vizuala, a on je namjenjen da podsjec¢a na komunikaciju preko drustvenih mreza.
Dokumentarna pric¢a stvarnih prijateljica filmu daju osjecaj intime i stvarnosti unutar virtualne
stvarnosti. Komunikacija medu likovima na trenutke je prikazana dinami¢no i ve¢inom komi¢no

zbog karaktera likova ¢ime su ti filmski trenuci zapravo opisne sekvence u filmu.

Dinamic¢no, objektivno ocrtavanje nekog rutinskog postupka nije fabulativno nuzan dio
filma no u slucajevima kao $to je i ovaj rad, upravo iz razloga sto su ti dijelovi fabularno
,»izdvojeni® u osnovnom tijeku filma, jer je dinamic¢nije nego ostalo, pojavljuju se kao snazan
komentar tog osnovnog filmskog tijeka te mu pritom ti dijelovi nisu strani nego zapravo postaju
dio osnovnog zbivanja. Zajedno, sve navedeno ¢ini ovaj film dokumentarnim eksperimentom,

igrom.

., Zaokupljajuci se tradicionalno sredisnjim problemom teorije - pitanjem ,, prirode filma
(npr.pisanjem ,, Cistoce“, specificnosti filma, pitanjima realisticnosti, stranih elemenata, stilskih
figura) cinio sam to s iskustvom modernog teorijskog razmisljanja ne samo sa podrucja filma, ve¢

i s podrucja humanistickih znanosti i suvremenih znanosti uopce. ““ [4]

Slika 4. Zivotni eksperiment, komunikacija
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Vecina eksperimentalnih i dokumentarnih filmova bave se rijetkim, slabo poznatim ili
kompletno nepoznatim, tesko pristupnim stvarima, odnosno temama. Kada pri¢amo o
originalitetu, dominantnom mjerilu umjetnickog dometa, teoretski uvijek bi morala postojati
odredena mjera po kojoj se rad razlikuje od drugih.

LYAutorom se drzi svaki onaj, ili svi oni ako ih ima vise koji filmu ili pojedinom vidu filma

daju jedinstven stil, jedinstven ukupan nadzor na svijet. 4]

., Pojam nadzora na svijet doima se doista neodreden. Tko god da izraduje film, nalazi se
pred golemom kolicinom neslucenih radnih izbora. Da li izabrati ovu ili onu temu, da li je razviti
ovako ili onako, da li snimati s ovog ili onog stajalista, s ovim ili onim predmetom u kadru itd.
Zreli stvaraoci takve izbore uocavaju i ¢ine gotovo spontano, s ¢vrstom, premda rijetko kad
svjesnom, orijentacijom. Ta orijentacija daje cjelovitost i jedinstvo svim brojnim i raznovrsnim
izborima, a prenosi se iz filma u film, iz rada u rad. Upravo takvu jedinstvenu, spontanu ili

poluspontanu orijentaciju u izborima nazivamo stilom, i nazorom na svijet. “ [4]

Ovaj rad, film se izdvaja od drugih filmova jer ne sadrzi ni jedan video materijal snimljen
u,rangu* klasi¢ne filmske forme. Nema namjenskih 1 izreziranih kadrova koji inace u filmovima
prikazuju okruzenje i likove te kadrove koji kao takvi u konacnici pricaju pricu. Film je u
cijelosti napravljen na osnovu prikupljenih video materijala s druStvenih mreza koji su vertikalne
orijentantacije, a oni su kao takvi smje$teni u klasi¢ni filmski format. Radnju grade likovi kroz
svoju komunikaciju te je okruzenje i radnja ispricana uz njih. Komunikacija medu likovima zbog
svega navedenog preuzima najvecu pozornost i daje krajnju poantu cijelom filmu, a to je da uz
komunikaciju i medusobno dijeljenje Zivotnih situacija lakSe dolazimo do zakljucaka i

eventualno potrebnih — rjeSavanja problema.
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4. Prakti¢ni dio

Za potrebe ovog filmskog rada pratio se ,,tipicni put pri stvaranju opcenito. Sve proizlazi
iz inspiracije i ideje na osnovu odredenog steCenog znanja, a i vjeStine, nakon ¢ega se uz volju i
zelju dogada i preostali proces. Cjelokupni proces izrade ovog rada trajao je skoro dvije godine

zbog prikupljanja i pregledavanja materijala te zbog stvaranja price koju je autorica htjela ispricati.

4.1. Inspiracijaiideja

Osnovna inspiracija filma u samoj sustini izgraden je i odrzavan odnos, prijateljstvo autorice
s prikazanom djevojkom u filmu. U trenucima kada smo fizi¢ki bili odvojeni, Honey — Hana Pu¢ak
i autorica — Katarina Lesar svakodnevno su provodile dane iz udobnosti svojih domova na
virtualnim kavama. Teme koje su pokrivale na svim tim kavama viSe ni one ne znaju nabrojati isto
kao Sto ne znaju nabrojati ni teme koje nisu obisle. Diskutabilno je postoje li uopce. Teme
razgovora u konacnici nisu vazne, uvijek se pronade nesto o cemu bi se moglo pricati satima ali
vazan je kontinuitet komunikacije, sluSanje jedna druge te pritom podrska i potpora. Karakterno
su obje jako sli¢ne §to im pomaze u brojnim situacijama — kada jedna iz nekog razloga nije dobro
tu je druga da joj pomogne na potrebit nacin. Samo prijateljstvo zapocelo je u srednjoj $koli, a s
obzirom na ovaj rad, tematiku i na¢in na koji je film prikazan — odnos traje i dalje. ,,The one with
the Honey* kao naziv filma proizaSao je iz televizijskog serijala Prijatelji, to¢nije inspiriran je
njihovim nazivima epizoda, a razlog tome su bezbroj puta pogledane sve epizode od strane

prijateljica prikazanih u filmu.

"The One with the Sonogram at the End"

"The One with the Thumb"

"The One with George Stephanopoulos"

"The One with the East German Laundry Detergent”
"The One with the Butt"

"The One with the Blackout"

"The One Where Nana Dies Twice"

"The One Where Underdog Gets Away"

"The One with the Monkey"

"The One with Mrs. Bing"

"The One with the Dozen Lasagnas"

Slika 5. Inspiracija za naziv, Prijatelji
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Zanimljiv opis i ideju koju su htjeli predstaviti — ali i razlog zasto su stali s emitiranjem
serijala u odredenom trenutku — autori televizijskog serijala Prijatelji David Crane i Marta
Kauffman prilikom zadnje novoizradene epizode pustene ove godine ispricali su da prijatelji i
odnosi kao takvi imaju najveci utjecaj na sve nas u pravim zivotima sve do trenutka kada ne
osnujemo svoje obitelji i ne prebacimo glavnu pozornost na razvitak odnosa i zivota kao takvog,
obiteljskog. Autorica i njena Honey jo$ nisu u zivotnom trenutku gdje osnivaju svoje obitelji stoga

prijateljstva i dalje na njih imaju najintenzivniji utjecaj.

S obzirom na autori¢in interes za meduljudske odnose i dokumentarne price, te takoder s
obzirom na navedenu nemoguénost fizickog kontakta i rezultat toga — ,,selidbe* u virtualni svijet
— autorica pronalazi glavnu filmsku ,,nit vodilju® unutar arhive drustvenih mreza. Spremanjem
zanimljivih, simpati¢nih 1 karakterno komic¢nih video zapisa, tako zvanih ,,bisera“ koje su djevojke
medusobno dijelile unutar dvije godine stvorile su jednu veliku arhivu ,,svastalice” koja je autoricu

potakla da od toga napravi filmsku pri¢u, no u toj velikoj arhivi nastao prvi problem.

4.2. Pregled materijala i stvaranje price

Svi video materijali nalazili su se u istoj mapi pod kodiranim nazivima kako su se skinuli
s drustvenih mreza. Koli€ina materijala na istom mjestu, unato¢ tome S§to se mogla vidjeti slika
videa koja bi asocirala autoricu na to o ¢emu se u videu radi s obzirom na sjecanje, bila je

nepregledna i nejasna.

Prvo rjesenje problema bilo pregled svakog videa od pocetka do kraja nakon ¢ega bi ,,pala*
odluka ima li smisla iskoristiti odredeni trenutak iz videa ili ne, ukoliko je bilo ne, video je zavrsio
u otpadu, a ukoliko je bilo da video se imenovao po iskoristivom dijelu. Metoda se smatrala
funkcionalnom dokle god se materijal skupljao — a skupljao se do ljeta 2021. godine. Mapa je bila
ista, koli¢ina videa se mijenjala, ali projekt u montaZi bio je 1 dalje prazan gdje je autorica shvatila
da metoda iste mape unato¢ preimenovanim materijalima i dalje ne otvara moguénost za boljim

pregledom i ,,vladanje* nad materijalom. Nikakva pri€a nije mogla proizaci na takav nacin.

Drugo rjeSenje bilo je ,tematski* sortiranje videa po vise mapa kako bi se lakSe vidjelo
unutar tematika koliko pokri¢e mape imaju na audio-vizualnoj razini. Tada se, §to se organizacije

I uvida u materijal tice, ,,nesto lakse disalo* no ni tada se nije napravio znatni pomak.
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Ovoga puta problem je bio u tome §to se na osnovu veé gotovih, snimljenih, stvarnih materijala
trebala smisliti pri¢a. Smisliti pricu od ve¢ postoje¢ih materijala nije jednostavno, pogotovo kada
su u pitanju velike koli¢ine materijala na osobnu temu. Covjek se u takvoj situaciji tesko postavi

objektivno da uistinu iz svega toga izvuc¢e konkretnu srz i smislenu poruku.

— - )
6l | j
- °'

dobro jutro filteri kraj oj ej haj problem

draga
[
&
projekt radnja smisno whapp efekt i legenda kaze

zvukovi

Slika 6. Prikaz autoriinog tematskog organiziranja materijala

RjeSenje problema po pitanju stvaranja pri¢e autorica je pronasla u ispisivanju misli po
svojoj biljeznici. Struktura, ideje, sigurni/nesigurni trenuci, analize, samokritike i kritike ispisivale

su se u biljeznicu tijekom cijelog procesa ovog zavr$nog rada.

Slika 7. Autoric¢in trenutak iz biljeznice

Struktura filma ,,bazira® se na klasi¢noj strukturalnoj formi koja se inace najcesce koristi u
igranim filmovima. Uvodom se prikazuju likovi i grade karakteri koji u razradi vode kroz Zivotne
situacije nakon ¢ega dolazi do problema nakon kojeg publika dobiva zaklju¢nu poruku. Navedena
klasi¢na forma ,,razbija* se dinami¢nim opisnim sekvencama koje u konacnici ovaj rad, film ¢ine

posebnijim.
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4.3. Dizajn filma

S obzirom da se radi o filmu koji prikazuje virtualnu stvarnost, dizajn je namijenjen da
podsjeca na poruke poslane putem drustvenih mreza ali takoder da bude $to jednostavnije forme
kako ne bi odvlacio previse pozornosti sa sadrzaja kojeg si prijateljice pritom Salju. Svijetla

pozadina, zeleni ,,okviri* za video materijale i poruke ,,inspirirani* su Whatsapp-om.

Uz zeljenu viziju jednostavnosti, nije se uklapalo koristenje vremenskih informacija koje su
inaCe pozicionirane na dva mjesta u donjem dijelu skupa s dodatnim ikonama kamere ili
mikrofona, sve se doimalo kao previse nepotrebnih i nevaznih informacija na istom mjestu, stoga

t1 navedeni elementi nisu koriSteni.

Slika 8. Koristeni graficki elementi

Zelja za kompletnom jednostavnosti popustila je na ikonu kvagica plave boje koje se pojave
u trenutku kada druga osoba, u ovom slu¢aju Honey, pogleda poruku. One su iskoristene u
trenucima s tekstualnim i glasovnim porukama iz razloga $to je plava nijansa njena najdraza boja

te iz razloga sto je film time dobio ,,animacijski* trenutak.
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Koristene boje i njene vrijednosti:

R 5

G 70
B 64
R 33
G 46
B 54
R 0

G 198
B 255
R 245
G 236
B 229

Koristen program prilikom izrade vizuala:
Adobe Photoshop, osnovno oblikovanje i uredenje elemenata te exportiranje u .png format da bi

se moglo koristiti u montazi uz ostale elemente koje film sadrzi.
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4.4. Tipografija

Odabrana tipografija za tekstualne poruke je Franklin Gothic Book iz razloga Sto stilski
svojom jednostavnoscu najvise podsjeca na font kojim su inace poruke ispisane/poslane na

drustvenim mrezama.

Where is my sweet Honey?
v

Slika 9. Tipografija tekstualnih poruka

Tipografiju za uvodnu $picu gdje je ispisan naziv filma odabrala je Honey §to je doslovno
prikazano i iskoristeno u filmu prije same uvodne Spice, naslovni font je KG Blank Space Sketch,
a odabran je iz razloga §to je ,,nesluzben i neozbiljan bas kao i prijateljice u odredenim zivotnim

trenucima Sto filmu dodatno daje osjecaj bliskosti.

The one with the Honey

Slika 10. Tipografija za naslov filma

Tipografija kojom se navode svi sudionici je Courier New iz razloga §to se tim fontom inace
piSu scenariji, stoga je autorica taj font smatrala pogodnim za ovakvu filmsku pricu. KoriStena je

dodatna crvena boja SveuciliSta Sjever kako bi krajnja prica bila dodatno naglasena.

The one with the Honey

montaZza Katarina Lesar
Honey Hana Pucdak

produkcija Sveuc¢ilisSte Sjever
mentorica Iva - Matija Bitanga

godina 2020./2021.
Koprivnica

Slika 11. Tipografija za navodenje sudionika filma
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4.5. Montaza

Montaza je postupak u kojem se dogada sva filmska magija. To je mjesto gdje se
»igra“ s materijalima, otklanja nepotreban prostor i vrijeme te se time stvara Zeljena prica.

Montaza je najzabavniji, ali ujedno i najzahtjevni proces izrade filma.

A:
§

D) v

The one with the Honey

o
o
a
o
a
o
o
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Slika 12. Prikaz montazerske ,,slagalice®

, Vec¢ od samog pocetka zvucnog filma profesionalci se trude poboljsati zvucnu
sliku i time povecati dozivljaj. Da bi dozivljaj zvucne slike bio sto bolji, u vecini je slucajeva
potrebno dodavanje ili manipuliranje zvucnim elementima. Dijelimo ih na Cetiri osnovne
skupine: dijalog, efekti, atmosfere i glazba. Svaki od elemenata sluzi nam kao alat za

kreativno stvaranje. “ [11]

Dijalog, efekti, atmosfera i glazba;

Zvukovi video materijala su oni koji nas u ovome filmu najvise vode kroz radnju,
njih se korigiralo i popravljalo koliko je bilo mogucée no ukoliko su i dalje zvucali loSe
ostali su kao takvi kao dio pri¢e zbog same radnje i autenti¢nosti. Svi video materijali od
strane Honey bili su originalno snimljeni ovisno u kojem se ona tada Zivotnom trenutku
nalazila, dok je autorica dva kratka videa za potrebe razvoja pri¢e naknadno snimila.

Preostalih zvukova u filmu ima na pocetku svakog videa — a to je zvuk poslane poruke.
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~Montazerska slagalica” ovoga filma, vizualno gledajuéi, sadrzi ve¢ navedene video
materijale poslane preko drustvenih mreZza, to su dokumentarne, stvarne snimke poslane u svrhu
medusobnog odgovaranja na poruke; osim video materijala kao takvih film sadrzi glasovne i
tekstualne — takoder stvarno poslane — poruke; u filmu je i simboli¢ni giff koji prenosi svoju
odredenu poruku; dodatni element iskoristen u filmu su fotografije uslikane tijekom video poziva
za vrijeme virtualnih kavi te takoder fotografije koje prikazuju vrijeme trajanja poziva u kriti¢cnom,

problemati¢nom trenutku $to takoder prenosi svoju poruku.

Mana filma kao takvog, virtualnog — a snimanog spontano mobitelom, rezultira loSijom
kvalitetom filma, no unutar ovakve dinami¢ne forme, prikazane ,kretnje kamere® u kombinaciji
sa tematikom ne smetaju, nego se uklapaju. Film je dodatno dinamican zbog karaktera likova koji

su otkaceni, komic¢ni, a ponekad i kriti¢ni — sve u formi ,,Ciste* iskrenosti i autenti¢nosti.

Film ,,The one with the Honey* imao je mnostvo svojih razli¢itih i jednako toliko svojih
sli¢nih varijanti po pitanju razvoja price, ali ova odabrana varijanta u kona¢nom izdanju najbolje
prikazuje karaktere kao takve i njihov odnos. To je najbitnije kod ovakve eksperimentalne, a opet

dokumentarne forme filma.

& |- - e = e = = | [~ = = |
= = . e . 3 = o = =
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st = = = = et = st o e = e
doradeni pocetak 1 recimo the one to look  the one with the  the one with the ZAVRSNI
pocetak produZena at filter label work label RAD_K.Lesar_202

1

Slika 13. Prikaz nekih exportiranih varijanti filma

Programi kori$teni u finalnoj fazi izrade filma:

Adobe Premiere Pro; audio-vizualna montaza u svrhu stvaranja price.

Adobe After Effects; Spice i jednostavna, 0snovna, animacija za glasovne poruke.

Adobe Audition; oblikovanje zvuka, popravak, koliko je bilo moguce s obzirom da snimanje nije

bilo pod kontroliranim uvjetima i s kvalitetnom profesionalnom opremom.
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5. Zakljucak

Zivot pojedinca svakodnevno pise posebne scenarije, poti¢e nas da ,,zaigramo ulogu®
unato¢ tome $to ne znamo $to se nalazi na iducoj stranici. Takvih scenarija nema nigdje, stoga
valja iskoristiti svaki trenutak, uzivati u njemu, podijeliti ga s bliskim ljudima te biti zahvalan na

onome $to imamo.

Ovim sam radom, koriste¢i znanja koja sam stekla na Sveucilistu prikazala kako se jedno
teSko razdoblje naSe mladosti lakSe prebrodi s dragim ljudima. Zahvaljujem, joS jednom, svima
onima koji su sudjelovali, bili podrSka i potpora — jedno veliko poglavlje uz njih je zavrseno, a

sada je vrijeme za nove zajednicke scenarije.
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Sveuciliste
Sjever

SVEUCILIZTE
SIEVER

IZJAVA O AUTORSTVU
1
SUGLASNOST ZA JAVNU OBJAVU

Zavr$ni/diplomski rad iskljuéivo je autorsko djelo studenta koji je isti izradio te student
odgovara za istinitost, izvornost i ispravnost teksta rada. U radu se ne smiju koristiti
dijelovi tudih radova (knjiga, ¢lanaka, doktorskih disertacija, magistarskih radova, izvora s
interneta, i drugih izvora) bez navodenja izvora i autora navedenih radova. Svi dijelovi
tudih radova moraju biti pravilno navedeni i citirani. Dijelovi tudih radova koji nisu
pravilno citirani, smatraju se plagijatom, odnosno nezakonitim prisvajanjem tudeg
znanstvenog ili struénoga rada. Sukladno navedenom studenti su duzni potpisati izjavu o
autorstvu rada.

Ja, _ KATARINA LESAR (ime i prezime) pod punom moralnom,
materijalnom i kaznenom odgovornoséu, izjavljujem da sam iskljucivi
autor/ica zavrs$nog/2izlc: (obrisati nepotrebno) rada pod naslovom
Eksperimentalni flm ,The one with the Honey (upisati naslov) te da u
navedenom radu nisu na nedozvoljeni nacin (bez pravilnog citiranja) koristeni
dijelovi tudih radova.

Student/ica:
(upisati ime i prezime)

I( akorina Jesat

(vlastoruéni potpis)

Sukladno Zakonu o znanstvenoj djelatnost i visokom obrazovanju zavrsne/diplomske
radove sveudiliSta su duzna trajno objaviti na javnoj internetskoj bazi sveuéili$ne knjiZnice
u sastavu sveudilista te kopirati u javnu internetsku bazu zavr$nih/diplomskih radova
Nacionalne i sveuciliSne knjiznice. Zavr$ni radovi istovrsnih umjetnickih studija koji se
realiziraju kroz umjetnicka ostvarenja objavljuju se na odgovarajuci nacin.

Ja, _KAarina  Lesa (ime i prezime) neopozivo izjavljujem da
p po Zjavijuj

sam suglasan/na s javnom objavom zavrs$nog/Xiz!zckz 7 (obrisati nepotrebno)

rada pod naslovom __ Eksperimeralni Pim  The one with the Honey’ (upisati

naslov) ¢iji sam autor/ica.

Student/ica:
(upisati ime i prezime)

kntonno. lesaf

(vlastoruéni potpis)

MMI
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