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Predgovor

Tijekom obrazovanja viSe puta sam promijenio misljenje o tome ¢ime se zelim baviti. Ali kroz
sve to vrijeme imao sam jednu konstantu, a to je gaming. Prate¢i razne streamere te esport turnire
od malih nogu znao sam da Zelim na neki nacin biti dio te gaming price. Ovim putem se
zahvaljujem mentoru mag.rel.publ. Nikoli Jozi¢u na savjetima i konzultacijama tijekom stvaranja
zavr$nog rada. Takoder se zahvaljujem profesorima i asistentima koji su bili pristupacni za sve
upite tijekom studiranja na SveuciliStu Sjever. U konacnici zahvaljujem se obitelji 1 prijateljima

koji su mi bili moralna podrska.



Sazetak

Video igre su iz godine u godinu sve popularnije, pogotovo jer oni najbolji mogu jako ugodno
zivjeti radec¢i ono Sto vole. Stoga nije cudno S§to vecina dana$nje mladeZi pokuSava dosti¢i do
najvise razine, te se natjecati s najboljim ljudima na svijetu za velike novC€ane nagrade. lako je to
jedna Siroka bransa karijere u video igrama nisu rezervirane samo za one najbolje. Najpopularnija
live streaming platforma Twitch je dokaz da i oni koji nemaju status profesionalnih igraca mogu
uz malo srece te kvalitetan sadrzaj privu¢i masu ljudi i osigurati si vrlo kvalitetan zivot. No u
Hrvatskoj esport scena je slabo razvijena jer su ljudi skepti¢ni da netko moze voditi jako ugodan
zivot iskljuivo igrajuci video igre te natjeCuci se u istima. Ovaj rad sastoji se od teorijskog 1
prakti¢nog dijela organizacije esport turnira. U teorijskom dijelu bit ¢e opisana povijest esport-a,
te koraci nuzni za organizaciju istoga, a u prakti¢nom dijelu bit ¢e prikazan proces organizacije
esport natjecanja Gaming na Sjeveru Bozi¢ni turnir, te koje platforme su bile koriStene za

realizaciju zavr$nog rada na SveuciliStu Sjever.

Kljucéne rijeci: organizacija esport turnira, Twitch, Bozi¢ni turnir, Gaming na Sjeveru, Sveuciliste

Sjever



Abstract

Video games are getting more and more popular every year, especially since the best ones
can make a very comfortable living doing what they love. Therefore, it is not surprising that most
of today's youth try to reach the highest level and compete with the best people in the world for
big cash prizes. Although it is a broad field, careers in video games are not reserved only for the
best. The most popular live streaming platform Twitch is proof that even those who do not have
the status of professional players can, with a little luck and quality content, attract a lot of people
and ensure a very high quality life. But in Croatia, the esports scene is poorly developed because
people are skeptical that someone can lead a very pleasant life solely playing video games and
competing in them. This paper consists of the theoretical and practical part of the organization of
esports tournaments. In the theoretical part, the history of esports will be described, and the steps
necessary for the organization of esport tournaments, and in the practical part, the process of
organizing the esport competition ,,Gaming na Sjeveru” Christmas tournament, and which

platforms were used for the realization of the final paper at the University North.

Keywords: esport tournament, Twitch, Christmas tournament, Gaming na Sjeveru, University
North



Popis koriStenih kratica

F2P - Free to play

FPS — First person shooter

MMORPG — Massively Multiplayer Online Role-Playing Game
RTS — Real time strategy

FFA — Free For All

1v1 — jedan protiv jednog

Duos — vrsta igranja u parovima

VolP — Voice over internet protocol
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1.Uvod

Video igre su uvelike napredovale od svojih pocetaka. Danas rijetko koja osoba nije igrala
barem jednu igru u zivotu bila ona (racunalna, igra na konzoli ili mobilna). Igre su takoder sve
pristupacnije Siroj publici $to nije bio slucaj u proslosti. Uzevsi u obzir da je pristup internetu bio
limitiran te da se koristio uglavnom na sveuciliStima, video igre pocele su pustati svoje korijenje
koje ¢e ultimativnho promijeniti budu¢nost. S grafickog stajaliSta prve igre bile su veoma
jednostavne te su bile prikazivane u 2D prostoru, §to se uvelike razlikuje od danasnjice kada su
najpopularniji naslovi u 3D prostoru. Osim izgledom, igre nekada i danas razlikuju se po tome Sto
danas postoji puno veci broj igraca zbog F2P (free to play) naslova. F2P modeli video igara su
popularni medu igrac¢ima jer (kao $to im ime govori) besplatni su za preuzimanje te igranje §to
naravno posljedi¢no i privlaci veliki broj igraca. lako postoje i danas igre koje se tradicionalno
prodaju, potreba za fizickim izdanjima igara danas skoro pa ne postoji izuzev$i igrace
kolekcionare. Digitalne distribucijske platforme poput Valve-ovog Steam-a danas dominiraju
trziStem zbog velikog izbora sadrzaja gdje svatko moze pronaci igru po svom ukusu. Igre
klasificiramo po zanrovima od kojih su danas najpopularniji FPS, MMORPG te Single player
RPG. Igre koje se igraju putem interneta protiv drugih igraca su medu najpopularnijima $to ih ¢ini
izrazito kompetitivnima. Karijere u industriji video igara viSe se ne sastoje samo od poslova izrade
istih, nego se fokus stavlja na igrace koji se natjeCu u njima za titule najboljih kao i za velike
novcéane svote. lako su pocetci natjecanja u video igrama uglavnom bili rezervirani na ustanove
koje su imale pristup racunalima i internetu, sada gotovo svatko moze testirati svoje znanje i
sposobnosti na raznim turnirima putem interneta. lako se takvi turniri razlikuju od turnira svjetskog
prvenstva dobar su izvor sakupljanja iskustva u okruzenju organiziranog natjecanja. Razlikujemo
dva tipa online turnira. Prvi tip je turnir s besplatnom prijavom gdje se igraci natjeu za novcane
nagrade ili za Sansu za igranje na prestiznijem turniru. Drugi tip turnira se razlikuje po nainu
prijave tako da je potrebno platiti kotizaciju u odredenom iznosu te u pravilu pobjednik odnosi
novcéanu nagradu koja iznosi zbroj svih plaé¢enih kotizacija, takoder nagrada moze biti i fiksni iznos
ili isto Sansa za igranje na prestiznijem turniru. Danas gotovo svaka ve¢a multiplayer igra ima
vlastito svjetsko prvenstvo gdje se natjeCu velike organizacije, StoviSe gotovo je nemoguce

prisustvovati svjetskim prvenstvima ako igraci nisu dio neke od veéih organizacija. Zbog platformi



poput Twitch-a i YouTube-a velike organizacije mogu otkriti igrace koji imaju veliko znanje i
uspjeh u odredenoj igri, te iste mogu pozvati da se pridruze njihovoj organizaciji bilo da se radi o
osnivanju kompetitivnog tima za novu igru, izmjeni igra¢a za ve¢ postoje¢u igru ili stvaranju
sadrzaja pod okriljem velike organizacije.

Cilj zavr$nog rada je objasniti proces organizacije esport turnira, te pribliziti esport osjecaj
natjecanja studentima SveuciliSta Sjever. Prvi dio rada sastoji se od teorije, a drugi dio rada je

prakti¢ni primjer organizacije esport turnira na Sveucilistu Sjever.



2. Povijest esporta

Sredinom 1958. pojavljuje se prva kompetitivna igra pod nazivom Tennis for Two. U to vrijeme
igra koja ukljucuje 2 igraca je bila novost te se smatra samim poc¢etkom esport natjecanja. Esport
postaje veéi pocetkom iduceg desetljeca, no igra Spacewar! koja je izasla u 60-ima, ima ¢ast biti
jedna od prvih koja je imala turnir. Igra je postavila temelje za buduce generacije te je dobivala
nagrade ¢ak 40 godina nakon izlaska zbog traga koji je ostavila u povijesti. Turnir pod nazivom
Intergalactic Spacewar Olympics je kljucan trenutak u povijesti jer je zapravo esport tada zapoceo.
Vise od 24 igraca su se natjecala, a nagrada je bila pretplata na Rolling Stone ¢asopis. Takoder u
pocetcima vecina turnira je bila limitirana na sveuciliSta i sli¢ne institucije. 70-te su isto tako bitne
jer su tada konzole bile na svom prvom vrhuncu. Magnavox Odyssey je bila prva konzola koja je
imala mogucénost spajanja na TV ekran §to je bila prekretnica u povijesti gaminga, a 1978. tvrtka
Atari otiSla je korak unaprijed te organizirala prvi internacionalni esport turnir u vlastitoj
nogometnoj igri. Vazno je spomenuti i Space Invaders Championship U 80-ima gdje se natjecalo
vise od 10 tisuca igraca a pobjednikom je proglasen William Heineman. 1988.-e pojavljuje se jos
jedna bitna igra za temelj esporta Netrek, igra koju je igralo do 16 igraca koji su se natjecali putem
interneta. lako je pristup internetu jo§ uvijek bio poprili¢no limitiran, to na kraju nije pomoglo
uspjehu igre. Novo desetljece 90-ih donijelo je sa sobom i pojavu interneta, $to je omogucilo
stvaranje viSe esport mogucnosti, ali 1 nove tvrtke poput Nintenda su pokazivale veliki interes.
Prve igre poput Super Mario Bros, Tetris, Sonic, Virtual Racing ugledale su svijetlo dana zajedno
s konzolama poput SEGA-e i SNES-a. Ovo desetljece je omogucéilo rast natjecanja, unaprjedenje
konzola, te pojavu novih racunala s kojima se pojavljuju i popularne igre Doom, Quake, Unreal
Tournament, StarCraft, Age of Empires koje su imale svoju esport scenu. Isto tako 90-¢ su kljuéne
zbog pojave Zanrova u video igrama tako su pucacine iz prvog lica (FPS), tu¢njave (Fighting
games) i utrke postale dio esport price. Tehnoloski boom 2000-ih je skoro unikatan kroz povijest
tako se esport pojavljuje u sve vise kuteva svijeta, a konkurentske tvrtke stavljaju svoj fokus na
ratunalne igre, stoga smo mogli vidjeti ponovna izdanja starijih igara. Stovise RTS (Real time
strategy) igre poput Age of Empires, StarCraft te Warcraft 3 dominirale su na trzistu. Nadalje W3
editor je omogucio nastanak prve popularne MOBA (Multiplayer online battle arena) igre Defense

of the Ancients vise poznata pod skra¢enicom DotA. Prvi turniri s nagradama od milijun dolara



takoder se pojavljuju, te se od tog trenutka nagrade povecavaju, a sponzori imaju sve veci interes
za esport. Esport postaje eksponencijalno popularan nastankom platformi za streaming uzivo
sredinom 2011-te godine. Prvi se pojavio Twitch, platforma koju su pojedina¢ni igraci i veliki
esport turniri koristili kao sredstvo za izlaganje svog trzista. Nakon nekoliko godina broj ljudi
porastao je na 45 milijuna streamera, §to je prekretnica u povijesti esporta. Na samom kraju
desetljeca igra Player Unknown's battlegrounds poznatija pod skra¢enicom PUBG postaje temelj
Battle Royale Zanra, a do 2019-te igra Fortnite na turniru nazvanom The Fortnite World Cup 2019
prikupila je nagradni fond od 100 milijuna dolara, te preko 2 milijuna gledatelja. Sada u 2020-ima
platforme za streaming su svjetski priznate, a esport se prenosi putem televizije jednako kao i
normalni sport. Evolucija esporta se nastavlja i dalje, te nije vjerojatno da ¢e posustati u skorije

vrijeme. [1]

2.1. Intergalactic Spacewar Olympics

Igra Spacewar! je dopustala igranje izmedu dva igraca, pri ¢emu je svaki igra¢ kontrolirao
drugi brod koji je sudjelovao u bitci. Svaki brod imao je ograni¢ene koli¢ine goriva i torpeda, a
cilj je bio prezivjeti najdulje. Uz izbjegavanje drugih igraca i njihovih torpeda, morali bi paziti na
cetiri mine razbacane po terenu za igru. Zbog ogranicenog goriva, igra¢i su mogli koristiti Newton-
ovu fiziku koja omoguc¢ava da se brodovi nastavljaju kretati ¢ak i kada igra¢ ne ubrzava te
gravitacijsku silu zvijezde u srediStu prostora za igranje po kojem se kre¢u brodovi. Takoder
brodovi su imali moguénost Koristiti hyperspace kako bi se igraci izvukli iz neugodne situacije, ali
to nije uvijek bila dobra odluka. Hyperspace bi igraca koji iskoristi tu opciju nasumi¢no smjestio
negdje drugdje na zaslonu, a svaki put kada bi ga upotrijebili, Sanse da hyperspace motor
eksplodira i ubije igraca povecao bi se. 24 igraca sastalo se u Stanfordovom laboratoriju za umjetnu
inteligenciju kako bi sudjelovali u prvom turniru videoigara. Ralph Gorin, glavni sistemski
programer i veliki obozavatelj Spacewar!-a, koriste¢i PDP-10 nakon malo izmjena uspio je
povecati broj igraca koji u isto vrijeme mogu igrati Spacewar! s dozvoljenih dva na pet igraca.
Takoder je uspio postaviti igru na one-hit kill te je ogranicio brodove igraca tako da svaki brod
ima po jedan torpedo. Tako je slozeno kako ne bi bilo krivulje u¢enja za nove igrace. Tog dana su

odrzana tri natjecanja, FFA, 1vl i Duos. Bruce Baumgart je ime igraca koji je osvojio FFA



natjecanje, dok su igrac¢i Slim Tovar koji je ujedno i pobjednik 1v1 natjecanja te Robert E. Maas

osvojili su Duos natjecanje. Kako je bilo i obecano igra¢ima pobjednici su otisli s turnira S

jednogodisnjom pretplatom na Rolling Stone ¢asopis. [2]

| "
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Slika 1. Spacewar! turnir, izvor: https://highscoreesports.com/wp-content/uploads/2019/07/spacewar-tournament.jpg

2.2. Twin Galaxies

Tijekom ljeta 1981, Walter Day, osniva¢ Twin Galaxies-a posjecuje preko 100 arkadnih
video igraonica u rasponu od 4 mjeseca zapisujuci najviSe postignute rezultate na pojedinim
igrama. 10. studenog otvara svoju arkadnu igraonicu u Ottumwa, lowa te ju naziva twin galaxies.
U veljaci 1982. javno je izdana njegova baza podataka sa svim rekordima pod nazivom Twin
Galaxies National Scoreboard. Tako Twin Galaxies postaje sluzbeni zapisnicar svih rekorda u
video igrama, te organiziraju natjecanja izmedu najboljih igraca. Njihov prvi event je privukao
internacionalnu medijsku pozornost zbog skupljanja prvih timova s video igra¢ima. Najbolji igraci
iz Sjeverne Karoline i Kalifornije formirali su drzavne ekipe koje su se natjecale u 17 razlic¢itih
igara, te su igraci iz Kalifornije pobijedili ekipu iz Sjeverne Karoline 10-7 tijekom vikenda 27-30
Kolovoza 1982. godine. Danas Twin Galaxies sluzi kao posrednik za kredibilitet rekorda u video

igrama te sluzbeni dobavlja¢ istih za Guinness-ovu knjigu rekorda. [3]



Slika 2. Twin Galaxies Arkadna igraonica, izvor:
https://www.twingalaxies.com/attachment.php?attachmentid=15988&d=1465003929&stc=1

2.3. Esport danas

Esport je i danas vjeran svojim skromnim pocetcima. Ono $to spaja ljude iz cijelog svijeta
je natjecanje u onome §to vole, te naravno svi ljubitelji video igara zele titulu najboljih. No ono po
¢emu se uvelike razlikuje esport nekada i sada je nagradni fond. Tako je prije dvije godine za turnir
DotA 2 International 2020. prikupljeno ¢ak 40 milijuna dolara nagradnog fonda, te se time
uvrStava u Guinness-ovu knjigu rekorda kao turnir koji je imao najveci nagradni fond za samo
jedno natjecanje.[4] lako se visoke nagradne svote dijele na svjetskim natjecanjima to ne znaci da
ukupni fond ide pobjedniku, nego se dijeli ovisno o osvojenom mjestu. Vazno je za nadodati kako
se u profesionalnom okruZenju igraci uglavnom ne natje¢u samostalno nego iza njih stoji jedna od
velikih esport organizacija poput TSM-a, FazeClan-a, Team Liqud-a, NRG-a i drugih. Esport
organizacije se dijele u viSe sfera od kojih su dvije najtrazenije profesionalno igranje i content
creation. Profesionalni igraci idu na svjetska natjecanja te tamo predstavljaju svoju organizaciju,
dok kreatori sadrzaja reklamiraju organizaciju te stvaraju sadrzaj za drustvene mreze i streaming
platforme od kojih su najpopularnije Twitch i YouTube gaming. Globalna esport industrija u 2021.
godini procijenjena je na vrijednost koja je iznosila je malo viSe od milijardu dolara, $to je
povecéanje od skoro 50% naspram 2020. godine. Takoder procjenjuje se da ¢e do 2024. godine

vrijednost iznositi 1.64 milijarde dolara.[5]



ESPORTS ORGANIZATION

Slika 3. DotA 2 international stage, izvor: https://dota2boost.shop/wp-
content/uploads/2022/04/ZYAL6XYQYJHAXKLRYBYDUSHFQA.webp
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Slika 4. Top 10 najvrijednijih esport organizacija, izvor:
https://cdn.buttercms.com/output=f:webp/cAjsoDXpSqGgEj11Jiqo



ESPORTS MARKET SEGMENT
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Slika 5. procjena esport trzisnih prihoda po segmentima,
izvor:https://cdn.buttercms.com/output=f:webp/D3meYfk7QoWhnQvm8tQw

Esports estimated market revenue by segment

$750M



3. Platforme za odrZavanje esport turnira

Kako bi se §to lakse organizirali dobro je koristiti platformu stvorenu za esport natjecanja.
Takva platforma omogucuje sve §to je potrebno od prijave igraca, razvrstavanja u bracket ovisno
o formatu natjecanja (grupe, single-elimination). Takoder putem takve platforme moze se pratiti
cijeli tijek natjecanja te se mogu pregledavati rezultati, koji igraci su osvojili koje nagrade no
potrebno je imati administratora. Administratorov je posao na kraju svakog match-a prekontrolirati
predane screenshotove kako bi se sa sigurnosc¢u utvrdilo koji igrac ili koja ekipa (ako se radi o
timskoj igri) prolazi dalje u natjecanju a koja ispada ili prelazi u gubitni¢ki bracket. Gubitnicki
bracket sluzi kao druga Sansa za igraca ili ekipu da se pokusa izboriti za mjesto u finalu. Sastoji se
od svih igraca ili timova koji imaju 1 poraz u formatu single-elimination $to omogucava veci
plasman ako je igrac ili ekipa od koje su izgubili bili najveca konkurencija. U vise slucajeva se
znalo dogoditi da se u prvoj rundi turnira susretnu dvije ekipe od kojih jedna nastavlja pobjednicki
bracket dok se druga ekipa mora penjati kroz gubitni¢ki, a na kraju se ponovno susretnu u finalu.
Platforme se uglavnom koriste na dva nacina kao igrac ili kao organizator. U ovom radu odabrana
platforma za organizaciju bila je Challengermode koja osim dobro odradenog Ul-a ima i podosta
opsirnu kolekciju podrzanih igara. AKo se Zelite natjecati dovoljno je napraviti korisnicki racun te
pronaci igru u kojoj se zelite natjecati. Nakon toga se jednim klikom prikazuju trenutno otvorena
natjecanja, uvjeti prijave, te nagrade. Ako zelimo organizirati turnir koriste¢i spomenute platforme
a ve¢ imamo korisnicki racun preko kojeg se zelimo natjecati nije potrebno kreirati novi nego se

sve moze organizirati preko postojeéeg.



3.1. Challengermode

Challengermode je platforma koju sam odabrao za odrzavanje esport turnira. Platforma kao
$to je navedeno prije ima viSe opcija unutar korisnickog racuna. Putem Challengermode-a mozemo
se prijaviti na turnir u Zeljenoj igri te se natjecati za nagrade. Ono $to je zanimljivo na samoj
platformi je Cinjenica da pomocu nje mozete stvoriti svoj vlastiti turnir, vlastiti tim (koji ¢e se
natjecati u nekoj od timskih igara), ako ste u procesu stvaranja svojeg community-a bilo da se radi
o prijateljima ili ako Zelite napraviti mjesto gdje se vasi gledatelji (ako se bavite streamingom ili
kreiranjem sadrzaja vezanog za video igre) takoder to moZzete odraditi putem platforme. No ono
Sto je moZda najzanimljivije, platforma nudi usluge otvorenog trzista gdje svatko moze sa svojim
rac¢unom ponuditi usluge izrade grafika i dizajna, usluge trenera ili usluge caster-a. Vazno je za
napomenuti neizbjezni networking koji se moze dogoditi na turniru izmedu igraca kako bi oformili
bolje ekipe te se pokusali natjecati na viSe turnira u nadi da te iste igrace otkrije jedna od esport
organizacija koja onda omogucuje pristup svjetskim natjecanjima, mjesecne nov¢ane prihode i

sli¢no.

Add account ) N A Space is your own Create Space
Select a game you want to add to ¥ esports arena.

Manage your competitions

and activities.
{ =* Build and nurture your
‘ J community.

| (' Yy Monetize through
A
GUE‘” 5 - o subscriptions and tickets.

DOTA 2 LEGENDS

Counter-Strike: Globa... Dota 2 League of Legends Rocket League

URL

challengermode.com/s/

Share news and content
with your members.

Catagory

AMFIG!
Tacnics’  [ZISItNs \/AI_OR e

Teamfight Tactics VALORANT Arena of Valor Battlegrounds Mobile...

i ] o

Slika 6. Ponuda igara za natjecanja, Slika 7. Izrada community-a, izvor: https://www.challengermode.com/
izvor:https://www.challengermode.com/
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Create marketplace listing

ching and other esp yn the marketplace

0O Upload image

Catagory

Graphics & Design
Coaching

or bundles for the s e listing.

Slika 8. 1zrada marketplace listinga, izvor:https://www.challengermode.com/
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4. Korisne drustvene mreze za esport

Drustvene mreze igraju veliku ulogu u danasnjem digitalnom svijetu, stoga nije zacudujuce sto
su takoder neophodne za promoviranje esport natjecanja, esport organizacija te samih igraca koji
Cine vlastite Brandove. Najcesc¢e koristene drustvene mreze za esport su Twitter i Instagram. Te
dvije platforme uglavnom su saturirane ciljanim demografijama, a mogu se koristiti za promicanja
poruka branda, oglasima, novostima o promjenama unutar organizacije, rezultatima organizacije
ili pojedinih igraca unutar iste. Twitter je pun profesionalnih igraca video igara iz cijelog svijeta
te je ujedno 1 mjesto na kojem se prvo dobivaju novosti iz gaming svijeta. Kada se nesto promjeni
u igri koju igraju zbog balansiranja tamo se prvo mogu vidjeti miSljenja, recenzije i sli¢no.
Instagram u drugu ruku vise sluzi kao platforma za osobni identitet jer je platforma prvenstveno
bazirana na objavljivanju fotografija, iako se to moze sve napraviti i putem Twitter-a, Instagram
je ipak veca i popularnija platforma. Medu ovim platformama ne smijemo zaboraviti naglasiti
koliko je vazna platforma YouTube kao alat za promidzbu sadrZaja Siroj javnosti. lako se za esport
prijenos uzivo pretezito koristi platforma Twitch, za sav sadrzaj koji je snimljen te je izradena

kompilacija najboljih trenutaka na turniru preferira se YouTube.

4.1. Twitter

Kao §to osnivaci vole rec¢i ,,Twitter je ono $to se dogada i o ¢emu ljudi trenutno pricaju®.
Platforma je zamisljena kao microblogging servis na kojemu ljudi mogu pricati i razmjenjivati
stavove vezane za zajedniCku temu. Svaka velika tvrtka koja se bavi izradom i1 prodajom video
igara ima svoj sluzbeni Twitter profil, no moguce je da i postoje posebni sluzbeni profili za
pojedine igre. Takvi profili uglavhom donose novosti 0 promjenama unutar igre koji se mogu
detaljno procitati na sluZzbenim stranicama klikom na link u tweetu. No neke igre poput Apex

Legends-a imaju i svoj zaseban esport profil na kojem su vijesti isklju¢ivo vezane za natjecanja.

[6]
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«  Apexlegends Esports &

Apex Legends Esports &

The official account for esports

Schedule:

i Apex Legends Esports &
S S YOUR YEAR 2 CHAMPIONS ARE @

The best in the world!

Congratulations to

AN

)

- DARKZE @ ARKZEID
- ..ARKZ? AV — zCally

DARKZERD

Slika 9. Apex legends esports twitter profil, izvor:
https:/itwitter.com/PlayApexEsports
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« Apex Legends &

Apex Legends &

Apex Legends is a free-to-play hero shooter developed by . Available on
PlayStation, Xbox, PC & Switch. ESRB Rating T for Teen: Blood and Violence

Apex Legends &
It's been a week since the launch of Hunted, and we've already seen you
legends rising to new heights ¢

APEX

What's been your favorite moment so far?

Slika 10. Apex legends sluzbeni twitter profil, izvor:
https://twitter.com/PlayApex



4.2. Instagram

Instagram kao platforma ve¢ dugi niz godina slovi kao neizbjezna za kvalitetno oglasavanje
s dobrim rezultatima. Na platformi se prema sljede¢im podacima prikupljenim u sije¢nju 2022.
godine nalazi 1.478 milijardi aktivnih mjesecnih korisnika za razliku od Twittera koji na istim
prikupljenim podacima broji 436 milijuna aktivnih mjesecnih korisnika. Iako nije ucestalo kao na
Twitteru, na Instagramu se isto mogu pronaci sluzbeni profili pojedinih igara za svrhe promidzbe
sadrzaja, rasprodaja unutar igre i slicno. Zanimljiva je ¢injenica da iako je Twitter manji za vise
od milijardu aktivnih korisnika ima skoro milijun pratitelja viSe na Twitteru nego Instagramu. No
kako bi stavili stvari u perspektivu vazno je naglasiti kako obje platforme sluze kao vrijedan alat
za promidzbu. Za razliku od Twittera sama brojka mjesecnih korisnika na Instagramu znaci veci

angazman krajnjih korisnika te potencijalnih kupaca / klijenata.[7]

Broj objava: 661 Pratitelja: 2.4M Pratim 17

n p E x Apex Legends

— LEGENDS — The official Instagram of Apex Legends.

Play Hunted for free today @
ESRB rating T for Teen: Blood and violence
sprout.link/playapex

Prate maringrgat, rikkurumi, itzedgekitty + jos 5

©O20 8306 0

Seer Valkyrie Fuse Horizon Rampart Loba Revenant

B OBJAVE voDICI &) REEL OZNACEN

TED

HUNTED

Slika 11. Apex legends sluzbeni instagram profil, izvor:
https://www.instagram.com/playapex/
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4.3. Discord

Svijet gaminga znatno se promijenio dolaskom ove platforme. Do tada VolIP alternative
poput Microsoftovog Skype-a i TeamSpeak-a bile su ili komplicirane ili su pruzale losu kvalitetu
zvuka sa znatnim ,,]lag“-om unutar igre. To se sve promijenilo na bolje izlaskom discord platforme.
Platforma nudi izradu servera koji se moze pristupiti samo s pozivnicom ili community servera
koji se mogu pronaéi putem trazilice. Na serveru se mogu postaviti razni tekstualni kanali za
razmjenu poruka izmedu korisnika ili automatskih novosti s drugih platformi ili servera. Takoder
mogu se napraviti razni kanali za pri¢anje, no ono §to je mozda najviSe zanimljivo i po ¢emu se
jako istic¢u su grupni video pozivi koji su potpuno besplatni te se u njima jos nudi dijeljenje zaslona.
Discord korisnici s viemenom prestaju biti samo gameri te se danas mogu pronaci razni serveri S
raznim tematikama. Tako se mogu pronaci lokalni planinarski klubovi, umjetnicke zajednice, ¢ak
1 grupe za ucenje. O samoj popularnosti platforme metrike govore sve, 150 milijuna aktivnih
korisnika svaki mjesec, 19 milijuna aktivnih servera na tjednoj bazi te 4 milijarde minuta razgovora
svaki dan. Usprkos raznolikosti 1 dalje ostaje kao jedan od najkorisnijih alata za sve igrace video
igara stoga nije tesko za povjerovati da je veoma mocan alat i za organizatore esport natjecanja.
Svaki server moZe imati svoja pravila, svoje ,,uloge* $to moze biti jako korisno za korisnike kao i
administratore na serveru. Korisnici znaju kome se mogu obratiti za pomo¢ ili upite, a
administratori mogu regulirati razne stvari u samo par klikova. Jedna od najkorisnijih postavki je
da ovisno o ulogama odredeni korisnici mogu vidjeti tekstualne ili govorne kanale dok drugi bez

tih uloga ne mogu. Platforma je takoder znatno pomogla s prakti¢nim dijelom rada. [8]

15



5. Streaming platforme

Streaming platforme poput Twitcha i YouTube-a imaju veliki utjecaj na gaming kulturu te
na sam esport, a ujedno su nekim kreatorima sadrzaja i primarni izvor prihoda. Dvije platforme
iako najbolje funkcioniraju u kombinaciji imaju neke temeljne razlike. Twitch kao Livestream
platforma svoj fokus stavlja na kreatore sadrzaja ,,streamere* koje mozete gledati uzivo $to je jedan
od glavnih razloga zasto je bas ta platforma savrSena za prijenose esport natjecanja uzivo. Jednako
kako ljudi na televiziji mogu gledati svoj omiljeni sport u odredenom periodu tako je prijenos
esport natjecanja uzivo postao nesto Sto se ocekuje od svake igre koja odrzava svjetska prvenstva
ili manja natjecanja. Tako da ako znamo u kojem terminu se odrzava natjecanje velike su Sanse da
¢emo prijenos s komentatorima moci pronac¢i na Twitchu. YouTube iako omogucuje ve¢ neko

vrijeme streaming uzivo nije se dovoljno utemeljio kao takva platforma ve¢ je puno

dijelovima turnira ili najsmjesnijim. Takoder YouTube je platforma pomocu koje se pomaze
drugim igrac¢ima putem tutorial videa ili se objaSnjava tok misli profesionalnog igraca kako bi svi
imali pristup istim tehnikama. Takvi videi su jako uspjesni §to se tice like-ova i pregleda $to krajnje
rezultira povecanjem shvacanja igre te se povecava ,skill — gap* izmedu pocetnika 1 veterana.

Vazno je za dodati da pretplate na Twitchu se plac¢aju dok su na YouTube-u besplatne.

T AR Tube,

Slika 12. Twitch logo i YouTube logo,
izvor:https://www.dexerto.com/_next/image/?url=https%3A%2F%2Feditors.dexerto.com%2Fwp-
content%2Fuploads%2F2022%2F04%2F21%2FVS-2.jpg&w=640&09=75
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5.1. Twitch

Twitch je zapoceo 2005. kao Justin.tv, streaming servis koji su stvorili osnivaci Justin Kan,
Emmett Shear, Michael Seibel i Kyle Vogt. Usluga je na mnogo nacina bila vrlo sli¢na danasnjem
funkcioniranju Twitcha, samo u mnogo manjoj mjeri i nije bila toliko fokusirana na igranje veé na
IRL (In Real Life) sadrzaj. Primarni osnivaci Kan i Shear brzo su primijetili da, iako je platforma
podijelila svoj sadrzaj u mnoge jedinstvene kategorije, daleko najbrze rastuca bransa bila je
gaming, to¢nije e-sport. Zanimljivo, platforma nije bila sluzbeno poznata kao Twitch sve do 2011.
godine. Pocevsi od lipnja 2011., pokrenuta je nova platforma dizajnirana posebno za gaming
sadrzaje. Ova je platforma postala poznata kao TwitchTV, pametna referenca na izraz ,twitch
gameplay“, ili bilo koju situaciju ili izazov u videoigri koji testira vrijeme reakcije igraca. Twitch
je eksponencijalno rastao u svojoj prvoj godini kao samostalna platforma, i uskoro je prikupljao
vise od 3 milijuna jedinstvenih posjetitelja svaki mjesec. U vrijeme kada je radio godinu dana,
2012., narastao je na viSe od 20 milijuna jedinstvenih posjetitelja mjesecno. Do 2014. platforma je
ve¢ privlacila viSe od 55 milijuna gledatelja koji su se svakog mjeseca ukljucivali kako bi gledali
razne streamove igara svojih omiljenih kreatora. Twitch je izrastao iz malenog startupa u
apsolutnog behemota u gaming i esport industriji od svojih pocetaka kao Justin.tv. Usluga je stekla
milijune korisnika u posljednjih nekoliko godina i sada se procjenjuje da vrijedi oko 15 milijardi
dolara u 2021. Danas je Twitch neizbjezna platforma za sve kreatore sadrzaja i vlasnike video
igara €iji se sadrzaj prijenosi uzivo. Za pojedine igrace koji se Zele okusSati u streamingu Twitch
ima 3. opcije. Na samom pocetku streaminga na Twitchu kreator na svom kanalu ima opciju da ga
gledatelji mogu poceti pratiti, te ovisno o statistikama streama moze postati ,,Affiliate* ili
,Partner”. lako svi streameri uz malo istraZzivanja mogu otvoriti PayPal ra¢un te ga spojiti s Twitch
kanalom kako bi mogli prikupljati donacije. Donacije su uz pretplate i sponzore glavni nacin
prihoda na platformi, iako manji streameri (streameri s malim brojem gledatelja) uglavnom imaju
otvoren pristup pisanju i ¢itanju poruka u okviru za ,,Chat* tijekom prijenosa uzivo, neki veci

ML 6C

streameri (streameri s velikim brojem gledatelja) mozemo re¢i ,,poticu gledatelje da se pretplate
na njihov kanal tako da samo gledatelji koji su se pretplatili mogu slati poruke u okviru za chat

dok gledatelji koji nisu pretpla¢eni mogu samo ¢itati poruke. [9]
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What are the differences between the Partner and Affiliate benefits?

Feature

Cheering with Bits

Subscriptions

Transcoding

Squad Stream

Subscriber Streams

VOD Storage

Stream Delay

Reruns: Rebroadcast past
content to your audience.

Payout Timeframe

Payout Fees

Channel Points

Polls

Stream Team Creation

Access to Instant Emote
Uploads

Prefix Changes

Customer Service

Verified Channel Badge

All Streamers

Twitch Affiliate

Monetization Tools

Mo Yes
Mo Custom Cheermotes

Mo Yes
Up to & Unlockable
Sub Emotes
Mo Yes

Video Tools

As Available As Available, with pricrity
access
MNo No
Mo Yes
7 Days* 14 Days
Mo stream Mo stream
delay option delay option
Mo Yes
Payment Terms
N/, NETIS
N/ Covered by Affiliate
Other Features
Mo Yes
No Yes
MNo No
M/ Yes
N/ Once per namea change
Standard Standard
Support Queus Support Queue
MNo No

witeh Partner

Yes
With Custom Cheermotes

Yes
Up to 60 Unlockable

Sub Emotes

Yes

Full access to Transcode
Options

Yes
Yes
60 Days

Stream delay
up to 15 minutes

Yes

NET15

Covered by Twitch

Yes
Yes
Yes

Yes

Once every 60 days

Priority Partner Support

Yes

Slika 13. Mogucnosti na Twitchu ovisno o razlicitim statusima, izvor: https://help.twitch.tv/s/article/joining-the-affiliate-

program?language=en_US
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5.2. YouTube

YouTube je jedna od najvecih i najpopularnijih platformi za distribuciju videa na internetu.
Ima vise od 4 milijarde sati gledatelja videozapisa svaki mjesec, a procjenjuje se da se svake
minute na YouTube ucita oko 500 sati video sadrzaja. Od svog nastanka 2005. godine, YouTube
se transformirao iz izloga za amaterske videozapise u onaj koji distribuira originalni sadrzaj. U
svibnju 2005. beta verzija YouTubea bila je postavljena na mrezu, a za mjesec dana objavljen je
prvi video. Bio je naslovljen "Me at the Zoo", a bio je isjeCak dug 19 sekundi koji je objavio sam
Karim. Video je sadrzavao snimke Karima u zooloSkom vrtu u San Diegu, koji govori o slonovima
i njihovim surlama. Do rujna 2005. YouTube je uspio dobiti svoj prvi video s milijun pregleda.
Ovo je reklama za Nike koja je postala viralna.Takoder je omoguéio stvaranje potpuno nove
profesije — kreatora YouTube sadrzaja, §to moze biti vrlo isplativa karijera za neke YouTubere
diljem svijeta. Danas na platformi mozete prona¢i gotovo bas sve $to vas zanima u danom
trenutku. Od smijesnih, edukativnih, kulinarskih do zabavnih, tehni¢kih te umjetnickih sadrzaja.
[10]
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6. SET turnir

2.10.2021. na YouTubeu se pojavio zanimljiv video u kojem je predstavljeno prvo esport
prvenstvo tehnickih fakulteta Republike Hrvatske. U videu je objasnjeno da je cijeli turnir nastao
suradnjom Superology-a i Good Game Globala, te da ¢e se natjecati 8 tehnic¢kih fakulteta medu
kojima je bilo 1 Sveuciliste Sjever. Drugi fakulteti sudionici bili su : Algebra, FER, FERIT, FESB,
FOI, FSB te TVZ. Fakulteti su se natjecali u 5 disciplina(igara) od kojih su bile: FIFA21, CS:GO,
Rocket League, League of Legends te PUBG kako bi saznali koji tehnicki fakultet odnosi titulu
esport Sampiona. Turnir je Sto se tiCe organizacijske strane imao bas sve. Tijekom turnira
organizatori su bili aktivni na platformama poput Instagrama i Discorda, a cijeli turnir ukljucujuci
svih 5 disciplina imao je prijenos uzivo na Twitchu sa ,,Casterima“. Takoder bitno je za naglasiti

kako je iskustvo na SET turniru bilo jedno od velikih inspiracija kod izrade zavr$nog rada.

6.1. Casteri

Shoutcasteri ili casteri su osobe koje imaju ulogu komentatora. Caster ¢e pricati paralelno
uz prikaz igre koja se prenosi uzivo kako bi angazirali, informirali ili zabavili gledatelja. Casteri
moraju imati odlicno poznavanje o igri te timovima koji se natjecu. Tipi¢no postoje dvije vrste
Castera ,,Play-by-play* i ,,Color*. ,,Play-by-play* casteri daju komentare na trenutno stanje u igri
te uglavnom nije skriptirano, dok ,,Color* casteri dodaju dodatne informacije ili komentare obi¢no

nakon nekog vaznog trenutka u igri.
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6.2. SET medijske platforme

SET natjecanje bilo je medijski kvalitetno pokrivno. Organizatori su kao platforme koristili
Instagram, Discord, YouTube, Twitch, TikTok i Facebook. Instagram i Facebook sluzili su kao
platforme na kojima su se donosile vijesti o trenutnom stanju turnira, u formatu objava ili storya.
Discord je platforma na kojoj su igraci mogli komunicirati sa svojim suigratima putem glasovnih
i tekstualnih kanala koji su bili nevidljivi i zakljucani natjecateljima koji nisu pohadali isti fakultet.
Takoder igra¢i su putem Discorda mogli kontaktirati administratore vezano za upite o turniru
(raspored igranja) i sli¢no.Twitch i YouTube je bile su glavne platforme za prijenose uzivo, dok
su se na YouTubeu mogli nadi i: intervjui, uredivane snimke prijenosa kao i sami prijenosi. Na

sluzbenom SET TikTok korisnickom ra¢unu mogu se pronacéi kratki isje¢ci humoristi¢ne tematike.

@ unin-private-chat

(] ' Ide remake lobbya
slobodno izadete iz ovoga i joinate novil

7 more boosts.

@Heartzy crash

Boost This Server pokusat cu se reconnectat

nista

am se da zavrsavate s ispitima i da cete uskoro na zasluzeni odmor. Prije nego dignete noge u zrak cu vas zamoliti da iskoristite priliku te da nam ispunite player
feedback formu. Uzmite si par minuta, popijte kavu i napisite nam opsirne odgovore, da bi sljedeé¢a sezona bila jo3 bolja g Danke!

@ unin-private-chat

£ Lo

Slika 14. Prikaz privatnog tekstualnog i glasovnog kanala Sveucilista Sjever, izvor: Sluzbeni SET Discord server
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studentesportstournament =~ Message =~ v& v e

158 posts 537 followers 46 following

Student Esports Tournament
Student Esports Tournament

Drop a follow
linktr.ee/StudentEsportsTournament

Followed by izzievond, gamingnasjeveru, itzedgekitty + 17 more

IS

Partneri S1 Natjecatelji...

FINALNI

INTERVJY

Slika 15. Prikaz sluzbenog SET Instagram profila, izvor: https://www.instagram.com/studentesportstournament/
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6.3. Provedba turnira

Turnir je zapoc€eo sa disciplinom FIFA21. tijekom discipline odrzavani su prijenosi uzivo

na platformama Twitch i Youtube, dok su novosti o turniru bile na platformama Instagram i

Facebook. Ostali upiti i obavijesti namjenjeni isklju¢ivo igra¢ima odvijali su se putem platforme

Discord. Studenti Sveucilista Sjever pobjedili su u disciplini PUBG, no studenti TVZ-a su osvojili

prvo mjesto na SET turniru te su se dokazali kao esport Sampioni.
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Slika 16. Statistike na ljestvici tijekom SET turnira, izvor: https://www.youtube.com/watch?v=-ugSeyl_1Lw
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https://www.youtube.com/watch?v=-uqSeyI_1Lw

7. Prakticni dio

7.1. Kreiranje platformi za esport turnir

Svaki pocetak stvaranja sadrZaja s ciljem informiranja ljudi o dogadaju koji ¢e se tek
odrzati nastaje na drustvenim mrezama. Kao $to smo naveli prije druStvene mreze koje su korisne
za odrzavanje esport natjecanja kao i za kvalitetnu komunikaciju izmedu natjecatelja su Instagram
i Discord. Twitter sam izostavio za svrhe ovog natjecanja iako je koristan za esport zbog same

¢injenice da u Hrvatskoj jako malo ljudi koristi tu platformu, te bi sam doseg bio mali ili nikakav.

7.2. Gaming na sjeveru Instagram

Instagram profil postavljen je kao poslovni jer tada omogucuje pracenje raznih statistika
koje nisu dostupne na osobnoj verziji profila. Jedna od klju¢nih statistika su impresije. Objavom
o igrama koje ¢e se igrati te krajnjim rokom za prijave dosegao sam 247 impresija. A sam doseg
(reach) iznosio je 188 korisni¢kih racuna od kojih je Instagram profil pratilo 71 osoba, a 117 osoba
nije. Instagram osim §to je prakti¢an za sve korisnike ima opciju za dodavanje opisa profila u koji
sam onda stavio izradeni Linktree link koji bi odmah pokazao ostale platforme na kojima se moze
pronaci informacije o natjecanju. Uz samu objavu izraden je 1 Instagram story kako bi osigurali da
Sto veci broj ljudi otkrije za natjecanje koje se odrzava. Za izradu story-a kao i objava za Instagram
koristena je Canva. lako malo ljudi na fakultetu zna za to svi studenti SveuciliSta Sjever mogu
zatraziti GitHub student developer paket gdje moraju uploadati samo potvrdu o studiranju te im se
omogucava pristup raznim korisnim software-ima od kojih je mozda najkorisnija Canva jer u

sklopu paketa studenti dobiju ,,PRO* verziju programa na godinu dana potpuno besplatno.
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Slika 17.Prikaz statistika objave na sluzbenom Instagram profilu
Gaming na Sjeveru, izvor: vlastita izrada Gaming na Sjeveru korisnicki
racun

25



Reach ® REE ®

52 51

Accounts reached

Accounts reached

Impressions Impressions

Slika 18.Prikaz statistika storya 1.dio, izvor: Slika 19. Prikaz statistika storya 2.dio, izvor:
viastita izrada Gaming na Sjeveru korisnicki racun viastita izrada Gaming na Sjeveru korisnicki racun
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7.2.1. Canva za Instagram objavu i story

Za izradu objave i story-a za Instagram koristio sam Canvu pro. Canva pro omogucéava
puno vise opcija pri izradi samog dizajna: viSe prostora za pohranu, tajmiranje objava na
drustvenim mrezama, instantno uklanjanje pozadine u samo jednom kliku vise od 600 000
premium i besplatnih predlozaka itd. ViSe informacija o samim razlikama mozemo vidjeti na slici
19. UI Canve je veoma lagan za koriStenje, ovisno o platformi za koju mislimo kreirati objavu
imamo unaprijed zadane veli¢ine dimenzija kako ne bi morali provjeravati dimenzije fotografija
ili videa za pojedine platforme Sto cijeli proces dizajna ¢ini lakim 1 brzim. Za prvu objavu na kojoj
se potencijalne natjecatelje informiralo o igrama, roku prijave i sli¢no, uvelike je pomogao alat za
uklanjanje pozadine iza logotipova igara koje nisam uspio pronaéi u vektorskom obliku. Nakon
toga bi datoteku stavio u Adobeov Illustrator te bi tamo sliku pretvarao u krivulje prije nego bi ju
ponovno uploadao u Canvu kako ne bi dolazilo do problema za slu¢aj printa kada font nije
dostupan. Nakon izrade i prikupljanja svih potrebnih elemenata dizajniranje same objave nije bio

nikakav problem jer Canva ima ugraden pokaziva¢ razmaka izmedu elemenata, pa se sve moglo

lijepo 1 uredno sloziti da svaki element ima jednaku udaljenost { i w;«

od drugog.
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Slika 20. Prikaz objave za prijavu na bozicni
turnir na Sjeveru, izvor: vlastita izrada pomocu
programa Canva

27



Izrada Instagram story-a je bila malo kompliciranija jer nisam prije radio nista slicno tome, no
nakon malo istrazivanja i par probnih story-a naucio sam izraditi story u Canvi. Ono $to je bitno
za naglasiti je da se pokretni story s viSe vizuala i efekata napravi, potrebno je dodati vise stranica
u sam projekt, te na svaku posebno sloziti vizuale koji bi se trebali pokazati nakon §to prosli vizual
zavr$i prikazivanje. Takoder s obzirom na to da je za izradu projekta koriStena Canva pro imao
sam moguc¢nost dodati 1 zvuk u story kako ne bi bilo monotono za potencijalno natjecatelja, te sam

trazio nesto Sto ¢e odmah privuci paznju na sam dogadaj.
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Slika 21. Prikaz storya na instagramu za bozicni turnir na Sjeveru, izvor: vlastita izrada pomocéu programa
J g S
Canva
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CANVA FREE

Za svakoga tko sam ili s drugima Zeli bilo 5to
dizajnirati.

Canva Pro

Za pojedince, samostalne poduzetnike i honorarne
dizajnere koji Zele neogranien pristup premium
sadrZaju za jednostavno stvaranje profesionalnih
dizajna i optimizaciju produktivnosti. Samo za jednu
osobu.

000 %

godidnje za jednu ili vise osoba

Zapocnite s radom

Znacajke koje ¢e vas oduseviti:

119.99 $

godisnje za jednu osobu

Poénite koristiti besplatnu probnu verziju izda...

Znacajke koje ¢e vas oduseviti:

¥ Uredivac s moguénoécu povlacenja i ispustanja v Vise od 100 milijuna premium fotografija,
elemenata radi jednostavnih prilagodbi videozapisa, zvucnih zapisa i grafika spremnih za
v Vige od 250.000 besplatnih predlozaka upotrebu
ivs P ~ il H i Y
¥ Vise od 100 vrsta dizajna (objava na drustvenim Neogranicene znacajke, mape | premium sadrzaj
mreZama, preuzentacija, dopisa i drugog) v Vise od 610 000 premium i besplatnih
~  Vide od milijun besplatnih fotografija i grafika pradioZaks, a novi sa dizajni dodaju svaki dan
¥ Pozivanje drugih da dizajniraju i rade s vama Uspostavljanje wzudlnog identiteta robne marke
pomocu logotipa, boja i fontova te vise od 100
Siroka paleta proizvoda koje moZete dizajnirati pa kompleta za vizualni identitet
otisnuti i naruciti da vam se dostave na kuénu
adresu Stvaranje namjenskih mapa za odredene projekte
v 5GB prostora za pohranu u oblaku Beskonacno mijenjanje velicine dizajna uz
carobnu promjenu velicine
v Trenutno uklanjanje pozadine slika pomodu alata
za uklanjanje pozadine
v Zakazivanje sadriaja drustvenih mreZa na 8
platformi
v Pohrana u oblaku (1 TB)
v

Non-stop podrika za korisnike

Slika 22. Prikaz razlicitih planova placanja za program Canva, izvor:https://www.canva.com/pricing/
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7.3. Gaming na sjeveru Discord

Nakon Instagrama za Sirenje informacija medu potencijalnim natjecateljima bitno je bilo
kreirati Discord server na kojemu ¢e biti najviSe komuniciranja u smislu obavijesti §to, kako i kada
¢e se odrzavati. S obzirom na to da platformu koristim od prve javne verzije, te imam ve¢ par
napravljenih servera nije bilo tesko stvoriti kvalitetno Discord iskustvo za natjecatelje. Prvo je bilo
potrebno kreirati kanale za text i glas za svaku pojedinu igru, nakon toga sam morao za svaku
pojedinu igru napraviti poseban ,,role* kako bi smanjio koli¢inu nepotrebnih informacija medu
korisnicima, ako osoba Zeli igrati jednu od viSe igara te ga/ju ostalo ne zanima na serveru ¢e mu/
joj biti vidljivi samo kanali vezani za igru koju Zeli igrati uz naravno kanale za obavijesti 1 sli¢no.
Discord takoder nudi moguénosti dodavanja botova na server koji su mi uvelike ustedjeli vrijeme
za podjelu role-ova svim korisnicima, takoder automatski si mi dali uvid u koje igre igraju korisnici
kanala samim time S§to su odabirali koje igre ih zanimaju. U konacnici to je i rezultiralo odabranim
igrama za natjecanje. Bot koji sam koristio je YAGPDB (Yet Another General Purpose Discord
Bot) te sam pomocu njega namjestio da korisnici mogu pritisnuti odredeni react emotikon za

preuzimanje potrebnih role-ova ovisno o zeljenoj igri ili igrama.

Gaming na Sjeveru important

" Welcome to # important

t / Regular Member
ole.

% YAGPDB.xy

Role Menu:
R

Slika 23. Prikaz sluzbenog Gaming na Sjeveru Discord servera, izvor: viastita izrada
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ing ra Sizvery o
Role commands
Create new role command Create new group
Standard
UNIN Student / Regular Member
None selected ~ None selected ~

Create new grou
None selected ~ None selected ~ J

Group settings for: UNIN Student / Regular Member

UNIN Student / Regular Member Standard None selected ~ None selected ~

0

Remove rales

UNIN Student / Regular Member ~  None selected ~ None selected

UNIN Student / Regular Member Member v None selected ~ None selected ~

figuracija primarnog tipa korisnika, izvor: vlastita izrada konfiguracije

None selected None selected

valorant Valorant None szlected None selected

R Siege R6 Siege None selected None selected

Racket League Rocket League None selected None selected

League of Legends None selected None selected

None selecred None selecred

None selected None selected

Clash Royale Clash Royale None selected None selected

Football None selected None selecred




Iako bot koji je koriSten nije mogao sa sigurnoS¢u utvrditi jesu li korisnici zaista studenti
Sveucilista Sjever ili ne, uzevsi u obzir da je natjecanje bilo ,,in-house* te ljudi koji nisu studenti
Sveucilista Sjever nisu se mogli natjecati. Kako bi osigurali da su svi natjecatelji studenti
Sveucilista Sjever stvorena je Google Docs tablica kojoj se moglo pristupiti isklju¢ivo putem maila
sa Unin.hr domenom. Tako sam filtrirao korisnike koji su stvarni studenti Sveucilista Sjever od

onih koji su samo odabrali UNIN role umjesto Member role.

Prijave na UNIN eSports Bozicni turnir ¥ & & ~ 8 w Br
Datoteka Uredi Prikazi Umetni Oblik Podaci Alati Prosirenja Pomo¢ — Dokument je pasljednji put uredio korisnik Nikola Jozié 7. sijeénja
e o F P 7% v £ % 0 00 123+ | Zadamo(A. v+ 10 v B I 5 A & B Sl co @AW Y~ I~ A
Al -
x s < o < " B « C w [ o B a B s u
L I
" = =
: Gaming na Sjeveru
a
0 Prijave za bozicni turnir
5 Valorant League of Legends 2v2 Rocket League -1vs 1 CS: GO
B Ime: Prezime Gametag
7 1 Marko Dominkud MOP = 1 Robert Dok3a Renux
B 2 Robert Stefanovié MOP 2 Robert Stefanovic MOP 2 Leo Gojnik lejo
3 Karlo Prugoveck MOF 3 Din Golombas sEs 3 Marke Benkus Fika
a 4/ Rabert Dokia RenuxfEUNE MEH 4 Vedran Petric VedranOK MEH 4
1 5 Leo Gojnik L30002#KNJAB MD GeneralGritz#EUNE 5 David Bezik-Haric D MOP 5
12 8 David Bezik-Haric DBH#EUNE MOP 5 Robert. Dokia Renux#EUNE Renux#z426 MEH 8 Karlo Sitar pt 8 Ivan Paska
3 7 7valentno | Levanic ThanatosLetal#EUNE  Thanaloslethalé@is.  sesirinsivo. 7 Matg Barkic MCF 7 Matia Ealia
5 8 Kristilan Balsfinec  BlackRage#EUW iiTzBlackiage#0a6a _fzioterapiia 8 Matia Balia FT 8 Filip Bemardic
9 Nikala Pun NikolaPuh=2: 5080 MEH @ Filip Herceg mop o Nikola Fuh
[ 10 Domago) Turéic Tamaru u bul 7 Multimedip 10/ Antonio Medved Ti 10/ Anja Drodek
11 Mateo Vujéic RIl 11 Bruno B MOP 11 Mateo Vuiéié
12| 12 Karlo Sitar
1 13 Marko Milec arkitz
14/ Kristjan Cordatey | Chis_Corday il 14 Goran Tomaec NoFEAR
15 Niko Pertic xxiraktoriom_20_ xkdral
Priiavien CM Nepotpuno primuen
=
-
O
[
a
a ThanatosLethal
[coc |

Slika 26. Gaming na sjeveru prijavni list google docs, izvor:
https://docs.google.com/spreadsheets/d/10vvIVI8P5v0TDSP4_MXJS2R0BukfkHyZ5FutLjcRQMY/edit#gid=0
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7.4. Odrzavanje turnira

Zbog velike koli¢ine prijavljenih zamolio sam par kolega ako mogu pomoc¢i s administriranjem
turnira. Tako sam onda raspodijelio po jednog admina za svaku igru. Prvi dan turnira odrzavao se
Rocket league. Igraci su igrali 1 protiv 1 klasi¢ni bracket od 16 mjesta. Bilo je malo poteskoca s
prijavama, pa su tako su neki imali automatski prolaz u idu¢u rundu, no u globalu cijeli 1. dan

prosao je dosta zadovoljavajuce.

o KE Y TOURNAMENT
i ~ Gaming na Sjeveru Day 1

N A 7 months ago « Monday, 2021-12-27, 19:30 GMT+1 - Hosted by Jesse#7
o Cﬁm Unilisted Invite Only User-Hosted

Overview Bracket Matches Players Results Share # Settings

P 1st ":2\ Hyuse (TiEa 1

¥ 2nd A‘e” Barka_

)& /\ Herc#4

3rd - 4th

‘\l ) Vedran159
Y
“ Chris_Corday#

w— Sitar_
5th - 8th

Robinator

©

Sirovi Spek#

“ry

xXxtraktortom_420_shrek69xXx#
R Vivid Waves
. i avi
. |

9oth - 16th @ LetecaKokos

DBH

LudiPingvin#

Slika 27. Prvi dan odrzavanja bozi¢nog turnira Gaming na Sjeveru, izvor: https://lwww.challengermode.com/tournaments/e104a60d-4030-4157-6f05-
08d9be3d9df9/participants
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Drugi dan odrzavanja turnira su nastali mali problemi. Iduca igra na repertoaru bila je
CS:GO koja se u pravilu igra s timom od 5 protiv 5. Problemi su nastali zbog premalog broja
natjecatelja za tu igru, stoga sam morao naci alternativu ako nista da se natjecatelji zabave.
Alternativa je bila klasi¢ni Deathmatch mode u kojem svaki igra¢ igra za sebe i cilj je skupiti Sto
vise kill-ova. Takva promjena nije dobro sjela nekim natjecateljima stoga su neki odustali, no ja i
dalje smatram da je to bila bolja odluka nego da sam preskocio igru na turniru. Smatram da je
Deathmatch koji se igrao u 3 runde bio jasniji pokazatelj individualnih vjeStina. S obzirom na to
da se u pravilu takva vrsta turnira ne odrzava nego je uglavnom ve¢ navedeni format od 5 protiv 5

nismo mogli koristiti platformu challenger mode za ovu igru.

Treci dan turnira nastavile su se poteskoce, no s obzirom na to kako sam jo§ prije studiranja
na Sveucili$tu Sjever skupio iskustvo u organizaciji online turnira takve stvari bile su o¢ekivane.
3.1igra po redu bio je Valorant koji je imao identi¢ne probleme kao i CS:GO turnir. Premalo prijava
za kvalitetno 5 protiv 5 iskustvo stoga sam ponovno promijenio format u Deathmatch kao i za

CS:GO kako bi igraci koji su htjeli sudjelovati pod svaku cijenu uspjeli odigrati zeljenu igru.

Cetvrti, ujedno i zadnji dan odrZavanja Gaming na Sjeveru boziénog turnira zavrsio je s
igrom League of Legends. Igra kojoj je originalni format takoder bio 5 protiv 5, no za razliku od
prethodne dvije igre CS:GO i Valorant, League of Legends 2 protiv 2 je podrzan na Challenger
Modeu. Nakon §to su se ljudi prijavili s parom s kojim Zele igrati turnir je zapoceo. Takoder isto
kao 1 tijekom prvog dana igraci bi odigrali poslali rezultate putem platforme sa Screenshot-om
rezultata iz igre te bi rezultate admin pogledao te ih priznao ili ne(ukoliko nije jasan ili fali

screenshot).
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TOURNAMENT

3 3a

+ -
. League of
I a 7 months ago - Thursday, 2021-1

#  GamingNaSjeveru Day 4 -

Legends 2v2

2-30, 19:30 GMT+1 - Hosted by GamingNaSjeveru

(Completed) unlisted  User-Hosted

Overview Bracket Matches Teams Results Share

P 1st ,‘f,,j\ How to play

¥ 2nd ,1) LudiPingvin#9601's party

3rd - 4th
,(_',;{ Kundih#

|é, Kydzer

‘ KUNOVCANI
v

5th - 8th
NEu

,CQ\ Irindja
v Meow Meow Master
9th - 16th pYe ) ltsall about family

,(;) ThanatosLethal

Slika 28. Zadnji dan odrzavanja boziénog turnira G

Ly Settings

0 Mechtech (was deleted at: 2022-05-05710:51:17.81028842)

aming na Sjeveru, izvor:https://www.challengermode.com/tournaments/997204fc-de32-4c67-7170-
08d9be3d9df9/results




8. Zakljucak

Iako je bilo dosta posla oko osmisljavanja turnira, koje platforme treba koristiti 1 sli¢no
smatram da je ovo podrucje kojim se treba malo viSe pozabaviti da funkcionira, a opet treba imati
na umu kako se ne moze udovoljiti bas svima. ObrazloZene su drustvene mreze koje se koriste 1
zasto, te u nekom idealnom svijetu gdje svi imaju besplatan pristup vrhunskoj opremi te opticki
internet bilo bi super imati popratni Livestream samih dogadaja kako bi se uz igrace angazirala i
publika. Imajuéi to na umu takoder smatram da pratec¢i neke od koraka u ovom zavr$nom radu
svatko moze biti organizator jednog esport turnira. Za kraj bi jo$ izrazio nadu da ¢e netko drugi

nastaviti s organizacijom studentskih esport turnira na Sveucilistu Sjever.

36



O. Literatura

[1] https://www.esports.net/wiki/esports-history/

Povijest Esporta pristupljeno (1.8.2022.)
[2]https://highscoreesports.com/2019/07/10/spacewar-and-the-birth-of-esports/

pocetak esporta pristupljeno (1.8.2022.)
[3]https://www.twingalaxies.com/content.php/4190-Twin-Galaxies-Back-In-The-Day!-

(1980-s
Twin Galaxies pristupljeno (8.8.2022.)

[4] https://www.guinnessworldrecords.com/world-records/111053-largest-esports-prize-pool-

for-a-single-tournament

Guinnessworldrecrods pristupljeno (8.8.2022.)

[5] https://influencermarketinghub.com/esports-stats/

Predvidanja vrijednosti esporta pristupljeno (8.8.2022.)

[6] https://help.twitch.tv/s/article/joining-the-affiliate-program?language=en_US

About Twitter pristupljeno (16.8.2022.)

[7] https://www.statista.com/statistics/272014/global-social-networks-ranked-by-number-of-

users/

Statistike drustvenih mreza pristupljeno (6.9.2022.)
[8] https://discord.com/company

Discord pristupljeno (7.9.2022.)

[9] https://streamersplaybook.com/twitch-history-from-beginning-to-now/

Povijest Twitcha do danas pristupljeno (8.9.2022.)

[10] https://interestingengineering.com/culture/youtubes-history-and-its-impact-on-the-

internet
Povijest YouTubea pristupljeno (20.9.2022.)

37


https://www.esports.net/wiki/esports-history/
https://highscoreesports.com/2019/07/10/spacewar-and-the-birth-of-esports/
https://www.twingalaxies.com/content.php/4190-Twin-Galaxies-Back-In-The-Day!-(1980-s
https://www.twingalaxies.com/content.php/4190-Twin-Galaxies-Back-In-The-Day!-(1980-s
https://www.guinnessworldrecords.com/world-records/111053-largest-esports-prize-pool-for-a-single-tournament
https://www.guinnessworldrecords.com/world-records/111053-largest-esports-prize-pool-for-a-single-tournament
https://influencermarketinghub.com/esports-stats/
https://help.twitch.tv/s/article/joining-the-affiliate-program?language=en_US
https://www.statista.com/statistics/272014/global-social-networks-ranked-by-number-of-users/
https://www.statista.com/statistics/272014/global-social-networks-ranked-by-number-of-users/
https://discord.com/company
https://streamersplaybook.com/twitch-history-from-beginning-to-now/
https://interestingengineering.com/culture/youtubes-history-and-its-impact-on-the-internet
https://interestingengineering.com/culture/youtubes-history-and-its-impact-on-the-internet

10. Popis slika

Slika 1. Spacewar! turnir, izvor: https://highscoreesports.com/wp-
content/uploads/2019/07/spacewar-tournament.JPg. . ....ecveeireereeiireesiesieesee e e see e sree e 5
Slika 2. Twin Galaxies Arkadna igraonica, izvor:
https://www.twingalaxies.com/attachment.php?attachmentid=15988&d=1465003929&stc=1

Slika 3. DotA 2 international stage, izvor: https://dota2boost.shop/wp-
content/uploads/2022/04/ZY 4L6XYQYJHAXKLRYBYDUSHFQA.WebP ......ccovevvveriernnnne 7

Slika 4. Top 10 najvrijednijih esport organizacija, izvor:

https://cdn.buttercms.com/output=f:webp/cAjsODXPSAGAEJLIIIQO.....cceevververiiececiecieine 7
Slika 5. procjena esport trziSnih prihoda po segmentima,

izvor:https://cdn.buttercms.com/output=f:webp/D3meYfk7QoWhnQvm8tQw...........c.cceen.. 8
Slika 6. Ponuda igara za natjecanja, izvor:https://www.challengermode.com/ ..................... 10
Slika 7. Izrada community-a, izvor: https://www.challengermode.com/.........c...cccccvvvvvinennnns 10
Slika 8. Izrada marketplace listinga, izvor:https://www.challengermode.com/...................... 11

Slika 9. Apex legends esports twitter profil, izvor: https://twitter.com/PlayApexEsports ..... 13
Slika 10. Apex legends sluzbeni twitter profil, izvor: https://twitter.com/PlayApex ............. 13
Slika 11. Apex legends sluzbeni instagram profil, izvor:
https://WwWw.instagram.Com/PlaYapPeX/ ........c.ccueieereie e 14
Slika 12. Twitch logo i YouTube logo,
izvor:https://www.dexerto.com/_next/image/?url=https%3A%2F%2Feditors.dexerto.com%?2
Fwp-content%2Fuploads%2F2022%2F04%2F21%2FVS-2.jpg&w=640&Q9=75 .................. 16
Slika 13. Mogucénosti na Twitchu ovisno o razli¢itim statusima, izvor:
https://help.twitch.tv/s/article/joining-the-affiliate-program?language=en_US ..................... 18
Slika 14. Prikaz privatnog tekstualnog i glasovnog kanala Sveucilista Sjever, izvor: Sluzbeni
SET DISCONT SEIVE ...ttt ettt sttt e e et e bbb e s e s e st et e nbesbenbeabeereeneeneens 21
Slika 15. Prikaz sluzbenog SET Instagram profila, izvor:
https://www.instagram.com/studentesportstournament/ ...........cccccveveriereeresieseese e 22
Slika 16. Statistike na ljestvici tijekom SET turnira, izvor:

https://www.youtube.com/WatCh2V=-UGSEY] LLW.....cooooeeieeieeeeee 23

38



Slika 17.Prikaz statistika objave na sluzbenom Instagram profilu Gaming na Sjeveru, izvor:
vlastita izrada Gaming na Sjeveru Korisnicki raCun...........ccvviiviriiiienniies e 25

Slika 18.Prikaz statistika storya 1.dio, izvor: vlastita izrada Gaming na Sjeveru korisnicki

Slika 20. Prikaz objave za prijavu na boZi¢ni turnir na Sjeveru, izvor: vlastita izrada pomocu
PrOGIaMA CANVA ....c.veeuriiiieiie ettt bttt b e bt b et e et b e bt e e et e enr e 27
Slika 21. Prikaz storya na instagramu za bozi¢ni turnir na Sjeveru, izvor: vlastita izrada
POMOCU PrOZIAMA CANVA ....couviiiiiieiiieiie ittt ettt ettt e e sbe e an e e be e ssn e e sbeessneebeennnee e 28
Slika 22. Prikaz razli¢itih planova placanja za program Canva,
1ZVOr:https://WWW.CaNVa.COM/PIICING/ .....oviviiiiiiiiisecee s 29
Slika 23. Prikaz sluzbenog Gaming na Sjeveru Discord servera, izvor: vlastita izrada ......... 30
Slika 24.Konfiguracija sekundarnog odabira role-ova po igri, izvor: vlastita izrada

(0] ] 10 0T Lol TSSO 31
Slika 25. Konfiguracija primarnog tipa korisnika, izvor: vlastita izrada konfiguracije.......... 31
Slika 26. Gaming na sjeveru prijavni list google docs, izvor:
https://docs.google.com/spreadsheets/d/10vvIVI8P5v0TDSP4 MXJS2R0BukfkHyZ5FutLjc
ROQMY/EUIAGIATO ....cvieeieiee ettt st re et 32
Slika 27. Prvi dan odrZavanja bozi¢nog turnira Gaming na Sjeveru, izvor:
https://www.challengermode.com/tournaments/e104a60d-4030-4157-6f05-
08d9be3d90fI/PArTICIPANTS ... ettt ettt sneesbeenne s 33
Slika 28. Zadnji dan odrzavanja bozi¢nog turnira Gaming na Sjeveru,
izvor:https://www.challengermode.com/tournaments/997204fc-de32-4c67-7170-
08d9DE3AAUTI/TESUILS ... bbbt 35

39



I ZA

HlYON
ALISHIAINN

SveucilisSte
Sjever

SVEUCILISTE
SIEVER

IZJAVA O AUTORSTVU
I
SUGLASNOST ZA JAVNU OBJAVU

Zavrsni/diplomski rad iskljuéivo je autorsko djelo studenta koji je isti izradio te student
odgovara za istinitost, izvornost i ispravnost teksta rada. U radu se ne smiju koristiti
dijelovi tudih radova (knjiga, ¢lanaka, doktorskih disertacija, magistarskih radova, izvora s
interneta, i drugih izvora) bez navodenja izvora i autora navedenih radova. Svi dijelovi
tudih radova moraju biti pravilno navedeni i citirani. Dijelovi tudih radova koji nisu
pravilno citirani, smatraju se plagijatom, odnosno nezakonitim prisvajanjem tudeg
znanstvenog ili struénoga rada. Sukladno navedenom studenti su duZni potpisati izjavu o
autorstvu rada.

Ta, Ivan Jancic (ime i prezime) pod punom moralnom,
materijalnom i kaznenom odgovorno3éu, izjavljujem da sam iskljuéivi
autor/ica zavrSnog/diplomskog (obrisati nepotrebno) rada pod naslovom
Organizacija studentskog esport turnira na primjeru Gaminga na Sjeveru (upisaﬁ naslov) te da u
navedenom radu nisu na nedozvoljeni nacin (bez pravilnog citiranja) koristeni
dijelovi tudih radova.

Student/ica:
(upisati ime i prezime)

N
(vlastor&c":m’ potpis)

Sukladno Zakonu o znanstvenoj djelatnost i visokom obrazovanju zavrine/diplomske
radove sveuéilita su duZna trajno objaviti na javnoj internetskoj bazi sveuéilisne knjiZnice
u sastavu sveuciliSta te kopirati u javnu internetsku bazu zavrsnih/diplomskih radova
Nacionalne i sveuéiliSne knjiZnice. Zavr$ni radovi istovrsnih umjetnickih studija koji se
realiziraju kroz umjetnicka ostvarenja objavljuju se na odgovarajuéi naéin.

Ja, Ivan Janci¢ (ime i prezime) neopozivo izjavljujem da
sam suglasan/na s javnom objavom zavr$nog/diplomskog (obrisati nepotrebno)
rada pod naslovom Organizacija studentskog esport turnira na primjeru Gaminga na Sjeveru (upisat['
naslov) ¢iji sam autor/ica.

Student/ica:
(upisati ime i prezime)

(vlasto\JuEni potpis)

MMI



