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Predgovor

Tema ovog zavrSnog rada temelji se na spoju osobnog interesu za ilustraciju i zavrSenog
glazbenog obrazovanja. Zelja mi je bila prenijeti vlastiti interes za ilustracijom, stvaralastvom
i glazbom na ciljanu skupinu. Edukativna interaktivna slikovnica ,, Glazbeno putovanje mladog
Lovre* spoj je tekstualnog, vizualnog i auditivnog opisa glazbenih instrumenata djeci razredne
nastave.

Zahvaljujem svojoj mentorici izv. prof. art. lvi-Matiji Bitangi na podijeljenom znanju iz
podrucja ilustracije, na svoj podrSci, savjetima i pomaganju u realizaciji ovog zavrsnog rada.
Studij Medijskog dizajna pruzio mi je priliku upoznati Sirinu te moguénosti izraZavanja i
djelovanja koriStenjem razli¢itih medija. Medijem imamo moguénost na kreativan nacin
prikazati 1 iznijeti vlastite ideje, emocije i poruke. Ilustracija ¢ija je glavna znacajka prijenos

odredenih informacija, posluzila mi je kao temelj za izradu zavr$nog rada.



Sazetak

Tema ovog rada je izrada edukativne interaktivne slikovnice o glazbenim instrumentima za
djecu razredne nastave. Rad je podijeljen na dva dijela: teorijski dio i prakti¢ni dio. U
teorijskom dijelu se definira ilustracija i njezin povijesni razvoj. Govori se o djec¢joj ilustraciji,
slikovnici i interaktivnoj slikovnici. ObjaSnjava se tehnika akvarela, a posljednje se definira QR
kod zbog njegove uporabe kao interaktivni dio slikovnice. U prakticnom dijelu iznose se
vlastita razmiS$ljanja o temi, objasnjenje i ciljevi ideje te je objaSnjen cjelokupan kreativni
proces izrade rada. Navode se koriStene tehnike 1 programi kojima sam se sluzila pri izradi rada

te svi koraci koji su doveli do finalnog proizvoda.

Kljuéne rijeci: ilustracija, slikovnica, interaktivna slikovnica, akvarel, QR kod



Summary

The subject of this paper is the creation of an educational interactive picture book about
musical instruments for children in elementary school. The work is divided into two parts: the
theoretical part and the practical part. The theoretical part defines illustration and its historical
development. The paper talks about illustration, children's illustration, picture book and
interactive picture book. There is an explanation of the watercolor technique, and finally, the
QR code is defined for its use as an interactive part of the picture book. In the practical part,
one's thoughts on the topic are presented, the idea's explanation and goals, and the entire
creative process of creating the work is explained. The techniques and programs | used to create

the work and all the steps that led to the final product are listed.

Keywords: illustration, picture book, interactive picture book, watercolor, QR code
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1. Uvod

Edukativna interaktivna slikovnica razradena je tema ovog zavrSnog rada. Tijekom
studiranja susreli smo se s izradom slikovnica na kolegiju ilustracije, dok smo na kolegiju
multimedije upoznali razne nacine kako interaktivno komunicirati putem medija. U ovom
zavr$nom radu je bio cilj spojiti prethodno steGena znanja i izraditi autorsku slikovnicu. Osim
prakti¢nog dijela, u radu se iznosi povijest ilustracije, definira se slikovnica i interaktivna
slikovnica te odabrana tehnika za izradu ilustracija.

Osnovni zadatak ove slikovnice je upoznati djecu razredne nastave s odredenim glazbenim
instrumentima. Cilj je izazvati zelju za upisom u glazbenu Skolu kod djece. Djeca razredne
nastave su u idealnoj dobi za upis u glazbenu Skolu, uzevsi u obzir da osnovna glazbena skola
traje Sest godina. Kroz slikovnicu pratimo glazbeno putovanje mladog djecaka Lovre koji na
putu upoznaje glazbene instrumente te na kraju pronalazi instrument idealan za njega. U
slikovnici djeca mogu upoznati glazbene instrumente kroz masStovitu pricu i jednostavne
ilustracije. Interaktivni dio slikovnice lezi u QR kodovima koji skeniranjem djecu dovodi do
kratkog videa sa zvu¢nim primjerom tog instrumenta. Dijete time, osim opisa i slike, dobiva i

auditivan opis glazbenog instrumenta, $to ga moze dodatno zainteresirati.



2. Definicija i znaCenje ilustracije

Pojam ilustracija nastao je od latinske rije¢i illustratio, illustrare koja u prijevodu na
hrvatski jezik znacCi: osvijetliti, razjasniti, proslaviti. Ilustracija je slika ili crtez koja
upotpunjuje, tumaci ili ukraSava tekst. Imala je veliko znacenje prije izuma fotografije jer je,
osim umjetnicke funkcije, imala i dokumentarnu, tako Sto je prikazivala realisticne slike
stvarnosti. [lustracija pripada vizualnim medijima ¢ija je glavna znacajka prijenos odredenih
informacija. Oslanja se na tradicionalne tehnike i vjeStine vizualne umjetnosti, a prvenstvena
joj je funkcija dopuna sadrzaju teksta. Za uspjeSan prijenos poruke, ilustrator mora imati
publiku koju dobro razumije. [1], [2], [3]

Ilustracija je tijekom povijesti dozivjela mnoge promjene, od kojih su najnovije izazvane
pojavom digitalne tehnologije. Sada se pojam ilustratora proSiruje te on viSe nije samo
ilustrator-pisac i ilustrator-dizajner. Danas ilustrator ima mogu¢nost odabira tehnike za izradu
ilustracija, od raznih tradicionalnih tehnika pa sve do modernih digitalnih. Ilustracija moze biti
slika, crtez, fotografija, portret i neki drugi oblik vizualnog izraZzavanja koji budi zanimanje

Citatelja za tiskanom rijeci. [2], [3], [4]

2.1 Povijesni razvoj ilustracije

U Starom Egiptu nastaju prvi oblici ilustracije koji su vezani uz religiozne prikaze na
papirusu u vrijeme vladavine XVIII. dinastije. Najpoznatije su bogato ilustrirane Knjige mrtvih
(slika 2.1.1.), a najstarija sacuvana ilustrirana knjiga je papirus Letronne iz 165. g. pr. Kr.
Arheoloskog je sadrZaja 1 pisana je grékim jezikom. Novi oblik ilustracije javlja se u 4. stolje¢u
prelaskom sa svitka na kodeks 1 pergamenu koja je sluzila kao podloga za pisanje. Najstariji
ilustrirani rukopis Biblije potjece iz 6. stolje¢a. Kodeks Becka Geneza nastao je na podrucju
Sirije i ima 48 stranica. Na svakoj stranici se u gornjem dijelu nalazi tekst, a u donjem ilustracija

u obliku minijature s temom iz Knjige postanka. [5]
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Slika 2.1.1. Vaganje srca iz Knjige mrtvih pisara Hunefera, 19. dinastija

Knjizne ilustracije su u pocetku najcesée bile u obliku iluminacija: minijatura, inicijala ili
ornamenata koji su ukraSavali stranicne dijelove, najéeS¢e margine. Iluminacije su svojom
rasko$nos¢u dodavale vrijednost rukopisima te se smatraju preteCama umjetnicke ilustracije.
One su gotovo uvijek bile religioznog karaktera. Za vrijeme humanizma i renesanse je, osim
Leonarda da Vincija, znacajan majstor umjetnickog crtanja bio i Albrecht Diirer. Posebno se
istaknuo po klasi¢nim crtezima, drvorezima i bakrorezima. U srednjovjekovnim knjigama
iluminacije su zauzimale velike prostore na stranicama te su Cesto bile pozlac¢ene (slika 1.1.2.).
Cesto se u kreiranju stranica rukopisnih knjiga koristila zlatna boja. Zlatni su listi¢i svojom
mogucénoscu odbija zraka svjetlosti od povrsine odavali dojam osvijetljenosti samih stranica.
Stoga se naziv osvijetljeni rukopis (engl. illuminated manuscript) koristio za sve ukraSene i

ilustrirane knjige od vremena kasnijeg Rimskog Carstva do izuma tiskarskog stroja. [1]

Slika 2.1.2. Brevijar iz 1440. godine



U 15. stoljecu, nakladniStvo i1 knjizarstvo se mijenja, knjiga postaje dostupna Sirem krugu
Citatelja, a brzina nastajanja knjige se skracuje. Nove tiskarske tehnike omogucile su brzu
proizvodnju knjige. Najstariju ilustraciju izradenu tehnikom drvoreza pronalazimo u kineskoj
Dijamantnoj sutri iz 868. godine. Dominacija tehnike drvoreza u 16. 1 17. stolje¢u napusta se
pojavom bakropisa. Medutim, umjetnici poput Albrechta Diirera i Hansa Holbeina, uz bakropis
koriste i drvorez. Od 17. pa do 19. stolje¢a u Japanu djeluje rezbarska $kola Ukiyo-e koja
obucava tiskanje tehnikom drvoreza u boji (slika 2.1.3.). U vrijeme baroka prevladava ki¢enost
ilustracije koja se u 18. stolje¢u smiruje. Engleski graver 1 ilustrator Thomas Bewick krajem
18. stolje¢a razvija novi postupak izrade drvoreza na poprecnom presjeku drvene ploce.
Tehniku litografije izumio je 1796. godine nijemac Alois Senefelder pri ¢emu se ilustracije
izraduju pomocu uporabe ravne povrsine, za razliku prethodnih tehnika rezbarenja. Graviranje
u drvetu ipak ostaje vazno, posebno u proizvodnji periodickih publikacija koje svoj zamah

dobivaju u razdoblju 30-ih i 40-ih godina 19. stoljeca.

Slika 2.1.3. Drvorez umjetnika Ishikawa Toyonobu nastao oko 1750.9.
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U vrijeme romantizma popularne su ilustracije u djelima znacajnih autora toga doba.
Engleski pjesnik, slikar i graficar William Blake sam je oslikavao svoje knjige. Njegov
jedinstveni knjizevni spoj teksta i likovnog predoc¢avanja ¢ine medijsko jedinstvo koje je kasnije
u 20. stolje¢u postalo opéeprihvaceno. Blake je utjecao na slikare prerafaelite (tajno drustvo
osnovano 1848. godine u Velikoj Britaniji ¢iji je cilj bio stvoriti drugaciju umjetnost kao odmak
od tadasnje industrijske, viktorijanske proizvodnje i umjetnosti), kao i na mnoge umjetnike 20.
stoljeca.

Do 19. stolje¢a su ilustracije 1 karikature ovisile o umjetnicko-tehnickoj spremnosti
graficara koji je prenosio crteze u neke tehnike tiska i umnozavao ih. Pojava i1 razvoj litografije
je omogucio crtac¢ima da izravno rade crteze na tiskovnoj povrsSini. Napredak fotomehanickih
procesa, koji je omogucio kvalitetnu reprodukciju fotografija i ilustracija u tisku, novinama i
Casopisima, rezultirao je angaZiranjem ilustratora u pripremi izdavastva. Osim u tiskanim
izdanjima periodickih publikacija, karikature 1 ilustracije se nalaze i na plakatima, reklamama i
ilustriranim knjigama. Uporaba ilustracija i karikatura u publikacijamau 19. stoljecu je oznacila
1 pojavu humoristi¢nih, satiri¢nih i politickih ¢asopisa u Engleskoj, Francuskoj i Njemacko;j.

Zlatno doba ilustracije je u Americi trajalo od kraja 19. stoljeca pa sve do zavrSetka Prvog
svjetskog rata. Ilustrirane knjige, novine i ¢asopisi su bili Siroko rasprostranjeni te je njihov
utjecaj bio dominantan. Jedan od najpopularnijih americkih ilustratora i pripovjedaca toga doba
bio je Howard Pyle koji je utjecao na mnoge buduce ilustratore.

Izum tehnika fotografije posebno utje¢e na smjer u ilustriranju. Crno-bijela ilustracije se
postepeno zamjenjuje ilustracijom u boji do kraja 19. stoljeca, ali zbog visoke cijene tog
procesa, u casopisima 1 dalje dominira crno-bijela tehnika. U pocetku su se u tisku
upotrebljavale Cetiri boje, a umjetnici u svojim ilustracijama pocinju koristiti boje kako bi
postigli toniranost. Tako se na primjer koriste tehnike akvarela (Arthur Rackham, Edmund
Dulac), tempere (¢asopisne ilustracije Howarda Pylea u temperi za Harper's Magazine; slika
2.1.4.) i uljna tehnika (ilustracije Normana Rockwella za Saturday Evening Post 20-tih i 30-tih
godina 20. st.; slika 2.1.5.). Razvoj fotografije je takoder ugrozio ilustratore i slikare. U drugoj
polovici 20. stolje¢a ilustracija je izgubila mjesto u literaturi za odrasle, osim na koricama
knjiga, a zadrzala se na djecjoj, ilustriranoj knjizi i slikovnicama. Pojavom novih tehnologija i
interneta, ilustracija opet pocinje Zivjeti punim plu¢ima. Pojava vektorske grafike je omogucila
ilustratorima da svoja djela pretvaraju u multimedijalna. U mnogim mreZznim izdanjima
ilustracija se kombinira s animacijom, videom i zvukom te time dodaje vrijednost proizvodu i
olakSava komunikaciju. Ilustracije se koriste na plakatima, oglasima i drugim sredstvima

vizualne komunikacije u tiskanom ili digitalnom okruzenju. [6], [7]
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Slika 2.1.4.. llustracija Howarda Slika 2.1.5.. llustracija ,,Boy with Baby Carriage
Pylea za Harper's Monthly (1907.9.)  Normana Rockwella za Saturday Evening (1916.g.)

2.2 Djecja ilustracija

Pojavom komercijalizacije sadrZaja za djecu, dje¢ja ilustracija dobiva sve ve¢e mjesto medu
autorima 1 ilustratorima. Danas imamo posebno specijalizirane autore djecje knjiZevnosti 1
umjetnosti. I[lustracija se u dje¢joj knjiZzevnosti najcesce javlja u obliku slikovnica. Kroz
ilustracije djeca imaju moguénost mastanja, kreiranja slika i doCaravanja price. Ilustracije u
slikovnicama djecu uvode u umjetnost koja prelazi s papira, razbijanjem granica vlastitog zanra,
te se spaja s drugim oblicima umjetnosti. [4]

Najstariju pojavu djecje ilustracije vezemo uz Njemacku u kasnoj polovici 16. stoljeca. Te
su ilustracije bile izradene tehnikom drvoreza izazvane pojavom tiska. [lustracija je u to vrijeme
bila instrukcijske prirode, dok u 19. stoljecu, procvatom Zanra djecje knjizevnosti, postaje
sinonim za pri¢anje pri¢a. Ceski pedagog, znanstvenik, pisac i nastavnik Jan Amos Komensky
je napravio prvu djecju slikovnicu, odnosno ilustriranu knjigu pod nazivom Orbis sensualium
pictus (1658. g.). Bio je to abecedarij za ucenje Citanja i poducavanje.

Ilustracija postaje nezamjenjiv dio djecje literature sredinom 18. stoljeca kada britanski

izdavac John Newbery otvara trziSte djecje knjige. Slikovnica postaje vrlo popularna u Velikoj



Britaniji do prve polovice 19. stolje¢a. Pocetkom 19. stolje¢a John Harris pocCinje sustavno
izdavati knjige za djecu s ru¢no obojenim ilustracijama. Najpoznatiji ilustratori u tom razdoblju
su George Cruikshank (npr. ilustracije Olivera Twista; slika 2.2.1.), John Tenniel (npr. djela
Lewisa Carrolla o Alici) te Arthur Rackham (npr. ilustracije za bajke i ,, Alice's Adventures in
Wonderland “; slika 2.2.2.). Godine 1851. se uvodi boja u ilustracije izumom kromolitografije
(viSebojna litografija kod koje se za svaku boju izraduje crtez na litografskom kamenu) i

kasnom fazom rada Edmunda Evansa koji je tiskao knjige-igracke. [2], [3]

OLIVER ASKING FOR MORE

Slika 2.2.1. llustracija Georgea Slika 2.2.2. llustracija Arthura Rackhama

Cruikshanka za roman Oliver Twist za ,,Alice in wonderland “

Njemacka slikovnica Bilderbuch je krajem 19. stoljeca najvise utjecala na razvoj hrvatske
slikovnice. Jedna od najpoznatijih slikovnica je bila Struwwelpeter autora Heinricha
Hoffmanna koja je u Hrvatskoj bila poznata pod nazivom Janko Rascupanko. Sredinom 20.
stolje¢a raste broj ilustratora za djecu, a time i razliciti stilovi. Djeca se sada susrecu s
ilustracijom i putem ra¢unalnih tehnologija poput ra¢unalnih igara, filmske industrije, modernih

grafi¢kih proizvoda te oglaSavanja usmjerenog djeci. [4]

3. Slikovnica

Slikovnica je umjetnicko djelo koje govori tekstom i slikom. U slikovnici ilustracija i tekst
imaju ravnopravnu ulogu, a ¢esto ilustracija dobiva i glavnu ulogu. Ona je ¢esto informacijski

7



obilnija od teksta. Stoga, suvremeni teoreticari ¢esto slikovnicu nazivaju dvojnim diskurzivnim
zanrom jer je djelom na sjecistu vizualnih i verbalnih umjetnosti. [8] Slikovnica je pretezno
prvo knjizevno djelo s kojim se osoba susrece u zZivotu. Prije nego Sto dijete uspije govoriti i
hodati, ono usvaja svijet oko sebe gledanjem, oponaSanjem i promatranjem. Zato je uloga
slikovnice u oblikovanju djeteta 1 njegovih kasnijih ¢italackih navika iznimno vazna. Kako bi
se prenijela prica u slikovnici, koriste se graficki elementi ilustracija i tekst koji se medusobno
kombiniraju. Postoje slikovnice koje su bez teksta ili sa samo nekoliko rijeci, no ne postoji
slikovnica bez slika. Dakle, u slikovnici se ispreplic¢u tekst i ilustracije kako bi ispricana prica
bila posve razumljiva i prenijela poruku. Gledanje i ¢itanje slikovnica poboljSava pamcenje,
koncentraciju, omogucuje povezivanje pojmova i stvaranje novih znacenja. [1]

Interes djeteta za slikovnicu Cesto ovisi 0 njezinim ilustracijama i grafickom oblikovanju.
Postoje razli¢ite funkcije slikovnice, no zadrZavanje pozornosti djeteta preduvjet je
ispunjavanju funkcija poput onih informacijsko-odgojnih, spoznajnih, iskustvenih, estetskih ili
govorno-jezi¢nih. Uloga slikovnice u drustvo je razlicita i ovisi o kulturi. U nekim se zemljama
koristi u obrazovne, u nekim u zabavne, a u nekim u ideoloske svrhe te je stoga razlicit pristup
njezinu grafickom oblikovanju.

Ako promotrimo slikovnicu kao tiskani graficki proizvod mozemo zakljuciti da je
sastavljena od jednakih elemenata kao i bilo koja druga knjiga. Slikovnica ima korice, unutarnje
stranice omedene formatom, tiskovnu podlogu i tehniku tiska. Ali, ako uzmemo u obzir razlicite
dobne skupine kojima je namijenjena, ona se razlikuje u svom grafickom oblikovanju te u
svojim karakteristikama.

Tipografija koja se koristi u grafickom oblikovanju slikovnice treba biti lako ¢itljiva. Odabir
oblika, boja 1 nacina likovnog izraZzavanja na ilustracijama trebao bi biti zanimljiv djeci, bez
previse detalja. Slikovnica u svom likovnom izrazu razvija i oblikuje estetiku kod djeteta, stoga
treba biti likovno skladna i funkcionalno graficki uredena, otisnuta i uvezena kako bi omogucéila
viSekratno koristenje prilagodeno dobi djece.

Dijete danas ne moZze uciti samo iz tiskanih slikovnica. U dana$nje vrijeme je nemoguce
zaobi¢i digitalne prednosti interaktivnih aplikacija dostupnih djeci kojima ona stje€u nove
kompetencije 1 iskustva. Te aplikacije omogucuju djetetu svladavanje novih tehnologija i

istrazivanje koje ga osposobljava za zivot u danasnje, digitalno doba. [1]



3.1 Interaktivna slikovnica

Do 1945. godine nisu postojale interaktivne slikovnice, ali promjenom druStvenih potreba i
razvojem slikovnice postaju interaktivne. U tom slucaju je interaktivnost oblik komunikacije u
kojoj komunikacijska tehnologija stvara okruzenje u kojoj sudionici imaju moguénost
komunicirati te ih se potjeCe na sudjelovanje u komunikaciji uz pomo¢ tehnologije. Postoje
razli¢ite vrste interaktivnih slikovnica te se dijele po razini zastupljenosti interaktivnih
elemenata. Prva razina je tiskana slikovnica bez interaktivnih elemenata, a druga razina je
tiskana slikovnica s interaktivnim elementima. Treca razina je proSirena tiskana slikovnica koja
uz sliku i tekst ima vizualne, zvucne i manipulativne interaktivne elemente. Zadnja razina je
digitalna slikovnica koja se koristi putem razli¢itih medija i na razli¢ite nadine te sadrzi
animacije, zvuk, 3D grafike i interaktivne vizualizacije. Interaktivna slikovnica je dakle
trodimenzionalna, jer se za razliku od obi¢ne slikovnice sastoji od slike, teksta te auditivnih i
taktilnih dijelova. Ona od ¢itatelja zahtjeva aktivno Citanje kako bi postigao interakciju sa

slikovnicom te time u cijelosti dozivio slikovnicu. [9]

4. Tehnika akvarela

Akvarel je jedan od najpopularnijih 1 najpristupaénijih slikarskih medija kojeg koriste
profesionalci i amateri. To je medij koji ima moguénost koriStenja na vise nacina. Moze se
koristiti razrijeden u vodi pri ¢emu se §iri i apsorbira u papir, ili neprozirnom tehnikom, kistom
nanesen na podlogu dok se ne istrosi tako $to ostavlja ispucani trag boje (slika 4.1.). Tehnikom
akvarela se postupa tako da se tamne boje nanose na svijetle, §to je suprotno od tehnike uljanih
boja. On je nerazdvojan medij koji je tezak za kontrolirati te je sklon manipulaciji pigmenta na

razne nacine pri ¢emu se postizu zadivljujuci efekti. [10]

Slika 4.1. Prikaz razlicitih tehnika koristenja akvarela



Krajem 15. stolje¢a Albrecht Diirer pocinje slikati pejzaze na papiru bojama topivim u vodi.
Paul Sandby bio je jedan od pionira iz 18. stoljeca koji je ujedinio prozirne i neprozirne tehnike
akvarela, dok je John Robert Cozens uglavnom koristio prozirnu tehniku kako bi postigao vecu
paletu boja, dubina i atmosfere. Engleski slikar i grafi¢ar Joseph Mallord William Turner
pomice mogucénost medija jos dalje, eksperimentiranjem s namazima, struganjem, ispiranjem i
ukljuc¢ivanjem neprozirnih boja. Jedan od najvecih umjetnika tog razdoblja bio je John Sell
Cotman koji je pokazao vladanje medija i intenzivan osjecaj za oblikovanje i red.

Prozirna, odnosno tradicionalna tehnika akvarela koristi nanosenje rijetkih prozirnih nanosa
boje. Njeni se ucinci zasnivaju na bjelini papira. Uzevsi u obzir da je boja topiva u vodi, lako
ju mijenjamo na razli¢ite nac¢ine oduzimanjem i dodavanjem vode te koriStenjem kistova,
tkanina, spuzva ili rup¢i¢a. Boju za akvarel dobivamo mijeSanjem pigmenta u prahu s
odredenim vezivom topljivim u vodi. To vezivo se pretezno sastoji od gumiarabike, glicerina
koji daje elasti¢nost, vlaznog sredstva poput govede Zuci te ako je potrebno, sredstva za
zguSnjavanje poput tragant gume. Svaki pigment, kada koristimo kao vodenu boju, ima druk¢ije
zahtjeve pa se navedeni sastojci dodaju u manjoj ili ve¢oj mjeri. Dakle, vjestina izrade vodenih
boja se temelji na mnogim pokusajima i pogreskama.

Vazno je spomenuti da postoji velik izbor papira prikladnih za tehniku akvarela te kako oni
utjecu na slikarske tehnike. Tri su vazna ¢imbenika koja treba naglasiti: tezina papira,
sposobnost upijanja 1 tekstura povrSine. Tezina papira ima raspon od isto¢njackog papira koji
je najtanji pa do papira od pamucnih krpa debljine kartona. Upijanje povrSine papira ovisi o
povrsinskoj 1 unutarnjoj impregnaciji kaljivima u proizvodnom procesu papira. Papiri nacinjeni
bez uporabe kaljiva ¢e trenutacno upiti boju, dok ¢e papir koji je povrSinski impregniran odbijati
boju. Kada u obzir uzmemo teksturu papira, teze je posti¢i potpuno jednak potez kistom na

vrucée pre$anoj povrsini, nego na povrsini s teksturom. [11]

5. QR kod

Quick Response Code ili QR kod je dvodimenzionalni barkod koji je izvorno bio razvijen i
koriSten u Japanu od strane Denso Wave Company. Isprva je dizajniran za automobilsku
industriju, za prac¢enje dijelova u slu€aju kada se kre¢u velikom brzinom. Sacinjen je od crno-
bijelih kvadratica, a danas se koristi za pretvaranje koda u korisnu informaciju (slika 5.1.).
Pohranjene podatke Citamo uz pomo¢ odgovarajucih skenera ili aplikacija na mobilnim

uredajima. Mogu se koristiti u svakidasnjem Zivotu uz odredene tiskane stvari te kao sustav
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placanja. Medu ostalim, QR kodove uvelike koristimo za razli¢ite poslovne namjene u

logistickim centrima i tvornicama.

Slika 5.1. Primjer QR koda

QR kodovi imaju prednost visokog kapaciteta pohrane podataka. Njihov kapacitet pohrane
iznosi do 7089 znakova po kodu, dok je kod konvencionalnog bar koda kapacitet do 20
znakova. Prakti¢nost QR koda vidimo u jednostavnosti njegove upotrebe i ustede prostora u
grafiCkom oblikovanju predmeta na kojemu ¢e se otisnuti, uz paralelno pruzanje brojnih
informacija. Zbog svoje prakti¢nosti i dostupnosti korisniku, pronalazimo brojne moguénosti
uporabe QR kodova u razli¢ite svrhe. Mogu biti postavljeni na brojne letke, broSure, omote
proizvoda, novine i druge vrste publikacija. Time omogucuju korisnicima izvor informacije 0
proizvodu ili ih odvedu do razli¢itih medijskih sadrzaja. Razvojem tehnologije, QR kodovi su
se poceli koristiti 1 u druge svrhe. Koriste se kao kuponi za odredene akcije, kao karte za

koncerte ili druge drustveno-kulturne dogadaje i sli¢no. [12], [13]

6. Prakticni dio

U ovom dijelu zavr$nog rada prikazat ¢e se postupak izrade slikovnice prema originalno
napisanom tekstu. Navest ¢e se koriStene tehnike i alati pri izradi zavr$nog rada. Predocit ¢e se

nastanak ideje, njezina razrada te cjelokupan kreativni proces.

6.1 Razradaideje

Ideja za zavrS$ni rad proizaSla je iz osobnog interesa za ilustracijom te Zzelje za
predstavljanjem glazbenog svijeta djeci. I1zvorna ideja bila je napraviti edukativnu interaktivnu
slikovnicu o glazbenim instrumentima. Zeljela sam upoznati djecu razredne nastave s
glazbenim instrumentima na zabavan nac¢in. Znala sam da, osim ilustracijom, zelim predstaviti
instrumente zvukovno. Sljede¢i korak bio je odrediti osnovne elemente slikovnice. Bilo je
potrebno odabrati koji ¢e se instrumenti prikazati u slikovnici, napisati tekst, odabrati tehniku

izrade ilustracija te odrediti nac¢in ukljucivanja zvucnih primjera u slikovnicu.
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6.2 Tekst

Prije samog pocetka pisanja teksta, trebala sam odabrati koji ¢e se glazbeni instrumenti
pojaviti u slikovnici. Kod selekcije sam morala imati na umu da ¢u odabrane instrumente trebati
snimiti za zvu¢ne primjere. Uz konzultacije s mentoricom odabrala sam 10 glazbenih
instrumenata: klavir, gitaru, udaraljke, violinu, violu, violonc¢elo, flautu, klarinet, saksofon i
trubu. Za pisanje teksta sluzila sam se prethodno ste¢enim znanjem koje sam stekla zavrSetkom
osnovne i srednje glazbene Skole. Ciljana skupina su djeca razredne nastave (od 1. do 4. razreda
osnovne skole) pa je tekst trebao biti prikladan tom uzrastu.

Prva zamisao mi je bila napisati tekst u prvom licu. Zeljela sam imati glavnog lika koji ée
kroz slikovnicu djeci predstaviti glazbene instrumente. Nakon §to sam napisala pocetni tekst
sam shvatila da je previse ozbiljan te je dosta slic¢io tekstu iz udzbenika §to mi nije bila zelja.
Tada sam krenula pisati tekst iznova. Za pisanje druge verzije teksta inspirirao me ne¢ak Lovro
koji je nedavno upisao glazbenu $kolu. Ovoga puta, tekst je napisan u tre¢em licu pod naslovom
»Glazbeno putovanje mladog Lovre®. Prica prati mladog djeCaka Lovru koji upoznaje
djevoj¢icu Gitu koja mu se jako svida. Nakon upoznavanja Lovro saznaje da Gita ide u glazbenu
Skolu te dobiva ideju da bi i on mogao upisati glazbenu $kolu. Jedini je problem §to ne zna koji
sve glazbeni instrumenti postoje. Tada kre¢e na glazbeno putovanje na kojemu ¢e upoznati
navedene instrumente. Instrumenti su predstavljeni na jednostavan bajkovit na¢in prikladan
ciljanoj skupini. Iznesene su osnovne znacajke svakog instrumenta te je objaSnjeno kako
dobivamo ton na njima. Lovrino putovanje zavrSava pronalaskom idealnog instrumenta za

njega.

6.3 lzrada skica

Nakon napisanog teksta slijedilo je definiranje izgleda glavnog lika i izrada skica. Pri izradi
lika prvi korak je bio skicirati stvarnu osobu koja mi je bila inspiracija za taj lik. Budu¢i da mi
je inspiracija bio necéak, posjetila sam ga i dok je vjezbao sviranje trube napravila jednostavnu
skicu (slika 6.3.1.). Sljede¢i korak bio je pojednostaviti postojeéu skicu. Zeljela sam da
ilustracije budu jednostavne i prikladne djeci. Stoga, od postojece skice nastala je stilizirana

ilustracija glavnog lika (slika 6.3.2.).
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Slika 6.3.1. llustracija glavnog lika inspirirana stvarnom osobom

Slika 6.3.2. Pojednostavljenje ilustracije glavnog lika
13



Nakon sto je glavi lik bio definiran, odlucila sam istraziti na koje se sve nacine glazbeni
instrumenti mogu prikazati unutar ilustracije, Pronasla sam nekoliko primjera na drustvenoj
mrezi Pinterest koji su me inspirirali za izradu skica vlastite slikovnice ( slika 6.3.3., 6.3.4. i
6.3.5.).

Slika 6.3.4. llustracija autorice llarie

Urbinati

= e g

Slika 6.3.5. llustracija autora Kenarda Paka
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Skice ilustracija sam odlucila raditi u digitalnom obliku uz pomo¢ grafickog tableta u
programu Adobe Photoshop. Ova tehnika izrada skica mi je omogucila jednostavnu mogucnost
promjena. Svaki glazbeni instrument ima minimalno dvije ilustracije od kojih svaka zauzima
jedan dvolist. Kako bih docarala to¢nost grade svakog instrumenta bilo je potrebno prouciti
instrumente u raznim enciklopedijama i internetskim izvorima. U nastavku slijedi nekoliko

primjera dovrSenih skica.
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[ g

Slika 6.3.7. Primjer dovrsene skice
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Slika 6.3.9. Primjer dovrsene skice

Prije pocetka izrade ilustracija, uz savjet mentorice, odlucila sam promijeniti o¢i i nos
glavnog lika. Zelja je bila posti¢i malo realisti¢niji izgled. Napravila sam nekoliko primjera
novih o¢iju i nosa (slika 6.3.10.). S novim nosom sam bila zadovoljna, no niti jedne o¢i mi se
nisu svidjele. Nakon jo$ nekoliko pokus$aja, dosla sam do novog izgleda glavnog lika (slika
6.3.11.).
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Slika 6.3.10. Razrada izgleda glavnog lika
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Slika 6.3.11. Novi izgled glavnog lika
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6.4 lzrada ilustracija

Za izradu ilustracija odlucila sam koristiti tehniku akvarela i drvenih bojica. Akvarel je
slikarska tehnika koja upotrebljava vodene boje. Za podlogu sam koristila Fabriano papir za
vodene boje (gramatura: 300 gr). Prvo sam laganim potezima olovke nacrtala skicu na papiru
te zatim oslikala ilustracije akvarelom. Za dodatnu dubinu i izrazavanje teksture papira sam
koristila drvene bojice. Njima sam dodala Zeljene detalje.

U nastavku slijedi nekoliko primjera dovrSenih ilustracija.

F e IR Ry

Slika 6.4.2. Primjer dovrsene ilustracije
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Slika 6.4.3. Primjer dovrsene ilustracije

6.5 Izrada zvucnih primjera i QR kodova

Prvi korak kod izrade zvuénih primjera bio je odabrati temu za zvucni primjer i javiti se
ravnateljici Glazbene skole Vatroslava Lisinskog Bjelovar te dogovoriti suradnju oko projekta
izrade zavrSnog rada. Budu¢i da mi je sadaSnja ravnateljica predavala instrument, vrlo lako smo
dogovorili suradnju. Za temu zvu¢ni primjera odabrala sam pjesmicu za sretan rodendan zbog
svoje prepoznatljivosti kod ciljane skupine. Nakon dogovorenih datuma snimanja instrumenta
s profesorima glazbene Skole slijedilo je snimanje. Zvuc¢ni primjeri su snimljeni USB

mikrofonom (BS Acoustic STM 100) te dodatno obradeni u programu Audacity (slika 6.5.1.).
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Slika 6.5.1. Prikaz zvucnog primjera u sucelju programa Audacity
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Nakon dovrsetka zvucnih primjera slijedila je izrada QR kodova koji ¢e biti ukljuceni u
grafickom oblikovanju slikovnice. Prvo je bilo potrebno napraviti kratke video uratke svakog
instrumenta koji sadrzavaju zvu¢ne primjere i prethodno napravljene ilustracije. [lustracije su
dodatno obradene u Adobe Photoshop-u, a video za svaki instrument je napravljen u Adobe
After Effects-ima (slika 6.5.2.). Video sadrzi ilustracije instrumenta, zvu¢ni primjer u pozadini
te jednostavno animirane elemente ilustracije koji se pojavljuju i nestaju. DovrSeni video uradci
su objavljeni na YouTube-u te im se moze pristupiti samo uz koristenje linka koji ¢e biti povezan
s QR kodovima. QR kodovi su napravljeni putem besplatnog internetskog generatora ME-QR
(slika 6.5.3.).
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® Reset Settings QR Code Options ~

Slika 6.5.3. Sucelje internetskog generatora QR koda ME-QR
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6.6 Graficko oblikovanje slikovnice

Prije grafickog oblikovanja prijeloma slikovnice, sve su ilustracije dodatno uredene u Adobe
Photoshop-u. Za izradu prijeloma koristila sam Adobe InDesign (slika 6.6.1.). Format
slikovnice je kvadratnog oblika veli¢ine 20x20 centimetara. Za naslove sam Kkoristila
vlastoru¢no napravljen tekst inspiriran fontom Times New Roman (slika 6.6.2.). Kod tekuceg
teksta slikovnice koriSten je font Source Sans. QR kodovi smjeSteni su u vanjskim marginama

stranica, poravnati s pocetkom tekuceg teksta.

Window  Help

Penadanc seu Galfin 2adio taroban lepetavi svuk. Tobo Tagan |

vk, Kada je o tu ey, twk jo 00, 2eloje 63 50 2k nasta,

» ¥ (. [Basic] (working)

Slika 6.6. 1. Sucelje programa Adobe InDesign

Gitara Klarinet
Udaraljke
Flauta

Slika 6.6.2. Prikaz naslova
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6.7 ZavrsSeni izgled slikovnice

Slika 6.7.1. Izgled vanjskih korica slikovnice

,XL\)enO putOva i
\“\\adog Lov,e /¢

Lela Remenarié

Slika 6.7.2. Dovrsena slikovnica
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Ovo je prica o mladom djecaku Lovri koji je odlugio upisati glazbenu
Skolu. Prica ide ovako. U ole Lovro

je upoznao djevojcicu Gitu. Jako mu se svidjela i Zelio ju je bolje
upoznati. Saznao je da Gita jako lijepo pjeva i ide u glazbenu 3kolu.
Sinulo mu je da bi na jesen i on mogao upisati glazbenu skolu pa bi
tako proveo viSe vremena s njom.

Dugo je razmidljao o toj ideji. Oduvijek je volio pjevatii kao m
imao nekoliko glazbenih igracaka. Jedino ga je mucilo

3to bi zelio svirati. Odlutio je istraZiti glazbene instrument
mogao izabrati najbolji za njega. Tako j

glazbeno putovanje.

Kada je prvi put vidio klavir, Lovro se zacudio koliko ima tipki.
Odluio ih je sve Jedna bijela, druga crna pa opet bijela
itako u nedogled. Na putu je shvatio da kada pritisne tipku stvara

se ton. Na samom pocetku bili su duboki tonovi, a to je i3ao dalje
tonovi su bili sve visi. Slugajno je pritisnuo nekoliko tipki odjednom.
Tada se zaculo nekoliko razlicitih tonova. Zakljucio je da se na Klaviru
motZe svirati vise tonova odjednom. Dok je doSao do zadnje tipke,
stao je na broju 88. 0dmah se zapitao, kako mo¥ m0 10 prstica
pritisnuti svih 88 tipki.

Klavir

Slika 6.7.3. Dovrsena slikovnica
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Nakon éto je malo bolje proutio Klavir, primijetio je da ima tri
kao i tatin auto. Kada je pritisnuo desnu pedalu, zvukovi su postali
povezaniji i duze su trajali. Pritiskom na ljjevu pedalu 2zvukovi su
postali meksi, a kada je pritisnuo pedalu u sredini nije mu b!(o

jasno 3o ona radi. Mozda bi to mogao nauiti od profesora klavi
se odluci za taj instrument.

Sd Liavira nalask .

Pored klavira se s jedne strane nalazio jedan vrlo neobican klavir. g , ino. Bio je to manjibrat
Lovro je primijetio da su njegove tipke crne's manjim bijelim tipka Klavira. Tijelo mu je bilo vi$e okomito i manje od klavira, ali kada je
i da nema samo jedan niz tipki, ve¢ dva. Bio je to djed od klavi progovorio imao je isti glas kao klavir.

se éembalo. Ispri¢ao je Lovri priu kako je nastao u 18. stolj

poznatim Bachom.

Prije nego §to je Lovro k dalje, uoio je éudan kod nalik na
labirint. Izgledao muj i sjetio se da idioma

kako mobi kenira slican kod. lzvadio je svoj mobitel i pom
njega skenirao ko koj gaje odveo dovidea u kojemu je P

kako klavir zapravo zvugi.

Slika 6.7.4. Dovrsena slikovnica

24



Gitara

Lovro se odjednom nasao u jednoj Eudnoj drvenoj prostorii
okruglim otvorom na stropu. U prostorii je jako odzvanja
Zanimalo ga je odakle dolazi. PribliZio se otvoru i pogledao p

gore. Ugledao je Sest Zica razlicitih debljina. Jedna Zica je odje
zavibrirala i tako je nastao zvuk koje je odzvanjao prostorijom
‘odbijao se od zidova.

Kaﬂa jeizasao »‘zpmsbwlje shvatio je: dﬂe mlnlqlltl[du

Proutio je malo Zice. Svaka je bila razlicite debljine. Prva je bila
na;deblja pa svaka sl}edeéa sve tanja. Lupio je prvu Zicu palcem.
Zica i k. Tu stu Ficu, je priti
gitare te opet lupio p Tad izvela visi zvuk. Sada ga
je zanimalo kako zvuci sl]ede& Zica. Lupio ]u je h!lprmm lmhla;!
visi zvuk od prveilce]ef‘ b i
dasevisina Ze mijenjati prits  na vratu gitare i
svwanjem razligitih Zica.

Slika 6.7.5. Dovrsena slikovnica
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Posvuda je bio mrak. Lovro je éuo nekakav ritam u daljini. Pratio je
2vuk koji ga je odveo d prizora. Nal u pecini.
Nai3ao je na pecinske ljude kako plesi i sviraju ins 4’5!‘."3‘;\
bubnju oko vatre. Ritam koji su svirali jako mu se svidio. Pretpostavio
jedajetaji jedna od najstarijih skupina ‘
glazbala. U jednom trenutku i jek pa je
Lovro poteo bj > o

Naisao je na razne prepreke poput trampolina koje su prdizyqdllg';
2vuk kada bi skotio na njih. Bile su to udaraljke razlicitih velicina i
imena poput malog i velikog bubanj, tamburina i bongosa.

Violina
Viola
Violoncelo

Ovog dana Lovro je posjetio obitel gudackih glazbala. U kuéije
zatekao violinu, violu i violonéelo. Predstavio im se i rekao da

istrazuje glazbene instrumente te ih zamolio da mu ispricaju prict
svojoj obitelji

Slika 6.7.6. Dovrsena slikovnica
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Prva se predstavila vlalina Blll]! mjmm}auoklmjﬁimﬂa
i ugodan glas. Voljela

vratitijelo te Cetiri Zice, a na tijelu dva

je Lovri da gudatka glazbal bezsvog,

Stap kojije povmn dlakom kﬁnjslmgrepa

adri se u desnoj oguc

proizvode zvuk, tako Sto gudalom pi

puniji. Voljela se druZiti sa sestrom violinom. Violaje s,
daseviolinai viola drZe u lijevoj mv&namumuen]a pmislmm
Zica lijevom rukom na vratu instrumenta.

Sljedeca se predstavila viola. Bila je nesto veé: od violine, 5
ali gradom tijela ista. Lovri: sevlit svidio njezin glas. Bio je de!ni,lll
]

U tom trenutku se Lovro sjetio daje: smnmmammm
ikladna za violinu ili violu. Pitao se

instrumenta ona svira. Tada mu je viola re

violinu jer violu Cesto sviraju malo starija djeca.

Slika 6.7.7. Dovrsena slikovnica
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Na kraju se predstavilo violonZelo. Bio je znatno veci od

ali gradom tijela gotovo isti. Razlikovao se po svojoj metal
na koju se stalno oslanjao. Imao je dubok i ugodan glas.
Lovri da se violonelo svira iskljucivo u sjedecem polozaju.

Nenadano se u daljini zaéuo éaroban leprsavi zvuk. T
kao pjev ptica. Lovro se priblizio kako b

Ugledao je usku duguljastu cijeviz.

zvuk. Kada je primio tu cijev, zvuk je st

0Opazio je d; duzno na cijevi nalazi maleni Puhnuo]s«
zrak u rupicu, ali se nita nije dogodilo. Nekoliko puta je promij
polozaj usta i na kraju je uspio. Zrak koji je upuhao u instrument.
stvorio je vibracije koje su stvorile éaroban zvuk. Krajickom oka

jeda i nalazi nekolik koji se jedva
jersu prekriveni malenim ima. Prstima je zatvorio nekolil
poklopaca i ponovo puhnuo. Sadaje zvuk bio drugaciji. Puh
nekoliko puta i stvorio kratku pjesmicu.

Slika 6.7.8. Dovrsena slikovnica
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Klarinet

Lovor se nasao u drvnoj radioni jednog majstora. Gospodin je r:
svojim stolom okrenut ledima. Zanimalo ga je $to radi, ali ij
da ga primijeti. Malo se pribliZio. Iznad stola je na zidu bila diplol
Pisalo je: ,lzvrsnom majstoru Johannu Christophu Denneru.. 1
Sada je mogao vidjeti $to radi. Na stolu je imao komad ruzinog
koje je precizna rezbario. Nakon to je zavrsio, na stolu se nalazio
zanimljivinstrument. Nazvao ga je klarinet.

Nakon 3to je majstor otisao Lovro se priblizio kako bi proucio kl
izbliza. Vidio je da je napravijen od nekoliko dijelova. Nauio

se dio u koji se upuhuje zrak zove usnik. Na sebi je imao ]
komad trske koji bi

tako stvarao zvuk. Na tijelu instrumenta su se nalazili mali otvori s
sli¢nim kao i kod flaute. Zanimalo ga je sto ¢
kada zatvori nekoliko otvora. Pritisnuo je poklopce prstima i
u usnik. Tada je visina zvuka bila drugacija.

Posvuda se Eula jazz glazba. Lovro se nalazio u jazz klubu. Na
pozornicu je upravo dolazila glavna zvijezda veceri. Bio je to saksofon.
Krenuo je svirati. Imao je bogat razigran zvuk koji je sa zrakom (o]
prolazio kroz tijelo instrumenta.

o
&

Slika 6.7.9. Dovrsena slikovnica
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Lovri se svidjelo kako saksofon izgleda. Imao je limeno
il tijelo savijeno na vrhu. Kada ga je malo bolje prou
sli¢an usnik s trskom kao i klarinet. Saksofon mu j
i razliite vrste saksofona. Bili su to njegovi rodaci sopra
bariton. Svi su oni bili glazbenici.

Lovro se iznenada nasao u tunelu. Istog trena je poceo puhati
vjetar.Preplasio se pa je poceo bjezati. Pratio je put tunela ko je imao.
nekoliko zavoja i napokon ugledao izlaz. Kada je izaSao primijetio je

dajetunel biolimeno tijeloinstrumenta kojise zove truba,

E5EE  Primio je trubu. Imala je usnik posve razlicit od Klarineta i
Imao je oblik koji je Lovru podsje¢ao na malo zvono. Tijelo,
cjevastog oblika i savijeno nekoliko puta, a na njemu suse
tri ventila. Svaki je imao svoju tipku. Lovro je puhnuo u usni
je zrak samo prosao kroz trubu. Puhnuo je jos nekoliko
napokon zaguo zvuk. Trebao je postaviti usne u takav
one vibriraju. Ta vibracija je prolazila kroz tijelo instrum
2vuk. Visinu zvuka je mogao promijeniti pritiskom ventil
nacinom puhanja.

Slika 6.7.10. Dovrsena slikovnica
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Lovri se jako svidio zvuk trube. Zvugao mu je odvazno i svojom
jatinom je privlacio paznju. Zamisljao se na koncertu kako svira
trubu, a publika promatra samo njega. Odmah je znao da Jje pronasao
instrument za sebe. Tako je zavrilo njegovo glazbeno putovanje.

Na jesen je oti$ao na audiciju za glazbenu Zkolu i prosao. Jako mu
se svidjelo ucenje nota i sviranje. Bio je toliko dobar: dajesvirao na
Botzicnom koncertu. Na nastupu je ugledao Gitu kako sjedi u publici
isa smijeskom ga slusa. Ubrzo su se sprijateljilii od tada zajedno
B sviraju i pjevaju.

Veliku zahvalnost dugujem Gl j Skoli Lisinskog
Bjelovar. Posebno Ravnateljici Nevenki Presecan Arvay zbog koje je
! ovasuradnja bila moguca te svim profesorima koji su sudjelovali u
ovom projektu.

Slika 6.7.11. Dovrsena slikovnica
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Slika 6.7.12. Dovrsena slikovnica
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7. Zakljucak

Pripremajuc¢i zavrsni rad propitkivala sam svoje ilustrativne sposobnosti u prijenosu zadanih
poruka kroz odredeni medij slikovnice. Cilj ovog rada bio je potaknuti djecu razredne nastave
na upis u glazbenu skolu upoznavanjem odredenih glazbenih instrumenata. Ovom slikovnicom
djeca su dobila priliku na zabavan nac¢in nauciti ponesto o glazbenim instrumentima te ¢uti kako
oni zvuce. To sam pokusSala posti¢i jednostavnim stiliziranim ilustracijama i kratkim zvu¢nim
video uradcima. Interaktivnost rada lezi u jednostavnim slikovitim instrukcijama kako na
samostalan nacin koristiti slikovnicu i doprinosom djeteta u toj komunikaciji.

Kroz rad je opisan cjelokupan kreativni proces, od razvoja ideje do njene realizacije.
Opisivanjem svakog dijela zavr$nog rada prepoznata je vaznost kreativnog procesa, od brojnih
sati razmiSljanja i rada u njegovoj primjeni i izradi kako bi postigli Zeljeni rezultat. Kroz proces
izrade zavr$nog rada, moj interes za ilustracijom jos je porastao, premda ima jo§ prostora za
napredak i usvajanje novih znanja i vjeStina. Vlastiti interes za ilustracijom, stvaralaStvom i

glazbom odrazen je u ovom radu.
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HL¥ON
ALISHUIAINN

Sveuciliste
Sjever

SVEUCZILISTE
SJEVER

IZJAVA O AUTORSTVU
I
SUGLASNOST ZA JAVNU OBJAVU

Zavrsni/diplomski rad iskljucivo je autorsko djelo studenta koji je isti izradio te student
odgovara za istinitost, izvornost i ispravnost teksta rada. U radu se ne smiju koristiti
dijelovi tudih radova (knjiga, €lanaka, doktorskih disertacija, magistarskih radova, izvora s
interneta, i drugih izvora) bez navodenja izvora i autora navedenih radova. Svi dijelovi
tudih radova moraju biti pravilno navedeni i citirani. Dijelovi tudih radova koji nisu
pravilno citirani, smatraju se plagijatom, odnosno nezakonitim prisvajanjem tudeg
znanstvenog ili struénoga rada. Sukladno navedenom studenti su duzni potpisati izjavu o
autorstvu rada.

/
Ja, LELA REMENPAR|C (ime i prezime) pod punom moralnom,
materijalnom i kaznenom odgovornoscu, izjavljujem da sam iskljuéivi

autor/ica zavrsnog/diplomskog (obrisati nepotrebno) rada pod naslovom
ZRADR EDULATIVNE lluréeAmng %!ﬂ{‘qr/%é 0 Gz Hupisati naslov) te da u

71'5!7" A oh 473 ! 7 T , o 0, —_
"’5753.3 enom ra&gﬁs{u alrcle ozvoljeni nacin (bez pravilnog citiranja) koriSteni
dijelovi tudih radova.

Student/ica:
(upisati ime i prezime)

Lotz ﬂﬂmmhf/

(vlastoruéni potpis)

Sukladno Zakonu o znanstvenoj djelatnost i visokom obrazovanju zavr$ne/diplomske
radove sveuciliSta su duzna trajno objaviti na javnoj internetskoj bazi sveucili$ne knjiznice
u sastavu sveucilista te kopirati u javnu internetsku bazu zavr$nih/diplomskih radova
Nacionalne i sveuéiliSne knjiZnice. Zavr$ni radovi istovrsnih umjetnickih studija koji se
realiziraju kroz umjetnicka ostvarenja objavljuju se na odgovarajuéi nacin.

/
Ja, AELA REMENARIC (ime i prezime) neopozivo izjavljujem da
sam suglasan/na s javnom objavom zavrsnog/diplomskog (obrisati nepotrebno)
rada pod naslovom KE&ADA_EWULTVVE IWTELANNE __SLILQUNICE (upisati
naslov) ¢iji sam autor/ica. 0 GUALEEVIM ISTRUHEUTINA Zh DECY RILREDVE VHSTRVE

Student/ica:
(upisati ime i prezime)

Lete, Eemensri?

(vlastoruéni potpis)
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