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Sazetak

Zavrs$ni rad podijeljen je na teorijski 1 prakti¢ni dio. U teorijskom djelu rada objasnjen je HMI
te DOPSoft, softverski alat za vizualizaciju. Takoder su opisani rezli¢iti modeli HMI-a firme Delta.
Kod prakticnog djela objasnjen je postupak instalacije softvera DOPSoft, naCin koristenja
grafickih elemenata na ekranu za CNC stroj u svrhu realizacije razmjene podataka izmedu HMI i

PLC-a.

Kljuéne rije¢i: HMI, PLC, DOPSoft, upravljanje CNC strojem

Abstract

The final paper is divided into a theoretical and a practical part. In the theoretical part of the
paper, HMI and DOPSoft, a software tool for visualization, are explained. Various HMI models
from the company Delta are also described. The practical part of the paper explains the installation
procedure of the DOPSoft software, the method of using graphic elements on the CNC machine

screen for the purpose of data exchange between the HMI and the PLC.

Keywords: HMI, PLC, DOPSoft, CNC machine control



Popis koristenih kratica

AC Izmjenicna struja
BCD Binary-coded decimal

birarno kodirani decinalni broj
CE/UL Certifikat

CNC Computer Numerical Control
racunalno numericko upravljanje
COM Ulaz
CTS Clear to Send
ocisti za slanje
FTP File Transfer Protocol
protokol za prijenos datoteka
GB Gigabyte
Gigabajt
GIF Graphic Interchange Format
graficki format
HMI Human Machine Interface
sucelje Covjek-stroj
LCD Liquid-Crystal Display
zaslon s teku¢im kristalima
LSB Least Significant Bit,
najmanje znacajan bit
MB Megabyte
Megabajt
NTP Network Time Protocols
protokoli mreznog vremena
PC Personal computer
osobno racunalo
PDF Portable Document Format
prijenos dokumenta
PLC Programmable Logic Controller
programabilni logicki kontroler
RTS Request to Send
zahtjev za slanje
TXT Tekstalna datoteka
VNC Virtual Network Computing
racunalstvo virtualne mreze
QR Quick Response code

brzi odgovor
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1. Uvod

Tajvanska firma Delta razvija automatizirana rjesenja za brzu i preciznu proizvodnju koristeci
proizvodne linije. Kako bi zadovoljila zahtjeve trzista, Delta nudi Sirok raspon proizvoda za
automatizaciju, kao $to su AC motorni pogoni, AC servo pogoni i motori, PLC-ovi, sustavi
strojnog vida, HMI, regulatori temperature i senzori tlaka. Povezana s brzom sabirnicom za
razmjenu podataka, Deltina integrirana rjeSenja primjenjiva su za za sloZene industrijske zahtjeve.
Precizna, brza i pouzdana izvedba ucinkovito podize kvalitetu proizvoda i smanjuje kvarove U

proizvodnom procesu.

Serija HMI (sucelje ¢ovjek-stroj) DOP-100 podrzava viSestruke mrezne funkcije, ukljucujuci
FTP, e-postu, VNC (Virtual Network Computing) daljinski nadzor i NTP (Network Time

Protocols) kako bi zadovoljili zahtjeve kupaca za aplikacijama u oblaku i pametnoj proizvodniji.

HMI je platforma koja dopusta interakciju izmedu korisnika i opreme za automatizaciju. Delta
HMI proizvodi pruzaju niz komunikacijskih prikljucaka za brzu komunikaciju i prakti¢nu kontrolu
razliCitih strojeva, sustava 1 objekata. Zaslon u boji osjetljiv na dodir omogucuje intuitivan unos
parametara i razne nacine prikaza varijabilnih podataka, ukljucujuéi grafikone trendova i elemente
alarma. LCD zaslon visoke rezolucije vizualizira rad, nadzor i uc¢inkovitu kontrolu u stvarnom
vremenu. Uz to, korisni¢ki prilagodeni softver za uredivanje vodi korisnike u brzom stvaranju
vizualnih ikona koje su jednostavne za navigaciju, omoguéuje jednostavan dizajn intuitivnih
zaslona za pracenje aplikacija, vr3i prilagodbe te rasporeduje i programira operativne sekvence
koje povecavaju fleksibilnost 1 Stede vrijeme razvoja. Time se pojednostavljuje ozicenje i1
instalacija sustava, Stedi operativne troskove i ¢ini sustave uéinkovitijima, eliminirajuci dugotrajno

podesavanje 1 dodatne troskove odrzavanja.

Model dodirnih (touch) panela opisanih u ovom radu imaju oznaku DOP-110IS. Objasnjeno
je kreiranje ekrana za DELTA HMI DOP-110 IS koji se koriste za upravljanje CNC strojem. Cilj

ovog rada je opisati kako se upotrebljavaju elementi (ikone) za §to ljepsi prikaz na ekranu.



2. HMI

2.1. Sto je HMI

HMI (Human Machine Interface) je kratica za sucelje ¢ovjek-stroj i odnosi se na nadzornu
plocu koja korisniku omogucuje komunikaciju sa strojem, racunalnim programom ili sustavom.
HMI se moze primijeniti na bilo koji zaslon koji netko koristi za interakciju s uredajem, ali obi¢no
se koristi za opisivanje takvih zaslona koji se koriste u industrijskim primjenama. HMI moze
prikazati podatke u stvarnom vremenu i omoguditi korisniku upravljanje strojevima pomodéu

grafickog korisni¢kog sucelja. [1]

2.2. Kako radi HMI

HMI se obi¢no koristi zajedno s PLC-om (Programmable Logic Controller) za nadzor i
kontrolu procesa u automatiziranom sustavu. Omogucuje korisniku komunikaciju s PLC-om
putem grafickog sucelja (obi¢no dodirnog zaslona). Ovo sucelje omogucuje davanje naredbi, a
takoder prima i prevodi povratne podatke od PLC-a, koji se zatim prikazuju u lako dostupnoj
vizualizaciji na ekranu. To operateru pruza fleksibilnost i kontrolu nad odredenim
sustavom. Primjer uobicajenog HMI-a bio bi tablet ili pametni telefon koji imaju ugradene zaslone

osjetljive na dodir koji korisnicima omogucuju izravnu interakciju s programiranjem stroja.

2.3. Upotreba HMI-a

HMI se koristi u Sirokom rasponu industrija kao §to su pumpe za benzinske postaje,
samoposluzni kiosci, bankomati 1 linije samonaplate. Takoder sluze za obradu korisni¢kih unosa,
pretvaranje u strojno ¢itljiv kod 1 obavljanje zadataka bez potrebe za posluZiteljem, blagajnikom
ili drugim zaposlenikom. Industrije kao $to su energetika, voda, otpadne vode, stambene zgrade i
transport takoder mogu koristiti HMI. Inzenjeri ¢esto koriste HMI za upravljanje procesima. HMI
se moze koristiti za kontrolu strojeva, vozila, postrojenja ili stambenih zgrada. U sustavima
upravljanja proizvodnjom i procesima, HMI pruza vizualni prikaz upravljackog sustava i
osigurava prikupljanje podataka u stvarnom vremenu. HMI moze povecati produktivnost

pruzanjem centraliziranog prikaza procesa upravljanja koji je izuzetno jednostavan za koriStenje.



3. Delta DOP- 110

HMI DOP-100 ukljucuje osnovni HMI, standardni HMI i napredni HMI za razli¢ite primjene.
Koriste najnoviji Cortex-A8 / Dual Core procesor velike brzine i LCD zaslon s 65,536 boja s
visokom svjetlinom i kontrastom. Opremljeni su HMI softverom za programiranje DOPSoft 4.0.
omogucuju jednostavno programiranje kao i funkcije alarma, zapisa povijesti i autorizacije

korisnika za visoko ucinkovito upravljanje. Slika 3.1 prikazuje koje sve vrste HMI-a postoje:

Advanced HMI

At least 1 COM Ports &

1 Ethernet prot included Advanced Narrow Frame Advanced Multimedia

e

Handheld

Handheld HMI
1 Ethernet port or 4227485
COM ports

Standard HMI
At least 2 COM Ports
included

Standard General Standard Ethernet  Standard Ethernet

(2COM) (3COMm)

Basic HMI
1 COM Ports included 6l

Basic Ethernet

Slika 3.1 Odabir modela [2]

B tip- 1 COM port

D tip- 1 COM port + 1 Ethernet port

C tip- 2 COM porta

E tip- 2 COM porta + 1 Ethernet port

I tip- 3 COM porta + 1 Ethernet port

H tip- ru¢ni HMI + 1 Ethernet port ili 422/485 COM porta

W tip- vise od 1 COM port + 1 Ethernet port + uski dizajn okvira + visejezi¢ni

M tip- 2 COM porta + 2 Ethernet porta + uski dizajn okvira + visejezi¢ni + Multi-media.



3.1. Osnhovni HMI

Osnovni HMI ima osnovne funkcije i jednostavnu instalaciju za industrijske primjene. Uz
veliku vodootpornost IP65 pogodan je i za teske uvjete. Na slici prikazanoj ispod (slika 3.2.) nalazi

se osnovni model HMI-a.

Slika 3.2 DOP- 103BQ [1]

Ugradeni Linux sustav u model je otvoreni sustav za fleksibilan i stabilan razvoj programa.
Novi softver DOPSoft 4.0 nudi potpunije funkcije i bolje sucelje. Radna temperatura (0°C ~ 50°C)
je u skladu s industrijskim radnim okruzenjem. Postoji CE / UL certifikat sa standardima. HMI se
spaja na glavni upravljacki uredaj ili PLC putem Ethernet komunikacije (samo D tip). Podrzava
PDF 1 TXT datoteke. Koristi jednostavan i lak programski jezik LUA, te moZe zadovoljiti razne
zahtjeve. IP65 prednje kuciste Stiti HMI od kise i prasSine. Osnovni HMI prikuplja 1 rjeSava
probleme na daljinu. Podrzani FTP/e-mail jednostavan je prijenosu podataka i izvjeS¢u o statusu
u stvarnom vremenu (samo D tip). Takoder se moze i daljinski upravljati s mobitelom (VNC

daljinski nadzor, samo D tip) [2].



3.2. Standardni HMI

Standardni HMI opremljen je s 2 COM prikljucka koji zadovoljavaju vecinu aplikacija.
Takoder nudi Ethernet 2 za brzo i jednostavno povezivanje s drugom opremom. Naslici 3.3. nalazi
se model standardnog HMI-a , DOP-107 CV.

Slika 3.3 DOP- 107 CV [1]

Funkcije rada standardnog HMI-a su iste kao i kod osnovnog HMI-a, s tim da ima nekih
poboljsanja. Kod standardnog HMI-a postoji izolacija napajanja koja $titi HMI od slu€ajne

prenaponske smetnje. Jo$ podrzava GIF grafiku za reprodukciju zivopisnog GIF-a [2].



3.2.1. DOP-110 IS

Podvrsta koristenog ekrana je DOP-110 IS, standardni HMI, §to znaci da ima najmanje 2 COM
porta. DOP-110 IS prikazan ispod na slici 3.4. takoder ima ugraden Ethernet. MoZe se programirati
s Delta softverom DOPSoft, koji se moze besplatno preuzeti s web stranice Delta Electronics.

Ekran od 10 in¢a je popularan model i ekran je dovoljno velik za naprednije aplikacije.

A MELTA

Slika 3.4 DOP-110 IS [1]

3.2.2. Karakteristike DOP-110 IS

Karakteristike za model DOP-110 IS su sljedece:
Velicina zaslona: 10"
Razluc¢ivost zaslona: 1024*600
Boje zaslona: 65 536 boja TFT
CPU Cortex-A8 800MHz
256 MB RAM-a
256 MB ROM
2 kompleta COM portova / 1 prosirenje COM porta
Ugradeni Ethernet: Da 1 port



USB Host

USB klijent

Podrzava SD karticu

CE / UL certifikat

Raspon radne temperature: 0 ~ 50 °C
Temperatura skladistenja: -20 ~ 60°C
Vrijeme presanja: >10 000K puta

3.2.3. Instalacija

HMI se mora montirati prema uputama dobivenim uz njega kod kupnje. Pogresno postavljanje
moze dovesti do kvara. Kako bi se osigurala dobra ventilacija HMI-a, provjerava se ima li dovoljno
prostora izmedu HMI-a i susjednih objekata ili zidova. Ovaj proizvod se treba koristiti samo za

unutarnju upotrebu [3].

DOP-110IS (rear view)

o) Q
OENFER =8 | -0 B »E
=%/ cow: s
r 1 Iy — 1
® 1 1 co.m 1 lum'nf v ! (;
H 1 11 I : 1
i1 NN
AB C D EF G HI
A Power input connector E Ethernet interface (LAN)

B COM2 (supports communication indicator) G USB Slave
(o} COMS3 (supports communication indicator) H USB Host
D CoM1 | Memory card slot

E Audio output interface

Slika 3.5 Opis dijelova [3]



Na slici 3.5. se nalazi sljede¢i popis dijelova, na straznjoj strani panela: A- ulazni prikljucak za

napajanje, B- COM2 (podrzava indikator komunikacije), C- COM3 (podrzava indikator

komunikacije), D- COM1, E- Auto izlazno sucelje, F- Ethernet sucelje (LAN), G- USB slave, H-

USB host i I- Utor za memorijsku karticu. [3].

3.2.4. Dodjela pinova komunikacijskog prikljucka

DOP-1101S COM1

WODE]
COM Port PR Re-232

2 R

3 XD

h -

3 )

3 -

7 i)

g c1z

B -

DOP-110IS COM2
WODE] WODEZ WMODES
S L Ro-232 Re“22 Ro-8s

7 = X0 3
2 0 - -
3 X0 < =
= 5 RXD+ =
5 aND GND )
3 - o
7 Qe - =
s crs s =
3 - AXD-

Slika 3.6 DOP- 110 IS ulazi COM1 i COM2 [3]

DOP-110I1S COM3

WMODE1 WODES MODES
o ™ R3-232 Ro~422 R3-43%
- TXO- o+
AX0 - -
TXD -
- RXD- -
B GND GND GND
€ - TXO- o
5 z
s - RXD-
Note: the mark *-" means connection I3 not required
DOP-1101S$ Ethernet Interface (LAN)
Ememet nterface Fin Chuga
Erarmet
1 TX+
2 TX-
8 1 3 RXe
2 .
T 3
5 RX-
s

Slika 3.7 DOP-110 IS ulaz COM 3 i LAN [3]

Oznaka "-", znaci da za nije potrebna.
Za koriStenje COM2 za kontrolu
protoka kroz RS-232 (RTS i CTS signali).

COM3 prikljucak nije operativan.

Takoder oznaka "-", znaci da veza nije
potrebna.

Za koriStenje COM3 prikljucak nije
operativan.



3.3. Napredni HMI

Napredni HMI ima S§iroki zaslon 1 uzak okvir.. Podrzava Ethernet komunikaciju i viSejezi¢ne
unose. Multimedijski tip DOP-112 / 115 nudi multimedijske funkcije zadovoljavajuci razlicite
primjene. Ispod na slici 3.8. se nalazi napredni HMI, model DOP-110 WS.

Slika 3.8 DOP-110 WS [1]

Funkcije rada naprednog HMI-a je ista kao kod osnovnog i standardnog HMI-a, s tim da ima
nekih poboljsanja. Ima uvecéani vizualni zaslon za bolje korisni¢ke upotrebe. Unos na 16 razli¢itih
jezika za jednostavno rukovanje HMI-om. [2]

Skenira QR kodove sa samodefiniranim sadrzajem za identifikaciju mobilnog uredaja da se
moze pratiti 1 preko mobitela. Koristi multimedijske funkcije tako da snima sliku vanjskom
kamerom ili reproducira vaznu snimku (samo M tip). Podrzava M2M komunikaciju i prijenos

podataka izmedu strojeva razli¢itih proizvodaca za razli¢ite industrije (OPC UA).



4. DOPSoft

U ovom poglavlju govorit ¢e se o nekim korisnickim znac¢ajkama, radnom okruzenju DOPSoft-
a, te popisu podrzanih modela. Softver DOPSoft podrzava uredivanje HMI zaslona serije DOP-
100. Pruza viSe naprednih i1 prakti¢nih funkcija, kao Sto su: jednostavno programsko sucelje,
svestrana biblioteka 3D slika, osjetljivi elementi, gladi prikaz mjeraca i drugih elemenata, brza
brzina preuzimanja softvera, snazna funkcija pretrazivanja i poboljSana ¢itljivost izlaznih rezultata

nakon kompilacije.

4.1. Specifikacije DOPSoft-a

Radi na PC Pentium 4 sa 1,6 GHz ili novijem. Memorija za softver iznosi 2 GB (mozZe i vise),
dok za tvrdi disk 400 MB ili viSe. Zaslon u boji trazi rezoluciju od 1024x768 piksela. Pisaci mogu
biti kompatibilni sa sustavom Windows 10, koji je istodobno i operativni sustav [4].

4.2. Instalacija DOPSoft-a

Ovo poglavlje objasnjava instalaciju softvera. Za preuzimanje DOPSoft-a se ide na Deltinu
web stranicu. Nakon preuzimanja softvera moze se pokrenuti ra¢unalo pod Windows 10

operativnim sustavom. Kada se pokrene DOPsoft, treba zatim slijediti upute za instalaciju.

Odabere se jezik programa za instalaciju. Dostupna su Cetiri jezika, tradicionalni kineski,
pojednostavljeni kineski, engleski i turski. Nakon odabira jezika klikne se OK, §to se vidi na slici

4.1.

Installer Language LﬁJ

!'g Please select a language.
3

|Chinese (Traditional) - |

[ 0K l | Cancel |

Slika 4.1 Jezik programa za instalaciju u sustavu Windows 10

Pritisne se ,,Browse* za odabir mjesta instalacije softvera i nakon toga za koriStenje zadane

lokacije klikne se ,,Next* . Sve je prikazano na slici 4.2.
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! DOPSoft100 Setup: Select Installation Folder — O X

Slika 4.2 Odabrano mjesto instalacije u sustavu Windows 10

Provjeri se odabiri komponente DOPSoft100, kao $to je prikazano na slici 4.3. i zatim se klikne

»Instaliraj“ .

Slika 4.3 Komponenta za instalaciju na Windows 10

Nakon klika ,,Instaliraj, softver prikazuje traku napretka instalacije koja je prikazana na slici
4.4,
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Slika 4.4 Traka napretka instalacije u sustavu Windows 10

Kada je instalacija dovrSena na slici 4.5., traka napretka prikazuje "DovrSeno".

Slika 4.5 Traka napretka pokazuje da je instalacija na Windows 10 dovrsena

Zatim racCunalo prikazuje upravljacki program uredaja za instalaciju. Klikne se ,,Dalje* za
nastavak na slici 4.6.
12



Device Driver Installation Wizard

e Welcome to the Device Driver
4& Installation Wizard!
S

Thiz wizard helps you install the software drivers that some
computers devices need in onder to worl.

To continue, click Next.

< Back [ Next = ]l Cancel

Slika 4.6 Carobnjak za instalaciju upravijackog programa uredaja

Nakon §to je upravljacki program instaliran, zaslon prikazuje status dovrSene instalacije. To

prikazuje slika 4.7.

Device Driver Installation Wizard

The drivers are now installing...

= L

Please wait while the drivers install. This may take some time to complete.

Slika 4.7 Instalacija upravljackog programa uredaja u tijeku
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Kada se klikne na ,,Zavrsi* za zatvaranje prozora za instalaciju upravljackog programa, takoder
se zatim klikne ,,Zatvori* za izlaz iz DOPSoft instalacijskog zaslona. Sve je to prikazano na slici
4.8.

Device Driver Installation Wizard
Completing the Device Driver
:i‘:?\r Installation Wizard

The drivers were successfully installed on this computer.

You can now connect your device to this computer. f your device
came with instructions, please read them first.

Driver Name Status
~ DOP HMI USB Driver v1... Readyto use

< Back | Finish || Cancel |

Slika 4.8 Instalacija upravljackog programa uredaja je dovrsena
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5. Praktiéni dio

5.1. Glavni menu

Prvi ekran na HMl-ju je ,,Glavni izbornik“, na kojem se nalazi slika stroja s datumom i

vremenom i korisni¢kim imenom za prijavu (Goto screen). To prikazuje slika 5.1.

DOPSoft - Zavrsni_upravijanje_motora_PM - [1 - Glavni-MENU]

{5 Open Screen
[ screensaver Screen

‘“mMmmsmms erdana -l u\@u vafen !
o B I Uk E A ‘

W Zavisni_upravljanje_motora_PM . A /4 Gavn-MENU
1.5 Screen .} Screen Propertes  Detal...
4 M Communication Background Coor [ JRGB(252, 252, 252)

[ Data Exchange T e
@Tag e

i Alarm
568 Recipe
08 History Buffer
% Multi-language
Fe Account Settings
= Configuration
3 Text Bank
B Picture Bank
% Sound
Pioqram

~ B

Slika 5.1 Glavni menu [6]

5.1.1. Gumb 'Idi na zaslon' (Goto screen)

Duplim klikom miSa na gumb za prijavu s desne strane, otvara se nova kartica koja je prikazana
na slici 5.2. U novoj kartici se otvore slijede¢i podnaslovi koje koristimo za kreiranje gumba 'Idi

na zaslon ' (Goto screen), a to su opCenito, stil, tekst, macro i koordinate.

Na slici 5.2. kod detalja se stavi funkciju koja to¢no ide na gumb ,,Goto screen® , a zatim se
gumb poziva na sljedeci ekran ,,Position®. Tek kada se gumb Goto Screen stvori u podzaslonu,
opcija ,,Zatvori“ podzaslon mora biti omogucena. Kada se pritisne ,,Idi na zaslon®, trenutni
podzaslon se zatvara u isto vrijeme. Ako se prisilno postavi trenutnu korisni¢ku sigurnosnu razinu

na najniZzu nakon pritiska na gumb, moze se sprijeciti slucajno rukovanje nekim elementom.
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Goto Screen

L Main Style Text Picture Operating conds. Macro Coord

Read Address: Function: Goto Screen v

= Goto Screen
Close Subscreen
State: p -
(The Goto Screen button only valid on
o subscreen.)
Set to low security level after screen
U change
Language: Z
Languagel

Element description

Goto Screen_007

o

Slika 5.2 Svojstva gumba ,, goto screen™

Za uredenje gumba mora se postaviti stil i boju prednjeg elementa. To se napravi tako da se od
dostupnih stilova izabere ,,standardni®. Jo§ postoji okrugli, uzdignuti i nevidljivi stil. Ovim

postavkama moze se promijeniti izgled elementa. Kada se postavlja ,,Stil* na nevidljivo boja

prednjeg elementa nije vazecéa. To prikazuje slika 5.3.
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Goto Screen X

E A Main Style Text Picture Operating conds. Macro Coord.

Style: Standard v
Forcgoud Color [~

Filled style: Gradient v
State: i 9 =

Use Text Pic: No v
0

Transparency: |255 S
Language:
Langunagel
Element description:

Goto Screen_007

o

Slika 5.3 Postavljanje stila

Moze se unijeti tekst koji ¢e se prikazati u okviru za tekst. To se vidi na slici 5.4., sve dok
element dopusSta unos teksta, moze se kliknuti element na ekranu i pritisnuti razmaknicu na
tipkovnici za pocetak uredivanja i unosa teksta.

Postavlja se svojstva teksta, ukljuujué¢i font, veli¢inu, boju, zumiranje, poravnanje i

podebljano/podcrtano za tekst.

Goto Screen X

E Main Style et Picture Operating conds. Macro Coord.

Arial v| |16 ~
Os O Ov mm- (0w ~

Horiz. alignment Horiz. Centering v
iales Vert. alignment: | Vert. Centering ~
? il

Process text properties of a S

Process the text of all states CUELETTT viifomtetsize

Language:
Languagel Text Bank None .|| | Edit Text Bank

State Languagel
0

Element description:

Goto Screen_007

Slika 5.4 Uredivanje fonta
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Kada se dodirne element gumba, HMI prvo izvrSava makronaredbe, a zatim izvrSava radnje
gumba. Ako se stanja gumba ne mogu promijeniti dodirivanjem (umjesto toga koriStenjem naredbi

vanjskog upravljaca ili drugih makronaredbi), HMI ne izvrSava makronaredbe (slika 5.5).

Goto Screen X

L Main Style Text Picture Operating conds. Macro Coord.

DRC| 400 %]
1

State:

0

Language

Languagel

Element description:

Goto Screen_007

Before Execute Macro After Execute Macro

o

Slika 5.5 Postavljanje macro

Na slici 5.6. za postavljanje koordinata X vrijednost i Y vrijednost, postavlja se gornju lijevu

X koordinatu i Y koordinatu elemenata. Sirinu i visinu elemenata se postavlja ispod.

Goto Screen

X

[ff' Main Style Text Picture Operating conds. Macro Coord.

X 644 :‘ v 187 2
Wit [335 o me 155 :
State:
0
Language:
Languagel
Element description:

Slika 5.6 Opis koordinata
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5.1.2. Prikaz datuma i vremena (Date and time display)

Prikaz datuma i prikaz vremena uglavnom sluze za prikaz datuma i vremena HMI sustava.

Ovaj element ne podrzava vise statusnih vrijednosti i prikaz na viSe jezika.

Date Display
Main Style Text Coord
Style: Sunken v
dd/mm/yy

Border Color: I

Background Color [ R4
State: Filled style Gradient v
0
Language:

Languagel

Element description:

Date Display_002

Slika 5.7 Unos datuma

Date Display
Main Style Text Coord.
[verdana v]
dd/mm/yy
2 - I -
Horiz. alignment: | Horiz. Centering v
State: Vert. alignment Vert. Centering v
0
Language:
Languagel

Element description:

Date Display_002

Slika 5.8 Uredivanje teksta datuma

19

Postavi se stil, boju obruba i boju

pozadine elementa. Postavite format

datuma.

Postavi se po zelji sadrzaj

prikazanog teksta, font, veli¢inu, boju 1

poravnanje.



Time Display
= TWain" style | Text | Coord.
T V‘

State:

0

Language:
Languagel

Element description:

Time Display_003

5.2. Polozaj (Position)

Na slici 5.9. je prikazan ekran za vrijeme.
Postupak za uredivanje (stil) i pisanje teksta

je isti kao i kod postavljanja datuma.

Slika 5.9 lzgled upisa vremena

Sljede¢i ekran na HMI-u je ,,Position®, na kojem se nalazi numericki prikaz s brojevima,

gumbima za ukljucivanje/iskljuivanje stroja, zaustavljanje stroja i gumbima za pojedinacno

prikazivanje ekrana.

Position | u =
X [ 123.4567
Y | 123.4567 Parameters |
y4 [ 123.4567
A [ 1234567891
B [ 123.4567 —

14-sereen 14 <[

W.:{EtherLink1}1@%MW676

Slika 5.10 Ekran Polozaj (Position)
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5.2.1. Pravokutnik (Rectangle)

Element Pravokutnik (Rectangle) ne podrzava vise statusnih vrijednosti i prikaz na vise jezika.
Moze se postaviti adresu Citanja, adresu pomaka citanja, boju linije, debljinu linije, radijus
zaobljenog kuta, boju prednjeg plana, treptanje, prozirnost i prodor. Takoder moze se postaviti

format podataka, varijabilnu poziciju, varijabilnu boju i varijabilnu veli¢inu.

Rectangle X
Main Style Picture Operating conds. Coord.
Read Address: Data Format: Unsigned Decimal v
‘None ‘
Read Offset Address Variable Position: No 23
[None ]| | | Variabie Coler No v
State:
Variable Size: No v
0
Language: Image file name ‘I\'one
address:
Languagel —_—
Trigger to load the P\'one
image address
Element description: Save in LEE E5 it
Rectangle 026 String Length: 16 %
Extended mode: All areas v

Slika 5.11 Postavljanje okvira

Na slici 5.11. vide se razli¢ite varijable koje su potrebne kod izrade okvira. Format podataka
ukljucuje BCD, decimalni s predznakom, decimalni bez predznaka i heksadecimalni broj. U ovom
primjeru se koristi decimalni broj bez predznaka.

Kod varijabilnog poloZaja moze sse odabrati opciju Da ili Ne za varijabilni polozaj. Kada se
odabere Da, polozaj dinamickog pravokutnika moze se promijeniti; kada se odabere Ne, iako se
dinamicki element pravokutnika ne moze pomicati, veli¢ina elementa pravokutnika jos uvijek se
moze promijeniti.

Za varijabilnu boju moZe se odabrati Da ili Ne. Kada ose dabere Da, boja dinamickog
pravokutnika se moZe promijeniti; kada se odabere Ne, boja dinamickog pravokutnika ne moze se

promijeniti. Njegova vrijednost se krece od 0 do 65535.
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Moze se odabrati Da ili Ne za promjenjivu varijabilnu veli¢inu. Kada se odabere Da, dinamicki
pravokutnik mijenja veli¢inu elementa pravokutnika promjenom njegovih koordinata u donjem

desnom kutu; kada se odabere Ne, veli¢ina elementa okvira ne moze se promijeniti.

Rectangle X

Main Style Picture Operating conds. Coord.

Line Color . - Transparency: [255 =
Line Weight: 1 v Anti-aliasing No v
Round Corner Radius: |0 < [[] Customize each fillet radfus
State: Foreground Color: 1~ ¢ e None
0 -1 o =
Blink No v | None
Language: 2 J
guag Transparent No . None
Languagel
Penetrate ON ™
None
Element description: Filled style Gradient v

Rectangle 026

Slika 5.12 Uredivanje okvira

Slika 5.12. iznad prikazuje uredivanje okvira. MoZe se postaviti boju za prikaz linije (obrub),
u ovom slucaju stavljena je tirkizna boja. Postavka Sirine linije krece se od 1 do 8, uzeta je Sirina
1. Postavlja se boju prednjeg elementa u bijelu boju. Kod elementa ,,Blinka®“ imamo dvije opcije
Da i Ne. Kada odaberemo Da, dinamicki pravokutnik se prikazuje kao trepcuci; kada odaberemo
Ne, dinamicki pravokutnik ne treperi. Kada je njegova vrijednost ve¢a od 1, dinamicki

element pravokutnika prikazuje se kao trepcuci; kada je vrijednost 0, ne treperi.
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5.2.2. ViSestruke akcije (Multiple actions)

Gumb za viSestruke akcije omogucuje izvrSavanje vise aktivnosti jednim gumbom. Mogu se
definirati radnje koje ¢e se izvrsiti kada se pritisne, otpusti ili dugo pritisne gumb. Ovu funkciju
moze se koristiti za zamjenu kompliciranog procesa programiranja makronaredbe za pokretanje

radnje gumba.

IzvrSavanje radnje nakon $to je dugo bio pritisnuti gumb ,,ViSestruke akcije “ onda se mora
postaviti na ,,Dugo pritisnuto vrijeme* da bi radnja dugog pritiska gumba radila. Podrzane radnje
gumba iste su kao radnja kada se pritisne i radnja kada se otpusti. Raspon postavki za dugo

pritisnuto vrijeme je 0 - 10 sekundi, a ovdje se uzelo 0 sekundi $to se vidi na slici 5.13.

Multiple actions X

ﬂ’) " Main Style Text Picture Operating conds. Macro Coord.

r 3

Action when pressed [Gom Screen - GIE\

Action when released il
1 1
- ) Action when long pressed =

State:

Long pressed time: 0 <
0

Language:

Languagel

Element description:

Multiple actions_053

Slika 5.13 Podaci o gumbu

Kod uredenja se mogu koristiti sljede¢i stilovi: standardni, uzdignuti, okrugli i nevidljivi. S
tom postavkom se moze promijeniti izgled elementa i izabran je nevidljivi stil. Postavi se siva boja
prednjeg plana elementa. Kada se postavi stil na nevidljivo, postavka boje prednjeg plana nije
vazeca. Ispunjeni stil postavi se na gradijent ili fiksno, ali ovdje je postavljen gradijent. To je
prikazano na slici 5.14.
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Multiple actions X

Main = Style Text = Picture = Operating conds. = Macro =~ Coord

Style Invisible v

Foreground Calor —

Filled style: Gradient 2

Use Text Pic: No bd

Trasparencs =

Language:

Languagel

Element description:

Multiple actions_053

Slika 5.14 Uredivanje gumba za vise funkcija

5.2.3. Postaviti na iskljuceno (Set to off)

DOPSoft takoder nudi prakti¢ne alate za programiranje pomoc¢u kojih se moze dvaput kliknuti
na elemente kako bi se postavila njihova svojstva i tako lakSe uredivali zasloni aplikacije. Elementi
postavljeni na isklju¢eno prebacuju navedenu komunikacijsku adresu na ukljuceno / isklju¢eno
dodirivanjem gumba ili pokretanjem makronaredbi.

Elementi se mogu stvoriti tako da se postave na uklju¢eno i na isklju¢eno klikom na Elementi
> Gumb; ili klikom na ikone na alatnoj traci elementa; ili desnim klikom na zaslon i odabirom
gumba za stvaranje ovih elemenata. Navedena komunikacijska adresa se iskljucuje kada se pritisne

gumb i postavi na iskljuceno.

Moze se odabrati interna memorija ili adresa registra kontrolera. Ako se postavi adresa pisanja
bez postavljanja adrese citanja, HMI automatski cita podatke adrese pisanja. Isto tako moze
odabrati vezu za razli¢ite komunikacijske uredaje iz veze. Ako ima vise komunikacijskih uredaja,
moze odabrati zeljenu vezu s padajuceg popisa. Odabirom veze 1 vrste uredaja, unose se tocne
adrese, pritisne se OK i odabrani element biljezi odgovarajuce podatke (slika 5.15).

Za cCitanje adrese isto se moZe odabrati interna memorija ili adresa registra kontrolera. Ostale

postavke su iste kao one za pisanje adrese. [5]
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Set to Off

E Main Style Text Picture Operating conds. Macro Coord.

—) Write Address:
‘{Emal.mkx}l@%m(zs,z E]J

Read Address:

State:

= Write Offset Address

‘I\'one ‘

Language
iz Read Offset Address:
Languagel

‘I\'&me ‘

Element description:

Set to Off_046 |

Slika 5.15 Unos adrese

Za izgled stila koristi se standardni izgled. Za boju prednjeg plana izabrana je zelena boja. Ako
se stil postavi na nevidljivo, postavka boje prednjeg plana nece biti vazec€a. Kod treptaja moze se
postaviti upit za treptanje elementa kada gumb promijeni stanje. Boja treptanja je suprotna boja od
boje prednjeg plana, $to se vidi na slici 5.16.
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Main w Text Picture Operating conds. Macro Coord.
ﬁ - —

Foreground Color: N -

Blink: No v

| P |

State: Filled style: |Gradient v

Use Text Pic: |No v
Language:
:Languzgcl | Transparency: 255 E
Element description:

[ome ]

Slika 5.16 Uredenje gumba Off

5.3. Gumbi za ru¢ne pomake (Manual)

Na ovom ekranu se nalaze gumbi kojima se postavlja pocetne koordinate obratka te pomice

0si U pocetne (home) pozicije i po¢etnu poziciju obratka.

! imi imi i 15 - Screen_15 X

Manual
Set initial work position coordinate:!

"TT L

Go to home position coordinate: |

Bx By Bz BA BB

Go to work position coordinate: |

BX By Bz @A

& |- T |

B

- W:{EtherLink1}1@%MW676

Slika 5.17 Gumbi za rucne pomake [6]
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5.3.1. Gumb 'Trenutac¢no' (Momentary)

Dodirivanjem slike gumba gumb 'Trenutacno’ (Momentary) prebacuje sadrzaj adrese na
ukljuéeno / iskljuceno ili pokre¢e makronaredbu. Kada se otpusti ovaj gumb, komunikacijska

adresa se vraca u svoje izvorno stanje.

Za postaviti pocetnu koordinatu obratka stavljen je podignuti (udubljeni) stil sa crvenom

bojom, bez opcije treperenja. Izgled je prikazan na slici 5.18.

Set initial work position coordinate:

Slika 5.18 Gumbi za pocetne kordinate obratka

Za pomak osi u pocetne (home) pozicije i u pocetne koordinate obratka postaviljen je

standardni stil sa bez bojom, bez opcije treperenja i ispunjen stilski s gradijentom, kao na slici
5.19.

Go to home position coordinate:

BX @y Bz

BX By Bz

Slika 5.19 Gumbi za rucni pomak 0Si
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5.4. Parametri (Parameters)

Na zaslonu 'Parametri’ (slika 5.20) se prikazuje niz parametara znacajnih za siguran rad stroja,
kao Sto su:
-programske granice osi (soft limit)
-radno vreteno (spindle) — brzina
-parametri motora -prikazuju brzinu osi, ubrzanje i okretrni moment
-krajnji prekidaci (hard limit) -indikator aktivacije
-indikator zaustavljanja u nuzdi
-ulaz-digitalni

-izlaz-digitalni.

W 16 - Screen_16 %
Parameters

Axis position, error reset, error stop |

Axis velocity, acceleration, deceleration, jerk SET |

Hard limit indicator, emergency stop indicator |

input ENABLE/DISABLE, SET 0/1, Comment !

Output ENABLE/DISABLE, SET 0/1, Comment

Slika 5.20 Parametri

5.4.1. Tekst (Text)

Za pisanje nekog teksta ili naslova koristi se element ,, Tekst* za prikaz. Za format podataka
koristi se decimalni broj bez predznaka. Kod varijabilnog polozaja moze se odabrati opciju ,,Da*
ili ,,Ne* za varijabilni poloZzaj. Kada se odabere ,,Da“, poloZaj teksta se moze promijeniti; kada se

odabere ,,Ne“, polozaj teksta se ne mozZe promijeniti. To prikazuje slika 5.21.
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Main Style Text Operating conds. Coord.

Read Address:

Data Format Unsigned Decimal
Read Offset Address ‘Variable Position: No v
State
0
Language:
Languagel
Element description
Text 023
OK Cancel

Slika 5.21 Element 'Tekst'

Slika 5.22. prikazuje kako se postavlja boja prednjeg elementa, izabrana je bijela boja. Moze
se odabrati ,,Da‘ ili ,,Ne* za transparent. Kada se odabere ,,.Da“, boja prednjeg elementa za tekst
je prozirna, a za tekst se prikazuje samo boja teksta. Postavljena vrijednost prozirnosti je u rasponu
od 50 do 255. Zadana vrijednost je 255. Sto je manja vrijednost, veéa je prozirnost elementa. Za
izgladivanje takoder se moze odabrati ,,Da“ ili ,,Ne*. Kada se odabere ,,Da“, font nece biti prikazan

s neravnim rubovima 1 bit ¢e glatkiji.

Main Style Text Operating conds. Coord.

Foreground Color: 1~ Transparency. 2355 <
Axis posil 1 1op
Transparent Yes e
Smoothing Yes >
State: Use Text Pic: No =
0 -
Show shadow: No =2
Language Offset X =
Languagel
Offset Y: =
Element description: Shadow color I -
Text_023 - =
Shadow bhur radius ‘ E
OK Cancel

Slika 5.22 Uredivanje teksta
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5.5. Dijagnostika (Diagnostic)

5.5.1. Numeri¢ki unos (Numeric entry)

S tipkovnicom koju nudi element numeri¢kog unosa, moze se unijeti vrijednost na postavljenu
adresu pisanja. Zatim se moze procitati njegova vrijednost s adresom za ¢itanje, kao Sto je element

numerickog prikaza, a zatim prikazati vrijednost na HMI.

DOPSoft - Zavrsni_upravijanje_motora_PM - [5 - Diagnostic] - o

(=) (] ] i}
General ments  DataManagement  lloT  View

Jors | Qfina 8 ovensareen T - ‘@1

Dcopy- | J3Repiace - [ Screensaver Screen | & Communication Settings |

28
| S

| tanguage|Language1

§ AT = Q|
w2 |

=& Dou W]setectall || MO SN (4]eonmpor + | (@] Environment : B I Ukl A% & @ A | Edt g T s | stte
Clipboart 3 n ¢l l i S n J ont » Layo | Ro | Lang Commo
Bos e aGlawiMENY 5 - Diagnostic x | - : ) Propertis —— ex
= Zawrsni upravijanje_motora PM D|a noshc xlylzIAlB AXIS 2 n ) (L — Y $
%3 Screen pssmseemelasieu— m— e— Screen Properties Detal...
;%:DEET::::;T Hard Ilmlt 3 X n n 2 mo;:;w Bﬁfa{zsz,zsz.zszv
e Hard limit - == e
S e Soft limit + 4= = o
= Cotgraion e = = = L
Soft limit - Bl= (=]
Home + ACCI 1234
Spindle: s
Spindle_dirj[E3
CClI 1234

Slika 5.23 Numericki unos [6]

Elementi numerickog unosa ne podrzavaju visestruke vrijednosti stanja i prikaz podataka na
viSe jezika. Za pisanje adrese moZe se odabrati interna memorija ili adresa registra kontrolera.
(Odabere se naziv veze ili stil elementa). Adresa pomaka omogucuje korisnicima fleksibilno
Citanje 1 pisanje memorijske adrese bez ponovnog preuzimanja zaslona prilikom promjene adrese.
U glavnom djelu postavljena je adresa Citanja, adresa pisanja, adresa pomaka citanja, adresa
pomaka pisanja.

Nakon postavljanja adrese pomaka: Stvarna adresa pisanja elementa: adresa pisanja +
vrijednost u adresi pomaka pisanja X element.

Stvarna adresa Citanja elementa: adresa Citanja + vrijednost u adresi pomaka ¢itanja x element.

Ako se postavi adresu pomaka pisanja, ali ne i adresu pomaka ¢itanja, adresa pomaka Citanja

smatrat ¢e se istom kao 1 adresa pomaka pisanja. Vidi se na slici 5.24 [5].
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Numeric Entry

[ 1234

B

Main Style Text

Write Address:

Operating conds

| {EtherLink1}1@%MW25

State:

Language:

Languagel

Read Address

’None

Write Offset Address:

’None

Read Offset Address:

’None

Offset length:

Same value unit v
Element description:

Numeric Entry_082

Slika 5.24 Pisanje i citanje adrese

Zatim se postavi vrsta podataka, format podataka, cijeli broj/razlomke, minimalne/ maksimalne
vrijednosti, varijabilne minimalne/ maksimalne granice i pomak.

Dostupna su dva tipa podataka: Word i Double Word. Kada je vrsta podataka Word, podrzani
formati podataka vide se na slici 5.25. Uredivanjem numericke tipkovnice moze se prilagoditi
veli¢inu prozora tipkovnice, veli¢inu naslova, veli¢inu / vrstu / boju numeri¢kog prikaza i boju
pozadine prozora tipkovnice. Za minimalnu / maksimalnu vrijednost dopusteni raspon razlikuje se
ovisno o odabranoj vrsti podataka i formatu podataka. Za vrstu podataka ,,Word®“ , stavljen je
format podataka decimalni broj bez predznaka u rasponu od 0 do 65535. Varijabilna minimalna /

maksimalna ograni¢enja su od 0 do 9999.
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inds. Unit conversion Macro Coord

Data Type Word v
Data Format Unsigned Decimal ~

1‘ (@ System Keypad
(O Custom Keypad

Minimum 0 |

] Maximum 150
Integer Digits 4 v
Fractional 0 v
Min 0
Max 9999
Gain o =
Offset oo |
[[JRound off

Slika 5.25 Tipovi podataka

Postavljen je uzdignuti (udubljeni) stil, boja obruba stavljena je u crnu boju, a boja pozadine u
zutu boju. U slucaju ako se postavi stil elementa na nevidljivi, boja obruba ili pozadine ne bi bila
vazeca. Moze se postaviti vrijednost prozirnosti u rasponu od 50 do 255. Zadana vrijednost je 255.

Sto je manja vrijednost, veéa je prozirnost elementa. To prikazuje slika 5.26.

Numeric Entry >
| P Main Style Text Operating conds. Unit conversion Macro Coord.

| Style

Style: Raised v Transparency 255 =]
1234

Border Color: . -

Background Color: [

Filled style: Gradient v
State:

Border Fill Style Border NOT} v

0

Language:

Languagel

Element description:

“Numeric Entry_082 ‘

Slika 5.26 Stil numerickog unosa
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5.6. Sistem (System)

Kod izbornika sustava kada se pritisne tipka ,,System Menu®, HMI se prebacuje na zaslon
izbornika sustava, kao $to je prikazano na slici 5.27. Dodirom na gornji desni kut zaslona izbornika

sustava moze se vratiti na prethodni zaslon.

Slika 5.27 Izbornik sustava [6]

5.7. G- kod (G- code)

5.7.1. Numericki zaslon (Numeric Display)

Glavna funkcija numerickog zaslona je citanje vrijednosti memorijske adrese i1 prikaz
vrijednosti na elementu. Numericki zaslon takoder moze prikazati povratne vrijednosti statusa
drugih elemenata, kao $to su O ili 1. Elementi numerickog zaslona ne podrzavaju visestruke
vrijednosti stanja i prikaz podataka na viSe jezika. Za pisanje adrese moze se odabrati internu
memoriju ili adresu registra kontrolera. Dakle ovaj dio memorije je isti kao 1 kod numerickog

unosa.
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4 _.16:Screen16. | 4 Parameters. |5 Diagnostic. | 6~ System. [ 17.-screen17. [ 7. MotorsET. | 8-G.code " 18- Screen 18 x|

G code

Vel Acc Dec Jerk
GO 1234567891 1234567891 1234567891 1234567891
G1 1234567891 1234567891 1234567891 1234567891
12345 program

e Ve O S o

Slika 5.28 Zaslon G code

Kada je vrsta podataka ,,Word“, podrzani formati podataka su sljede¢i na slici 5.29.
Uredivanjem numeric¢ke tipkovnice moze se prilagoditi veli¢ina prozora tipkovnice, veli¢ina
naslova, veli¢ina / vrstu / boja numerickog prikaza i boja pozadine prozora tipkovnice. Za
minimalnu / maksimalnu vrijednost dopusteni raspon razlikuje se ovisno o odabranoj vrsti
podataka i formatu podataka. Za vrstu podataka ,,Word*, stavljen jee format podataka na decimalu
bez predznaka u rasponu od 0 do 65535. Varijabilna minimalna / maksimalna ogranic¢enja su od O
do 9999.

Element numeri¢kog prikaza mnoZi stvarnu vrijednost registra s vrijedno$¢u pojacanja, a zatim
se prikazuje rezultat na HMI zaslonu. Zadana vrijednost ,,Gain* je 1.0. Ako se postavi ,,Gain* na

2.0, kada element ocita vrijednost registra 10, stvarna vrijednost prikazana na elementu je 20.

Element numeri¢kog prikaza dodaje stvarnu vrijednost registra skupu vrijednost pomaka, a
zatim prikazuje zbroj na HMI zaslonu. Zadani pomak je 0,0. Ako se postavi ,,Offset” na 1.0 onda
¢e element Citati vrijednost registra 10, tada je stvarna vrijednost prikazana na elementu 11. S
druge strane, ako se postavi ,,Offset” s na -1.0 i element Cita vrijednost registra 10, stvarna

vrijednost prikazana na elementu je 9 [5].
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Numeric Display X

"=
[*.1.? Main Style Text Operating conds. Unit conversion Coord.
Read Address:
W
1 2345 | {EtherLink1}1@%MW9 E‘ Data Type ord v
Data Format Unsigned Decimal v
Read Offset Address:
[None ‘ Integer Digits 5 v
State: Fractional 0 »
Offset length:
0 e
Same value unit v Min 0
Max 65535
Language:
Languagel
Element description:
Gain 1.0
Numeric Display_029
Offset 0.0
[JRound off

Slika 5.29 Reference numerickog zaslona

Takoder na slici 5.30. se vidi da je postavljen udubljeni stil, boja obruba je stavljena u crnu boju,

a boja pozadine u narancastu boju.

Slika 5.30 Tkona numerickog zaslona

5.8. Krajnji prekida¢ (Hard limit)

Stanje prekidaca se dovodi na digitalni ulaz i sprema na odredenu adresu. Za prikaz statusa
dane adrese sluzi indikator s vise funkcija. Element koristi Bit, LSB ili Word kao vrstu podataka.
Mogu se koristiti razli¢ite postavke da bi se imao ,,Multistate Indicator* koji mijenja svijetlo ili

prikazuje odgovarajuce poruke kako bi obavijestio korisnike o promjeni statusa.
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AEDESe) - DOPSoM - Zavrs_upeavjanie_motora_PM - (9 - Hard_limit - 8 x
(=)

Data Management  lloT  View  Tools

General [l

QFind

i B Open Screen = Configuration e iR e ares % =28 —
Dcopr - ESmute'E D ) Scroensaver Screen | Comminication Setogs || o — e s "’]‘?} ‘qﬂua -—?Eﬂ B A | rmmlunguoel
" D Duplicate | [ Select all s::' ’::'(f:"v [#]exportimport = | (@) Environment BIURBRATmBAA- I:::e Qe p | Ot BRI Y ey [Sateo- - -

Read Address (EtherLnk1)189%MX13.6 ~
Invisbe Address None
Invisbe State: on

FORWARD HARD LIMIT X
REVERSE HARD LIMIT X
FORWARD HARD LIMIT Y
REVERSE HARD LIMITY
FORWARD HARD LIMIT Z

Read Offset Address  None

REVERSE HARD LIMIT Z b -
Cobor Wrae, 0,0)

Text Bank None

Pcture Name Private/Zavrsn_upraviiank
Transparent effet  No
Transparent Coor  ([lRG8(0, 0, 0)

(B others.
Foreground Color  [EJRGB(180, 180, 180)
Fed sty ragent

Invsbe

Slika 5.31 Ekran s krajnjim prekidacima [6]

5.8.1. Indikator s viSe funkcija (Multistate indicator)

Da bi se procitala adresa mora se odabrati interna memorija ili adresa registra kontrolera. Za
tip podataka moze se odabrati Word, LSB ili Bit. Adresa se zadaje kao i kod numeri¢kog unosa.
Adresa pomaka omogucuje korisnicima fleksibilno ¢itanje i pisanje memorijske adrese bez
ponovnog preuzimanja zaslona prilikom promjene adrese. U glavnom djelu se postavlja adresa
Citanja, adresa pisanja, adresa pomaka Citanja, adresa pomaka pisanja.

Ako se postavi adresu pomaka pisanja, ali ne 1 adresu pomaka ¢itanja, adresa pomaka citanja

smatrat ¢e se istom kao i adresa pomaka pisanja.
Ako je vrsta podataka bit, onda su dostupna samo 2 stanja. Ako element gumba nema odabir

vrste podataka, njegova vrsta podataka je bit. Dostupni format ukljucuje decimalni broj bez

predznaka [5].
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Multistate Indicator

>
W Style Text Picture Operating conds. Coord.
oo
| {EtherLink1}1@%MX13.6 ]:” ,,,,,,
Data Format: | Unsigned Decimal v}‘
Read Offset Address:
e ] e coms
State:
Language:
Languagel

Slika 5.32 Citanje adrese i tip podataka

Postavljen je nevidljivi stil, onda boja pozadine nece biti prikazana. Postavi se, hoée li indikator

treperiti kada se prebacuje izmedu stanja; boja treptaja je kontrastna boja elementa.

Multistate Indicator

Main W Text Picture = Operating conds. Coord.

Style

Style: Invisible v Transparency: 255 =

Foreground Color: -

Blink: ‘No v
State: Filled style: Gradient v

Slika 5.33 Izgled indikatora
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5.9. Ulaziizlaz (Input and output)

Slika 5.34. pokazuje ulaze na PLC-u Kkoji prikazuju na koju se adresu nesto Salje i istu

informaciju prikazuje na zaslonu HMI.

DOPSoft - Zavrsni_uprawijanje_motora_PM - 12 - input]

| 0]
| 0]
| 0]
0]
| 0
0]
0]
0]

Slika 5.34 Ulaz [6]
Slika 5.35. pokazuje izlaze na PLC-u koji prikazuju na koju se adresu nesto $alje i izlaznu

informaciju prikazuje na zaslonu HMI.

DOPSoft - Zawrsni_upravijanje_motora_PM - [13 - Output]

o oo Jofo|o |- = FiE

Slika 5.35 lzlaz [6]
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5.9.1. Unos znakova (Character entry)

Tipkovnica za unos znakova podrzava samo ASCII kod. Stoga je format prikaza i unosa znak.

Moze se prebaciti na ASCII nacin unosa tipkom ALT kao $to je prikazano u nastavku. Elementi

za unos znakova ne podrzavaju visestruke vrijednosti stanja i prikaz podataka na viSe jezika.

Za pisanje i Citanje adrese je ve¢ opisano u poglavljima 5.5.1 kod numerickog unosa, 5.7.1.

kod numerickog zaslona i 5.8.1. indikatora s vise funkcija.

e ]

DOPSoft

[P Project  Elements  DataManagement  lloT  View  Tools

Slika 5.36 Unos znakova [6]

5.9.2. Tipkovnica (Keyboard)

LEEE Element .. Macro

& 19°C Mostly cloudy

A B mo

Z Q)

o~ Q Find [ Open Screen = Configuration o 5 - ‘i@g % !F’ ‘FI Td B L [r—
Dcopy-  S3Replace = () Screensaver Screen | &% Communication Settings — — = — =L&E R -3 —
P3¢ Oowiicate | Wiselectall | 3o, T [Hlesportimport - 0 St R AR TR A i ol 2 O LB HX a3 |swef-w - |uE
ol l&ww i | Wan" Stjle = Tet Operatingconds = Macro | Coord o = m . %
prem—— [ I ~ || CrarscterEnry_on2 (meseeeases S
In D ut g " Wrtte Address {Etherlink1}1@%MW680 ~
E ABCDEEGHI.. ERTRE IR @) System Keypad E] Read Address None
~ = O Custom Keypad e ke toe
Invisible State On
=
Wrke Offset Address None
20 Read Offset Address  None
B
Sze 32
Color WrGa0, 0,0)
Font Arad
=
Border Fil Style Border NOT F#
Flled style Gradient
Border Color Wrc80,0,0)
Background Coor  [IRGB(105, 169, 254)
Style Sunken
String Length 20
Insufficent string lenc No
Detal. Detal.
User Securty Level 0
SetlowSecurty  No
Input Mode Touch Popup
Mark as Astersk(*)  No
Trigger Addr. None
Trigger Mode Before Wrting
Interiock Address None
Interfock State on v

Program... Compon..

A

HRY

Uredivanjem numericke tipkovnice moze se podesiti veli¢ina prozora tipkovnice, veli¢ina

naslova, veli¢ina / vrsta / boja numerickog prikaza i boja pozadine prozora tipkovnice.

%

Odabere se veli¢ina sistemske tipkovnice.

Title:40 |+]

Postavi se visina stupca naslova.
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Postavi se veli¢ina fonta.

i.‘ﬁ“”a' Postavi se vrsta fonta.

-

ﬂ Postavi se boja fonta.

Postavi se boja pozadine.

W

Funkciju prilagodene tipkovnice moZe se odabrati samo ako na zaslonu za uredivanje postoji

Zadana velidina.

zaslon s tipkovnicom. Kada nema zaslona tipkovnice, sljedeca poruka se prikazuje kada se odabere

funkciju prilagodene tipkovnice.

Na slici 5.37. se vidi postavljeni upadljiv stil, sa bojom obruba u crnoj boji, a boja pozadine

stavljena je u plavu boju.

ABCDEFGHIJ...

Slika 5.37 Izgled unosa zapisa
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6. Zakljucak

Zadatak zavr$nog rada je bio objasniti kako upravljati CNC strojem pomo¢u HMI. Danas se
niSta ne moze napraviti bez racunala ili pametnog uredaja. Stoga je u posljednje vrijeme u velikom
porastu uporaba HMI. On omogucuje lakSu komunikaciju sa strojem zbog svojeg grafickog
sucelja. Veéinom se koriste kod automatiziranih sustava ili pogona za kontrolu i nadzor rada.
Korisniku prilagodena vizualizacija na ekranu (tableti, mobiteli) uvelike pomaze kod izvodenja

nadzora i upravljanja CNC strojem ili s bilo kojim drugim strojem i radnim sustavom.
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