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"Crne karte" su kartadki dek za poplarnu igru "Belot". Navedene karte su svojevrsni redizajn starih
"Madarica”. Fokus dizajna karata je na podizanju kvalitete igrivosti Belota. Cilj zavrinog rada je da karte
budu vizualno priviaéne oku, ali i izrazito funkcionalne za Sto kvlalitetniju igru. Posebna pozornost u
radu je posvecéena simbolima i ilustracijama.

U ovom radu studentica ¢e:

- istraZiti “svijet” Belot karata (povjest, tradiciju, popularne vizualne stilovi i sl.)
- IstraZiti trZiste karata

- kreirati sve potrebne ilustracije za karte

- projektirati grafi¢ki dizajn svih karata i dek-a u cijelini
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Predgovor

Kartanje je mnogo vise od igre karata; to je umjetnost koja zahtijeva pazljivo promisljanje, brzu analizu i
izoStrenu koncentraciju. Zbog mojeg interesa o kartama i steCenim vjeStinama u kartanju Belota, odlucila sam se
za zavr$ni rad pod imenom “Blackards”, gdje sam povezala svoje interese o kartama i steCenom znanju iz
prethodne 3 godine studiranja Medijskog dizajna.

Moje putovanje je zapocelo izradom ovog zavr$nog rada, a ovaj seminar ¢e vam biti vjerni vodi¢ kroz svijet
kreativnosti i dizajna.



Sazetak

Cilj ovog rada bio je izraditi kartaski dek za popularnu igru “Belot”. Navedene karte su svojevrsni redizajn
starih “Madarica”. Cilj redizajna karata je na podizanju kvalitete igrivosti Belota. Kako bi sama prica izrada
karata bila zanimljivija, odlucila sam da se tematika samih karata odnosi na hrvatsku naivu. Od simbola do
portreta hrvatskih naivnih slikara. Sveukupno na kartama ima Cetiri naivna slikara, odjeca svakog slikara se
podudara s bojama simbola koji je njemu namijenjen. Takoder, odabrala sam crnu pozadinu karata, zbog
elegantnog izgleda i radi podizanja kontrasta ostalih boja. Tako da vizualno oku bude ugodno za gledati i da se
sve u cjelini moze lijepo zaokruziti.

Kljucne rijeci: kartaski dek, redizajn, hrvatska naiva



Summary

Aim of this project was to make a deck of cards for the popular card game named " Belot ". These cards are a
type of a redesign of a so called old " Madarica " cards. The goal of this redesign was to raise the quality of a
gameplay. In order to make the story more interesting I decided that the style of these cards should refer to
popular Croatian art style naive or primitive art (naiva). Starting from the symbols to the portraits of Croatian
naive artists. In total, there are four naive artists. Each one wears the clothes to match the colour of the symbol
intended for him specifically. I also chose black background in order to elevate the visual aspect of cards. Black
background looks more elegant and also makes the contrast stand out more.

Key words: deck of cards, redesign, Croatian naive art style, primitive art



Popis koristenih kratica

cm centimetar
JPG  Joint Photographic Group
Vrsta komprimirane digitalne slike
PNG  Portable Network Graphics
Slikovna bitmapa s lossless kompresijom
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Uvod

Belot, Cesto nazivan i Bela, je kartaska igra koja je duboko ukorijenjena u kulturi Balkana i $ire.
Popularna medu svim generacijama, ova igra nije samo izvor zabave, ve¢ i prilika za druZenje,
natjecanje i razvijanje taktiCkog razmisljanja.

Kao dugogodi$njem kartasu, nedostajala mi je estetika u kartama. Cilj mi je bio podi¢i izgled karata
na sljede¢i nivo. U pocetku sam si postavlja razna pitanja: “hocu li skroz promijeniti simbole?”’, “ho¢u
li maknuti sve ilustracije i uvesti ne§to novo?”” Kada sam razmatrala svoje odluke, shvatila sam da bi
automatski mijenjala cijelu igru, a to mi nije bio cilj. Prilikom izrade prvih simbola, odlucila sam se da
tematika karata bude hrvatska naiva. Navedena tematika mi je olaksSala ve¢inu odluka koje sam
donosila prilikom izrade, zato Sto sam od tog trenutka znala kako ¢u, samo sam trebala sve povezati u
jednu cjelinu.



2. Kako je kartaska igra Belot nastala?

Tocan trenutak i mjesto nastanka kartaske igre Belot nisu potpuno poznati, budu¢i da se igra razvijala tijekom
vremena i ima mnogo regionalnih varijacija. Belot ima duboke korijene u Europi, posebno u Francuskoj i
Austriji, prije nego §to je postao iznimno popularan na Balkanu i u drugim dijelovima svijeta.

Evo nekoliko klju¢nih to¢aka koje pomazu razumjeti kako je Belot nastao:

1. Pojavljivanje u Europi: Igra Belot se pocela pojavljivati u Europi, posebno u Francuskoj, tijekom 19.
stolje¢a. Ime “Belot” vjerojatno potjece od francuskog izraza “bel atout,” $to znaci “jak adut,”
sugerirajuci vaznost aduta u igri.

2. Austrijski utjecaj: Igra Belot je takoder imala utjecaj iz Austrije, gdje se slicne igre igraju pod imenom
“Konigrufen”, a te igre su takoder doprinijele razvoju Belota.

3. Sirenje na Balkanu: Igra Belot je postala iznimno popularna na Balkanu, posebno u zemljama poput
Hrvatske, Srbije, Crne Gore, Bosne i Hercegovine, Bugarske, Makedonije 1 drugih. Ovdje se razvijaju
razliCite regionalne varijacije igre.

4. Regionalne prilagodbe: Tijekom vremena, igra Belot je pretrpjela brojne regionalne prilagodbe i
promjene u pravilima. To je dovelo do razli¢itih varijacija igre koje se igraju u razli¢itim regijama.

5. Prilagodavanje digitalnom dobu: S razvojem interneta, Belot je postao dostupan i popularan u online
obliku. Online platforme omogucuju igrac¢ima Sirom svijeta da igraju Belot bez obzira na svoju
lokaciju.

Iako tocno podrijetlo igre Belot ostaje donekle tajanstveno i podlozno raspravi, sigurno je da je igra evoluirala
tijekom vremena i preuzela razlicite oblike i regionalne karakteristike. Danas je Belot jedna od najpopularnijih
kartagkih igara na Balkanu i §ire, te ima bogatu povijest i kulturno znac¢enje u tim regijama.

2.1. Belot u Domovinskom ratu

Tijekom Domovinskog rata, ljudi su bili suoceni s ozbiljnim izazovima i teSkim vremenima. Rat je donio
mnoge promjene u svakodnevnom zivotu ljudi, ukljucujuéi i njihove zabave i aktivnosti. lako Belot nije imao
poseban utjecaj na tijek dogadaja tijekom rata, igra je nastavila biti prisutna u kulturi i drustvu Balkana. U
mnogim sluc¢ajevima, ljudi su se okupljali kako bi se odmorili i opustili tijekom napetih vremena, a kartaske
igre, ukljucujuéi Belot, ¢esto su koristene kao nacin druzenja i bijega od stvarnosti. lako nije bilo izravnih veza
izmedu igre Belot i Domovinskog rata. Znali su se odrzavati razni turniri, a za ulaznicu je posluzila kutija
cigareta. Interesantna Cinjenica vezana za ovaj turnir je da su karte za igru, kao i sve karte koje su se koristile za
kartanje u Srijemskoj Mitrovici, bile izradene od ambalaze prehrambenih proizvoda i bile su znatno manjih
dimenzija od standardnih karata koje danas koristimo (8,5 cm x 5 cm). Ovaj neobican izbor materijala omogucio
je zatvorenicima da ih lakSe sakriju od strazara, ¢esto ih ¢uvajuéi u kutijama cigareta. Ono §to ovu pricu ¢ini jo$
dublje emocionalno znac¢ajnom jest da je umjetnik Tomislav Fazekas, takoder zarobljenik logora, dodao poseban
dodir kreativnosti i humanosti u vrlo teSkim okolnostima. Na dnu lijeve strane ovih improviziranih karata,
Fazekas je nacrtao portret Borisa Erdeljija, ¢ime je simbolizirao zajednistvo i podrSku unutar grupe zarobljenika
te dodao umjetnicki element.
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Slika 2.1.1.: ru¢no radene karte (portret Borisa Erdeljija)

Belot je ostao dio kulturne bastine Balkana i nastavio se igrati u tim teSkim vremenima kao oblik zajedniStva i
zabave. Nakon zavrSetka rata, Belot je nastavio biti popularan u regiji i §irom svijeta. Igra je i dalje vazan dio
drustvenog zivota na Balkanu i ¢esto se igra na obiteljskim okupljanjima, prijateljskim susretima i turnirima.
Belot promovira zajednistvo i druZenje te ostaje vazan dio kulturne bastine tog podrucja.

2.2. Pravila

Vazno je napomenuti da postoje razliite regionalne varijacije igre Belot, $to znaci da pravila i strategije mogu
varirati izmedu razli¢itih podrucja. Pravila igre su izrazito sli¢na pravilima francuske kartaske igre belote i
zidovske igre “Klobojs”, no postoje neke kljuéne razlike. Svaka partija belota se sastoji od etapa poput dijeljenja
karata, odabira aduta i zbrajanja bodova.

2.3. Dijeljenje i odredivanje aduta

Kartaski dek se sastoji od 32 karte (VII, VIII, IX, X, decko, dama (baba), kralj i as)

Nakon mijesanja djelitelj nudi $pil igracu s lijeve strane na presijecanje: igra¢ ako Zeli moze presjeéi ili udariti
dlanom po $pilu i dati znak da ne Zeli sje¢i. Dijeljenje pocinje u obrnutom smjeru od kazaljke na satu. Svaki
igra¢ prima osam karata, §to znaci da se ukupno podijeli 32. Karte se smiju podié¢i kada je odreden adut, u
suprotnom se kaznjava igrom od 162 boda.
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2.4. Zvanje

Pod “zvanjem” se odnosi poseban niz karata koje donose odreden broj bodova. Postoji Cetiri vrste zvanja:
1. Cetiri iste karte
e 4 dame, kralja, desetke, asa: 100 bodova
e 4 devetke: 150 bodova
e 4 decka: 200 bodova
Sto se ti¢e praznih karata (VII, VIII) ne vrijede nista. U nekim slu¢ajevima sedmice mogu pobiti zvanije, ali se
uglavnom ne primjenjuje to pravilo.

2. Niz karata iste boje ( od 3 do 5 karata)

Kada je rije¢ o zvanju, tada je redoslijed karata sljede¢i: sedmica, osmica, devetka, desetka, decko, dama, kralj,

as.
e 3 karte u nizu iste boje: 20 bodova
e 4 karte u nizu iste boje: 50 bodova
e 5 karata u nizu iste boje: 100 bodova
e Sest ili sedam karata u nizu iste boje se boduju jednako kao i 5 karata: 100 bodova
3. Osam karata u nizu se naziva “Belot”. Igra¢ koji pokaze zvanje, u ovom slucaju osam karata
automatski odmah pobjeduje i piSe mu se (ako se igra u dvoje 501 bod, u troje 701 bod ili u ¢etvero
1001 bod).
4. Ime igre “Belot” je zvanje, kada igra¢ u rukama ima damu i kralja, te prilikom igranja kada baci jednu
od te dvije karte mora pozvati i re¢i “bela” kako bi se zvanje urac¢unalo u igru. Bela vrijedi 20 bodova.
2.5. Igranje

Igru zapocinje igra¢ desno od djelitelja. Nakon njega baca drugi igra¢ kartu, koji osim $to mora postovati boju,
ve¢ mora i baciti vecu kartu od prethodne. Npr. ako prvi igrac baci decka u srcu, sljedeéi igra¢ ako ima sedmicu
i desetku, mora baciti desetku na prethodnu kartu. Ako u nekom slucaju sljedeéi igra¢ nema nijednu vecu kartu,
baca bilo koju manju koju ima. To pravilo se zove pravilo Ibera, uvijek treba baciti jacu kartu. Ako igra¢ nema
boju za postivati, onda baca adut, a ako nema ni aduta, onda tek moze baciti bilo koju kartu.

Ima jedna situacija gdje se ne mora postivati Iber. Ako se prvo odigra neka boja koja nije adut, i sljedeci igra¢
baci adut, igra¢ nakon njega ne mora baciti Iber jedino ako ima boju koja je prva bacena, Ako nema tu boju,
onda mora baciti ja¢i adut od prethodnog, naravno ako ga ima.

Npr. adut je zir, prvi igra¢ odigra sa zeljastom devetkom, sljede¢i igra¢ koji nema za postivati boju baca osmicu
u adutu, treéi igrac koji je na potezu drzi u rukama zeljastu osmicu i desetku, slobodno moze baciti osmicu jer
pravilo Ibera ne vrijedi kada je neka boja presje¢ena adutom.

Igrac koji je bacio najjacu kartu, kupi svoj $tih, i baca se ponovo. Ako se bilo koje pravilo od navedenih

prekrsi, onima koji nisu prekrsili piSe se igra od 162 bodova, naravno i plus zvanja ako je u toj partiji bilo
zvanja. Dok se drugome paru piSe crtica. Tu se partija zavrSava i kreé¢e novo dijeljenje.

12



2.6. Bodovanje

Igrac koji osvoji zadnji §tih dodaje se jo§ dodatnih 10 bodova. Igracu ili paru igraca ne priznaje se zvanje ako
nisu osvojili barem jedan Stih, u suprotnom, protivnicima se dodaje dodatnih 90 bodova.

Kada u partiji nema zvanja, onda se to zove “Cista igra” i boduje se od 162 boda. Par koji je zvao, mora skupiti
minimalno 82 boda ako je igra 162. Ako imaju pola ili manje onda se pada. U nekim dijelovima Hrvatske je
dopusten prolaz s 81 bod, ali samo ako se zove “pod muss™ tj. kao zadnji igrac koji je bio za zvanje.

Zbroj bodova u igri raste ako su bila zvanja. Dakle ako je bilo 20 zvanja onda igra iznosi 182 boda i treba 92 za
prolaz, ako je bilo 50 zvanja igra je 212 i treba 107 bodova za prolaz.

Kada se belot igra u troje, igra¢ koji je zvao mora imati zbroj bodova vise od ukupnog broja bodova dvaju
igraca, u suprotnom pada.

Vrednovanje karata (bodovi)

U ADUTU KAD NIJE ADUT
decko - 20 as-11

devetka - 14 desetka - 10

as- 11 kralj - 4

desetka - 10 dama (baba) - 3
kralj - 4 decko - 2

dama (baba) - 3 devetka - 0
osmica - 0 osmica - 0
sedmica - 0 sedmica - 0

zadnyji $tih - 10 bodova

13



3. Izgled danasnjih karata
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Madarice”

Slika 3.1.:
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Slika 3.2.: “Madarice”/karte za $naps

Decko, dama i as simboli¢no predstavljaju povijesne licnosti i godi$nja doba, to¢nije:

Crvena/srce
e  decko — Kuoni der Hirt
e dama — Hermann Geszler
® as—proljece

Bundeva, tikva/karo
e  decko — Itell Reding
o  dama — Stiissi der Flurstiitz
e as-—ljeto

Zelena, zelje/pik
o  decko — Walter Fiirst

15



e dama — Urlich Rudenz
e as—jesen

Zir/tref
e decko — Rudolf Harras
e  dama — Wilhelm Tell
® as-—zima

Doppeldeutsche

33 Blatt
Nr. 1808

Prbd

Slika 3.3.: Karte austrijskog proizvodaca Piatnik

Piatnik karte su najbolje i najkvalitetnije karte. Prvenstveno zbog njihovih zaobljenih rubova za lakSe mijeSanje
karata. Dok od ostalih proizvodaca karata, njihovi rubovi su vise kockastiji i $pil je teze mijesati.

U usporedbi s ostalim kartaskim igrama u Hrvatskoj, belot se isti¢e prvenstveno po svojim zvanjima koji

uvelike odreduju ishod partije pa mogu pomrsiti ra¢une onima koji su odabrali boju aduta jer je tesko izbjeci pad
kada protivnik krene s 200 ili 150 zvanja.
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4. Hrvatska naiva

U uvodu sam spomenula da mi je tematika karata hrvatska naiva, stoga u prilogu govorim o posebnostima
naive.

Naiva, jedinstveni izraz u svijetu umjetnosti, svoje korijene ima u Hrvatskoj. Ova umjetnost, koja je obiljezila
brojne generacije slikara i kipara, izraz je jednostavnosti, iskrenosti i bogate mastovitosti. Hrvatska naiva ne
samo da je pridonijela umjetnic¢koj bastini Hrvatske, vec je i zauzela posebno mjesto u medunarodnom
umjetnickom kontekstu.

Hrvatska naivna umjetnost procvjetala je u ruralnim dijelovima Hrvatske u prvoj polovici 20. stoljeca. Nastala je
kao odgovor na sveprisutni modernizam i apstrakciju u svijetu umjetnosti tog vremena. Naivni slikari nisu
pokusavali slijediti suvremene umjetnicke trendove; umjesto toga, stvorili su vlastiti svijet boja, oblika i prica
koji su izvirali iz njihove svakodnevne stvarnosti.

Ono §to ¢ini hrvatsku naivnu umjetnost posebnom je njezina iskrenost i neposrednost. Naivni slikari nisu bili
optereé¢eni umjetni¢kim pravilima i normama. Umjesto toga, slikali su ono §to su osjecali, koristeéi svoje vlastite
tehnike i stilove. Njihova djela Cesto zrace pozitivnom energijom, nostalgijom za pro$lim vremenima i dubokim
povezivanjem s prirodom. Kroz svoje slike, hrvatska naiva ozivljava price i obicaje te nas podsjeca na vaznost
povezanosti s prirodom i zajednicom. Ova umjetnost je ne samo hrvatsko blago, ve¢ i svjetsko naslijede koje ¢e
vjecno zivjeti u srcima i umjetnickim zbirkama diljem svijeta.

Slika 4.1.: Ivan Generali¢, “Dancing in the Vineyards”
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Slika 4.2.: Ivan Generali¢, “The Unicorn”

Slika 4.3.: Ivan Generali¢, “Landleben”
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5. Ilustracije simbola

Prvo sam zapocela s ilustracijama simbola. U pocéetku nisam imala uopée nikakvu viziju kako bi simboli
izgledali, a kamoli karte. Htjela sam nesto minimalisti¢ko, a opet bogato bojama. Stoga sam i tako zapocela sa
simbolima. Sve ilustracije sam crtala na iPadu u programu iArtbook.

Nakon izrade prvih ilustracija, pocela sam ih formirati na karte. Ilustracije sam dodavala u programu Adobe
Tlustrator. Kada sam zavrsila prve karte, vidjelo se da izrada karata ne ide u smjeru kojeg sam zeljela i planirala.
Stoga sam pocela razradivati nove ilustracije srca i tikve.

Tikvu i zira sam zavrsila, ali sam jos uvijek imala probleme sa srcem i zeljem. Srce mi se nije lijepo
ukomponiralo s ostalim simbolima zbog svojeg izduzenog oblika naspram ostalih simbola, a zelju je nedostajalo
malo vise trodimenzionalnosti.

Slika 5.1.: Ilustracija zira

V W

Slika 5.2.: Tlustracija srca Slika 5.3.: Tlustracija srca Slika 5.4: Finalna ilustracija srca
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Slika 5.5.: Tlustracija tikve Slika 5.6.: Finalna ilustracija tikve
AN
Slika 5.7.: Ilustracija zelja Slika 5.8.: Finalna ilustracija zelja

Ovdje sam zavrsila s ilustracijama simbola. Moja tehnika crtanja se odnosila na tematiku Hrvatske naive.
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5.1. Tlustracije hrvatskih naivnih slikara

Buduc¢i da su mi cijele karte odnose na hrvatsku naivu, iskoristila sam to tako da sam odabrala 4 naivna slikara
i svakome dodijelila njegov simbol. Ivan Generali¢ - Zir, Franjo Klopotan - srce, Ivan Lackovi¢ - zelje i Zvonko
Pizir - tikva.

Navedeni simboli su prikaz &etiri srednjovjekovna sloja drustva. Zir predstavlja poljoprivredu, srce crkvu, zelje
vojsku i tikva trgovacku klasu. Ivan Generali¢ se bavio poljoprivredom, Franjo Klopotan je slikao slike
religijske tematike, Ivan Lackovi¢ je slikao prikaze iz Domovinskog rata i Zvonko Pizir je radio u inozemstvu s
poduzec¢em "Monting" na energetskim postrojenjima.

Ivan Generali¢ bio je istaknuti hrvatski slikar i jedan od najvaznijih predstavnika hrvatskog naivnog
umjetnickog pokreta. Roden je 1914. godine u Hlebinama, malom selu u Hrvatskoj, gdje je proveo veéi dio svog
zivota. Generali¢eva umjetnost je postala sinonim za hrvatsku naivnu umjetnost i doprinijela je popularizaciji
ove umjetnicke forme diljem svijeta. Generaliceva umjetnost je ¢esto bila inspirirana ruralnim zivotom i
krajolikom svog rodnog kraja. Njegove slike ¢esto prikazuju seoske motive, poput kuéa, polja, i seljaka u
svakodnevnim aktivnostima. On je uspio uhvatiti ljepotu i jednostavnost ruralnog zivota na nacin koji je
dotaknuo srca mnogih.

Franjo Klopotan, hrvatski naivni slikar, roden je 1938. godine u Prese¢nom u blizini Novog Marofa. Klopotan
je jedan od istaknutih predstavnika hrvatske naivne umjetnosti, umjetnickog pokreta koji je stekao globalnu
prepoznatljivost i priznanje. Franjo Klopotan je svoju umjetni¢ku karijeru zapoceo kasno u Zivotu, pocetkom
1970-ih godina. Iako nije imao formalno umjetnicko obrazovanje, njegova umjetnost je brzo privukla paznju
zbog svoje autenti¢nosti i originalnosti. Njegove slike, Cesto izradene tehnikom ulja na staklu ili platnu, obiluje
svijetlim bojama i detaljima.

Ivan Lackovi¢, jedan od najpoznatijih i najutjecajnijih hrvatskih slikara 20. stoljeca, ostavio je dubok i trajan
pecat na svjetskoj umjetnickoj sceni. Roden 1. sije¢nja 1932. godine u mjestu Batinske, Hrvatska. Lackovi¢ je
postao sinonim za hrvatsku figurativou umjetnost i postignu¢a naivne umjetnosti. Lackovi¢eva umjetnost obiluje
dubokim emocijama, bogatstvom boja i preciznim detaljima. Njegovi radovi €esto su prikazivali pejzaze,
portrete i svakodnevni zivot ljudi iz njegove okoline, ali su se izdvajali po svojoj jedinstvenoj interpretaciji i
izrazajnosti. Njegova tehnika, obi¢no ulje na platnu, isticala se po pazljivom koristenju svjetla i sjene, stvarajuci
dubinu i teksturu u njegovim djelima.

Umyjetnik iz Gornje Stubice Zvonko Pizir, roden je 1955. godine. Hrvatska, predstavlja istaknutog hrvatskog
naivnog slikara ¢iji je umjetnicki put obiljeZen straséu, predano$céu i originalno$c¢u. Svoj prvi korak u svijet
umjetnosti u stilu naive napravio je s petnaest godina, a ve¢ 1974. godine priredio je svoju prvu samostalnu
izlozbu. Od tada je Zvonko Pizir neprestano razvijao svoj talent i tehniku, ostvarivsi impresivan niz samostalnih
i skupnih izlozbi. Zvonko Pizir svojim radom nije samo obogatio hrvatsku umjetnicku scenu ve¢ je doprinio
globalnoj prepoznatljivosti hrvatske naive umjetnosti. Njegova strast prema slikarstvu, neprestano usavrSavanje
i otvorenost za eksperimentiranje ¢ine ga umjetnikom koji ¢e zauvijek ostati urezan u povijest umjetnosti i
kulturu Hrvatske.
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https://hr.wikipedia.org/wiki/Novi_Marof

Ivan Generalié

Slika 5.1.1.: decko Slika 5.1.2.: dama Slika 5.1.3.: kralj

Franjo Klopotan

Slika 5.1.4.: decko Slika 5.1.5.: dama Slika 5.1.6.: kralj
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Ivan Lackovié¢

Slika 5.1.7.: decko Slika 5.1.8.: dama Slika 5.1.9.: kralj

Zvonko Pizir

Slika 5.1.10.: decko Slika 5.1.11.: dama Slika 5.1.12.: kralj
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6. Koristeni alati

Sve ilustracije crtala sam na iPadu koristeéi program iArtbook. Sve sam crtala prstom, bez pomocéi
graficke olovke. Nakon $to sam napravila finalne ilustracije, sve sam spremala u formatu jpg i u
programu Adobe Photoshopu s quick selection tool-om selektirala ilustracije i spremala ih u png
format. Nakon toga sam ilustracije prebacivala u program Adobe Illustrator i tamo formirala
cjelokupne karte.

6.1. Koristeni fontovi

Font Adobe Std L koristila sam za rimske brojeve na rubovima karata.

Adobe BH#E Std L Regular

A e

ABCDEFGHLIKLMNOPQRSTUVWXYZ
abedefehyklmnopgrstuvwxyz
0123456789 FReeRe

Slika 6.1.1.: Adobe Std L Slika 6.1.2.: primjer
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Fontove Century Gothic i Antro Vectra koristila sam za ime karata.

Century Gothic

Ad Ee Rr "
Aq Ee RI' 7 A R =

abcdefghijklm
nopqrstuvwxyz

Slika 6.1.3.: Century Gothic Slika 6.1.4.: Antro Vectra

3 ﬂ!': K I!:,I'_f-q-“

= .'
"
F

|I'

P r

“ '5'"'3‘1'-11;1.

Slika 6.1.5.: primjer
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7. ZavrSeni izgled karata
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Slika 7.1.: poledina karata
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8. Zakljucak

Odlucila sam se za izradu zavr$nog rada “Blackards” zato $to sam strastveni karta$ ve¢ 5 godina i hobi mi je

kartanje.

Pokraj toga sadasnje “Madarice” su ve¢ staromodne i nemaju nikakvu estetiku, a smatram da bi mladim
kartaSima bilo zanimljivije i ljepSe kartati s modernim i vizualno privla¢nim kartama. Kroz ovih nekoliko
mjeseci rada na zavr§nom radu, shvatila sam koliko zapravo dobar medijski dizajner mora paziti oko najmanjih
sitnica kako bi sve u cjelini funkcioniralo. Pogotovo u ovome slucaju kartaski dek. Smatram da sam odradila
dobar posao i naposljetku napravila prekrasne, moderne i funkcionalne karte.
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Sveuciliste
Sjever

SVEUCILISTE
SIEVER

IZJAVA O AUTORSTVU
i
SUGLASNOST ZA JAVNU OBJAVU

Zavrini/diplomsk: rad iskljuéivo je autorsko djelo studenta koji je isti izradio te student
odgovara za istinitost, izvornost 1 ispravnost teksta rada. U radu se ne smiju koristiti
dijelovi tudih radova (knjiga, élanaka, doktorskih disertacija, magistarskih radova, izvora s
interneta, i drugih izvora) bez navodenja izvora i autora navedenih radova. Swvi dijelovi
tudih radova moraju biti pravilno navedeni i citirani. Dijelovi tudih radova koji nisu
pravilno citirani, smatraju se plagijatom, odnosno nezakonitim prisvajanjem tudeg
znanstvenog ili struénoga rada. Sukladno navedenom studenti su duZni potpisati izjavu o
autorstvu rada.

Ja, {r\j\lﬁ@\- \/:dG\*.C (ime i prezime) pod punom moralnom,
materijalnom i kaznenom odgovornodéu, izjavljujem da sam iskljuéivi
autor/ica zavrinog/diplomskog (obrisati nepotrebno) rada pod naslovom

,!))lm'lf{fsii’-; (upisati naslou) te da u
navedenom radu nisu na nedozvoljeni naéin (bez pravilnog citiranja) koriSteni
dijelovi tudih radova.

Student/ica:
(upisati ime i prezime)

(vlastoruéni potpis)

Sukladno Zakonu o znanstvenoj djelatnost 1 visokom obrazovanju zavrine/diplomske
radove sveudili$ta su duzna trajno objaviti na javnoj internetskoj bazi sveuéiline knjiznice
u sastavu sveucilista te kopirati u javnu internetsku bazu zavrsnih/diplomskih radova
Nacionalne i sveuéilidne knjiZnice. Zavréni radovi istovrsnih umjetnickih studija koji se
realiziraju kroz umjetnicka ostvarenja objavljuju se na odgovarajuéi naéin.

Ja, M o Vidowk _ (ime i prezime) neopozivo izjavljujem da
sam suglasan/na s javnom objavom zavrinog/diplomskog (obrisati nepotrebno)
rada pod naslovom Blackdyds {upisati
naslov) ¢iji sam autor/ica.

Student/ica:
(upisati ime i prezime)
N Mdawe

(vlastoruéni potpis)
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Slika 2.1.1.: ruéno radene karte (portret Borisa Erdeljija), Izvor:

https://medjimurjepress.net/showtime/zanimljivosti/bela-odakle-potjece-i-zasto-ju-toliko-volimo/

Slika 3.1.: “Madarice”, Izvor: https://images.app.g00.gl/YsgtCEyAw3KKXS7w9
Slika 3.2.: “Madarice”/karte za $naps, Izvor: https://images.app.goo.gl/vppVpxENWpyvrgaFA

Slika 3.3.: Karte austrijskog proizvodaca Piatnik, Izvor:
https://images.app.g00.gl/oxpFC5vMpEy54GgsS

Slika 4.1.: Ivan Generali¢, “Dancing in the Vmeyards” Izvor

"x"%3A0.5%2C"y "%3A0 5%2C" "%3A9. 084996017078794%2C"51ze"%3A%7B"W1dth"%3A1 9661
501663176018%2C"height"%3A1.2375127806576278%7D%7D

Slika 4.2.: Ivan Generali¢, “The Unicorn™, Izvor'

3750000000000070 07D%7D
Slika 4.3.: Ivan Generali¢, “Landleben”, Izvor:

https://uploads8.wikiart.org/images/ivan-generalic/landleben-1985.jpg
Slika 5.1.: Tlustracija zira, Izvor: vlastita izrada

Slika 5.2.: Ilustracija srca, [zvor: vlastita izrada
Slika 5.3.: Ilustracija srca, I[zvor: vlastita izrada
Slika 5.4.: Finalna ilustracija srca, Izvor: vlastita izrada
Slika 5.5.: Ilustracija tikve, Izvor: vlastita izrada
Slika 5.6.: Finalna ilustracija tikve, Izvor: vlastita izrada
Slika 5.7.: Ilustracija zelja, Izvor: vlastita izrada
Slika 5.8.: Finalna ilustracija zelja, Izvor: vlastita izrada
Slika 5.1.1.: de¢ko, Izvor: vlastita izrada
Slika 5.1.2.: dama, Izvor: vlastita izrada
Slika 5.1.3.: kralj, Izvor: vlastita izrada
Slika 5.1.4.: decko, Izvor: vlastita izrada
Slika 5.1.5.: dama, Izvor: vlastita izrada
Slika 5.1.6.: kralj, Izvor: vlastita izrada
Slika 5.1.7.: deCko, Izvor: vlastita izrada
Slika 5.1.8.: dama, Izvor: vlastita izrada
Slika 5.1.9.: kralj, Izvor: vlastita izrada
Slika 5.1.10.: de€¢ko, Izvor: vlastita izrada
Slika 5.1.11.: dama, Izvor: vlastita izrada
Slika 5.1.12.: kralj, Izvor: vlastita izrada
Slika 6.1.1.: Adobe Std L, Izvor: https://images.app.goo.gl/Pq8vJRPGSmjkrBWq8
Slika 6.1.2.: primjer, Izvor: vlastita izrada
Slika 6.1.3.: Century gothic, Izvor: https://images.app.goo.gl/szMBEqcPAJuZkbBK7

Slika 6.1.4.: Antro Vectra, Izvor: https://images.app.goo.gl/ZhsxpdsSjn6d98nD8
Slika 6.1.5.: primjer, Izvor: vlastita izrada

Slika 7.1.: poledina karata, Izvor: vlastita izrada
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