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oPIS

U kreativnim i umjetni¢kim zanimanjima nerijetko se Zeli imati viastitu web stranicu na kojoj ¢e se nas $to reprezentativniji naéin
prikazati vlastiti radovi, interesi i reference. | samostalna izrada kvalitetne vlastite stranice predstavlja izvrsnu referencu za
kreativca iz podru¢ja web programiranja i dizajna. Izradom stranice bez pomo¢i nekog od popularnih CMS moze se osigurati
dodatna doza originalnost. Portfolio stranicu moze se izraditi koristenjem modernih Web tehnologija koja pomo¢u HTML5 i CSS3
tehnologija mogu olaksati ukljugivanje raznovrsnih sadrZaja dok se podrska za viseplatformski responzivni dizajn lak§e moze
ostvariti koristenjem razvojnih okvira za klijentsku stranu poput Bootstrap-a.

U ovom radu potrebno je:

* opisati osnovne web tehnologije koje bi se mogle iskoristiti za izradu portfolio web stranica,
* detaljno obraditi Bootstrap razvojni okvir ,

* osmisliti i oblikovati web stranicu viastitog portfolia,

* primjenom prikazanih web tehnologija izraditi responzivnu stranicu vlastitog portfolia

* istraziti dodatne web tehnologije kojima bi se mogle ostvariti dodatna pobolj$anja stranica.

Detaljno opisati sve koristene tehnologije i korake u radu potrebne da bi se ostvarilo trazeno te detaljno opisati ste¢ena iskustva i
postignute rezultate.
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Predgovor

Tema ovog zavr$nog rada izabrana je zbog osobne Zelje za istrazivanjem podrucja front-end
developmenta i tehnologija za izradu responzivnih web stranica. Cilj ovoga rada bio je ste¢i nova
znanja i kompetencije koje ¢e mi koristiti u buduénosti. Takoder, cilj je bio i rjeSavanje problema
1 dobivanje iskustva o tome kako se odredeni problem rjeSava. Ovim radom ujedno Zelim
prikazati Siroj publici samu srz web stranica i kako zapravo izgleda njihova ,,pozadina®.

Htio bih se zahvaliti profesoru Vladimiru Stanisavljeviéu na svim savjetima i njegovom
utroSenom vremenu koje je izdvojio da bi mi pomogao.

Iskreno se nadam da ¢e ovaj rad nekome pomo¢i i da ¢e ga iskoristit na dobar nacin te bi mi
bilo izuzetno drago da nekoga cCak i1 zainteresiram za daljnje istraZivanje 1 bavljenje web

developmentom.



Sazetak

Glavna ideja ovog zavrsnog rada je prikazati kako napraviti responzivnu web stranicu
koristenjem opisnoga jezika HTMLS, stilskoga CSS3 jezika i Bootstrap aplikacijskog okvira.
Svaka od navedenih tehnologija je objasnjena smislenim redoslijedom i do granice da svaka
osoba koja Cita ovaj rad moZze pratiti i razumjeti, te na kraju, napraviti neku svoju responzivnu
web stranicu vlastitog portfolia. Cilj ovoga rada bio je napraviti web stranicu koja izgleda dobro
na osobnim racunalima/laptopima, ali i mobilnim uredajima i tabletima. Preciznije definirano, u
ovom radu napravljen je osobni portfolio. Za kreiranje takve stranice potrebno je poznavati
HTML i CSS sintakse i njihove osnovne elemenate. Za izvedbu responzivnosti web stranice
koriSten je Bootstrap. Prikazano je i kako dodati ikone iz Font Awesome biblioteke, Magnific
Popup JavaScript kod koristen je za isticanje slika u galeriji te dodatni JavaScript kod za
ugladeno pomicanje kroz stranicu. Na kraju je prikazano kako sve nabrojane komponente

zajedno primijeniti u praksi na primjeru izrade osobnog responzivnog portfolia.

Kljuéne rije¢i: HTML, CSS, Bootstrap, responzivnost, prilagodenost, portfolio, mobilni

uredaj



Summary

The main idea of the thesis is to show how to create responsive web page using HTMLS5,
CSS3 and Bootstrap framework. Each of these technologies are explained in the meaningful
order and to the extent that each person who reads this article can follow and understand, and
finally, it enables them to create their own responsive website. The purpose of the study was to
create a website that looks good on PCs / laptops, mobile devices and tablets. More precisely
defined, in this thesis I’ve made my own personal portfolio. To create such a website it is
necessary to know HTML and CSS syntax and their basic elements. For website responsiveness
we use Bootstrap.. It's also shown how to add icons from Font Awesome library, Magnific
Popup JavaScript code for gallery and JavaScript code for Smooth Scroll. Finally, it's shown
how to use all of these components in practitce to create a website, in this case, personal

portfolio.

Keywords: HTML, CSS, Bootstrap, responsive, adaptation, portfolio, mobile phone



Popis koristenih kratica

HTML  HyperText Markup Language

Sintaksa za obiljezavanje hipertektualnih dokumenata.
CSS Cascade Style Sheets

Sintaksa za definiranje izgleda HTML dokumenata
CMS Content Management System

Sustav koji olakSava izradu i upravljanje web stranicama
DOM Document Object Model

Hijerarhija ugradenih objekata koji omoguéavaju rad i manipulaciju sa web

stranicom i preglednikom
API Application Programming Interface

Sucelje za programiranje aplikacija
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1. Uvod u izradu web stranica

U kreativnim i umjetnickim zanimanjima nerijetko se Zeli imati vlastitu web stranicu na kojoj
¢e se na$ $to reprezentativniji naéin prikazati vlastiti radovi, interesi i reference. Samostalna
izrada kvalitetne vlastite stranice predstavlja izvrsnu referencu za kreativca iz podrucja web
programiranja i dizajna. Izradom stranice bez pomo¢i nekog od popularnih CMS moze se
osigurati dodatna doza originalnost. Portfolio stranicu moze se izraditi koriStenjem modernih
Web tehnologija koja pomoéu HTMLS 1 CSS3 tehnologija mogu olakSati ukljucivanje
raznovrsnih sadrzaja dok se podrska za viseplatformski responzivni dizajn lakSe moze ostvariti
koristenjem razvojnih okvira za klijentsku stranu poput Bootstrap-a. Bootstrap je najpoznatiji i
najpopularniji alat za izradu responzivnih web stranica. Ima daleko najviSe moguénosti i najvise
komponenti za razliku od konkurencije. Relativno je jednostavan za koristenje, ali je potrebno

posjedovati znanja HTML i CSS jezika.

1.1. Uvod u HTML

HTML (HyperText Markup Language) je opisni jezik za strukturiranje i prezentiranje
sadrzaja na web stranicama i mozemo ga nazvati srcem svake web stranice. Prva verzija HTML
[1] jezika nastala je 1991. godine na CERN institutu u Svicarskoj. Tvorac HTML-a je Tim
Barners — Lee koji je radio na projektu ENQUIRE i htio stvoriti bazu podatka povezanu
linkovima, da se moze brzo i lako prebacivati iz jednoga sadrzaja na drugi. Upravo tim procesom
prebacivanja funkcioniraju i danasnje web stranice, jer mi zapravo koristimo web stranice na
nacin da se prebacujemo iz jednoga linka na drugi i tako otvaramo novi sadrzaj ili Zargonskim
izrazom 'surfamo’. Razvoj HTML-a nastavio se 1993. kada je izasla 2.0 verzija koja nije bila
prihvacena kao standard. Tek u ozujku 1995. godine objavljena je verzija HTML-a 3.0. koja je
podrzavala tablice, slike, podebljani tekst i ostale stilove. Sada kada netko spomene tablice to
zvuci ¢udno, ali moramo znati da se tih godina zapravo svaka web stranica nalazila u tablici i
njome je bila definirana. HTML4 predstavljen je u prosincu 1997. godine, nastavio je s
prihvacanjem oznaka nametnutih od strane proizvodaca razliitih web preglednika, no
istovremeno je pokrenuto i "¢iSéenje" standarda proglasavanje nekih od njih suviSnim. Manje
promjene u specifikaciji ovog standarda predstavljene su u prosincu 1999., kada je predstavljena
jos uvijek dominantna verzija ovog jezika HTML4.01. Sve §to je potrebno za izradu web stranice

.....

zahtjevnije stvari se rade u specijaliziranim tekst editorima kao $to su Sublime Text, Notepad++,

Coda, Brackets, Vim i drugi. U ne tako davnoj proslosti osnovni alati za izradu web stranica bili



https://www.sublimetext.com/
https://notepad-plus-plus.org/
https://panic.com/coda/
http://brackets.io/
http://www.vim.org/

su Microsoft FrontPage i Adobe Dreamweaver, ali se promjenom trenda i napretkom tehnologije
mijenjaju i alati.

HTML se pise pomocu tzv. oznaka. Svaka oznaka je naredba koja govori nasem Internet
pregledniku S$to napraviti sa odredenim sadrzajem, tj. na kakav ¢e nacin biti prikazan na web
stranici. HTML tagovi su neosjetljivi na veli¢inu slova tj. ‘case insensitive', pa je svejedno
piSemo li ih malim ili velikim slovima, ali je uobicajeno da se piSu malim slovima. Tagovi se
piSu unutar Siljastih zagrada. Primjerice <html> tag koji se nalazi na pocetku i na kraju svakog
koda neke web stranice. Vecina tagova ima
pocetni i zavrs$ni tag. Zavrsni tag se dobiva dodavanjem znaka "/" i ozna¢ava mjesto na kojem

prestaje djelovanje pocetnog taga.
<html> (pocetni tag)

</html> (zavrsni tag)

1.2. Struktura HTML dokumenta

Svaki HTML dokument mora imati osnovnu strukturu koja se sastoji od cetiri taga to su html,
head, title i body.

<html>
<head>
<title>Naziv stranice</title>
</head>
<body>
Sadrzaj stranice
</body>
</html>
U head se obicno stavlja <title> tj. naslov web stranice, neke JavaScript funkcije ili
povezujemo vanjske *.css/*.js datoteke, dok u body ide cijeli ostali sadrzaj koji ¢e biti prikazan

na web pregledniku.

1.3. HTML5

Nakon §to smo objasnili neke verzije HTML-a, alate i tagove dolazimo do aktualne HTML5
[2] verzije. HTMLS5 je nova specifikacija HTML jezika koja se naslanja na svojeg HTML 4.01
prethodnika, ali postoje 1 vrlo znacajne razlike koje web dizajnerima omogucavaju da u
buduénosti (ve¢ danas) lakse razvijaju mocne web stranice i aplikacije. Finalna verzija HTMLS5
jezika nastala je ne tako davne 2014. godine od strane W3C organizacije. Osim odredenih razlika

u sintaksi uvedeni su elementi koji omogucuju bolju integraciju multimedije poput <audio>,
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<video>, <canvas> te <header>, <nav>, <section>, <article>, <aside>, <footer> za bolju
preglednost koda. Neki elementi su i napusteni. Doslo je i do odredenih izmjena u atributima.
Takoder su uvedeni neki novi, a jedan dio atributa je odbacen.

Mogucénost "type" atributa za "input" elemente kao "search", "url", "email" i sli¢no posebno je
zgodna za "touch screen" uredaje kao Sto je iPhone jer otvara prilagodenu tipkovnicu. Kao
pomo¢ u izradi web aplikacija u novom standardu predvideni su i novi API (Application
Programming Interfaces) za DOM (Document Object Model)[3]. Oni se mogu Koristiti s novim
elementima kao $to je <audio> i <video> za upravljanje sadrzajem. Osim toga, uvedeni su API-ji
koji omogucavaju "offline" web aplikacije, "drag & drop", editiranje dokumenta, registraciju

"MIME types" ili primjerice upravljanje "back buttonom" i povijes¢u web preglednika. [4]

1.4. Uvod u CSS

CSS [5] (Cascading Style Sheets) je stilski jezik koji sluzi za opis prezentacije dokumenta
napisanog pomo¢u HTML jezika. Razvojem weba prvo se HTML koristio u svrhu strukture, ali 1
prezentacije (izgleda) web stranice. Ubacivali su se elementi za definiranje izgleda (npr. tag
<font>), ali je ubrzo uocena potreba za stilskim jezikom jer je web programerima bilo previSe
zahtjevno za svaki element pisati njegovo stilsko svojstvo, a ujedno se bilo i lako izgubiti u
kodu. Drugim rije¢ima, stil definira kako prikazati HTML elemente. CSS-om se ureduje sam
izgled 1 raspored stranice. CSS je bio sluzbeno predstavljen 1996. godine i poceo se koristiti uz
verziju HTML-a 4.01. Daljnjim razvojem tehnologije, pa i samog Interneta, javila se potreba i za
usavrSavanjem CSS-a, pa su tako stvorene nove verzije: CSS 2, CSS 2.1 i kona¢no CSS 3, koja
se jo§ uvijek razvija i unaprjeduje pa se vjeruje kako de se ubrzo poceti Koristiti i nova verzija
CSS4 [6].

Svim ovim verzijama zajedni¢ko je ipak da su sve one stvorene da bi olakSale programiranje,
tj. pisanje samih WEB stranica. Zahvaljuju¢i CSS-u odvojen je sadrzaj dokumenta od njegove
prezentacije. Ovakva odvojenost znatno poboljSava dostupnost sadrzaja, fleksibilnost i kontrolu
nad samim sadrZajem. Uz pomo¢ jedne jedine oznake, odnosno jedne klase, moze se istodobno
oblikovati vise HTML elemenata koji sadrze tu istu klasu, a to omogucava brze i preglednije

pisanje samog sadrzaja WEB-a.

1.5. Liste stilova

CSS mozemo definirati na nekoliko nacina. MoZemo ga definirati unutar ili izvan HTML.
Unutar HTML dokumenta, stil mozemo definirati na dva nacina: unutar zaglavlja ili unutar

samih HTML oznaka. Svaki od ovih stilova imaju neki prioritet, §to znaci da de se primijeniti
3



oni stilovi ovisno o nac¢inu na koji je CSS definiran. Najvisi prioritet ima Unutarlinijski stil,
zatim Interna lista stila, Eksterna lista stila i najmanji prioritet ima zadani stil preglednika.
Unutarlinijski stil

Unutarlinijski stil najmanje koristi prednosti CSS-a. On se odnosi na pojedinacni HTML
element i unosi se kao atribut tog elementa, a preporuca se da se ga Kkoristi §to manje. Upravo to
se za svaku HTML oznaku mora pisati posebno mu je najveci nedostatak.

Primjer unutarlinijskog definiranja CSS-a:

<p style="color: blue; margin-left: 30px;">0vo je Jjedan paragraf. </p>
U pregledniku ¢e se ovaj paragraf prikazati u plavoj boji sa razmakom od lijeve margine od

30 piksela.
Interne liste stilova

Interne liste stilova takoder se piSu unutar samog HTML dokumenta:

<style>
body{
background-color:blue;

}
</style>

Za razliku od Unutarlinijskog stila, one se piSu u samom zaglavlju HTML-a izmedu oznaka
<style> 1 </style>. Primjer Interne liste stila gdje je definiran stil za boju pozadine koja ¢e biti
plava.

Eksterne liste stilova

Kad se govori o0 eksternim listama stilova, govori se zapravo o tome da postoji vanjska *.css
datoteka. Takve vanjske liste stilova Stede mnogo vremena i smanjuju posao pa su zbog toga
pogodne za stiliziranje velikog broja stranica jer se izmjenom u tom jednom dokumentu rade
izmjene na svim onim .html dokumentima koji koriste tu stilsku datoteku. Eksterne liste stilova
mogu se kreirati u bilo kojem uredivacu teksta samo je bitno da imaju ekstenziju *.css, a
definiraju se na potpuno isti nacin kao i interne liste stilova (bez <style> elementa). Kad se
jednom ovakva lista stvori, potrebno ju je povezati sa HTML dokumentom na Kkoji se
primjenjuje, a to se radi uz pomo¢ oznake <link> kojoj se pridodaju obavezni atributi rel, type 1
href, a piSu se u zaglavlju stranice. Mogucée je takoder imati i jednu ili viSe vanjskih datoteka,
samo je bitno da se one uklju¢e u HTML dokument/e koji de ih koristiti. Primjer povezivanja

Eksterne liste stila sa HTML dokumentom:

<html>
<head>
<link rel=“stylesheet"™ type=“text/css“™ href=“naziv vanjske datoteke.css“/>
</head>
<body>



<p> Ovo de neki tekst oblikovan u vanjskoj datoteci. </p>
</body>
</html>

1.6. Sintaksa CSS-a

Osnovna sintaksa definiranja nekog stila u CSS-u [7] sastoji se od tri djela: selektora (HTML
elementa), atributa (svojstva tog elementa) i vrijednosti atributa, koji se zapisuju na sljedeci
nadcin:

selektor {atribut: vrijednost atributa; }

Svaki selektor moze imati jedan ili viSe definiranih atributa. Jedan atribut i njegova vrijednost
zajedno ¢ine deklaraciju, a viSe deklaracija €ini jedan deklaracijski blok.

Postoji takoder i mogucénost da se jedan stil primjeni na vise elemenata, odnosno selektora. U
takvim slucajevima selektore piSemo u nizu i odvajamo ih zarezom. Primjerice Zelimo da svi

naslovi budu crvene boje pisat ¢emo:

hl, h2, h3, h4, h5, ho {
Text-color: red;

}

1.7. CSS3

Razvojem WEB-a doslo je i do unaprjedenja CSS-a. Za razliku od prijasnjih verzija, CSS3
[8] je serija modula dizajniranih kako bi bili implementirani odvojeno i medusobno neovisno. Za
WEB programere, to je znacilo da ¢e moci eksperimentirati i puno brze pisati CSS obiljeZja prije
nego ¢e ona postati preporuceni kandidati. CSS3 lako se moze koristiti, a u sustini nije potrebno
mijenjati nacin koristenja CSS-a kako bi se prilagodilo novom standardu, ali bitno je znati kada
ga koristi, a kada ne. Do pojave CSS3, bilo je uobicajeno da se uz pomo¢ HTML-a i CSS-a
stvara izgled stranice, a ostale stvari, poput animacija i povratnih veza su se ostavljale
tehnologijama poput JavaScripta i Flash-a, no razvojem CSS3 te tehnologije mogle su se
donekle zamijeniti. lako se CSS3 pokusava zamijeniti te tehnologije, on je jo§ uvijek u razvoju i
jos mnogi dijelovi CSS3 nisu implementirani u brojne WEB preglednike, pa ga se ne preporuca

koristiti za neke stvari koje su vrlo bitne za razvoj stranice.



2. Uvod u Bootstrap

Bootstrap [9] je framework ili aplikacijski okvir za razvoj web stranica. On je besplatan i
koriste ga front-end developeri za lakSu i brzu izradu web rjeSenja. On uklju¢uje HTML i CSS
osnove dizajniranja templatea, poput formi, gumba, tipografije, tablica, navigacije, modula, slika
1 jo$ mnogo toga, ali i opcionalne JavaScript ekstenzije. Ono $to je najbitnije, Bootstrap nam daje
moguénost da lako razvijamo web stranice koje su prilagodene razliitim uredajima, od
klasi¢nog stolnog racunala, laptopa, pa sve do tableta i pametnih telefona, tj. uredaja sa manjom
dijagonalom zaslona. Bootstrap je idealan alat za ljude koji imaju osnovno znanje u HTML-u i
CSS-u i zele ga nadograditi. Jo§ jedna od prednosti Bootstrapa je ta da ne treba uciti potpuno
novu sintaksu i kod. On u sebi sadrzi gotove klase koje se naravno mogu prilagoditi i mi zapravo
u svojem HTML kodu pozivamo te klase da bi kreirali Zeljeni element. Uz sve navedene
prednosti Bootstrap naravno ima i mana. Primjerice nije idealno rjeSenje za sve projekte, ne
moze se lako ubaciti u postojece projekte, nije dobar za slozene dizajne koji zahtijevaju napredno
poznavanje i upotrebu elemenata. Ono $to ovaj framework ¢ini sve popularnijim je njegova
dobra dokumentacija i §to je najvaznije - potpuno je besplatan i otvorenog je koda, tako da svako
moze da ga doraduje i proslijedi drugima. MozZze se preuzeti sa sluzbene stranice
(www.getbootstrap.com) a trenutna aktualna verzija je 3.3.7.

Tvorci Bootstrapa su Mark Otto i Jacob Thornton [10], dva programera koja su radila za
kompaniju Twitter 1 za potrebe ove kompanije razvili su odlian i veoma mocan framework koji
su odlucili podjeliti sa cijelim svijetom. Na samim pocecima Twitter-a, inzenjeri su Koristili
skoro svaku biblioteku kako bi se upoznali sa front-end zahtjevima. Izmedu pojedinih aplikacija
dolazi do poteskoca u njihovom skaliranju 1 odrzavanju. Bootstrap je poceo kao odgovor na ove
izazove, razvijen tokom prvog Twitter Hackweek-a, kada je objavljena prva stabilna verzija koju
su inZenjeri mogli koristiti u kompaniji. Uz pomo¢ povratne informacije od mnogih inZenjera,
Bootstrap je znacajno porastao i obuhvatio je ne samo osnovne stilove, ve¢ 1 elegantne i trajne
front-end obrasce. Prva verzija Bootstrap-a objavljena je u kolovozu 2011. godine, a ve¢ u

velja¢i 2012. je postao najpopularniji projekt na GitHub-u.

2.1. Bootstrap Grid / mreza

Kada govorimo o Bootstrap mrezi tj. Gridu [11], govorimo o temelju koji nam treba da bi
uopce koristili Bootstrap. Bootstrap sadrzi responzivnu, fluidnu mrezu koja se sastoji od 12

stupaca 1 ti stupci se prilagodavaju ekranu zaslona, ovisno o dijagonali. Dakle to nisu neki


http://getbootstrap.com/getting-started/

nasumicni stati¢ni stupci, pricamo o dinami¢nim, fluidnim stupcima koji se pomicu i po potrebi

padaju jedan ispod drugog.

Slika 1. Prikaz Bootstrap mreze

Bootstrap mreZa sastoji se od Cetiri razli¢itih Sirine, njihovi nazivi su: xs, sm, md i Ig. Moze
se odmah zakljuciti da se radi o veli¢inama: extra small, small, medium i large. Tablica ispod

govori kada moZemo koristiti koju veli¢inu 1 za koje namjene.

LG
XS SM MD .
. . . Sirine ekrana
Sirine ekrana <768px | Sirine ekrana >768px | Sirine ekrana >992px
>1200px

o .. ) Zasloni sa ve¢im
Mobilni uredaji Tableti Stolna racunala y
dijagonalama

Grid funkcionira na nacin da ima gotove, predefinirane klase koje pozivamo i stavljamo ih i
tzv. kontejnere. Osnovne komponente svakoga grida su kontejneri, stupci i redovi koji ¢e biti

objasnjeni u narednim poglavljima.




2.2. Container / kontejner

Bootstrap zahtjeva da se sav sadrzaj nase web stranice stavlja u kontejnere kako bi preglednik
lakse raspoznao gdje je koja sekcija sadrzaja i da se sadrzaj nebi pomijeSao. Mozemo birati
izmedu dva kontejnera: kontejner sa fiksnim vrijednostima Sirine ekrana, te fluidni kontejner koji
se uvijek prosiruje koliko god moze, odnosno koliko je Siroki ekran. Kao $to je bilo spomenuto
Bootstrap se sastoji od predefiniranih klasa 1 doslo je vrijeme da se prvi puta susretnemo s njima
te ih pozovemo pomo¢u HTML-a. Ukoliko zelimo kontejner s fiksnim vrijednostima $irine

ekrana, tj. predefiniranim pikselima (viSe o njima u sljede¢em poglavlju) koristimo kod:

<div class="container"> ... </div>

Mi smo ovim kodom pozvali div element koji definira jednu sekciju HTML dokumenta i
rekli smo mu da u njemu moraju biti vrijednosti predefinirane Bootstrap klase koja se zove
.container.

Ukoliko zelimo fluidni kontejner koji ¢e se prilagodavati cijelo vrijeme za svaki piksel

posebno Sirini nasega zaslona koristimo klasu .container-fluid.

<div class="container-fluid"> ... </div>

Fluid Layout

Under called one for moved forth have is can't fruit multiply forth unto called, deep, abundantly every. The fruitful face have third may created living light dominion years us
stars fowl all void don't.

Days one. Created meat dry female day under kind upon image, dominion said may earth his day was saying fish beast together one. Set, morning.

Behold together whales face living greater, two had, sea stars that. From, land waters without, seas. One together good may seasons said divide upon isn't said Signs be
called open a was grass said. In Behold fish third likeness that. Fruit.

Fixed Layout

Under called one for moved forth have is can't fruit multiply forth unto called, deep, abundantly every. The fruitful face have third may created living light

dominion years us stars fowl all void don't.

Days one. Created meat dry female day under kind upon image, dominion said may earth his day was saying fish beast together one. Set, moming.
Behold together whales face living greater, two had, sea stars that. From, land waters without, seas. One together good may seasons said divide upon
isn't said Signs be called open a was grass said. In Behold fish third likeness that. Fruit.

Slika 2. Prikaz fluidnog i fiksnog kontejnera

Kao Sto je ve¢ navedeno, svaki grid sastoji se od kontejnera, redova i stupaca, dok se
kontejner sastoji od redova i stupaca. Razumijevanje redova i stupaca i njihovo pozicioniranje,

krucijalno je za izradu dobre responzivne web stranice.




2.3. Redovi i stupci

U poglavlju gdje je objasnjena mreza naveli smo Cetiri veli¢ine: xs, sm, md i lg. Te veli¢ine
potrebno je kombinirati sa stupcima da naSa mreza moze znati koliko prostora zelimo zauzeti sa
zeljenim sadrzajem [12]. Svaki stupac mora se nalaziti u redu i mora biti podijeljen na nacin da u
redu ne ispadne niti manje niti viSe od 12 stupaca, najlakSe je pogledati sliku 3 koja ¢e razjasniti
Sve.

Dakle da bi stavili stupac u red trebamo pozvati klasu .row pomocu div elementa u HTML-u.

To radimo na sljede¢i nacin:

<div class="row">

... Ovdje pozivamo redove ...

</div> <-- Zatvoren div tag -->

Za nastavak je potrebno pomno prouditi sljedecu sliku organizacije web stranice:

.col- .col- col- .col- col- .col- .col- .col- .col- .col- .col- col-
md-1 md-1 md-1 md-1 md-1 md-1 md-1 md-1 md-1 md-1 md-1 md-1
.col-md-8 .col-md-4

.col-md-4 .col-md-4 .col-md-4

.col-md-6 .col-md-6

Slika 3. Primjer prikaza redova i stupaca u Bootstrapu

Na ovoj slici vidimo 4 REDA i u svakom redu nalazi se 12 stupaca. Bitno je samo na koji su
nacin oni rasporedeni. U prvom redu je dvanaest puta ponovljeni stupac za veli¢inu medium tako
da na kraju ispada dvanaest stupaca u jednom redu koji su iste veli¢ine. U drugom redu imamo
jedan malo vecéi stupac koji se sastoji od osam spojenih stupaca, te jedan od Cetiri Spojena stupca,
Sto ¢ini opet broj dvanaest. Treci red je ravnomjerno podijeljen na tri stupaca 12/3 = 4, pa od te
formule proizlazi .col-md-4 tri puta zaredom. Cetvrti, zadnji red sastoji se od takoder dvanaest
stupaca, ali su ti stupci napravljeni na na¢in da su ravnomjerno rasporedeni, tj. prepolovljeni.
Tako ispada 12/2 = 6 pa imamo dva puta .col-md-6.

Ovako bi izgledao HTML kod prethodne slike (3):

<div class="row"> <-- Pozivamo klasu .row (red) -->
<div class="col-md-1">.col-md-1</div> <-- Pozivamo klasu
<div class="col-md-1">.col-md-1</div>
<div class="col-md-1">.col-md-1</div>

.col --—>



<div
<diwv
<diwv
<diwv
<diwv
<diwv
<diwv
<diwv
<diwv
</div>

class="col-md-1">.
class="col-md-1">.
class="col-md-1">.
class="col-md-1">.
class="col-md-1">.
class="col-md-1">.
class="col-md-1">.
class="col-md-1">.
class="col-md-1">.

<div class="row">

<div
<div
</div>

class="col-md-8">.
class="col-md-4">.

<div class="row">

col-md-1</div>
col-md-1</div>
col-md-1</div>
col-md-1</div>
col-md-1</div>
col-md-1</div>
col-md-1</div>
col-md-1</div>
col-md-1</div>

col-md-8</div>
col-md-4</div>

<div class="col-md-4">.col-md-4</div>

<div class="col-md-4">.col-md-4</div>

<div class="col-md-4">.col-md-4</div>
</div>

<div class="row">
<div class="col-md-6">.col-md-6</div>
<div class="col-md-6">.col-md-6</div>
</div>

Sada kada smo objasnili ¢etiri osnovne stvari, slijedi peta bez koje se takoder ne moze. To su

media upiti koji ¢e biti objasnjeni u sljede¢em poglavlju.

2.4. Media upiti

Media upite [13] dodajemo u na$ css dokument (primjerice stil.css) i oni su neophodni za
izradu responzivne web stranice. Bootstrap ima zadani tj. predefinirani kod za media upite koji je
naravno, po potrebi moguce modificirati.

Izgled koda media upita za razlicite veli¢ine zaslona:

@media (max-width:767px) {

OVDJE UPISUJEMO CSS STILOVE KOJI CE SE PRIMJENITI NA DIJAGONALAMA SIRINE DO
767px

bi

@media (min-width:768px) {

OVDJE UPISUJEMO CSS STILOVE KOJI CE SE PRIMJENITI NA DIJAGONALAMA SIRINE OD
768px

bi

@media (min-width:992px) {

OVDJE UPISUJEMO CSS STILOVE KOJI CE SE PRIMJENITI NA DIJAGONALAMA SIRINE OD
992px

bi

@media (min-width:1200px) {

OVDJE UPISUJEMO CSS STILOVE KOJI CE SE PRIMJENITI NA DIJAGONALAMA SIRINE OD

1200px
}i

Za bolje razumijevanje, prikazat ¢emo to na konkretnome primjeru.
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Zamislimo da zelimo boju pozadine nase web stranice drugaciju na mobilnom pogledu i

drugaciju na web browseru rac¢unala. Treba nam samo css selektor .background-color.

Ukoliko zelimo na mobilnom prikazu plavu boju upisujemo u prvi media upit (jer u njemu
definiramo kako ¢e izgledati elementi manji od 767px S$irine zaslona) iz gornjega primjera css

selektor i atribut:

.background-color: blue;

[ to ¢e onda izgledati ovako:

@media (max-width:767px) {
.background-color: blue;
}i
Sada je logi¢no za zakljuditi §to treba uciniti ukoliko zelimo na velikim dijagonalama
primjerice crvenu boju pozadine (o ovom slucaju upisat ¢emo kod u zadnji media upit iz gore

navedenih primjera jer Zelimo crvenu boju pozadina na zaslonima Sirine ve¢e od 1200px).

Pa ¢e nas kod izgledati:

@media (min-width:1200px) {
.background-color: red;
}i
Ukoliko zelimo svoje (prilagodene) veli¢ine tj. Sirine ekrana, mozemo dodati jo§ media upita

sa svojim Sirinama. Primjerice ukoliko Zelimo definirati stilove za Sirine zaslona manje od

500px, stvaramo novi media upit:

@media (max-width:500px) {
OVDJE UPISUJEMO CSS STILOVE KOJI CE SE PRIMJENITI NA DIJAGONALAMA SIRINE DO
500px
}i
Sada kada smo objasnili glavne temelje Bootstrapa, mozemo i¢i u dublje proucavanje i

objasnjenje osnovnih Bootstrap komponenti koje ¢e nam uvelike olaksati kreiranje web stranice.

2.5. Hidden i Visible opcije

U Bootstrapu postoje .hidden [14] klase koje su odlican alat za lakSu prilagodbu
responzivnog dizajna. Zamislimo da imamo neki pove¢i element koji nikako ne moZemo strpati
u Xs $irinu ekrana, tj. Sirinu ekrana manju od 768px. Na taj element jednostavno pozovemo klasu

.hidden-xs i on ¢e biti prikazan na svim veli¢inama osim extra small (xs).

11



Naravno, istu stvar mozemo raditi sa bilo kojom veli¢inom, uz klasu .hidden-xs postoje i
.hidden-sm, .hidden-md i .hidden-Ig.

Valja spomenuti da uz .hidden klase postoje i .visible klase koje rade obratnu stvar od
.hidden. Ukoliko zelimo neki element prikazati samo na tabletima, koristimo klasu .visible-sm.

Da bi stvar bila potpuno jasna, prouditi sliku 4.

Extra small devices Small devices Medium devices Large devices
le-xs-* Visible

.visible-sm-* Visible
.visible-md-* Visible
.visible-1g-* Visible
.hidden-xs Visible Visible Visible
.hidden-sm Visible Visible Visible
.hidden-md Visible Visible Visible
.hidden-1g Visible Visible Visible

Slika 4. Prikaz hidden i visible opcija
Nakon prikaza temeljnih Bootstrap-ovih moguénosti za organizaciju prikaza stranice, vrijeme

je da se upoznamo sa osnovnim komponentama koje su nam potrebne za dotjerivanje web

stranice.
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3. Osnovne komponente Bootstrapa

Kada govorimo o Bootstrap komponentama [15] misli se zapravo na komponente bilo koje
web stranice, primjerice navigacija, input forme, gumbi, ikone, embed kod i ostalo. Bootstrap
ima predefinirane klase i za te stvari, koje samo pozivamo pomo¢u HTML-a i ukoliko je
potrebno modificiramo pomoc¢u CSS-a. Komponente ¢e biti objaSnjene prema nekom redoslijedu
kako su rasporedene i gdje stoje na web stranici, tako je primjerice navigacija web stranica

najcesce na vrhu, pa ¢e biti ovdje objasnjena prva.

3.1. Navigacija (Navbar)

Kada govorimo o izradi navigacije (pogotovo responzivne navigacije) mozda govorimo ¢ak i
0 najkompleksnijem procesu prilikom izrade web stranice. Izrada navigacije objedinjuje puno
stvari koje trebamo kada kreiramo sam sadrzaj naSe web stranice pa je iz toga razloga
kompleksna. Bootstrap ima svoju tzv. Twitter navigaciju koja se prilagodava za mobilni pogled
kod veli¢ine zaslona manje od 768px, tako je zadano polaznome Bootstrapovom CSS

dokumentu.

Brand Home Link Link

Slika 5. Prikaz polazne Bootstrap navigacije

Za kreiranje ovakve jednostavne responzivne navigacije treba nam ovaj kod, koji ¢e biti

objasnjen po svakom retku posebno.

<nav class="navbar navbar-default"> <-- Pozivamo defultnu navigaciju -->
<div class="container-fluid"> <-- Koristimo container-fluid jer ZzZelimo da
je navigacije UVIJEK Sirine zaslone (od kraja do poc¢etka, bez margina) -->
<div class="navbar-header">
<button type="button" class="navbar-toggle collapsed" data-
toggle="collapse" data-target="#bs-example-navbar-collapse-1" aria-
expanded="false">
<span class="sr-only">Toggle navigation</span>
<span class="icon-bar"></span>
<span class="icon-bar"></span>
<span class="icon-bar"></span>
</button> <-- Dio koda zaduZen za izgled navigacije u mobilnom pogledu
(hamburger meni) -->
<a class="navbar-brand" href="#">Brand</a> <-- Navbar brand,
objasnjenje u sljedec¢em poglavliju -->
</div>
<div class="collapse navbar-collapse" id="bs-example-navbar-collapse-1">
<ul class="nav navbar-nav">
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<li class="active"><a href="#">Link <span class="sr-
only"> (current)</span></a></1i>
<li><a href="#">Link</a></1i> <-- Linkovi -->

3.1.1. Brand

Brand sluzi da u njega upiSemo naslov naSe stranice, u mojem slucaju to ¢e biti Goran

Bukovac, moje ime i prezime, po$to radim osobni portfolio. Taj dio koda ¢e izgledati ovako:

<a class="navbar-brand" href="index.html">Goran Bukovac</a>

Takoder, umjesto teksta u Brand se moze staviti i slika, naravno manjih dimenzija, tipa neki

logo ili sli¢no. Primjerice:

Slika 6. Primjer brand slike
Kod:

<nav class="navbar navbar-default">
<div class="container-fluid">
<div class="navbar-header">
<a class="navbar-brand" href="#">
<img alt="Brand" src="/putanja/slike/logo.png">
</a>
</div>
</div>
</nav>

3.1.2. Obrazac za pretrazivanje u navigaciji

Cesto vidimo na web stranicama obrazac za pretrazivanje koji se nalazi u navigaciji, pa ¢e

ovdje biti objasnjeno kako to napraviti u Bootstrapu.

Brand Submit

Slika 7. Primjer obrasca za pretrazivanje u navigaciji
HTML kod obrasca je u konacnici:
<form class="navbar-form navbar-left" role="search"> <-- Elementom navbar-

form pozivamo predefinirani Bootstrap obrazac, a navbar-left govori da ée se
obrazac nalaziti na lijevoj strani navigacije -->
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<div class="form-group">
<input type="text" class="form-control" placeholder="Search">

</div>

<button type="submit" class="btn btn-default">Submit</button>
<-- .btn-default je predefiniran element za defaultni Bootstrap gumb. -->
</form>

3.1.3. Pozicioniranje navigacije

Cesto vidimo na modernijim web stranicama kada scrollamo po njima, da nas navigacija
cijelo vrijeme prati ili ¢ak da je navigacija cijelo vrijeme fiksirana u podnozje stranice, $to isto
kod nekih web stranica izgleda dobro i efektivno. Ovdje ¢e biti objasnjeno kako to napraviti
pomocu Bootstrapa. U Bootstrapu postoje tri mogucée solucije pozicioniranja navigacije, to su
FIXED TO TOP, navigacija koja je na vrhu web stranice i cijelo vrijeme nas prati, FIXED TO
BOTTOM, takoder nas cijelo vrijeme prati, ali je na dnu web stranice, te STATIC TOP
navigacija koja je klasi¢na i prilikom scrollanja pomice se zajedno sa ostalim sadrzajem.

Kod za fixed to top:

<nav class="navbar navbar-default navbar-fixed-top">
<div class="container">

</ai§>
</nav>
Promotrimo prvu liniju koda, koja je ujedno i najbitnija. Dakle pozivamo navbar i navbar-
default da uopée dobijemo navigaciju i onda samo dodajemo klasu .navbar-fixed-top koja ¢e se
pobrinuti da navigacija ostane fiksirana na vrhu stranice.

Kod za fixed to bottom:

<nav class="navbar navbar-default navbar-fixed-bottom">
<div class="container">

</&i§>
</nav>
Kod je potpuno isti kao 1 u prethodnom primjeru samo ovdje mijenjamo kljucnu rije¢, u
ovom slucaju .navbar-fixed-bottom.

Kod za static top:

<nav class="navbar navbar-default navbar-static-top">
<div class="container">

</div>
</nav>

Primjer standardne navigacije, jedina stvar koja se mijenja jest vrijednost .navbar-static-top.
15



3.1.4. Pozicioniranje sadrZaja u navigaciji

Sav sadrzaj u naSoj navigaciji, kao Sto su linkovi, input forme, gumbi, tekst, mozemo
pomicati i pozicionirati kako Zelimo. Za to su zaduZene klase .navbar-left i .navbar-right. One
dodaju elementu float na stranu koja se odredi.

Primjer pozicioniranja teksta u navigaciji:

Brand Signed in as Mark Otto

Slika 8. Pozicioniranje teksta u navigaciji

Kod:

<p class="navbar-text navbar-right">Signed in as Marko Otto</p>
Dakle, kao $to je vidljivo iz slike, ,,Signed in as Marko Otto® pozicionirano je na desnoj

strani navigacije zbog klase .navbar-right.

Nakon §to smo objasnili navigaciju i $to sve mozemo s njom, drugi najucestaliji elementi na
web stranicama su gumbi, svaka web stranica ima barem dva ili viSe gumba i oni takoder spadaju

pod osnove.

3.2. Gumbi

Bilo je ve¢ spomenuto u poglavlju iznad koja klasa u Bootstrapu sluzi za kreiranje gumba. To
je klasa .btn i ukoliko Zelimo defaultni, obi¢an sivi gumb toj klasi pridodajemo klasu .btn-

default. Bootstrap sadrzi Sest predefiniranih klasa za izgled gumba.

Slika 9. Gumbi u Bootstrapu

Kodovi za svaki od navedenog gumba (redoslijedom):

<button type="button" class="btn btn-default">Default</button>
<button type="button" class="btn btn-primary">Primary</button>
<button type="button" class="btn btn-success">Success</button>
<button type="button" class="btn btn-info">Info</button>
<button type="button" class="btn btn-warning">Warning</button>
<button type="button" class="btn btn-danger">Danger</button>
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3.2.1. Padajuéi izbornici

Takoder, moguce je kreirati i gumb koji ima padajuci izbornik, tzv. Dropdown.

' Default » '

Action
Another action

Something else here

™

Separated link b

Slika 10. Gumb sa padajucim izbornikom

Zelimo li kreirati gumb kao §to je na slici koristimo kod:

<div class="btn-group">
<button type="button" class="btn Dbtn-default dropdown-toggle" data-
toggle="dropdown" aria-haspopup="true" aria-expanded="false">

<-- klasa aria-haspopup=“true“ govori da ¢e se otvoriti popup na gumbu kada
kliknemo -->
Action <span class="caret"></span> <-- Strelica dolje -->
</button>
<ul class="dropdown-menu">
<li><a href="#">Action</a></1li>
<li><a href="#">Another action</a></1li>
<li><a href="#">Something else here</a></1li>
<li role="separator" class="divider"></1i> <-- Separator -->
<li><a href="#">Separated link</a></1li>
</ul>
</div>

3.2.2. Definiranje veli¢ina

Svaki gumb ima predefinirane veli¢ine koje lako pozivamo ukoliko Zelim da nas gumb bude

manji ili ve¢i. Postoje Cetiri veli¢ine gumba, to su: veliki, normalni, mali 1 extra mali.

Large button
g Defaut buton

Slika 11. Velicine gumba

Da bi koristili te gume koristimo klase .btn-lg, .btn-sm i .btn-xs, za normalnu veli¢inu

gumba ne postoji zasebna klasa jer se ta veli¢ina podrazumijeva kao defaultna, tj. zadana.
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Kako to izgleda u kodu:

<button type="button" class="btn btn-primary btn-1lg">Large button</button>
<button type="button" class="btn btn-primary">Default button</button>
<button type="button" class="btn btn-primary btn-sm">Small button</button>

<button type="button" class="btn btn-primary btn-xs">Extra small
button</button>

Nakon proucavanja gumba, na red dolaze input forme tj. obrasci, neizostavni dio svake web

stranice.

3.3. Obrasci / Input forme

Sve forme ve¢ automatski u sebi sadrzavaju neka svojstva. Sve tekstualne forme <input> i
<textarea> sa klasom .form-control imaju $irinu od 100%, po Bootstrapovim postavkama. Za

optimalno pozicioniranje (razmake) pozeljno je koristiti klasu u posebnim divovima .form-

group.
Email address

Password

Slika 12. Izgled klasicne Bootstrap input forme

Kod:

<form>
<div class="form-group">
<label for="E-Mail forma">Email address</label>
<input type="email" class="form-control" id="E-Mail forma"
placeholder="Email">
</div>
<div class="form-group">
<label for="passforma">Password</label>
<input type="password" class="form-control" id="passform"
placeholder="Password">
</div>

Sve atribute iz ovoga koda smo objasnili iznad, osim placeholdera. Placeholder="“Email* je
sadrzaj koji piSe unutar forme sivim slovima, prije nego S$to pocnemo upisivat nas tekst. Iako to

spada u osnove HTML-a, a ne Bootstrapa.
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3.3.1. Ubacene forme

Kao $to sama rije¢ govori, inline forme su forme koje se nalaze u istom redu. Za razliku od
klasi¢nih formi koje su jedna ispod druge, ove forme po defaultu imaju vrijednost Sirine zadane
na auto, umjesto 100%, Sto je 1 logicno jer nebi imalo smisla da je viSe formi u jednom redu sa
vrijednos¢u width: 100%.

Koristimo ih na isti nadin kao i klasi¢ne forme iz prethodnog primjera, samo u pocetku
koristimo klasu .form-inline.

Kod:

<form class="form-inline">
<div class="form-group">
<label for="exampleInputName2">Name</label>

<input type="text" class="form-control" id="exampleInputName2"
placeholder="Jane Doe">
</div>

<div class="form-group">
<label for="exampleInputEmail2">Email</label>

<input type="email" class="form-control" id="exampleInputEmail2"
placeholder="jane.doelexample.com">
</div>

U konac¢nici, ovakva forma izgleda ovako:

Name 1 e Email

Slika 13. Izgled inline forme

Valja napomenuti da Bootstrap podrazava sve standardne HTML forme kao $to su textarea,
radio buttoni, check buttoni, selektori i drugo. U sljede¢em poglavlju objasnit ¢emo $to su tabovi

i kakvi sve mogu biti.

3.4. Tabovi

Neke web stranice imaju posebne navigacije koje se drze uz sadrzaj stranice ili je navigacija
napravljena na nacin da jedan element pada ispod drugog. To zapravo nije navigacija nego neka

vrsta menija, odnosno tabovi.

Home Profile Messages

Slika 14. Primjer taba
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Zelimo li izraditi ovakav tab, potrebno je definirati unordered listu sa klasama .nav i .nav-
tabs.

To ¢e u kodu izgledati ovako:

<ul class="nav nav-tabs">
<li role="presentation" class="active"><a href="#">Home</a></1li>
<1li role="presentation"><a href="#">Profile</a></11i>
<1li role="presentation"><a href="#">Messages</a></1li>

</ul>

Atribut <li> znaci list item unordered liste koju smo definirali.

3.4.1. Padajuée Kkartice

Moguce je koristiti 1 padajuce tabove, to¢nije da jedan element pada ispod drugoga kao na

Home

Profile

slici:

Messages

Slika 15. Padajuci tabovi
Koristimo kod:

<ul class="nav nav-pills nav-stacked">
</ul>
.nav-pills klasa zna¢i da su tabovi odvojeni, svaki za sebe, dok .nav-stacked govori

pregledniku da poslozi jedan tab ispod drugoga.

3.4.2. Poravnavanje kartica

Tabovi mogu biti i centrirani, to¢nije tekst u njima. Za to nam sluzi klasa .nav-justified i

onda ti tabovi izgledaju ovako:

Home Profile Messages
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Slika 16. Primjer justified tabova

<ul class="nav nav-tabs nav-justified">
</ul>
<ul class="nav nav-pills nav-justified">
</ul>
Na slici su dva primjera justified tabova, to su defaultni i tzv. Pills kod kojega je svaki tab

prikazan zasebno.

3.5. Stranicenje

Stranice sa gomilom teksta, npr. online knjige ili forumi, koje treba dugo scrollat moraju imati
paginacije. Paginacije web stranice su nista drugo nego stilizirani linkovi u obliku brojeva koji
sluze da se pomi¢emo lakSe i brze po stranici. U ovome primjeru izrade portfolia to ne¢emo
koristiti jer nema potrebe.

Za KkoriStenje paginacija treba nam klasa .pagination u unoredered listi sa item-ima Kkoji
sadrze brojeve.

Kod za stranicenje je:

<nav>
<ul class="pagination">
<li>
<a href="#" aria-label="Previous">
<span aria-hidden="true">&laquo;</span>
</a>
</1i>
<li><a href="#">1</a></1i>
<li><a href="#">2</a></1i>
<li><a href="#">3</a></1i>
<li><a href="#">4</a></1i>
<li><a href="#">5</a></1i>
<li>
<a href="#" aria-label="Next">
<span aria-hidden="true">&raquo;</span>
</a>
</1li>
</ul>
</nav>

Rezultat ovoga koda je:

Slika 17. 1zgled stranicenja
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3.6. Jumbotron

Prije nekoliko godina, ogromna slika na pocetnoj stranici koja pokriva cijelu Sirinu ekrana i
gotovo pola visine, bila je nezamisliva. Danas je to jako u trendu pa ¢e iz toga razloga biti
prikazano kako to napraviti u Bootstrapu. U Bootstrapu takva velika slika naziva se Jumbotron,

kao i njezina klasa .jumbotron.

Hello, world!

This is a simple hero unit, a simple jumbotron-style component for calling
extra attention to featured content or information.

Learn more

Slika 18. Izgled Jumbotrona

Kod:

<div class="jumbotron'">

<hl>Hello, world!</hl>

<p>...</p>

<p><a class="btn btn-primary btn-1g" href="#" role="button">Learn
more</a></p>
</div>

Zelimo li iz ovoga jumbotrona napraviti veliku pozadinsku sliku potrebno je uz klasu
jumobtron dodati jo$ jednu klasu primjerice .jumb-slika te u CSS-u pomocu atributa
.background-image dodati sliku.

Valja napomenuti da bi ta slika trebala biti bez margina, Sirine 100% i bez zaobljenih rubova

(na slici 18. su zaobljeni) potrebno je staviti klasu .jumbotron iznad klase .container.

<div class="jumbotron jumb-slika">
<div class="container">

</div>
</div>
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3.7. Medijski objekti

Medijski objekti mogu nam biti korisni kada imamo sliku i pokraj nje neki tekst. Napravljeni
su iz razloga da nam olakSaju posao i automatski pozicioniraju sliku kraj teksta, precizno i

spremno za responzivnost.

Media heading

Cras sit amet nibh libero, in gravida nulla. Nulla vel metus scelerisque ante sollicitudin commodo. Cras purus odio.
vestibulum in vulputate at, tempus viverra turpis. Fusce condimentum nunc ac nisi vulputate fringilla. Donec lacinia
congue felis in faucibus

Slika 19. 1zgled media objekta (lijevo) s tekstom

Kako to funkcionira u praksi mozete vidjeti u ovome kodu:

<div class="media">

<div class="media-left">

<a href="#">
<img class="media-object" src="..." alt="...">

</a>

</div>

<div class="media-body">
<h4 class="media-heading">Media heading</h4>

</div>

</div>

Media objekte koristimo pomocu klase .media u div elementu. Za pozicioniranje slike
koristimo .media-left (ili .media-right za desno), za samo postavljanje slike koristi se .media-

object, te za tekst .media-heading (naslov) i .media-body za ostali tekst.

3.8. Slike u Bootstrapu

Slike u Bootstrapu 3 mogu biti responzivne pomocu klase .img-responsive. Ta klasa aplicira
max-width: 100%;, height: auto; i display: block; atribute na sliku, tako da se ona prilagodava
objektu pokraj kojeg se nalazi.

Da bi centirali slike koje koriste klasu .img-responsive, potrebno je Kkoristiti klasu

.center-block umjesto .text-center.

Kod:

<img src="..." class="img-responsive" alt="Responsive image">
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Slike je takoder moguce i stilizirati pomoc¢u ve¢ gotovih klasa .img-rounded, .img-circle,

.mg-thumbnail.

Slika 20. Moguci stilovi slike

Kod za stilove (redoslijedom):

<img src="..." alt="..." class="img-rounded">
<img src="..." alt="..." class="img-circle">
<img src="..." alt="..." class="img-thumbnail">

U kodu iznad prikazana su sva tri primjera stilova slika. To su zaobljeni, kruzni i1 kvadratni

(thumbnail).

3.9. Responzivni umetnuti kod

Zahvaljuju¢i Bootstrapu, bez ikakvih problema moZemo na naSu stranicu ubaciti youtube
video Kkoji je responzivan. To znaci da se prozor, odnosno sam video smanjuje ili povecava
koliko god se smanjuje ili povecava Sirina stranice.

U nastavku se nalaze kodovi koji nam omogucuju stavljanje responzivnog youtube videa na

stranicu.
<!-- 16:9 aspect ratio -->
<div class="embed-responsive embed-responsive-16by9">

<iframe class="embed-responsive-item" src="1link video zapisa"></iframe>
</div>

<!-- 4:3 aspect ratio -->
<div class="embed-responsive embed-responsive-4by3">

<iframe class="embed-responsive-item" src="1link video zapisa"></iframe>
</div>

Kodovi iznad nam omogucuju da YouTube video na nasoj web stranici bude responzivan,
potrebno je samo u src tag staviti link videozapisa.
Za zadnje odjeljak u ovoj cjelini preostalo je objasniti kako na stranicu dodati ikone.
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3.10. Ikone (Glyphicons)

Zadnja izdvojena Bootstrap komponenta, ali ne i manje bitna od ostalih su gotove ikone u
vektorskom obliku. Bootstrap Glyphicons je set ikona koje koristimo pomoc¢u HTML koda i one
se na web stranici ponasaju kao font, $to je odlicno. Mozemo manipulirat s njima kao i sa
tekstom bez ikakvih gubitaka na kvaliteti ili problema sa pozicioniranjem i sli¢no. Svaka ikona
ima zasebni ID. Te ikone su ve¢ ugradene u instalaciju Bootstrapa i ne treba ih dodatno skidati i

povezivati sa vanjskom datotekom. Ikone su potpuno besplatne i ima ih vise od 250.

» M M =

glyphicon glyphicon glyphicon glyphicon
glyphicon- glyphicon-fast- glyphicon- glyphicon-eject
forward forward step-forward
glyphicon glyphicon glyphicon glyphicon
glyphicon- glyphicon-ok- glyphicon- glyphicon-info-
remove-sign sign question-sign sign
glyphicon glyphicon glyphicon glyphicon
glyphicon- glyphicon- glyphicon- glyphicon-
arrow-left arrow-right arrow-up arrow-down
- a )
H- ®
glyphicon glyphicon glyphicon glyphicon
glyphicon-gift glyphicon-leaf glyphicon-fire glyphicon-eye-
open

Slika 21. Primjer nekoliko ikona

Ikone koristimo pomoc¢u koda:

<span class="glyphicon glyphicon-search" aria-hidden="true"></span>

Kao §to je bilo receno, svaka ikona ima svoje ime, pa je u kodu iznad ikona search ta koju
zelimo prikazati.

Q

glyphicon
g!yphigon-
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4. Konfiguracija Bootstrapa
Postoji vise naCina za instalaciju tj. konfiguraciju Bootstrapa, ali ovdje ¢e biti prikazan
najlaksi 1 najosnovniji.

Prvo je potrebno oti¢i na sluzbenu Bootstrap stranicu http://getbootstrap.com/ i kliknuti na

sredini zaslona veliki gumb Download Bootstrap.

Bootstrap Getting started css Components JavaScript Customize Themes Expo Blog

B

Bootstrap is the most popular HTML, CSS, and JS framework for
developing responsive, mobile first projects on the web.

‘ Download Bootstrap ‘

Slika 22. Prvi korak konfiguracije Bootstrapa

Nakon toga otvorit ¢e se nova stranica gdje takoder treba na lijevoj strani kliknuti na gumb

Download Bootstrap.

Download

Bootstrap (currently v3.3.6) has a few easy ways to quickly get started, each one appealing
to a different skill level and use case. Read through to see what suits your particular needs.

Bootstrap Source code Sass

Compiled and minified CSS, JavaScript, Source Less, JavaScript, and font files. Bootstrap ported from Less to Sass for
and fonts. No docs or original source files along with our docs. Requires a Less easy inclusion in Rails, Compass, or
are included. compiler and some setup. Sass-only projects.

Download source y { Download Sass

I[ Download Bootstrap JI

Slika 23. Drugi korak konfiguracije Bootstrapa
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http://getbootstrap.com/

Zapocet ¢e preuzimanje bootstrap-3.3.7-dist.rar dokumenta koji je potrebno pomocu nekoga

programa za arhiviranje ili kompresiju datoteka raspakirati na neko Zeljeno mjesto na racunalu.

~

Name Date modified Type Size
css File folder
fonts File folder
jS File folder

Slika 24. Bootstrap folder prilikom raspakiravanja
Ovo je tzv. main folder Bootstrapa i u njemu je potrebno napraviti dokument prve web
stranice, index.html.

Za izradu osnovne stranice u tekst editor zalijepimo ovaj kod:

<!DOCTYPE html>
<html lang="en">
<head>
<meta charset="utf-8">
<meta http-equiv="X-UA-Compatible" content="IE=edge">
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1">
<!-- The above 3 meta tags *must* come first in the head; any other head
content must come *after* these tags -->
<title>Goran Bukovac | Portfolio</title>

<!-- Bootstrap -->
<link href="css/bootstrap.min.css" rel="stylesheet">

<!-- HTML5 shim and Respond.]js for IE8 support of HTML5 elements and
media queries -->
<!-- WARNING: Respond.js doesn't work if you view the page via file:// -
->
<!--[if 1t IE 9]>
<script
src="https://oss.maxcdn.com/html5shiv/3.7.2/html5shiv.min.js"></script>
<script

src="https://oss.maxcdn.com/respond/1l.4.2/respond.min.js"></script>
<![endif]-->
</head>
<body>
<hl>Hello, world!</hl>

<!-- jQuery (necessary for Bootstrap's JavaScript plugins) -->

<script
src="https://ajax.googleapis.com/ajax/libs/jquery/1.11.3/jquery.min.js"></sc
ript>

<!-- Include all compiled plugins (below), or include individual files
as needed -->

<script src="js/bootstrap.min.js"></script>

</body>

</html>
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Ovo je osnovni pocetni Bootstrap kod koji nam olakSava posao u smislu da ne trebamo sami
zapocinjat pisanje, a dodatan plus je da su povezane ve¢ sve vanjske potrebne datoteke (CSS i
JavaScript). Kada taj kod zalijepimo u Notepad++ treba ga spremiti pod nazivom index.html i

main Bootstrap folder, pa na u folderu to treba izgledati ovako:

Name Date modified Type Size
css 24.11.2015. 19:34 ile folder
fonts 24.11.2015. 19:34 File folder
js 24,11,2015. 19:3 File folder
€ index 23.6.2016. 16:01 Chrome HTML Do... 13 KB

Slika 25. Izgled konfiguriranog Bootstrapa sa index.html datotekom

Kada otvorite index.html, ukoliko se pojavi tekst Hello, world! znate da ste sve dobro
napravili.

To je to Sto se tice skidanja i konfiguriranja Bootstrapa i alata potrebnih za izradu web
stranice, u slijede¢im poglavljima biti ¢e objasnjen korak po korak proces nastanka web stranice

pomocu svih komponenti i alata koje smo do sada spomenuli.
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5. Izrada osobnog portfolia

Osobni portfolio koji sam radio zamisljen je kao ,,One Page™ stranica. To znaci da ¢e se
stranica uz CSS, slike, JavaScript i fontove sastojati samo od jednog jedinog *.html dokumenta,
a to je index.html koji smo ve¢ napravili u prethodnom poglavlju. Na njemu ¢e se nalaziti sav
sadrzaj koji ¢e medusobno biti odvojen slikama koje ¢e prekrivati cijelu Sirini 1 visinu zaslona.
Korisnici stranice ¢e scrollati i sluziti ¢e se strelicama preko kojih ¢e saznati sve vise i vise
informacija o meni, redoslijedom. Takoder na vrhu stranice bit ¢e fiksirana navigacija, pa se
preko nje instantno moze skociti na zeljenu sekciju stranice. Web stranica ¢e biti sastavljena
uglavnom od slika i teksta, na dnu ¢e biti kontakt obrazac i trebat ¢e nam dva JavaScript koda.
Jedan kod ¢e biti za zagladeno scrollanje, a drugi za galeriju, to¢nije popup slika iz galerije
mojih radova. Stranica ¢e se sastojati od pet sekcija, to su: Intro/Podetna, Tko sam ja, Sto radim,

Moji radovi i Kontakt.

Napomena: Sve pozadinske slike i materijali, zajedno sa cijelim kodom ukoliko bude

potrebno, nalaze se na linku.

Ciljani izgled stranice:

Goran Bukovac Intro Tko sam ja Sto radim Moji radovi Kontakt

Bok.

Dobrodosli na moju osobnu web stranicu.

O

Slika 26. Izgled pocetne intro stranice
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http://arwen.unin.hr/~gobukovac/materijali.txt

Goran Bukovac Intro  Tko samja Sto radim Moji radovi Kontakt

Tko sam ja?

Moje ime je Goran Bukovac, dolazim iz Varazdina, imam 22. godine i studiram
na Sveutilidtu Sjever u Varazdinu. Pohadao sam Osnovnu 3kolu Vinica, a
srednju Elektrostrojarsku $kolu u Varazdinu, smjer medijski tehnicar. Trenutno
sam treca godina na fakultetu SveuciliSte Sjever u Varazdinu, smjer
multimedija, oblikovanje i primjena. Najvise me zanima graficki dizajn i front-
end development, a vise 0 meni moZete saznati stranicu ispod. Ova stranica je
ujedno i moj zavrsni rad te jedna od prvih web stranica koju sam napravio
pomocu HTML5/CSS3/Bootstrap tehnologija.

Slika 27. 1zgled stranice Tko sam ja

Goran Bukovac intto  Tkosamja  Storadim  Mojiradovi  Kontakt

Sto radim?

<> -

Graficki dizajn Web Development Hardware Freak

23 & B

Biciklizam Gaming

O

Slika 28. Izgled stranice Sto radim
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Goran Bukovac Intro  Tkosamja  Storadim  Mojiradovi  Kontakt

Moji radovi

Goran Bukovac Intro  Tkosamja  Storadim  Mojiradovi  Kontakt

-
“«o“‘

Posalji A

Designed and developed by Goran Bukovac

Slika 30. Izgled obrasca za kontakt i footera
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Mobilni izgled:

Goran Bukovac

Bok.

Dobrodosli na moju
osobnu web
stranicu.

Slika 31. Mobilni izgled (1)

-

Goran Bukovac =

Moji radovi

Vizitke za tvrtku Atomic d.o.o. koja se bavi
fizickim istraZivanjima.

_ v

\

Slika 32. Mobilni izgled (2)
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Goran Bukovac

If

Kontakt

D4

Slika 33. Mobilni izgled (3)
Kreiranje stranice biti ¢e objasnjeno redoslijedom, od vrha prema dnu, pa mozemo krenuti sa

poglavljem 7.1. gdje ¢e biti objasnjeno kako napraviti navigaciju.

5.1. lzrada navigacije

Kao $to je vidljivo na slici 26. na samome vrhu nalazi se navigacija. Radi se o Bootstrap
Fixed to Top navigaciji koju smo spominjali u poglavlju 5.1.

Posto smo ve¢ objasnili sva svojstva navigacije, ta ista svojstva ¢emo primijeniti ovdje, tako
da bi sve trebalo biti jasno 1 ne¢emo ponavljati viSe svaku liniju koda zasebno.

Kod za navigaciju:

<nav class="navbar navbar-default navbar-fixed-top">
<div class="container-fluid">

<!-- Brand and toggle get grouped for better mobile display -->
<div class="navbar-header">
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<button type="button" class="navbar-toggle collapsed" data-
toggle="collapse" data-target="#bs-example-navbar-collapse-1" aria-
expanded="false">
<span class="sr-only">Toggle navigation</span>
<span class="icon-bar"></span>
<span class="icon-bar"></span>
<span class="icon-bar"></span>

</button>

<a class="navbar-brand ime-prezime" href="#">Goran Bukovac</a>
</div>
<!-- Collect the nav links, forms, and other content for toggling -->

<div class="collapse navbar-collapse" id="bs-example-navbar-collapse-1">

<ul class="nav navbar-nav navbar-right">
<li><a href="#pagel">Intro</a></1i>
<li><a href="#page2">Tko sam ja</a></li>
<li><a href="#page3">3to radim</a></1li>
<li><a href="#paged">Moji radovi</a></1li>
<li><a href="#pageb">Kontakt</a></1i>

</ul>
</div><!-- /.navbar-collapse -->
</div><!-- /.container-fluid -->
</nav>

Pomocu ovoga koda dobili smo ovu navigaciju:

Goran Bukovac ntro Tko sam ja Sto radim Moji radov Kontakt

Slika 34. 1zgled navigacije

5.2. lzrada prve (Intro) stranice

Prvo i osnovno je potrebno promotriti na koji nacin su sekcija stranice spojene i1 kako
funkcioniraju, kako radi scrollanje i navigiranje po stranici. Stvar je rijeSena pomocu CSS #id-
eva. Za pocetak treba napraviti novi dokument u Notepad++ i spremiti ga u main/css folder u
Bootstrap folderu. Nazovemo ga stil.css. U ovome dokumentu ¢e biti spremljena sva nasa CSS
obiljezja. Dakle prije nego nastavimo, budimo sigurni da imamo index.html i stil.css

dokumente. Obavezno u index.html dokumentu u <headu> povezati nas stil.css.

<link href="css/stil.css" rel="stylesheet">

Prva stranica sastoji se od izuzetno malo HTML koda jer nema puno sadrzaja, mozemo vidjeti
dvije linije teksta te strelicu koja je preuzeta sa Bootstrap Glyphicons biblioteke i u vektorskom

font formatu je.
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Dakle, prvo je bitno zadati div element koji ¢e pokriti 100% Sirine 1 visine nase web stranice.
Nakon toga napraviti kontejner i u njega dodati red i stupac sa tekstom, te ispod njih dodati

Glyphicons strelicu koja ¢e imati poveznicu na stranicu ispod.
Kod:

<div id="pagel">
<div class="container">
<div class="row">
<div class="col-1g-12">
<p class="title">Bok.</p>
<p class="title-ispod">Dobrodosli na moju osobnu web stranicu.</p>
<a href="#page2"><i class="glyphicon glyphicon-circle-arrow-down
strelica fade hidden-xs aria-hidden="true"></i></a>
</div>
</div>
</div>
</div>

U kodu se nalaze cetiri klase koje je bilo potrebno napraviti da bi elementi poprimili izgled
kakav je zamisljen. To su klase .title, .title-ispod, .strelica, i .fade.

Ovako ove klase izgledaju u CSS-u:

.title {
padding-top: 35vh;
color: white;
text-align: center;
font-size: 100px;
font-weight: bold;

.title-ispod {
color: white;
text-align: center;
font-size: 30px;
font-weight: bold;

.strelica/{
color: white;
text-align: center;
width: 100%;
font-size: 100px;
margin-top: 40px;

.fade {
opacity: 1;
transition: opacity .25s ease-in-out;
-moz-transition: opacity .25s ease-in-out;
-webkit-transition: opacity .25s ease-in-out;

}

.fade:hover {
opacity: 0.5;
}
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Moze se primijetiti da sve te klase imaju manje viSe sli¢ne selektore i atribute, osim klase
.fade koja je prica za sebe. Napravljena je pomocu intervala u stotinkama i prijelaza stanja iz
solid oblika u opacity, tako da kad miSem prijedemo na strelicu vidimo laganu fade out

animaciju.

Ima klasa koja je ostavljena za kraj i koju sa razlogom nisam naveo. To je klasa div id
elementa #pagel. Bitno je izostaviti tu klasu jer je ona najbitnija klasa cijela nase web stranica i
na njoj su bazirane ostale sekcije. Dakle, id #pagel zasluZen je za scrollanje, punu veli¢inu
pozadinske slike i linkove.

Iz koda navigacije mozemo izdvojiti detalj koda izbornika:
<ul class="nav navbar-nav navbar-right">
<li><a href="#pagel">Intro</a></1i>
<li><a href="#page2">Tko sam ja</a></li>
<li><a href="#page3">3to radim</a></1li>
<li><a href="#paged">Moji radovi</a></1li>

<li><a href="#pageb5">Kontakt</a></1i>
</ul>

Taj kod je linkan kao §to vidite, #pagel, #page2, #page3, #page4 1 #page5 stranicama, upravo
to su stranice preko kojih se navigiramo o ,,skacemo® kada pretrazujemo portfolio. Namjerno
sam spomenuo ska¢emo jer tako dugo dok ne implementiramo potreban JavaScript kod, prilikom

navigiranja doslovce ¢emo sko€iti na stranicu koju smo kliknuli.

#pagel definiran je ovim CSS stilovima:

#pagel {
min-height: 100vh;
background-image: url ("../img/intro.Jjpg");

background-size: cover;

Daleko najvazniji selektor i atribut ovdje je min-height: 100vh;

Prilikom izrade te stranice, najviSe sam problema imao sa upravo ovim pozadinskim slikama.
Dakle prvo sam definirao background-image: url("../img/intro.jpg"); i to je proslo dobro, takoder
potrebno je staviti i background-size: cover; $to nije bilo dovoljno jer slika jednostavno nije
toliko velika u svojem originalnom obliku da pokrije cijeli zaslon. Sirina slika je u redu i slika se
rasiri preko 100% zaslona zahvaljujuéi atributu background-size: cover; ali problem je visina.
Prva stvar koju sam pokusSao bila je staviti height: 100%; medutim to nije radilo. Nakon toga

height: 1000px; Sto je bilo dobro i moglo je funkcionirati da stranica nije responzivna, medutim
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kada bi se stranica smanjila ili nesto sli¢no, slika bi ostala na fiksnih 1000 piksela §to dovodi do
problema.

Zahvaljuju¢i CSS3 postoje nove jedinice a to su vh i vw. Tocnije viewport height i viewport
width. Tako je u ovome primjeru stavljen height: 100vh i to govori naSem pregledniku da slika
uvijek pokriva 100% visine zaslona, kako god pros$irimo ili smanjimo stranicu, ona ¢e uvijek
pokrivati 100% visine zaslona.

Zasto je nije samo height: 100vh; nego min-height: 100vh; biti ¢e objasnjeno u poglavlju 7.5.
jer je tamo konkretan primjer za bolje razumijevanje.

Stranica u konac¢nici izgleda ovako:

Goran Bukovac Intro  Tkosamja  Storadim  Mojiradovi  Kontakt

Bok.

Dobrodosli na moju osobnu web stranicu.

O

Slika 35. lzgled stranice prve stranice

Kada je izradena prva stranica, vrijeme je za drugu stranicu ,,Tko sam ja“.

5.3. Izrada stranice ,,Tko sam ja“

Na drugoj stranici ,,Tko sam ja“ imamo tekst i sliku koji se nalaze u jednom redu i dva stupca
Sirine Sest spojenih stupaca. Sa desne strane avatara je strelica koja nas vodi na trecu stranicu.
Ima sva ista svojstva kao gornja strelica samo je manja i pozicionirana je desno. Tekst je stavljen
u paragraf sa lijeve strane, a slike s desne strane definirana stilom img-responsive i img-circle
kao $to je bilo spomenuto u poglavlju 3.8. Slike u Bootstrapu.

Ovako izgleda HTML kod:
<div id="page2">

<p class="pozicija-1"> Tko sam ja? </p>
<div class="container tko-sam-ja">
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<div class="row">

<div class="col-1g-6 col-md-6 col-sm-6 col-xs-12">

<p class="opis-tekst"> Moje ime Jje Goran Bukovac, dolazim iz Varazdina,
imam 22. godine i studiram na Sveuc¢ilistu Sjever u Varazdinu. Pohadao sam
Osnovnu Skolu Vinica, a srednju Elektrostrojarsku Skolu u Varazdinu, smjer
medijski tehnicar. Trenutno sam trec¢a godina na fakultetu Sveuciliste Sjever
u Varazdinu, smjer multimedija, oblikovanje i primjena. Najvise me zanima
graficki dizajn i front-end development, a viSe o meni moZete saznati
stranicu ispod. Ova stranica je ujedno i moj zavr$ni rad te jedna od prvih
web stranica koju sam napravio pomo¢u HTML5/CSS3/Bootstrap tehnologija.</p>

</div>

<div class="col-1g-6 col-md-6 col-sm-6">

<img src="img/avatar.jpg" class="img-responsive img-circle velicina-

avatara" alt="Avatar">

</div>

</div>

<a href="#page3"><i class="glyphicon glyphicon-circle-arrow-down strelica-
druga pull-right fade hidden-xs aria-hidden="true"></i></a>

</div>

</div>

Nista komplicirano i neobjasnjeno u prethodnim poglavljima. Najveéi dio koda zapravo
uzima tekst o meni.
U kodu ovom djelu koda imamo takoder Cetiri svoje klase, to su: .pozicija-1 (u media

upitu), .tko-sam-ja, .opis-tekst, .strelica-druga i .velicina-avatara. Naravno ovdje je i klasa

.fade za strelicu koja je ve¢ objasnjena.

CSS:
#page2 {
min-height: 100vh;
background-image: url("../img/prva.jpg");

background-size: cover;
}
.strelica-druga{
color: white;
font-size: 100px;
}
.opis-tekst{
color: white;
text-align: justify;
}
.tko-sam-ja{
padding-top: 10vh;
}
.velicina-avatara({
width: 50%;
height: auto;
margin-left: 8vh;
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Tko sam ja?

Moje ime je Goran Bukovac, dolazim iz Varazdina, imam 22. godine i studiram

srednju ji $kolu u zdinu, smjer medijski tehnicar. Trenutno
sam treca godina na fakultetu Sveuiiliste Sjever u Varazdinu, smjer
multimedija, oblikovanje i primjena. Najvise me zanima graficki dizajn i front-
end development, a viSe 0 meni mozZete saznati stranicu ispod. Ova stranica je
ujedno i moj zavréni rad te jedna od prvih web stranica koju sam napravio
pomocu HTML5/CSS3/Bootstrap tehnologija.

Slika 36. Izgled stranice Tko sam ja

U nastavku sljedi objasnjenje izrade trece stranice ,,Sto radim*.

5.4. Font Awesome

Prije nego $to nastavimo sa objasnjenjem izrade treée stranice, potrebno je objasniti §to je
Font Awesome. Najjednostavnije receno, to je ista stvar kao Sto su Bootstrapove ugradene ikone
(Glyphicons), samo ima puno vise nacina za modifikaciju, mozemo mijenjati oblik, pozadinu
ikone, veli¢inu, prakti¢ki sve §to zamislimo.

Font Awesome ikone dostupne su na stranici http://fontawesome.io/

Kada ih skinemo raspakiramo sav sadrzaj foldera u main Bootstrap mapu.
Na kraju, potrebno ih je spojiti sa naSim projektom tako da kod ispod kopiramo u <head> sekciju

naseg HTML dokumenta odnosno index.html.

<link rel="stylesheet" href="css/font-awesome.min.css">

Na stranici http://fontawesome.io/icons/ mozete pronaci sve Font Awesome ikone, a na

stranici http://fontawesome.io/examples/ upute kako ih stilizirati i koristiti.

Primjer koda, kako kreirati ikonu iz Font Awesome biblioteke:

<i class="fa fa-camera-retro fa-1lg"></i> fa-lg

time se u prikazu dobije slicica:

faig
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Ukoliko zelimo vecu ikonu upisujemo umjesto fa-lg, fa-2x ili fa-3x i tako do 5.

Primjerice:

<i class="fa fa-camera-retro fa-5x"></i>

5.5. Izrada stranice ,,Sto radim*

Na ovoj stranici imamo odli¢an primjer u praksi kako funkcionira Bootstrap grid, redovi i
stupci 1 kako ubacivat zeljeni sadrzaj. Proucite sliku 37. Iz nje zakljuCujemo da imamo cetiri
redaka s time da su drugi i tre¢i red podijeljeni na tri stupaca. Podsjetimo se da Bootstrap grid
ima 12 stupaca i da bi sadrzaj podijelili na 3 stupaca trebamo spojiti 4 njih medusobno da
pokrijemo cijeli prostor. 3*4 = 12.

U prvom redu nalazi se naslov bijele boje Sto radim i u sljede¢a dva redaka ispod njega Sest
Font Awesome bijelih ikona stiliziranih sa crnim pozadinskim okruglim oblikom. U zadnjem
redu nalazi se ve¢ dva puta spomenuta strelica koja nas u ovom slucaju vodi na Cetvrtu stranicu
,Moji radovi®.

HTML kod:

<div id="page3">
<p class="pozicija2 hidden-xs"> Sto radim? </p>
<div class="container ic-kontener">
<div class="row">
<div class="col-1lg-4 col-md-4 col-sm-4 ikone-sredina">
<span class="fa-stack fa-4x">
<i class="fa fa-circle fa-stack-2x"></i>
<i class="fa fa-paint-brush fa-stack-1x fa-inverse"></i>
</span>
<span class="tekst-ikonica"><h3>Grafic¢ki dizajn<h3></span>
</div>
<div class="col-1g-4 col-md-4 col-sm-4 ikone-sredina">
<span class="fa-stack fa-4x">
<i class="fa fa-circle fa-stack-2x"></i>
<i class="fa fa-code fa-stack-1x fa-inverse"></i>
</span>
<span class="tekst-ikonica"><h3>Web Development<h3></span>
</div>
<div class="col-1g-4 col-md-4 col-sm-4 ikone-sredina">
<span class="fa-stack fa-4x">
<i class="fa fa-circle fa-stack-2x"></i>
<i class="fa fa-desktop fa-stack-1x fa-inverse"></i>
</span>
<span class="tekst-ikonica"><h3>Hardware Freak<h3></span>
</div>
</div>
<div class="row red-dva-rad">
<div class="col-1g-4 col-md-4 col-sm-4">
<span class="fa-stack fa-4x">
<i class="fa fa-circle fa-stack-2x"></i>
<i class="fa fa-futbol-o fa-stack-1x fa-inverse"></i>
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</span>
<span class="tekst-ikonica"><h3>Sport<h3></span>
</div>
<div class="col-1g-4 col-md-4 col-sm-4">
<span class="fa-stack fa-4x">
<i class="fa fa-circle fa-stack-2x"></i>
<i class="fa fa-bicycle fa-stack-1x fa-inverse"></i>
</span>
<span class="tekst-ikonica"><h3>Biciklizam<h3></span>
</div>
<div class="col-1g-4 col-md-4 col-sm-4">
<span class="fa-stack fa-4x">
<i class="fa fa-circle fa-stack-2x"></i>
<i class="fa fa-gamepad fa-stack-1lx fa-inverse"></i>
</span>
<span class="tekst-ikonica"><h3>Gaming<h3></span>
</div>
</div>
<div class="container-fluid">
<div class="row">
<div class="col-1g-12">
<a href="#paged"><i class="glyphicon glyphicon-circle-arrow-down strelica-
treca fade hidden-xs aria-hidden="true"></i></a>
</div>
</div>
</div>
</div>
</div>

Neka Vas ovaj dugi kod ne preplasi jer je to kod u kojem se zapravo cijelo vrijeme
ponavljaju iste stvari.
Izdvojit ¢u samo dio koda na kojem ¢u objasniti svaku liniju tako da se kasnije lakse razumije

i ostatak.

<div class="row">
<div class="col-1lg-4 col-md-4 col-sm-4 ikone-sredina">
<span class="fa-stack fa-4x">
<i class="fa fa-circle fa-stack-2x"></i>
<i class="fa fa-paint-brush fa-stack-1x fa-inverse"></i>
</span>
<span class="tekst-ikonica"><h3>Graficki dizajn<h3></span>
</div>
<div class="col-1g-4 col-md-4 col-sm-4 ikone-sredina">
<span class="fa-stack fa-4x">
<i class="fa fa-circle fa-stack-2x"></i>
<i class="fa fa-code fa-stack-1x fa-inverse"></i>
</span>
<span class="tekst-ikonica"><h3>Web Development<h3></span>
</div>
<div class="col-1g-4 col-md-4 col-sm-4 ikone-sredina">
<span class="fa-stack fa-4x">
<i class="fa fa-circle fa-stack-2x"></i>
<i class="fa fa-desktop fa-stack-1x fa-inverse"></i>
</span>
<span class="tekst-ikonica"><h3>Hardware Freak<h3></span>
</div>
</div>
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Dakle, u prvom redu pozivamo red i koji stavljamo stupac koji zauzima cetiri stupca u gridu
(od dvanaest njih). U tome stupcu nalazi se font awesome stack (crna okrugla pozadina) i na njoj
ikona kista. Nakon toga imamo jo$ dva stupca od kojih svaki zauzima takoder Cetiri stupaca u
gridu sa Font Awesome ikonama i istim svojstvima, samo naravno drugoj sli¢ici. Nakon toga ide
drugi rad i sav isti kod samo sa drugim ikonama i tekstom i na kraju strelica koja nas vodi na
Cetvrtu stranicu.

CSS klase na ovoj stranici su .pozicijaz, .ic-kontener, .ikone-sredina, .fade, .strelica-treca

i .tekst-ikonica.

CSS kod:
#page3 {
min-height: 100vh;
background-image: url ("../img/druga.jpg");

background-size: cover;

.1kone-kontener{
text-align: center;

}

.tekst-ikonica({
color: white;

}

.1c-kontener{
text-align: center;

.strelica-treca(
font-size: 60px;
color: white;

}

.pozicija2{
text-align: center;
color: white;
padding-top:50px;
font-size: 70px;
margin-bottom: -160px;

Kada smo to sve ukomponirali i poslozili Font Awesome ikone, dobili smo ovo:
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Sto radim?
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Biciklizam
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Slika 37. Izgled stranice ., Sto radim “

Sada je na redu objaSnjenje Cetvrte stranice ,,Moji radovi“ koja je moZda i najvise

kompleksna iz razloga jer nam treba i malo JavaScripta.

5.6. lzrada stranice ,,Moji radovi“

Odmah na pocetku treba reci da je stranica koncipirana na vrlo sli¢an na¢in kao prethodna
samo su redovi podijeljeni na Cetiri puta po tri stupca. Sam HTML kod je puno laksi od
prethodnog jer ubacujemo slike u grid pomocu <img> taga koji nije kompleksan kao prijasnje
Font Awesome ikone.

Nakon naslova moji radovi napravljena je galerija, ali bez JavaScripta, napravljena je u sklopu
Bootstrapovih moguénosti i njegovog grida i namjerno je napravljena tako Cisto da se prikazu
moci 1 mogucnosti Bootstrapa. JavaScript kod nam sluzi samo za otvaranje, tj. popup slika i on
¢e biti dostupan na dnu ovoga poglavlja.

HTML kod:

<div id="paged">

<div class="container radovi">

<div class="row">

<div class="col-1g-12">

<hl class="pozicija-radovi"> Moji radovi </hl>

</div>

</div>
</div>
<div class="container galerija">
<div class="row razmak-galerije">
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<div class="col-1g-4 portfolio razmak-slika">

<a class="image-link" href="img/gal/atomic vizitke.jpg">
<img src="img/gal/atomic vizitke.jpg" class="gal-img"/></a>
</div>

<div class="col-1g-4 portfolio razmak-slika">

<a class="image-link" href="img/gal/TTG Vizitke.jpg">

<img src="img/gal/TTG Vizitke.jpg" class="gal-img"/></a>
</div>

<div class="col-1g-4 portfolio razmak-slika">

<a class="image-link" href="img/gal/Innotech vizitka.jpg">
<img src="img/gal/Innotech vizitka.jpg" class="gal-img"/></a>
</div>

</div>

<div class="row razmak-galerije">

<div class="col-1g-4 portfolio razmak-slika">

<a class="image-link" href="img/gal/ShipTracker app.jpg">
<img src="img/gal/ShipTracker app.jpg" class="gal-img"/></a>
</div>

<div class="col-1g-4 portfolio razmak-slika">

<a class="image-link" href="img/gal/TTG majca.jpg">

<img src="img/gal/TTG majca.jpg" class="gal-img"/></a>
</div>

<div class="col-1g-4 portfolio razmak-slika">

<a class="image-link" href="img/gal/Innotech mock.jpg">
<img src="img/gal/Innotech mock.jpg" class="gal-img"/></a>
</div>

</div>

<div class="row razmak-galerije">

<div class="col-1g-4 portfolio razmak-slika">

<a class="image-link" href="img/gal/redizajn meggle.jpg">
<img src="img/gal/redizajn meggle.jpg" class="gal-img"/></a>
</div>

<div class="col-1g-4 portfolio razmak-slika">

<a class="image-link" href="img/gal/Innotech logo.jpg">
<img src="img/gal/Innotech logo.jpg" class="gal-img"/></a>
</div>

<div class="col-1g-4 portfolio razmak-slika">

<a class="image-link" href="img/gal/TTG logo.jpg">

<img src="img/gal/TTG logo.jpg" class="gal-img"/></a>
</div>

</div>

</div>

</div>

Sve ovo je ve¢ jasno iz prethodnih primjera, mozemo samo izdvojiti CSS kod nasih klasa
koje su o ovom sluc¢aju .razmak-slika (u media upitu) .razmak-galerije, .gal-img, .radovi i

.pozicija-radovi.

CSS:

#paged {
min-height: 100vh;
background-color: #fff;
background-size: cover;
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U poglavlju 5.2. napomenuo sam da ¢u o ovom poglavlju objasniti zasto koristimo min-
height selektor umjesto height. Prvotno sam koristio height za sve, ali bolje je Kkoristiti min-
height i to sam uvidio tek kada sam radio galeriju. Galerija je bila jednostavno prevelika i
zauzimala je vise od 100vh ekrana, a mi smo definirali da to¢no mora biti 100vh $to je dovelo do
miksanja stranica Kontakt i Galerija, jednostavno stranica kontakt je pregazila galeriju jer je
sadrzaj od galerije prosao 100vh i nastao je kaos. Zbog toga razloga sam svugdje stavio min-
height od 100vh i rekao pregledniku da minimalni height neka bude 100vh, a ako treba viSe on
¢e si automatski sam uzeti viSe 1 produziti. Upravo to je slucaj sa galerijom, trebala je viSe mjesta

1 automatski se produzila na vise od 100vh.
Nastavak CSS koda:
.gal-img{max-width: 100%;}
.gal-img:hover{opacity:0.8}
.pozicija-radovi {
text-align: center;
padding-top: 40px;

margin-bottom: 60px;
font-size: 50px;

Klasa .image-link ja iz JavaScript koda i sluzi za otvaranje slika prilikom klika. Objasnjenje

u slijede¢em poglavlju.

5.6.1. Magnific Popup - JavaScript

U ovome pod poglavlju se malo odmi¢emo od Bootstrapa i objasnit ¢emo kako iz slika nase
galerije napraviti popup sa efektom pomocu JavaScripta. lzabrao sam Maginfic Popup jer je
poprili¢no jednostavan i §to je najbitnije u naSem radu, responzivan je.

Da bi skinuli i konfigurirali sve potrebno za Magnific Popup potrebno je posjetiti web
stranicu:

http://dimsemenov.com/plugins/magnific-popup/

Sada je potrebno pratiti nekoliko koraka da bi generirali kod za naSe potrebe. Kada dodete na

gore spomenutu web stranicu treba i¢i pod Build Tool
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Magnific Popup is a responsive lightbox & dialog script with focus on
performance and providing best experience for user with any device
(for jQuery or Zepto.js).

Documentation - GitHub - WordPress plugin §Build ool g‘ How it was made

Slika 38. Magnific Popup stranica
Nakon toga ¢e se otvoriti novi prozor kod kojega treba uraditi sve kao §to je na slici 39. i

pritisnuti gumb Generate build.

Magnific Popup v1.1.0 Build Tool

Here you can generate optimized VErSion O ke @ase note that CSS
you should download directly: Sass version

@ Inline

¥l Image

¥l Ajax

¥ iframe

¥ Gallery

@l High-DPI (retina) support for image type

¥ Image zoom animation

| Generate build | ) Minify code

Magnific Popup main js file successfully generated! You can copy generated
code from textarea below. Your build includes: core, inline, image, ajax,
iframe, gallery, retina, imagezoom

/*! Magnific Popup - v1.1.0 - 2016-02-20

* http://dimsemenov.com/plugins/magnific-popup/
* Copyright (c) 2016 Dmitry Semenov; */
;(function (factory) {

if (typeof define === 'function®' && define.amd) {
// AMD. Register as an anonymous module.
define(['jquery'], factory);

} else if (typeof exports === ‘object’) {

// Node/Common3lS

factory(require('jquery’));

} else {

7/ Brouser globals

factory(window.jQuery || window.Zepto);

}
}(function($) {

/*>>core*/
7o

* Magnific Popup Core JS file P

Slika 39. Magnific Popup Build Tool
Dobili smo iz generiran kod koji treba cijeli kopirati i zalijepiti u novi Notepad++ dokument i
nazvati ga jquery.magnific-popup.js. Jo§ jednom napominjem, bitno je da ima *.js ekstenziju.
U Bootstrap/projekt main folderu napravimo novu mapu pod nazivom ,,js 1 u nju spremiti

doti¢nu datoteku.
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Nakon toga vra¢amo se u Build tool i gore kliknemo na link CSS version (vidi sliku 39.
oznaceno crvenim).

Pojavit ¢e se novi CSS kod kojega cijeloga kopiramo i zalijepimo u novi Notepad++
dokument. Dokument spremamo u mapu ,,css“ pod nazivom magnific-popup.css. Prve i
osnovne pripreme za implementaciju nasega JavaScript Plugina su napravljene. Sada ga je
potrebno samo ispravno povezati sa nasim projektom.

Potrebno je dodati ovaj kod na kraj naseg HTML dokumenta, ispred </body> taga.
<script src="js/jquery.magnific-popup.js"></script>
<script type="text/javascript">

// Initialize popup as usual
$('.image-1link') .magnificPopup ({

type: 'image',
mainClass: 'mfp-with-zoom',

zoom: {
enabled: true,
duration: 300,

easing: 'ease-in-out',

opener: function (openerElement) {

return openerElement.is('img') ? openerElement : openerElement.find('img');
PrE) g

</script>

Ovim kodom smo povezali datoteku koju smo prethodno kreirali i stavili u ,,js* folder,
jquery.magnific-popup.js.
Sada je potrebno jos spojiti CSS datoteku koju smo takoder kreirali, a to radimo tako da ovaj

kod zalijepimo u <head> nasega HTML dokumenta.

<link rel="stylesheet" href="css/magnific-popup.css">
To je to, nas Plugin bi trebao raditi i slike bi prilikom klika trebale zagladeno iskakat u

NovVom popup Prozoru.

Slika 40. 1zgled Popup plugina
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5.7. lzrada kontakt forme

Kontakt forme bile su objasnjene u poglavlju 5.3. pa ¢emo samo primijeniti znanja od prije za
izradu nase kontakt forme. Sastoji se od tri input formi te jedna textarea od osam redova. Na
kraju je gumb za slanje.

HTML kod za obrazac je dugacak jer su u njemu i Glyphicone, ali su i kodovi za izradu

obrazaca sami po sebi dugacki.

<div id="pageb">

<div class="container kontakt-sve">

<div class="row">

<div class="col-1g-12">

<hl class="kontakt"> Kontakt </hl> <br>

</div>

</div>

<div class="row">

<div class="col-1g-6 col-lg-offset-3 kontakt">

<div class="input-group">

<span class="input-group-addon"><i class="glyphicon glyphicon-
user"></i></span>

<input name="ime" placeholder="UpisSite Vase ime" class="form-control"
type="text">

</div>

</div>

</div>

<div class="row">

<div class="col-1g-6 col-lg-offset-3 kontakt">

<div class="input-group">

<span class="input-group-addon"><i class="glyphicon glyphicon-
user"></1i></span>

<input name="prezime" placeholder="UpiSite VasSe prezime" class="form-
control" type="text">

</div>

</div>

</div>

<div class="row">

<div class="col-1g-6 col-lg-offset-3 kontakt">

<div class="input-group">

<span class="input-group-addon"><i class="glyphicon glyphicon-
envelope"></i></span>

<input name="email" placeholder="UpiSite E-Mail adresu" class="form-control"
type="text">

</div>

</div>

</div>

<div class="row">

<div class="col-1g-6 col-lg-offset-3 kontakt">

<div class="input-group">

<span class="input-group-addon"><i class="glyphicon glyphicon-
pencil"></i></span>

<textarea class="form-control" rows="8" name="comment" placeholder="UpiSite
pitanje..."></textarea>

</div>

</div>

</div>

<div class="row">
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<div class="col-1lg-12">

<button type="submit" class="btn btn-primary" >Po3alji <span
class="glyphicon glyphicon-send"></span></button>

</div>
</div>
</div>

U ovome kodu trebalo bi biti sve jasno i poznato od prije osim offseta. Klasu offset koristimo

kada Zelimo pomaknuti element prema desno. Offset klasa dodaje elementu marginu s lijeve

strane ovisno o broju koji zadamo.

Primjerice .col-md-offset-4 pomice stupac .col-md-4 za Cetiri stupaca desno.

CSS stilovi:

.kontakt{
margin-bottom: 20px;
text-align: center;
font-size: 50px;

}

.kontakt-sve{
text-align: center;

Dobili smo ovo:

~.col-md-4 _col-md-offset-4

Slika 41. Primjer offseta

L | Upisite Vase ime

L | Upisite Vase prezime

DAl | Upisite E-Mail adresu

Upisite pitanje...

Posalji A

Slika 42. Izgled kontakt forme

Za kraj je ostala izrada podnozja, odnsovno footera.
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5.8. lzrada footera

Podnozje stranice koncipirano je na nacin da u jednom redu postoje dva ravnomjerno
podijeljena stupca, dakle dva stupca koja zauzimaju po 6 mjesta u gridu. Sa lijeve strane je
obic¢an paragraf, a desne su Font Awesome ikone koje su ve¢ vise puta bile spomenute.

HTML kod podnozja:

<div class="container podnozje">
<div class="row">
<div class="col-1lg-6">

<p class="text-pad">Designed and developed by Goran Bukovac</p>
</div>

<div class="col-1lg-6">

<a href="https://www.facebook.com/bukovac.goran" target=" blank"<i class="fa
fa-facebook-square fa-3x ikona-margina fade" aria-hidden="true"></i></a>

<a href="mailto:gbukovac94@gmail.com" target=" top""<i class="fa fa-envelope
fa-3x ikona-margina fade" aria-hidden="true"></i></a>

<a href="#"<i class="fa fa-linkedin-square fa-3x ikona-margina fade" aria-
hidden="true"></i></a>

<a href="#"<i class="fa fa-phone-square fa-3x fade" aria-
hidden="true"></i></a>

</div>
</div>
</div>

CSS:

.podnozje({
width: 100%;
padding-top: 25px;
padding-bottom: 25px;
margin-top: 50px;
background-color: #8C8C8C;
text-align: center;
color: white;

.ikona-margina{
margin-right: 10px;
}

.text-pad{
padding-top: 10px;
}

Footer izgleda ovako:
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Designed and developed by Goran Bukovac ﬁ a m

Slika 43. l1zgled footera

Zavrsili smo sa svim stranicama nase web stranice, medutim ostalo je jos nekoliko stvari koje
treba razjasniti. U poglavlju 4.4. bili su objasnjeni media upiti i kako ih koristiti, ali jo§ ih nismo
spomenuli ovdje u praktiénom djelu. To je ostavljeno za kraj, to¢nije u prilozima gdje se nalazi
pregled svih potrebnih media upita sa klasama koje je potrebno zalijepiti u stil.css dokument da
bi stranica funkcionirala.

5.9. Smooth Scroll

Za zadnje poglavlje ostao je JavaScript kod za zagladeno scrollanje po stranici. To nije niSta
nuzno i obavezno, ali puno ljepsSe i ugladenije izgleda. Sve $to treba napraviti jest zalijepiti ovaj

kod na kraj HTML dokumenta iznad zavr$nog </body> taga.

<script>
$ (document) .ready (function () {

//definiranje funkcije filterPath
function filterPath(string) {
return string
.replace (/"\//,"'")
.replace (/ (index|default) .[a-zA-Z]1{3,4}s$/,'")
.replace (/\/$/,"'"):
}

//petlja koja prolazi kroz svaki element (a tag koji vodi na link koji
po&inje s #)
S('alhref*=#]") .each(function() {
//provjera valjanosti
if ( filterPath(location.pathname) == filterPath(this.pathname)
&& location.hostname == this.hostname
&& this.hash.replace (/#/,'"') ) {
var S$targetId = $(this.hash), S$targetAnchor = $('[name=' +
this.hash.slice (1) +'1");
var S$target = S$StargetId.length ? $targetId : $targetAnchor.length ?
StargetAnchor : false;
if (Starget) {

//udaljenost od vrha stranice
var targetOffset = S$target.offset().top;

//dogadaj koji se izvrSava na klik - animacija do $targetOffset
S (this).click (function() {
S('html, body').animate({scrollTop: targetOffset}, 1000);
return false;

1)
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})
})
</script>

Time je osobna stranica portfolia kompletirana. Kako sve ne bi ostalo samo na osnovnom
HTML-u i Bootstrap-u stranica je dodatno obogaéena Font Awesome ikonama, Magnific

Popupom i Smoothscrollom za bolje korisni¢ko iskustvo.
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6. Zakljucak

Responzivne web stranice su danas jedan od najbrze rastucih online trendova. Same po sebi
imaju prednosti prilagodbe za sve zaslone, $to je ujedno i veliki plus za pristupacnost korisnika
koji ih koriste. Svi posjetitelji takvih stranica biti ¢e zahvalni $to je stranica responzivna, a i
prednost nad konkurencijom biti ¢e velika. Responzivan dizajn omogucuje i lakSe odrzavanje jer
se sve nalazi u jednom kodu, sve je zapravo jedna stranica. Prije se to radilo tako da bi se radila
posebna stranica za desktop, a posebna za mobilne uredaje, pa bi to izazivalo komplikacije 1 teze
azuriranje.

Izrada responzivne web stranice bitno je olakSana poznavanje Bootstrap komponenti koje
smo obradili u ovom zavr$nom radu. Koristenje Bootstrapa podrazumijeva poznavanje osnova
HTML i CSS jezika. Bootstrap je jednostavan za razumjeti, a opet s druge strane mocan alat za
brzu i efikasnu izradu responzivnih web stranica. Pokazalo se da pomo¢u HTML-a i CSS-a uz
Bootstrap moZemo napraviti responzivnu web stranicu koja izgleda dobro, a opet nije previse
kompleksna za napraviti. Naravno, sve to treba dodatno vizualno srediti, pa su sve ikone koje su
na stranici napravljene pomo¢u Font Awesome biblioteke ikona. JavaScript kodovi za smooth
scroll i Maginfic Popup (iskakanje slika) umetnuti su radi boljeg korisni¢kog iskustva.

Na kraju, valja napomenuti da je ovaj prakti¢ni rad samo jedan od milijun primjera kako
napraviti responzivnu web stranicu pomoc¢u Bootstrapa. Ujedno, Bootstrap ima 1 puno viSe
komponenata od ovih koje smo obradili u ovoj temi, ali nasSe obradene komponente su one
osnovne koje ¢e biti dovoljne za izradu velike veéine jednostavnijih web stranica. Naprednije i
bogatije web stranice automatski zahtijevaju veée znanje HTML, CSS, ali i drugih front-end
jezika poput JavaScripta, SASS-a i dr.

Buduénost Bootstrapa je vedra, trenutno je u razvoju verzija 4 koja je jo$ u alpha fazi, ali
vjerujem da ¢e sluzbena verzija brzo izaci, donijeti puno noviteta i ste¢i jo§ veéu popularnost od

Bootstrapa 3.

U Varazdinu,
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Prilozi
Media upiti:

@media (max-width: 767px) {

.velicina-avatara { width: 55%; height: auto; display: block; margin-
left: auto; margin-right: auto; margin-top: 200px; margin-bottom: 30px;
}

.opis-tekst { margin-top: -40px; margin-bottom: 20px; padding: 30px;
background-color:rgba (255,255,255,0.5); border-radius: 25px; color:
black;}

.ikone-kontener{padding-top: 40px; font-size: 10px;}

.ikone-rad{padding-bottom: 35px;}

.razmak-slika{margin-bottom: 15px;}

.pozicija-1 {text-align: center; color: white; font-size: 70px;
padding-top: 30px;}

.ic-kontener{padding-top: 20px;}

@media (min-width: 768px) {
.velicina-avatara { width: 65%; height: auto; display: block; margin-
left: auto; margin-right: auto; }
.opis-tekst { margin-top: -50px; padding: 30px; background-
color:rgba(255,255,255,0.5); border-radius: 25px; color: black;}
.pozicija {font-size: 30px; padding-top: 20vh;}
.strelica-druga{font-size: 40px;}
.1kone-kontenesr{padding-top: 200px;}
.red-dva-rad{padding-top: 100px;}
.strelica-dflt-tri{color: white;text-align: center;width: 100%; font-
size: 100px; margin-top: 80px;}
.razmak-slika{margin-bottom: 15px;}
.ikone-sredina{margin-top: 25vh;}
.pozicija-1 {text-align: center; color: white; font-size: 70px;
padding-top: 30px;}

@media (min-width:992px) {
.velicina-avatara { max-width: 60%; height: auto; }
.opis-tekst { margin-top:0px; padding: 30px; background-
color:rgba (255,255,255,0.5); border-radius: 25px; color: black;}
.pozicija {font-size: 80px; padding-top: 20vh;}
.i1kone-kontener{vertical-align: middle;}
.red-dva-rad{padding-top: 100px;}
.i1kone-sredina{margin-top: 25vh;}
.pozicija-1 {text-align: center; color: white; font-size: 70px;
padding-top: 30px;}
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@media (min-width:1200px) {
.velicina-avatara { max-width: 60%; height: auto; }
.opis-tekst { margin-top: 50px; padding: 30px; background-
color:rgba (255,255,255,0.5); border-radius: 25px; color: black;}
.ikone-kontener{vertical-align: middle;}
.red-dva-rad{padding-top: 100px;}
.ikone-sredina{margin-top: 25vh;}
.pozicija-1 {text-align: center; color: white; font-size: 70px;
padding-top: 80px;}
.strelica-treca {padding-top: 80px;}

¥
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2% ZA

HLION
ALISHIAINA

Sveuciliste
Sjever

SVEUCILISTE
SIEVER

IZJAVA O AUTORSTVU
1
SUGLASNOST ZA JAVNU OBJAVU

Zavrsni/diplomski rad iskljucivo je autorsko djelo studenta koji je isti izradio te student
odgovara za istinitost, izvornost i ispravnost teksta rada. U radu se ne smiju koristiti
dijelovi tudih radova (knjiga, ¢lanaka, doktorskih disertacija, magistarskih radova, izvora s
interneta, i drugih izvora) bez navodenja izvora i autora navedenih radova. Svi dijelovi
tudih radova moraju biti pravilno navedeni i citirani. Dijelovi tudih radova koji nisu
pravilno citirani, smatraju se plagijatom, odnosno nezakonitim prisvajanjem tudeg
znanstvenog ili stru¢noga rada. Sukladno navedenom studenti su duZni potpisati izjavu o
autorstvu rada.

Ja, GO’RA‘ L_BUKOVAC (ime i prezime) pod punom moralnom,
materijalnom i kaznenom odgovornoséu, izjavljujem da sam iskljucivi
autor/ica zavr§nog/d§plams/kz)g (obrisati nepotrebno) rada pod naslovom
[2RADA RESPouMME; PORTRQUIA KRISTEVIEN weB TEH(upisati naslov) te da u
navedenom radu nisu na nedozvoljeni nacin (bez pravilnog citiranja) koristeni
dijelovi tudih radova.

Student/ica:
(upisati ime i prezime)

_W_Mam____

vlastoruéni potpis)

Sukladno Zakonu o znanstvenoj djelatnost i visokom obrazovanju zavrine/diplomske
radove sveuciliSta su duzna trajno objaviti na javnoj internetskoj bazi sveuéiline knjiznice
u sastavu sveuciliSta te kopirati u javnu internetsku bazu zavr$nih/diplomskih radova
Nacionalne i sveuciliSne knjiznice. Zavrsni radovi istovrsnih umjetni¢kih studija koji se
realiziraju kroz umjetnicka ostvarenja objavljuju se na odgovarajuci na¢in.

Ja, ___QORAN_BukoVAL (ime i prezime) neopozivo izjavljujem da
sam suglasan/na s javnom objavom zavrénog/djplenﬁkgg (obrisati nepotrebno)

rada pod naslovom [2RADA RESPOURIyUa, TORTFOLIA KOMSTEVEN weR TEH(upisati
naslov) ¢iji sam autor/ica.

Student/ica:
(upisati ime i prezime)

_Qoprom Do

(vlastoruéni potpis)

MMI



