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Sazetak

Kod promocije turizma, jedan od najceS¢e koristenih kanala za komunikaciju je Internet.
Popularizacijom izrade web stranica promocija i oglasavanje je uzelo maha koriste¢i navedeni
na¢in komunikacije. Web stranicu objavljenu na Internetu mogu posjetiti svi zainteresirani
korisnici, §to zna¢i da nema prostorno ograni¢enje. Upravo iz tog razloga za predstavljanje
turistickih potencijala web stranica je idealno sredstvo komunikacije. Cilj web stranice
turistickog karaktera je upoznati buduce posjetitelje s ponudom koje odredeno mjesto, grad ili
znamenitost nudi. Klju¢nu ulogu u nacinu na koji ¢e se te informacije prenijeti do posjetitelja
ima web dizajn.

U teorijskom dijelu obradeni su koraci kod planiranja i izrade web mjesta. Isto tako navedene
su neke od najcesce koriStenih tehnologija u web dizajnu. U prakticnom dijelu objasnjen je nacin
izrade web stranice kroz primjer ,,Dvorci Hrvatskog zagorja®. Osim HTML-a i CSS-a kod izrade

web stranica koristen je PHP programski jezik, te MySQL baza podataka.

Kljuéne rijeci: web dizajn, web mjesto, promicanje turizma, Hrvatsko zagorje, dvorci

Abstract

In tourism promotion, one of the mostly used communication channels is the internet.
The increasing popularisation of website development has lead to a significant rise in promotion
and advertising via this communication medium. All interested users can visit a published
website, which means it is not spatially limited. Therefore, websites are an ideal communication
method for presenting tourist potentials. The goal of a tourist website is to introduce future
visitors with the offer of a certain location, town, or a sight. Web design has the key role in
presenting that information to the visitors.

The theoretical part of this thesis covers the steps in planning and developing web spaces.
Furthermore, some of the most commonly used technologies in web design are mentioned. In the
practical part, website development is exemplified through the example of “The castles of
Croatian Zagorje” website. Apart from HTML and CSS, PHP programming language was used

in the website development, as well as the MySQL database.

Key words: web design, tourism promotion, Croatian Zagorje, castles



Popis koriStenih kratica

CARNet eng. Croatian Academic and Research Network
Hrvatska akademska i istrazivacka mreza.
CSS eng. Cascading Style Sheets
Kaskadni listovi stilova.
GIF eng. Graphic Interchange Format

Graficki izmjenjivi format.

HTML  eng. HyperText Markup Language

Sintaksa za obiljezavanje hipertektualnih dokumenata.

HTTP eng. HyperText Transfer Protocol
Protokol za prijenos hipertekstualnih dokumenata.

IP eng. Internet Protocol
Internetski protokol.

JPG eng. Joint Photographic Experts Group

PHP eng. Hypertext Preprocessor

PNG eng. Portable Network Graphics
Prijenosna mrezna grafika.

SEM eng. Search Engine Marketing
Marketing za traZilice.

SEO eng. Search Engine Optimization
Optimizacija pretrazivaca

SERP eng. Search Engine Results Page
Rezultati trazilice.

SQL eng. Structured Query Language
Strukturirani jezik upita

SVG eng. Scalable Vector Graphics
Skalabilna vektorska grafika

URL eng. Uniform Resource Locator

WWW eng. World Wide Web

Svjetska mreza.
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1. Uvod

Kroz ovaj zavrs$ni rad predstavit ¢e se cjelokupni proces izrade web stranica. Teorijski dio
bazirat ¢e se na tehnologijama koje ¢e se koristiti tijekom procesa planiranja i izrade web mjesta.
Planiranje se odnosi na definiranje persona, izrade skice web stranice, prikupljanju sadrzaja...
Spomenuti ¢e se i sve aplikacije i programi koji se koriste u tom procesu. Nakon planiranja
objasnit ¢e se osnovno koristenje HTML 1 CSS kdda za kreiranja statickih web stranica, te PHP
programski jezik i MySQL baza podataka za dinami¢ke web stranice. Objasnit ¢e se i nacina na
koji se web stranica objavljuje na Internetu. Prakti¢ni dio ¢e se sastojati od dvije osnovne cjeline.
Prva cjelina je planiranje, kod koje je izradena anketa za buduce korisnike kako bi se odredila
ciljana skupina i o¢ekivanja buducih korisnika web mjesta. Druga cjelina se odnosi na izradu
web stranice na temu ,,Dvorci Hrvatskog zagorja“ koriste¢i anketu za smjernice. Tako ¢e se
potkrijepiti hipoteza po pitanju vaznosti procesa planiranja prije same izrade web stranice.
Internet anketa je koncipirana tako da pokrije Cetiri grupe pitanja. Prva grupa pitanja odnosi se
na osobne podatke ispitanika (dob, spol, razina obrazovanja), druga grupa pitanja vezana je uz
temu web stranice (tema: Dvorci Hrvatskog zagorja). Na dizajn web stranice odnose se pitanja iz
trece skupine 1 na kraju su pitanja vezana uz poznavanje pretrazivanja Interneta. Na temelju

analiziranih podataka prikazat ¢e se proces programiranja web stranice.

Tema web stranice je odabrana s ciljem da se i dvorci Hrvatskog zagorja predstave kao
turisticki potencijal. Prvo je potrebno istraziti zainteresiranost za navedenu temu (kroz anketu),
kako bi se ustanovila stvarna potreba za takvim sadrzajem. Upravo za teme turistickog karaktera
web dizajn se sve CeSce koristi kao komunikacijski kanal do buducih posjetitelja. Sve veéi broj
ljudi svoja putovanja planiraju putem Interneta. Gotovo sve vaznije turisticke destinacije
posjeduju web stranicu s informacijama koje bi mogle zanimati posjetitelje. Gledamo li Hrvatsko
zagorje, bogata povijest koja se veze uz dvorce na tom podru¢ju odli¢an je temelj za razvoj
turizma. PoSto ne postaji web stranica koja bi objedinila sve dvorce na podruc¢ju Hrvatskog

zagorja, odlucila sam izraditi web stranicu na ovu temu kao temelj za prakti¢ni dio ovog rada.



Kroz procesu izrade web stranica u kratko ¢e se objasniti koriStenje HTML 1 CSS koda, dok
je naglasak na kreiranju dinamickih dijelova web stranice. PHP programski jezik i MySQL baza
podataka temeljne su tehnologije koje ¢e se koristi za izradu stranice za registraciju i prijavu
korisnika. Sve viSe web stranica trazi registraciju korisnika kako bi mogli pristupiti
informacijama i koristiti usluge koje pruza. Prijava korisnika potrebna je na primjer ako se radi o
stranici na kojoj korisnik moze ostaviti komentar i na taj nacin podijeliti svoja iskustva s ostalim
korisnicima. Takve se stranice nazivaju dinamicke web stranice, jer se mijenjaju ovisno o tome
koji je korisnik prijavljen i koje su komentare napisali drugi korisnici. lzrada takve dinamicke
web stranice bit ¢e objasnjena u prakticnom dijelu.

Web stranica u prakti¢nom dijelu je zamisljena kao mjesto na kojem turisti mogu pronaci sve
informacije o turistickoj ponudi Hrvatskog zagorja. Svaki korisnik ¢e se moci registrirati i
prijaviti kako bi mogao sudjelovati u komunikaciji s ostalim posjetiteljima putem komentara na
web stranici. Sve ostale funkcionalnosti i vizualni dozivljaj web stranice bit ¢e prilagoden
oc¢ekivanjima ciljane skupine koja ¢e se doznati putem ankete. Radi se o web stranici koja sluzi
kao primjer cjelokupnog procesa izrade web stranica i nije namijenjena za objavu na Internetu,
iz tog razloga ¢e se koristi sadrzaj iz drugih izvora prikupljen s dostupnih web stranica. Svi

izvori ¢e biti navedeni na posebnoj web stranici (,,Izvori®) zbog zastite autorskih prava.



2. Planiranje

Kao i sve druge projekte i izradu web stranica zapocCinjemo planiranjem. To je jedan od
klju¢nih koraka koji nam olakSava daljnji proces izrade. Sam proces izrade web stranice mozemo
usporediti s izgradnjom kuce. Na pocetku sve ideje i zahtjeve narucitelja treba saslusati i na
temelju toga izraditi nacrt po kojem ¢emo kasnije raditi konstrukciju i dizajn. Promocija, prodaja
proizvoda, privlacenje investitora, informiranje sve to moze biti cilj, to¢nije svrha zbog koje se
radi web stranica. Vrlo je vazno da web sjediste’ na posljetku u potpunosti zadovoljava

marketinske ciljeve, zadane u prvoj fazi planiranja stranice.

2.1. Prikupljanje sadrzaja

Web sjediste se najcesce izraduje na zahtjev tvrtke s ciljem promoviranja neke djelatnosti ili
proizvoda. Takve projekte zapo¢injemo razgovorom s naruéiteljem i Kroz niz pitanja analiziramo
njegove potrebe. Ponajprije je bitno saznati: S ¢ime se tvrtka bavi? Koje sve informacije treba
sadrzavati web sjedisSte? Koja je ciljana skupina?...Isto tako bitno se je upoznati s vizualnim
identitetom tvrtke kako bi ga ukomponirali s ostatkom dizajna (najcesce se koriste boje i fontovi
koji se vezu uz tu tvrtku jer su veé¢ poznati potrosacima).
ovakve razgovore moramo se dobro pripremiti 1 imati okvirna pitanja pomocu kojih ¢emo sazvati
sve §to nam je potrebno u daljnjem radu. MozZemo koristiti neke primjere ve¢ izradenih web
stranica kako bi svoje ideje vizualno prikazali Klijentu i tako olaksali komunikaciju. Dobro je da
s klijentom odredimo neke osnovne parametre, na primjer koju vrstu izbornika zeli (hoce li
navigacija biti smjeStena s lijeve, desne strane ili u zaglavlju), hoc¢e li se raditi o viSe spojenih
stranica linkovima (web sjediste) ili 0 jednoj stranici. Tekst, slike, zvuk i video neki su od
elemenata koji tvore sadrzaj web mjesta. Ovisno o koli¢ini teksta koji ¢e se kasnije
implementirati potrebno je prilagoditi strukturu i dizajn stranice kako ne bi stvorili dojam
prenatrpanosti.

Osim za promociju tvrtke, web stranice se koriste i u razne druge svrhe, kao na primjer za
promociju nekog turistiCkog mjesta. Sam proces planiranja 1 izrade web sjedista se ne razlikuje

previse tako da u globalu svaki projekt prolazi kroz sve faze koje ¢u u nastavku objasniti.

! web sjediste - je vise medusobno povezanih web stranica uz pomo¢ linkova, koje &ne jednu cjelinu (lzvor:

http://www.efos.unios.hr/e-marketing/wp-content/uploads/sites/5/2013/04/e-marketing2013-03-web-sjediste.pdf )
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2.2. Definiranje web persona

Sto je to web persona? Jedna od definicija glasi: ,,Persona je izmisljena osoba koja
predstavlja glavnu grupu korisnika vaSeg sjedista.“[1] Kod definiranja persone dobivamo sliku
kako izgleda na$ posjetitelj, koje su njegove navike kod Internet pretrazivanja, koje uredaje
koriste 1 niz drugih vaznih informacija. NajceS¢e se spominju podaci kao §to su ime i prezime,
kratak zivotopis, fotografija, zanimanje i stupanj poznavanja rada na racunalu.

Prije izrade web persona moramo definirati nasu ciljanu skupinu. Pod ciljanu skupinu
podrazumijevamo skupinu nasih potencijalnih klijenta ili kupaca. Na primjer ciljana skupina za
igracke su svakako djeca, iz tog razloga proizvodaci se kod promocije takvih proizvoda obracaju
djeci. Dje¢jem uzrastu prilagode cjelokupan vizualni dozivljaj kako bi ih zainteresirali i u
krajnjem sluc¢aju nagovorili na kupnju. Svaki proizvod ima svoju ciljanu skupinu koju je
potrebno kroz analizu i razne ankete otkriti jer tako najbolje mozemo ispuniti o¢ekivanja buduéih
korisnika.

Svaka web stranica radi se s odredenim ciljem, na primjer kako bi povecali prodaju
proizvoda. Gledajuéi iz pozicije kupaca odnosno posjetitelja nase stranice, cilj posjeta na nasu
web stranicu ne mora uvijek biti kupnja proizvoda, mnogi posjetitelji ¢isto informativno
proucavaju nasu ponudu, neki posjetitelji se sluajno pronadu na nasoj web stranici dok samo
jedan dio je doSao s ciljem kupnje proizvoda. Upravo taj jedan dio posjetitelja kojima je cilj
kupnja proizvoda smatramo naSom ciljanom skupinom. [2] Da bi web stranica ostvarila zadane
ciljeve mora korisniku omoguciti da i on ispuni svoje ciljeve i tek onda mozemo reci da stranica

sluzi svrsi.



Nakon S$to odredimo ciljanu skupinu definiramo personu. Naj¢es¢e radimo neku vrstu
grafickog prikaza primarne, sekundarne i tercijarne persone. Naravno grafic¢ki prikaz persona
moze se razlikovati ovisno o autoru. Primarna persona je najvaznija, ona po svojoj dobi, spolu i
interesima predstavlja tip osobe koja se smatra idealnim predstavnikom naSe ciljane skupine.
Karakteristike primarne persone koriste nam kao smjernice kod planiranja web sjediSta. Na
primjer ako je nasa primarna persona mlada osoba do 25 godina, oni po statistikama za
pretrazivanje Interneta puno ceS¢e koriste mobilne uredaje. Takva informacija nam je vrlo
korisna jer kod planiranja i izrade web stranice prvo ¢emo se bazirati na izradi mobilne verzije
stranice, a tek onda za ekrane vecée rezolucije. Kod definiranja persone demografske podatke kao
dob, spol, primanja mozemo prikazati kroz natuknice. Dok ciljeve koje korisnik Zeli ostvariti na
web sjedistu kao i ostale njegove karakteristike mozemo istaknuti u obliku odlomka. U nastavku

je primjer definiranja primarne web persone za tvrtku koja proizvodi drvene kuée (Slika 2.1).

PRIMARNA PERSONA
Ivan Horvat v
45 godina traZivanja

ZANIMANJE: Smeta ga puno linkova na web
strojar stranici jer &esto klikne krivo
KORISTI RACUNALO:
/ 0SNOVNO TraZi stranicu sa ponudom drvenih
KORISTI SMARTPHONE:
rijetko

S obzirom na godine, sluZi se Internetom ne profesionalno ali dovoljino da zna poslati mail, pronadi $to mu je
bitno ili interesantno. Na racunalu mu je sve pregledno i voli u miru nakon posla upoznati se sa novostima.

Ima smartphone ali samo zato jer ga i svi drugi u tvrici u kojoj radi imaju, ne voli ga jer je sve sitno i nepregledno.
Koristi ga samo za posao.

. Posto ima stalan posao, a Zivi u stanu sa suprugom, Zeli si izgraditi drvenu kuéu daleko od uZurbanog grada. Veé
dugo razmisliaju o tome ali nikako da se odluce $to sve ta kuca treba imati, da li ¢e tamo odlaziti samo viken-
dom ili moZzda i tokom tiedna. Tako da to poteZe puno pitanja trebaiju li kupaonu, kuhinju, jednu ili viSe spavacin
soba.

Slika 2.1 Primjer grafickog prikaza primarne persone

Osim primarne persone najc¢esce se jo§ definiraju sekundarna i tercijarna persona. To su svi
ostali posjetitelji web sjediSta koji ne spadaju u primarnu personu ali postoji moguénost da ¢e
traziti neki sadrzaj na naSoj web stranici. Analiza podataka sekundarne i tercijarne persone su
korisne jer tako mozemo doraditi funkcionalnost i dizajn web stranice, i s time pridonijeti da se i

te osobe viSe zadrZe na naSim stranicama.
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3. Izrada grafickog predloska

Svaka web stranica sadrzi neke osnovne dijelove koji odreduju njegovu strukturu. U globalu
najces¢e su to logo, navigacija, sadrzaj, podnozje, bjeline i kontejner unutar kojeg se svi ti

dijelovi nalaze. U nastavku slijedi okvirni prikaz najvaznijih dijelova web stranice (Slika 3.1).

kontejner
, | |
ogo
vodoravna navigacija
navigacija uz
lijevi ub
sadriaj
bjeline
podnoije

Slika 3.1 Anatomija web stranice

Logo je jedan od klju¢nih dijelova identiteta tvrtke, i koristi se na raznim promotivnim
materijalima. Najc¢eS¢e se smjeSta na vrh same web stranica kako bi posjetitelju u svakom

trenutku pruzao informaciju o kojoj je tvrtki rijec.

Nakon toga slijedi navigacija koja korisniku omoguéava da u kratkom vremenu pronade
sadrzaj koji ga zanima. Smjestaj navigacije ovisi o samom dizajnu i rasporedu sadrzaja, najcesce
se smjesta vodoravno uz sam vrh stranice ili uz lijevi rub stranice. Najvaznije je da je na vrhu
web strance jer tada dolazi do izrazaja i korisniku pruza brzo kretanje po web sjedistu.

Sadrzaj je ono zbog ¢ega korisnik posjecuje stranicu. Iz tog razloga preporuca se da je sadrzaj

smjesSten okvirno u sredini stranice jer se na tom podru¢ju zadrzava najveci fokus promatraca.
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Moramo imati na umu da se poneki posjetitelji na web stranici zadrzavaju samo po nekoliko
sekundi i da odlaze ako ne pronadu trazene informacije.

Na posljetku dolazimo do podnozja (eng. footer), krajnjeg dijela stranice na kojem se
smjestaju neke opce informacije kao Sto su: podaci za kontakt, autorska prava, poveznice na
neke dijelove sjedista, poveznice na drustvene mreze i sli¢no.

Izmedu svih tih dijelova smjestaju se bjeline (eng. whitespace). Radi se o prostoru koji opticki
odvaja svaki od prethodno navedenih dijelova. To nuzno ne znaci da je taj prostor bijele boje veé¢
da se na njemu ne nalazi nikakav test ili grafika. Bjeline imaju izrazito veliku ulogu za uvodenje

sklada izmedu ostalih dijelova stranice. [3]

3.1. Mreza

Kako bi postigli ravnotezu izmedu svih elemenata na stranici u principu svaku izradu skice
stranice zapocCinjemo definiranjem mreze. Radi se o nizu od nekoliko okomitih stupaca koji su
rasporedeni na jednakoj udaljenosti. Kod izrade web stranca najéesée se koristi 960 Grid System
[4]. Ovaj sistem namijenjen je za zaslone od 1024 piksela, a $irina od 960 piksela odabrana je
zbog toga §to je djeljiva s nizom brojeva (3,4,5,6,8,10,12,15,16) Sto omogucava lako definiranje
mreze. NajcesSce se koristi mreza od 12 ili 16 stupaca. Ovakve mreze pruzaju nam mogucnost
slaganja elemenata na jednakim udaljenostima. Naravno nije pravilo da se mreZza mora koristiti
za pozicioniranje svih elemenata na stranici. SmjeStanjem elementa izvan stupaca mreze
mozemo izdvojiti neki element, to je ponekad pozeljno kako nam stranica ne bi bila vizualno
dosadna. Na stranici ,,960 Grid System by Nathan Smith* mozemo pronaci ve¢ gotove predloske
mreze 0d 960 piksela. U datoteci koju mozemo preuzeti nalazi se niz predlozaka koji su
napravljeni u razli¢itim programima namijenjenim za izraditi skica stranica (wireframe). Neki od
tih programa su: Adobe Illustrator, Adobe InDesigne, Adobe Photoshop, Gimp, Corel DRAW...

Predlozak s 12 stupaca za program Adobe Illustrator prikazan je na sljedecoj slici (Slika 3.2).

12



P B D&

® W

@
&l
E 3
!T_L‘

Slika 3.2 960 Grid System (12 stupaca)
(predlozZak skinut sa stranice: https://960.gs/ otvoren u Adobe Illustrator programu)

3.2. Wireframe

Kao $to sam i na pocetku spomenula planiranje web stranice mozemo usporediti s izradom
nacrta u graditeljstvu. Upravo jedna od poveznica koja na to upucuje je wireframe (ZiCani
model). Wireframe je skica koja okvirno prikazuje buduci izgled web stranice. Definira raspored
sadrzaja, navigacije, teksta, logotipa i slicno. Takva vrsta skice prikazuje: ,,Glavne grupe
sadrzaja (§to?), Strukturu podataka sadrzaja (gdje?) Opis 1 osnovnu vizualizaciju korisnickog
interaktivnog sucelja (kako?)“. [5] To ne znaci da rasporedujemo stvarne slike i tekst pripremljen
za web stranicu, ve¢ pomocu raznih oblika ozna¢ujemo mjesto na kojem ¢e se pojedini sadrzaj
nalaziti.

Kada poznajemo anatomiju stranice mozemo krenuti s Kkreiranjem vlastitog wireframe-a.
Postoji nekoliko nac¢ina na koji ga mozemo izraditi. Kao $to sam i ranije spomenula mozemo na
papiru skicirati cjelokupnu mrezu s elementima. Ovakav na¢in ima svoje prednosti i mane. Jedna
od mana je to $to takvu skicu vrlo tesko mijenjamo i dogradujemo, a isto tako dolazi do
problema kada ju trebamo proslijediti digitalnim putem jer to mozemo jedino ako ju skeniramo.
Ako nemamo neke crtacke sposobnosti, ¢esto takva skica djeluje pomalo neprofesionalno.

U tom slucaju bolji odabir bi bio izrada wireframe-a u jednom od vektorskih grafi¢kih
uredivaca. Jedan od najkoriStenijih programa je Adobe Illustrator.

Kao §to smo i ranije prikazali podrzava koristenje predlozaka za mreze (960 Grid System).
Program nudi Siroki spektar alata koji nam olaksavaju rad, kao Sto su: ravnalo, mreze, alat za

izradu crta, pravokutnika i mnogih drugih oblika. Na taj na¢in naj¢eS¢e uz pomoc¢ tonova sive
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boje oznacujemo pozicije sadrzaja. Isto tako pomocu raznih oznaka i kratkog opisa definiramo
akcije koje se dogadaju na odredenim interaktivnim podru¢jima. Bitno je imati na umu da kod
ovakve skice ne definiramo dizajn ve¢ strukturu i funkcionalnost buduce web stranice.

Osim navedena dva nacina, wireframe se sve CeS¢e izraduje u nekom od softvera putem
Interneta. Moqups.com [6] je jedna takva aplikacija koja ima definirane dijelove stranice i
omogucava nam brzo kreiranje nasih skica. Kako bi mogli koristiti njihove usluge potrebno se je
registrirati, daje moguénost besplatnog probnog koristenja, no za koriStenje svih moguénosti
moramo kupiti neki od paketa koje imaju u ponudi. Koristenje je vrlo jednostavno, na praznu
podlogu vu¢emo elemente koji su unaprijed definirani kao $to je izbornik, mjesto za fotografije,
prostor za tekst, gumbe i sli¢no, te ih rasporedujemo prema svojim zeljama. Gotovi wireframe
mozemo proslijediti pomoc¢u poveznice ili spremiti u PDF i PNG format. U nastavku slijedi

slika s prikazom suéelja Moqups.com aplikacije (Slika 3.3).

C {} | & Secure | https//app.moqups.com/unsaved/9aa1 4222d5 b
~ Sample Project - 1a)
[a] Fi 'Dp o e - p - l Eo Login SIGNUP AND PRICING .'?7 *
Lellesy Unde  ads 100% G Lock iranze  Disgram  Sharnn  Workspaee Format Intsractions Preview
9 .
F=%E  raterial Design v a DEFRULT ETYLES
- — . —
:ii_ N [PocetnaTO namaTF‘mnudaT Komakl] “0\ ) You're in Default Styles mode.
= Any style you pick now will be
= | ST R applied to all new objects you add o
= Frame Bottom Sheet the page
Culne Clear default slyles
B e e
Tamglates EXT
Dropdown Dropdown
P FocusedBution  Button Hover
mages
[ — ] A : - .
l § = v | [av AR An
ans Dropdown Dropdown
Button Normal  Button Pressed B I ) +
L % o
Comments = = = =
FOCUSED -
FlLse
Disabled Flat Focused Flat
Button Button 3.
> o O ,
B ARcHIVE  { ANSWER
< Share *kk
Archive Flat Answer Flat
Button Bution @ Upload Lorem ipsum dolor Lerem ipsum dolor s ———
[ sit  amet,  consectetur sit amet  consectetur ROUNDED CORNERS
. Copy 2 adipiscing elit. Nulla quam CONNECTORS
. " velt vulputate eu pharetr velt, vulputate eu pharetra
Free plan: 23/300 objects ® Print nec. mafiis ac neque. Duis nec, matlis ac neque. Duis i N
Support | @ a 5 s

Slika 3.3 Sucelja Moqups.com aplikacija

Kao §to vidimo 1 na slici sucelje Moqups.com sadrzi glavni izbornik sa svim elementima na
lijevoj strani, u sredini se nalazi radna povr$ina to¢nije podruc¢je na kojem kreiramo wireframe,
dok su na desnoj strani neke od postavki za svaki odabrani element. Osim toga na vrhu stranice
imamo jos$ jedan izbornik koji sadrzi neke osnovne opcije kao $to su priblizavanje / udaljavanje,
vracanje koraka u natrag, spremanje projekta i slicno. S opcijom pred pregled (eng. Preview)

mozemo vidjeti izgled skice prije spremanja u neki od formata ili dijeljenja preko linka.
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3.3. Dizajn web stranice

Ne postoji striktna definicija dobrog web dizajna, mozemo eventualno odrediti kriterije po
kojima ¢emo vrednovati da li je dizajn dobar ili los. J. Beaird u svojoj knjizi na ovaj nacin
definira dva osnovna kriterija: ,,Postoje dva osnovna kriterija prema kojima veéina posjetitelja
odlucuje je li dizajn Web lokacije ,,dobar ili ,,lo$“. Lokacija se promatra iz ¢iste upotrebljivosti,
kada je fokus na funkcionalnosti, u¢inkovitom prikazu informacija i1 efikasnosti. Zatim je tu
perspektiva estetike, fokusirana na umjetnic¢ku vrijednost i vizualnu atraktivnost dizajna...“.[3]

Na izgled dizajna i op¢i dojam koji nam Salje web stranica utjeCe jako puno parametra. Bitno
je poznavati neka osnovna nacela dobrog web dizajna prije nego Sto se odlu¢imo na izradu web
stranice. Korisnici posjecuju web stranicu s ciljem da doznaju trazene informacije, poneki se
korisnici na web stranici zadrze samo par sekundi i u tom slucaju je kljucni dizajn koji ¢e
korisnika ili privuci i zadrzati duze, ili odbiti. Na dizajn utjece raspored elemenata web stranice,
boje koje se koriste, multimedijski sadrzaj i sve ostale komponente koje se nalaze na stranici.

Ako se radi o web stranicu koja je radena za neku tvrtku, vazno je objediniti vizualni identitet
te tvrtke 1 sam dizajn stranice. Kod odabira boja koje ¢e se koristiti na stranici bitno je poznavati
psihologiju svake pojedine boje i njezine karakteristike.

Ravnoteza i simetrija elemenata web stranice, njihovo isticanje, polozaj navigacije, raspored 1
kompozicija, samo su dio svega §to ¢ini dizajn. Da li je dizajn neke web stranice dobar ili ne, to
je vrlo subjektivno i uvijek dolazi do razilazenja u stavovima i miSljenju. Svi koraci koji
objedinjuju izradu web stranica na neki nacin utjecu na dizajn. Vrlo je bitno da kroz cijeli proces
imamo na umu koja je glavna poruka koju Zelimo prenijeti posjetitelju i teziti tome da dizajn
prilagodimo ciljanoj publici i njezinim oc¢ekivanjima. Postoji niz literatura vezanih uz dizajn web
stranica koje nam detaljno objasnjavaju sve parametre kojim web stranicu mozemo uciniti

dizajnerski atraktivnom.
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3.4. Responzivni web dizajn

Kroz zadnjih nekoliko godina, tehnologije se razvija i napreduje velikom brzinom. U
pocetku, za Internet pretrazivanje koristilo se je samo racunalo. U to vrijeme Su Se web stranice
izradivale iskljucivo za prikaz na monitorima.

Povecanjem broja mobilnih telefona 1 funkcija koje posjeduju, povecao se je broj
pretrazivanja Interneta putem mobilnih uredaja. Naravno, ukoliko je stranica izradena za pregled
na ekranima visokih rezolucija, takva stranica je vrlo nezgodna za pregled na mobilnim
uredajima. Ekran mobilnih uredaja je puno manje rezolucije §to rezultira skucenost sadrzaja web
stranice namijenjene za ekrane velike rezolucije. TeSko se je kretati po takvom web sjediStu
putem mobilnih uredaja, i Cesto se takav sadrzaj prikazuje vrlo neorganizirano.

U zadnje vrijeme sve se CeSée provode istrazivanja vezano uz broj pretrazivanja putem
raCunala, odnosno putem mobilnih uredaja. Mobiteli i uredaji s manjom rezolucijom ekrana
uvelike napreduju §to je i razlog sve ¢eSce izrade web stranica prvo za mobilne uredaje (eng.
Mobile-First Strategy), a nakon toga za racunala i ekrane vece rezolucije. Tu dolazimo do tako
zvanog responzivnog web dizajna. Sucelje responzivne web stranice je izradeno tako da se
prilagodava dostupnoj Sirini zaslona. U tom slucaju neovisno o kakvom se uredaju radi web
stranica se prilagodava $irini zaslona kako bi se ostvarilo zadovoljavajuée korisnicko iskustvo.

,,Ono §to responzivan dizajn razlikuje od ostalin metodologija je sam pristup izradi web
stranica. Dok se kod ostalih metodologija prvo kreira verzija stranice za stolna raCunala koja se
zatim postepeno prilagodava mobilnim uredajima, kod responzivnog dizajna se krec¢e upravo od
stranice prilagodene mobilnim uredajima, koja se zatim postepeno obogacuje sadrzajem za
uredaje koji mogu prikazati veci ili bogatiji sadrzaj. Tako korisnici mobilnih uredaja ostaju
postedeni nepotrebnog ucitavanja sadrzaja koji ionako na kraju ostane sakriven, a s druge strane
korisnici stolnih racunala dobivaju vizualno bogatiju stranicu.*“[30]

U nastavku je skica koja prikazuje princip rada responzivnih web stranica. Jedna stranica

mijenja raspored elemenata ovisno o tome na kojem se uredaju prikazuje. (Slika 3.4)
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Slika 3.4 Responzivni web dizajn

(Izvor: https://intraweb.com.hr/responsive-web-design/ )

Fludini grid, media upiti i fleksibilne slike temelj su svakog responzivnog web dizajna. Veé
smo ranije spomenuli mrezu fiksnih veli¢ina (podjela sucelja na stupce). Za razliku od fiksnih
veli¢ina, kod fluidnog grida veli¢ine su definirane u postocima $to omogucava da se prilagodi
svakoj veli¢ini zaslona.

Kako bi Internet preglednik mogao odrediti o kojoj se Sirini zaslona radi i koja promjena
slijedi koriste se media upiti (eng. Media Queries). Radi se o dijelu CSS kdda koji definira svaku
promjenu ovisno o Sirini zaslona. U nastavku je jedan CSS media upit koji definira promjenu
pozadinske boje ako se stranica pregledava na zaslonu koji ima $irinu maju od 480px. (Slika 3.5)
Na isti nac¢in se rade i ostali media upiti uz pomo¢ kojih moZemo promijeniti izgleda 1

orijentaciju izbornika i sli¢no.

@media screen and (min-width: 486px) {
body {
background-color: lightgreen;
¥

Slika 3.5 Media upit
(Izvor: https://www.w3schools.com/css/tryit.asp?filename=trycss3_media_queriesl )

Slike kojima je visina i S$irina zadana uz pomo¢ relativnih vrijednosti (npr. postotak)
nazivamo fleksibilne slike. Njima se mijenja veli¢ina ovisno o rezoluciji zaslona na kojem se

prikazuj.
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4. Kodiranje

Svaka web stranica koja se nalazi na Internetu kreirana je s ciljem informiranja korisnika, za
to se koriste razni sadrzaji kao Sto je: tekst, video materijal, slike i slicno. Kako bi taj sadrzaj
mogli smjestiti na Internet stranicu potrebno je poznavati neke od jezika koji se za to Koriste.
Najcesce se radi o HTML-u (eng. Hypertext Markup Language) i CSS-u (eng. Cascading Style
Sheets). HTML je prezentacijski jezik za izradu web stranica. To znaci da sadrzi naredbe koje
Internet pregledniku daju upute o prikazivanju odredenog sadrzaja. U principu Kkoristi se za
definiranje strukture stranice dok je CSS zaduzen za definiranje samog izgleda. HTML i CSS
dokumenti se kreiraju na temelju definiranog wireframe-a, a mogu se kreirati u svakom
programu za obradu teksta i spremiti u .html ili .css format. Naravno postoje specijalizirani
programi za editiranje koda? te se preporucuje njihovo koriStenje jer imaju razne moguénosti
ispravka koda, bojanja 1 sli€no. Neki od takvih programa su: Adobe Dreamweaver, Sublime

Text, Notepad++, MS Visual Studio Code...

4.1. Programi za kreiranje koda

Dreamweaver je komercijalni program tvrtke Adobe. Zadnja verzija ovog programa je
Dreamweaver CC koja ima fleksibilan modul za programiranje, moderno sucelje i mnoge druge
novitete. [7] Pruza mogucénost prikaza koda u tri vrste pogleda (Code - ¢isti kod, Solit - na pola
ekrana kod dok na drugoj polovici izgled stranice u pregledniku i Designe- koji prikazuje samo
izgleda stranice u pregledniku ). Takoder mozemo umetnuti ve¢ gotove dijelove koda, te nam
podcrtava krivo napisane elemente. To su samo neke od moguc¢nosti koje pruza ovaj program.
Osim HTML-a i CSS-a u ovom programu mozemo Koristiti i mnoge druge programske jezike
kao Sto su JavaScript, PHP, jQuery.. U nastavku je prikaz Adobe Dreamweaver sucelja s

ukljuéenim Code prikazom (Slika 4.1).

% kdd- sustav znakova pomoéu kojega se odvija komunikacija izmedu dvoje sudionika, u ovom slu¢aju odnosi

se na HTML i CSS sustav znakova za kodiranje web stranice
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<div id="sadrzaj">

<br />

<br />
<?php
include 'spaj
$1d=$_SESSION['id
mysql_query ("SET NAMES UTFS");
Spregledkorisnik = mysql_query ("SELECT * FROM korisnik WHERE ID korisnik ='$id' ");
while(Szapis = mysql_fetch_array (Spregledkorisnik))
{
echo "<table border='0' width='600px' align='center' bgcolor='#ffffff'>

*$ 0F <t

<tr>
<td wid 300px' height='70px' colspan='2'><h2 align='right'>Vadi podaci</h2> </td>
<td wids 300px' height='70px'></td>

</tx>

<tr>
<td width='300px' height='25px'><div class='podaci'>Ime:</div></td>
<td>";

echo $zapis ['Ime'];

M Racunalo

ol k| Bl G0 A F

echo "</td></tr><tr>
<td width='3000x' heicht='25px'><div class='vodaci'>Prezime:</div></td> vl ® "- Mreza
I Desktop items

<body> 1K/ 1sec Unicode (UTF-8)

v| | Font | Verdana, Geneva, sans-serif

Targeted Rule | body v B I .
 Edi | i i 14
EdtRue || CSSPanel Size | vllex v | - 9 Ready

Slika 4.1 Sucelje Adobe Dreamweaver programa verzija CS6

Program koji se u zadnje vrijeme sve CeS¢e koristi je Sublime Tekst. Ovaj program
karakterizira vrlo jednostavno sucelje za razliku od Adobe Dreamweaver-a. Radi se o
besplatnom programu dostupnom za OS X, Windows i Linux operativni sustav. [8] Neovisno o
jednostavnom sucelju, po mogucénostima koje pruza ne zaostaje puno za ostalim komercijalnim
programima. Zadnja verzija moze se besplatno skinuti sa sluzbene stranice:

https://www.sublimetext.com/ . U nastavku je prikaz sucelja Sublime Text editora (Slika 4.2).

-] C\xampp\htdocs\stranica\index php - Sublime Text (UNREGISTERED) -0
File Edit Selection Find Wiew Goto Tools Project Preferences Help

index.php *

47  <div class="razmak"></div> =

48

49

50

51 «div id="sadrzaj"»<br />

52  <h3>Dvorci Hrvatskog zagorja</h3>

53 <br />

54  Hrvatsko zagorje bogato je dvorcima, ima ih oko pedesetak. Oni su podsjetnici visoke razine kulturnog Zivljenja i graditeljskog
umijeca proteklih stoljeca.

55 <br /><div class="desno"><a href="slike/pocetna.jpg" rel="lightbox[roadtrip]” title="Dvorci Hrvatskog zagorja"><img src="slike/
pocetna.jpg" alt="slika" border="0px" /></a></div>

56 Jedni od vaznijih aduta turisticke ponude su upravo feudalni dvorci i ru3evine srednjovjekovnih utvrda koje su ra3trkane
Hrvatskim zagorjem. Mnogi su od njih danas u cijelosti zapu3teni, neki su u privatnom vlasniStvu kao na primjer Miljana, Donja
Bedekovéina, Bezanec, $crbinec kod Zlatara, neki sluZe kao domovi za nemocne i stare, bolnice ili kao socijalne ustanove, u
nekima su smjestene Skole i fakulteti.

57 Do danas su znacajnije vrednovani i uvriteni u turisticku ponudu tek dvorci Trakoican sa park-Sumom i jezerom, Veliki Tabor 1
Bezanec. Barokni dvorac Mihanovié, koji se nalazi u okviru Tuheljskih toplica, te dvorac Dalski kod Zaboka preuredeni su i
pretvoreni u ugostiteljske objekte.

58 Gradnja utvrda, odnosno utvrdenih gradova na prostoru Hrvatskog zagorja zapofela je u kasnom srednjem vijeku, osobito u razdoblju
od XII. do XVI. st. Razdoblje baroka u Hrvatskom je zagorju bilo obiljeZeno gradnjom dvoraca, ljetnikovaca i kurija. Najveéi broj
zagorskih dvoraca datira upravo iz razdoblja XVII. i XVIII. stoljeca, a gradeni su pod neposrednim utjecajem srednjoeuropske,
austrijske graditeljske Skole.

59  <br /><br />

60 Najpoznatiji, najposjeceniji, a zasigurno i najatraktivniji dvorac Hrvatskog zagorja bez sumnje je Trakoican. Dvorac je od 1568.
gotovo tri i pol stoljeca bio u vlasnistvu grofova Draskovic, koji su slovili za najpopularnije plemice iz feudalnih vremena.

61

62

63

64  <br /><br /><h3>Karta dvoraca Hrvatskog zagorja</h3><br />

65 <«div align="center">

66 <br />

Tab Size: 4

Slika 4.2 Sucelje Sublime Text programa
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4.2. HTML (Hypertext Markup Language)

Kao $to sam i spomenula HTML je skrac¢enica od Hypertext Markup Language. Klasi¢ne
web stranice napravljene su pomo¢u HTML-a i imaju ekstenziju .html. Struktura web stranice je
temelj oko kojeg se gradi ostatak stranice, iz tog razloga vrlo je vazno dobro definirati strukturu
uz pomo¢ HTML-a. HTML 5 je najnovija verzija ovog jezika i donijela je mnoge novitete, kao

Sto su novi semanticki elementi koji sluze za oznacavanje dijelova sadrzaja. [9]

4.2.1. Struktura HTML koda

Svaki element u HTML-u zapoc¢injemo i zavr§avamo uglatim zagradama ,,<* (manje od-
otvara naredbu), ,,> (vece od- zatvara element). [10] Temeljna struktura HTML koda definirana

je s nekoliko elemenata, a to su:

e DOCTYPE - definira inacicu standarda koji se koristi u izradi web stranice

e html - unutar ovog elementa smjestaju se dva glavna dijela (head i body)

e head - definira HTML dokument, povezuje stranicu s drugom datotekom

e body - sve unutar ove oznake prikazuje se u Internet pregledniku

e title - navodi se u head oznaci, to je sadrzaj koji se pojavljuje na naslovnoj traci
preglednika

e meta - oznaka (eng. tag) opisuje dodatne informacije o stranici, na primjer vrsta
slovnih znakova koja se koristi na stranici, klju¢ne rijeci, opis stranice, autor...

e p - oznaka za paragraf

Na slici u nastavku prikazana je osnovna struktura HTML dokumenta s navedenim oznakama
(Slika 4.3).

<I1DOCTYPE html:
<html>
<head>
<titlerNaslov web stranice</title>
<meta charset="utf-8" />
</head>
<body>
<p>0dlomak koji se prikazuje na
stranici</p>
</body3|
</html>

0O~ O W0 OB R =

[an Y =]

Slika 4.3 Struktura HTML dokumenta
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Svaki element sastoji se od oznake za pocetak, oznake za kraj, naziva elementa, atributa,

vrijednosti atributa i sadrzaja. Sintaksa HTML elemenata slijedi u nastavku (Slika 4.4).

Element

Pocetna oznaka Oznaka za kraj

n" n |
<p class ="labela"> Naslov </p>

b

Naziv  Vrijednost
atributa  atributa

. Atribut
Naziv

elementa

Slika 4.4 Sintaksa HTML elementa (Izvor: http://www.webtech.com.hr/html.php )

4.2.2. HTML elementi u zaglavlju

Kao §to sam i ranije spomenula element ,,meta® se upisuje unutar zaglavlja i definira dodatne
informacije o stranici.

e <meta name="description" content="opis stranice">

e <meta name="keywords" content="kljucne rijeci">
U navedenom primjeru dodaje se opis stranice koji nije vidljiv u samom pregledniku ve¢ sluzi
kao tekst pomocu kojega se optimizira web stranica kod pretraZzivanja. Ovakve meta oznake dio

su ,,on-page* optimizacije.[10]

Osim ,,meta“ oznaka u zaglavlje se ¢esto navodi link koji spaja HTML i CSS datoteku. U HTML
dokumentu izradimo strukturu, dok u CSS dokumentu odredimo dizajn, to¢nije izgled stranice te

putem dolje navedenog linka spojimo ta dva dokumenta.

e <link rel="stylesheet" media="screen" type="text/css"

href="stil.css"/>

Naravno osim ovakvog vanjskog povezivanja, CSS kod moZemo pisati u zaglavlje HTML koda
Sto zovemo interni CSS i tre¢i nacin je da direktno unutar HTML elementa definiramo CSS
svojstvo.[11] U slucaju kada koristimo jedan od zadnja dva nacina svakako moramo Koristiti

svojstvo elementa ,,style kao §to je definiran u nastavku.

e <p style="color:red;">Crvena boja teksta</p>
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4.2.3. HTML elementi u tijelu stranice

Kako bi mogli definirati cjelokupnu strukturu nase web stranice koristi se jos cijeli niz oznaka za
odlomak, definiranje naslova, umetanje fotografija, linkova, tablica i sli¢no. [11] U nastavku ¢u

kratko prezentirati neke od njih.

e <hl> Naslov prve razine </hl>

Od elementa ,,h1* do ,,h6*“ mozemo definirati veli¢inu fonta za naslov.
e <a href="http://www.google.com/">Link na Google trazilicu.</a>

Element ,,<a>* oznacuje poveznicu koja moze biti rijec, slika ili skupina rije¢i. U navedenom
primjeru link predstavlja reCenica ,,Link na Google trazilicu®, ako kliknemo na njega usmjerava

nas na adresu navedenu u ,,href atributu.
e <<strong>Ovaj tekst je podebljan.</strong>

Za uredivanje teksta postoji mnogo elementa, jedan od njih je ,,strong* za podebljani tekst, ,,em*

je element za ukoSeni tekst, ,,u“ definira podvuceni tekst.

o <<div>
<h2>Naslov druge razine</h2>
<p>Tekstualni sadrzaj/odlomak.</p>
</div>

Element ,,div* se najcesce koristi za odredivanje logiCke cjeline stranice, u njega se mogu

ugnijezditi ostali elementi, kao $to je u primjeru iznad ugnijezden naslov i odlomak.

e <table border="1">
<tr>
<td rowspan="2"prvi red, prva c¢elija
spojeno sa drugim redom, prvom ¢elijom
</td>
<td>prvi red, druga ¢elija</td>
</tr> <tr>
<td>drugi red, druga ¢elija</td>
</tr>
</table>

,»table® element definira da se radi o tablicama, ,,tr* se koristi za redove, a ,,td* za stupce. Unutar
,table* elemenata definiran je atribut ,,border* koji oznac¢ava obrub u ovom slucaju Sirine jedan

piksel. Takoder, koristen je atribut ,,rowspan® za okomito spajanje ¢elija.
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Osim ,,div* elementa za strukturiranje sadrzaja ranije su se koristile tablice, princip izrade tablica
kroz kod je naveden iznad, a u nastavku je slika s prikazom kdda u Internet pregledniku (Slika
4.5).

B --oEN

/[ Maslov web stranice N

=

<« C Y @ file://C/Users/Lucia/Desktop/index. html T

prvi red, prva éelija prvi red, druga celyja
spojeno sa drugim redom,
prvom celijom

drugi red, druga celija

Slika 4.5 Prikaz definirane tablice u Internet pregledniku

e <body bgcolor="red">
<img src="unin logo.png">
</body>
U osnovnom ,,body“ elementu definirala sam crvenu pozadinsku boju stranice. Osim
navodenjem engleskog imena boje, boju mozemo zapisati u heksadekadskom obliku #RRGGBB
(R- eng. red (crveno) , G- eng. green (zeleno), B-eng. blue (plavo)). Na primjer #FF0000 je
takoder crvena boja. | tre¢i nacin je u dekadskom obliku rgh(R,G,B), s brojevima od 0-255, sto
znaci da je rgb(255,0,0) isto zapis za crvenu boju.
Koristeéi ,,img* element i atribut ,,src” (source) pozvala sam sliku na stranicu. U nastavku je

prikaz koda u pregledniku (Slika 4.6).

B --EN

/[ Waslov web stranice x N\

_J

&« C 1) | @ filey//C:/Users/Lucia/Desktop/index.html € ¥

HLYON
ALISHIAINN

- :

SVEUEILIETE
SIEVER

3% ZA

Slika 4.6 Slika i pozadinska boja u Internet pregledniku
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4.3. CSS (Cascading Style Sheets)

Svaka struktura web stranice gradi se unutar HTML koda, kako bi strukturi dodali boje,
fotografije, fontove i druge vizualne elemente koristimo CSS. Ve¢ smo ranije spomenuli, CSS je
kratica za Cascading Style Sheets, to je stilski jezik koji opisuje izgled dokumenta napisanog u
HTML jeziku.

CSS kod mozemo Kreirati u zasebnoj datoteci s nastavkom .css i spojiti s HTML datotekom
tako da u zaglavlju HML dokumenta upisemo link koji spaja te dvije datoteke, prikazano u
odlomku 4.2.2.

Osim vanjskog povezivanja CSS datoteke, CSS kéd mozemo pisati direktno u zaglavlje
HTML-a, §to se zove interni CSS (Slika 4.7). I zadnji najmanje koriSteni nacin je da direktno

upisivanje CSS koda unutar HTML elementa. [12]

<IDOCTYPE html> - O |
Ll % INFOGF X /' [ Naslov X
<head>» |

<titlesNaslov web stranice¢/title>

<meta charset="utf-8" /> G ﬂ

<style type="text/css">

hl {

color: blue;

) Ovo je tekst plave boje

<fstyle>

@ filey///C:/Users/Lucia/De ¥y

= T, T S W N

= ® D o

<fhead>
<body>
<h1>0vo je tekst plave boje </hl>
</body>
</html>

= =
W, I SO EV R

s3]

Slika 4.7 Primjer internog CSS-a u zaglavlju (desno kéd, lijevo prikaz u Internet pregledniku)

Preporucuje se koristenje vanjske CSS datoteke iz prakti¢nih razloga. Kada gradimo svoje
web sjediSte kreiramo viSe HTML dokumenata, ukoliko bi unutar svakog dokumenta zasebno
definirali izgled uz pomo¢ CSS-a svaku izmjenu bi morali odraditi u svim tim datotekama.
Koristenjem vanjske datoteke izmjene mozemo izvrSiti u kratkom vremenu mijenjajuci kod na
samo jednom mjestu u CSS datoteci. [13] Ovakav nacin deklariranja kdda puno je prakticniji i

jednostavniji za koriStenje, a time Stedimo na vremenu.
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4.3.1. Struktura CSS-a koda

Struktura CSS-a je sacinjena od selektora i deklaracije. Selektor je zaduzen za povezivanje
HTML elementa sa svojstvima definiranim u CSS-u. Deklaracija se nalazi neposredno nakon
selektora unutar vitiCastih zagrada. Svaki selektor moze sadrzavati jednu ili viSe deklaracija, a
svaka deklaracija se sastoji od svojstva i vrijednosti. Na primjer zelimo sve naslove hl veli¢ine
da su nam plave boje. Kao selektor koristimo HTML element hl, unutar viti¢astih zagrada za
SVojstvo uzimamo ,,color koja se odnosi na boju fonta i pridodajemo joj vrijednost ,,blue* §to u

prijevodu znaci plavo. Primjer CSS koda slijedi u nastavku (Slika 4.8).

Selektor Svojstvo Vrijednost
! ! !

hl { color: : 1

—~—~

Deklaracija

Slika 4.8 Sintaksa CSS koda (1zvor: https://www.mojwebdizajn.net/edukacija/web-

dizajn/prezentacije/uvod-u-css.aspx#slide-3 )

U globalu postoje Cetiri vrste selektora. Kao §to je naznaceno u ranijem primjeru, selektor moze
biti HTML element kojem pridodajemo neka svojstva i vrijednosti. Ako se posluzimo gore
navedenim primjerom, definirali smo da su svi naslovi hl veli¢ine plave boje. Ovako definirana
svojstva primjenjuju se na sve hl elemente neovisno koliko puta ¢e se koristiti. Kao selektore
mozemo koristiti identifikatore (ID) ili klase (eng. class). Ovakve selektore prvo moramo spojiti
s HTML elementom, a nakon toga dodijeliti svojstva i vrijednosti u CSS kodu. Svakoj klasi ili
ID-u moramo dodijeliti ime kako bi ih mogli spojiti s HTML elementom.

Identifikator (ID) moze se koristiti kod definiranja svojstva samo jednog elementa, $to znaci da
ga mozemo koristiti samo jednom unutar HTML koda. Za razliku od klase koja nema ograniceni
broj koriStenja. Oznaka selektora identifikatora pocinje sa znakom ,, # “ (ljestve), dok selektor
klase zapocinjemo sa ,, . ““ (to¢kom). U nastavku je primjer definirane klase i identifikatora (Slika

4.9) te njihov prikaz u Internet pregledniku (Slika 4.10).
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<!DOCTYPE html>

2  <html>
3 <head>
4 <title>Naslov web stranice</title>
5 <meta charset="utf-8" />
6 <style type="text/css"»
7 .crvena {
8 color: red; definirana klasa s imenom "crvena”
q }
_'f_ﬁ #plava { definirani identifikator (id) s imenom
11 color:blue; "plava"
12 }
13 <fstyle>
14 </head>
15 <body>
16 <h2 class="crvena"> !—|TMLE|EII:‘WEH'.U I:E doc_ijelje_na:e klasa sa _
17 Naslov druge razine, crvene boje. :.mlen?.m crvena”. Naziv atributa za klasu je
18 </h2> e
19 <p 1d="plava™> HTML elementu p dodjeljen je identifikator
20 Tekst plave boje. "plava". Naziv atributa za identifikator je "id".
21 </p3]
22 </body>
23 </html>

Slika 4.9 Definiranje CSS klase i identifikatora

C 1} | @ filey///C:/Users/Lucia/Desktop/inc ¥r| &

Naslov druge razine, crvene boje.

Tekst plave boje.

Slika 4.10 lIzgled kéda (sa slike 4.9.) u Internet pregledniku

Navedena tri tipa selektora najcesce se koriste. Ima jo§ raznih nacina na koji mozemo spojiti
deklaraciju s HTML elementom. Na primjer, mozemo koristiti pseudo klase, to su ekstenzije na
selektor koje definiraju neku modifikaciju ovisno o odredenim situacijama. [14] Pseudo klase se
najcescée koriste kod uredivanja svojstva linkova. Za primjer ¢emo uzeti pseudo klasu ,, :hover “
koja formira svojstva elementa nad kojim se nalazi mi§. Na primjeru koji slijedi (Slika 4.11)
definirano je da ¢e se boja teksta promijeniti u crvenu, na svim linkovima, kada se s

pokazivacem misa prijede preko linka.

arhover

color:red;
Slika 4.11 Primjer pseudo klase ,, :hover*
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4.3.2. Svojstva i vrijednosti u CSS-u

Svojstva 1 vrijednosti u CSS-u su vrlo sliéne onima u HTML-u. Kao svojstva mozemo
definirati boju slova, veli¢inu fonta, vrstu fonta, Sirinu i visinu nekog elementa, vrstu obruba,
vrstu pozadine 1 mnoge druge. U nastavku ¢u nabrojati neka najc¢esce koristena svojstva i njihove

karakteristike.

e text-align - poravnanje teksta, moze biti lijevo, desnom centralno...

e color - boja slova, kao i kod HTML-a moze se definirati na ti na¢ina

e font-family - odabir fonta, na primjer ,,Times New Roman*

e font-size - veli¢ina slova, moze se izraziti u pikselima, postocima...

e width - definiramo $irinu elementa, mozZe se izraziti u pikselima, postocima...

e height - visina elementa, izrazava se u postocima, pikselima...

e background-color - pozadinska boja

e background-image - kao pozadinu mozemo izabrati sliku

e position - definiramo pozicioniranje nekog elementa (absolute, relative, fixed)

e border-radius - sve vrijednosti za obrub definiramo kroz svojstvo ,,border*, mozemo
definirati stil, debljinu, boju..., u ovom slu¢aju definiramo zaobljenost obruba

e padding - definira unutarnji prostor izmedu sadrzaja i obruba

e margine - prazni prostor izmedu obruba i drugih elemenata

Slika 4.12 prikazuje podrucje margina i paddinga. Kod smjesStanja sadrzaja na strancu vrlo je
vazno razumjeti §to su to margine, a §to padding. SadrZaj se smjeSta u zasebne kontejnere, kako
bi manipulirali sadrZzajem unutar i izvan kontejnera bitno znati koju veli¢inu podesavamo kojim

svojstvom.

Content

...................................................

'
H
Border — o

....................................................................................

Slika 4.12 Prikaz svojstva margine i padding-a (Izvor: https://codeleacher.wordpress.com/2009/04/01/the-

difference-between-margin-and-padding-properties/ )
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5. Programiranje

Kod izrade web stranice mozemo koristi razne programske jezike kako bi obogatili
interaktivnost sadrzaja. Najée$c¢e se koriste PHP, JavaScript, C#, SQL.. Sto se ti¢e programiranja
dotaknut ¢u se programskog jezika PHP skra¢eno od eng. Hypertext Preprocessor. Kasnije ¢u
spomenuti izradu baze podataka koriStenjem SQL (eng. Structured Query Language)
programskog jezika.

5.1. PHP (Hypertext Preprocessor)

PHP je programski jezik koji sluzi za kreiranje dinamic¢kih web stranica. Dinamicke web
stranice karakterizira interaktivna izmjena sadrzaja. Ako usporedimo s HTML stranicama one su
stati¢ne, to znaci da ¢e se svim posjetiteljima isto prikazivati bez bilo kakvih sadrzaja koji bi se
mijenjali. PHP se smatra nadogradnjom HTML-a jer je se linije PHP kdda mogu ugradivati
unutar HTML-a 1 obratno. Ovakvom sintezom svaku HTML strancu moZemo nadograditi i
pretvoriti ju u dinamicki. PHP je podrska za baze podataka te se izvrSava na serveru (to je server
side programski jezik). Sto to zna¢i? To znadi da bi mogli pokrenuti ovakvu web stranicu u
naSem Internet pregledniku moram koristiti server. Inace svaki HTML dokument mozemo
direktno odvuci u na$ Internet preglednik i otvoriti sadrzaj u pregledniku, PHP dokument ne
mozemo tako otvoriti, moramo ga pokrenuti pomocu Serverskog paketa za testiranje web
stranica. XAMPP je jedan od takvih paketa koji sadrzi Apache, MySQL, PHP, phpMyAdmin i
jos$ neke druge aplikacije koje su potrebne za razvoj 1 testiranje dinamickih web stranica lokalno

na naSem racunalu. O paketu ¢emo nesto detaljnije spomenuti u prakticnom dijelu.

5.1.1. Sintaksa PHP-a

Svaki ugradeni PHP kod zapocinjemo i zavrsavamo klju¢nim oznakama (Slika 5.1 Pocetna i
zavrSna oznaka PHP koda). Kako bi mogli u bilo kojem dijelu HTML koda ili zasebno u novoj
datoteci kreirati PHP kod uvijek koristimo klju¢ne rijecki koje su prikazane u nastavku. Datoteke

u kojima je PHP kod imaju nastavak .php.

1 <?php
2

3 e

Slika 5.1 Pocetna i zavrsna oznaka PHP kéda
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Velika vec¢ina PHP kdda temelji se na kreiranju i koriStenju varijabli. Evo kako varijable
objasnjava V. Vaswani u svojoj knjizi: ,,Varijable (eng. variable) su temeljni blokovi svakog
programskog jezika. Na varijablu se moze gledati kao na programsku konstrukciju koja se
koristiti za pohranjivanje broj¢anih 1 nebrojc¢anih podataka. Sadrzaj varijable se moze mijenjati
tijekom izvedbe programa, a varijable se mogu usporedivati i s njima se moZe upravljati s
pomocu operatora.* [16]

Svakoj varijabli dodjeljujemo njezino ime, upisujemo ga nakon znak ,,$“ (dolar) koji
oznacuje varijablu. Vrijednosti varijabla mogu biti cijeli broj, decimalni broj, NULL vrijednosti,
znakovni nizovi... Kako bi varijabli dodijelili neku vrijednost nakon imena varijable stavljamo
znak ,,="“ (jednako) i nakon toga vrijednost. To je jedan nacin dodjeljivanja vrijednosti i u tom
slucaju je vrijednost fiksa, osim toga varijabli se moze dodijeliti vrijednost tijekom izvrSavanja
kdda, na primjer koriStenjem obrasca za unos. U nastavku je primjer dodjeljivanja vrijednosti
varijabli i ispisa varijable (Slika 5.2).

<body>
<?php

Sime ='"Lucia';

echo "<hl>$ime</h1>"|
2>
«/body>

</html>

Slika 5.2 Definiranje i ispis PHP varijable

Kada nekoj varijabli dodijelimo vrijednost mozemo ju ispisati pomoc¢u neke od funkcija za to
namijenjenih. Najcesc¢e se koristi funkcija ,,print()* ili ,,echo()*“. U primjeru je koriStena funkcija
echo unutar koje ispisujemo varijablu ime ($ime) i definiramo HTML element h1. U nastavku je

izgled koda otvorenog u Internet pregledniku (Slika 5.3).

B - K

& Google ® Y Naslow we X\

&« C 1} | ® localhost/probafindexphp T

Lucia

Slika 5.3 PHP varijabla ispisana u Internet pregledniku
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Osim vrijednosti varijable koja se je ispisala, na prethodnoj slici mozemo uociti u adresnoj
liniji putanju do naseg .php dokument. Kao $to sam i ranije spomenula ni jedan .php dokument
ne mozemo otvoriti direktno u pregledniku ve¢ ga moramo otvoriti kroz serverski paket. U ovom
slu¢aju je to XAMPP. Kako bi otvorili .php dokument stavljamo ga u datoteku naseg serverskog
paketa 1 pozivamo ,,localhost®. Localhost je naziv za rezerviranu domenu za nase racunalo. Kao
Sto je vidljivo u putanji na domeni localhost, u mapi ,,proba“ nalazi se index.php dokument u

kojem je upisan kod koji se prikazuje.

PHP se najceS¢e koristi kod kreiranja obrazaca. Ima moguénost komunikacije s bazama
podataka §to omogucava pohranu upisanih podataka. Za upis podataka prvo moramo definirati
obrazac uz pomo¢ HTML koda. Korisnik upisuje podatke unutar obrasca koje prikupljamo
pomoc¢u PHP-a. Podatke koje tako prikupimo spremaju se u varijable, nakon toga se najcesce
spremaju u neku od baza podataka ili jednostavno ispisuju na ekranu. U nastavku je primjer
takvog obrasca koji upisane podatke ispisuje na ekranu korisnika. Radi se o dva .php dokumenta.
U nastavku je kod i izgled index.php dokumenta (Slika 5.4) u kojem je uz pomo¢ HTML
elementa ,,<form>* izraden obrazac. Radi se o dva clementa koji definiraju prostor za upis
podataka. Prvi ,,input” element nazvan je ,,ime* dok drugi ,,prezime*. Ta imena su vrlo vazna jer
se kasnije putem njih preuzimaju upisani podaci. U samom ,,form* elementu, nalazi se ,,action
atribut koji povezuje obrazac s drugom PHP datotekom (ispis.php) koja sadrzi kod za ispis
upisanih podataka. Takoder jo§ se navodi atribut ,,method“ koji je u ovom slucaju post, §to

odreduje nacin na koji ¢e se prenijeti podaci iz obrasca.

1 <!DOCTYPE html>
2 <html>
s P B -c
4 <title>Naslov web stranice</title> Maslov web stra: X
5 <meta charset="utf-8" /> _ :
5 z;;zz} & C Y @ localhost/prob | @
b}
"ispis.php" "post™ Ime:
Ime: "text" "ime"><br> .
Prezime "Eext" "prezime"s<br> Prezime
"submitc™ "Igpisin ISplgl
</body>
</html>

Slika 5.4 Index.php dokument, forma za upis podataka
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Kada upiSemo podatke u prvom dokumentu indeks.php i potvrdimo klikom na gumb ,,Ispisi*
preusmjeravamo se na drugi dokument ispis.php. Unutar njega smo definirali kod za
preuzimanje i ispisivanje upisanih podataka. Kao $to smo i ranije spomenuli za ispis podataka
koristimo funkciju echo(). Kada se sadrzaj upisanih podataka posalje PHP skripti, automatski
postaju dostupni skripti kroz posebnu PHP varijablu $ POST. [16] Putem nje pristupamo
podacima navodeéi njezino ime (ime, prezime — koje smo definirali u dokumentu index.php).
Sve to je prikazano na sljedecoj slici koja s lijeve strane prikazuje kod, dok s desne rezultat

upisanih podataka (Slika 5.5).

<!DOCTYPE nhtml> H - O

1

R R Maslow web strar X

5 <head> -

4 <titlexNaslov web stranice</title> , .

5 <meta charset="utf-2" /> < & 0 ® localhost/prob ¥
[N </ head>

o | <kcody> Vage ime je: Lucia

B

Vase prezime:Vragovic
Vafe ime je: <?php echo $ POST["ime"]; 2><br>
VaZe prezime:<?php echo § POST["prezime"]; 2>

</body>
</html>
L]

Slika 5.5 ispis.php, ispis podataka upisanih u obrazac

Ovo je samo jedan mali primjer na koji nac¢in funkcionira PHP u kombinaciji s HTML-om.
Osim ovakvih upisa 1 ispisa podataka PHP se moZe koristiti na razne na€ine ¢ime nasa stati¢na

stranica prelazi u neku vrstu dinami¢ne web stranice.

5.2. MySQL

Jedna od definicija MySQL-a glasi: ,,MySQL je jedan od najraSirenijih, relacijskih sustava
otvorenog koda za upravljanje bazom podataka. Pokrece se na posluzitelju, te podrzava
viSekorisni¢ki pristup bazama podataka.“[17] Koristi SQL (eng. Structured Query Language)
skriptni jezik i ima podrsku za brojne programske jezike kao $to su Java, PHP, Perl, Python....
Ve¢ sam ranije spomenula serverski paket XAMPP ¢ijom instalacijom se instalira Apache,
MySQL, phpMyAdmin i druge korisne aplikacije za razvoj i testiranje dinamickih web stranica.
Upravo je instalacija paketa prvi korak kako bi mogli koristiti MySQL kod upravljanja bazom
podataka. U nastavku je prikazano sucelje instaliranog XAMPP paketa s njegovim opcijama
(Slika 5.6).
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XAMPP Control Panel v3.2.2 [ Compiled: Nov 12th 2015 ] = B

XAMPP Control Panel v3.2.2 & conn
Modules 1
service Module  PID(s) Port(s) Actions @ Netstat
Apache ‘g,f 80, 443 Stop Admin Config Logs B shel
MySaL 6580 3306 Stop Admin Config Logs Explorer
FileZilla Admin Config Logs E'.' Services
Mercury Start Admin Config Logs & Help
Tomcat Start Admin Config Logs IJ. Quit
21:46:58 [main] Starting Check-Timer A~
21:46:58 [main] Control Panel Ready
21:47:00 [Apache] Attempting to start Apache app...
21:47:00 [mysql] Attempting to start MySQL app...
21:47:01 [Apache] Status change detected: running
21:47:01 [mysql] Status change detected: running
21:59:02 [filezilla] Attempting to start FileZilla app...
21:59:02 [filezilla] Status change detected: running
22:03:08 [filezilla] Attempting to stop FileZilla app...
22:03:08 [filezilla] Status change detected: stopped

Slika 5.6 Sucelje XAMPP serverskog paketa

Kao $to je i na primjeru oznaceno, kako bi mogli koristiti MySQL bazu podataka moramo
ukljugiti (pritisnuti gumb Start) pored Apache i MySQL opcije. ,,Apache je otvoreni web server
(posluzitelj) koji obraduje HTTP zahtjeve domene, prima zahtjeve i uo¢ava da URL zavr$ava s
nastavkom .php.“ [16] Ako nismo spojeni na Apache server ne mozemo obraditi i prezentirati
PHP datoteku u nasem pregledniku.

XAMPP paket se najc¢esce instalira na E:\ disk naseg racunala. To je vrlo bitno jer sve nase
.php datoteke moramo smijestiti u mapu s nazivom htdocs koja se kreira instaliranjem paketa.
Kada smjestimo datoteke u mapu mozemo unutar Internet preglednika upisati putanju i otvoriti
.php datoteke. Da bi pristupili tim datotekama upisujemo na primjer: http://localhost/index.php.
Bitno je da naznac¢imo kljucnu rije¢ localhost, a ovisno o tome da 1i smo kreirali jo§ neku mapu
unutar htdocs mape, moramo nakon localhosta dopisati putanju do nase .php datoteke. Ako u
adresnu liniju upiSemo samo localhost pojavit ¢e nam se sluzbena stranica XAMPP paketa. U
gornjem desnom uglu imamo opciju phpMyAdmin koja nas vodi do preglednika za

administriranje MySQL baza podataka (Slika 5.7).
H--EN

s localhest /127,001 | phy X f [E] Welcome to XAMPP X

&« C 1Y | @ localhost/dashboard) b= g

Apache Friends Applications FAQs HOW-TO Guides PHPInfo phpMyAdmin

XAMPP Apache + MariaDB + PHP +
Perl

Slika 5.7 Stranica XAMPP paketa: http://localhost
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http://localhost/

5.2.1. phpMyAdmin

Osim na gore navedeni nacin dolaska do phpMyAdimin preglednika mozemo i direktno

upisivanjem http://www.phpmyadmin.net/ u adresnu liniju. Otvara nam se preglednik s raznim

opcijama. ,,PhpMyAdmin pruza korisniku HTML sucelja umetanje, uredivanje i brisanje

podataka, izvrSavanje upita, nadziranje stanja MySQL-a u stvarnom vremenu, uvoz i izvoz

podataka, upravljanje korisnicima i dopustenjima.“ [16] Kreirane baze moZzemo izvoziti u .sql

datoteke. Takoder .sql datoteke moZzemo 