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Tema zavrsnog rada je redizajn web stranice HPD Garjevica. Kada se radi o redizajniranju web
stranica, postoje par opcija zbog ¢ega dolazi do redizajniranja web stranica. S jedne strane je
azuriranje novih usluga i proizvoda da bi pridobili kupce i korisnike, zatim tehni¢ki skok u noviju verziju
CMS-a, te promjena samog dizajna jer je stari dizajn dosadio, gdje stranici treba moderniji svjezi izgled.
U ovom radu biti ¢e objasnjeno je $to je web dizajn, alati za izradu web stranice, vizualni elementi koji
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Sazetak

Redizajn web stranice ,,HPD Garjevica®“ je rad koji prikazuje koncept redizajniranja vec
postoje¢e web stranice ,,HPD Garjevica™ radi poboljSanja trenutne funkcionalnosti i ugodne

preglednosti te zadovoljenja korisni¢kog iskustva koja je ujedno i ideja samoga rada.

U teorijskom dijelu rada objasnjeno je opcenito $to je web dizajn, karakteristike web dizajna
koje su potrebne za ucinkovitu web stranicu, alati za izradu web stranice, vizualni elementi
(boja, tipografija i grafika) koji su bitni da sama web stranca bude vizualno atraktivna kako bih
privukla korisnike, te temeljni elementi web stranice u koju se unutar te strukture smjesta njen
sadrzaj. U prakti¢cnom dijelu rada prikazati ¢e se novo vizualno rjeSenje stranice koje je nastalo
pomocu skiciranih wireframeova, koriste¢i alat Adobe XD, te struktura stranica ¢e biti

prikazana dizajnom za laptop i mobitel.

Kljuéne rijeci: redizajn, web dizajn, alati, vizualni elementi, temeljni elementi, wireframe



Abstract

Redesign of the ,,HPD Garjevica" website is a work that shows the concept of redesigning the
existing website ,,HPD Garjevica" in order to improve the current functionality and pleasant
visibility and satisfy the user experience, which is also the idea of the work itself.

The theoretical part of the paper explains in general what is web design, web design features
needed for an effective website, web design tools, visual elements (color, typography and
graphics) that are essential for the website itself to be visually attractive in order to attract users,
and the basic structural elements of the website in which its content is placed within that
structure. In the practical part of the paper, a new visual solution of the page created by sketched
wireframes will be presented, and the structure of the pages will be shown in a design for a
laptop and a mobile phone.

Keywords: redesign, web design, tools, visual elements, basic elements, wireframe
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1. Uvod

Na samome pocetku ¢u spomenuti par recenica o pojavi prve web stranice, pocetcima
HTML-a i CSS-a, dizajniranja stranica te nes$to o web dizajnu. Prva svjetska web stranica
objavljena je 1992.g.u studenom od strane CERN-a, koju je pokrenuo tvorac WWW-a Tim
Berners-Lee i ona se zasnivala ve¢inom na samome tekstu, dok je Web javno objavljen
06.08.1991.g. Jedina boja na prvim web stranicama, koja je tada bila veliki napredak, je bila
plava boja hyper texta, jer u ranim danima pojave weba, samo dizanje web stranice je bilo
veliko uzbudenje. Tada su web dizajneri uglavnom radili s HTML tablicama gdje bi
organizirali sadrzaj vodoravno 1 okomito. Stranice su bile oslobodene vizualnih elemenata koje
povezujemo s danasnjim modernim web stranicama, pa su vecina pocetnih web stranica
uglavnom bile osnovne [1]. Za stvaranje sloZenijeg dizajna mnogi web dizajneri su Koristili
komplicirane strukture tablica ili koristiti GIF slike kako bi se sprije€ilo propadanje praznih
¢elija tablice. 1994.g. doSlo je do osnivanja medunarodne organizacije World Wide Web
Consortium (W3C) kojoj je glavni cilj bio razvoj web standarda za svjetsku mrezu kao §to su
HTML, XHTML, XML 1 CSS jezici. CSS je bio od velike pomo¢i jer je omoguc¢io HTML
kodu da bude znacajniji, odnosno on opisuje kako HTML elementi trebaju biti prikazani na
ekranu i CSS je ustedio puno posla web dizajnerima. W3C i dalje nastavlja postavljati

standarde Sto se moze vidjeti sa JavaScriptom 1 ostalim jezicima [2].

Sam web dizajn je proSao daleki put, od 80-ih tekstovnih sucelja i 90-ih blok layouta
do ranih 2000-ih blogova. Pocetci web dizajna bilo je poznato kao tamno doba jer su dizajneri
radili na crnim ekranima s pikselima, gdje su dizajni bili sastavljeni od simbola i tabuliranja
(TAB tipka). Takoder, tablice su iskoristili za izradu strukture web mjesta. Samo §to je problem
tih struktura bio taj da ih je bilo teSko odrzavati., ali je bilo i nekih prednosti poput moguénosti
da se elementi uspravno poravnaju [3]. Treba spomenuti da prva web stranica je bila stati¢na,
a to znaci da korisnici nisu bili u moguénosti komunicirati sa sadrzaje, nego su samo mogli

pregledavati [4].

Web dizajneri primjenjuju razne alate ovisno o odredenom podruc¢ju postupka kojeg
poizvode, odnosno u kojem su aktivno ukljuceni. Poznato je da se alati s vremena na vrijeme
azuriraju prema novijim standardima i softverima, ali principi su uvijek ista. Kada se radi o
oblikovanju slika na webu ili dizajniranju prototipa, web dizajneri rabe vektorske i rasterske
graficke uredivace [2]. Osnova web dizajna je da on obuhvaca razlicite vjestine i standarde koji

pomazu u realizaciji same web stranice. Termin web dizajna se koristi kod procesa dizajniranja



koji se ve¢inom odnosi na prednji dio i projektiranje web mjesta odnosno kodiranje. Korisnici
od web dizajnera oc¢ekuju da ispune njihova ocekivanja, tj. da zadovolje samim izgledom i

samom funkcionalnoséu web stranice [5].

Kada se radi o redizajniranju web stranica, to znaci da staro vise nije dobro, odnosno
postoje tri opcije kod redizajniranja web stranica. S jedne strane je azuriranje novih usluga i
proizvoda da bi pridobili kupce i korisnike, $to znaci ulaganje u nove klijente i nove poslove,
zatim druga stvar je tehnicki skok u noviju verziju CMS-a, a treca stvar je promjena samog

dizajna jer je stari dizajn dosadio, gdje stranici treba moderniji svjezi izgled [6].

Ta treca stvar je ono Sto ¢u napraviti u prakticnom dijelu rada, staroj stranici ¢u
promijeniti izgled. Izmijenit ¢e se njezine nepravilnosti, greske 1 nedostaci. Cilj ovoga rada je
da zadovolji o¢ekivanja samih korisnika i da stranica novim dizajnom ,,privuce nove ¢lanove

u drustvo.



2. Web i web dizajn

2.1. Web

Dok se Internet razvijao u kasnim 1960-ima, WWW se pojavio pocetkom 1990-ih i od
tada je postala jedna od Siroko koristenih internetskih usluga, a osoba koja je stvorila WWW
1989.g. je Tim Berners-Lee, zbog toga se on danas naziva otac Interneta. World Wide Web
(WWW,W3, Web) je najpoznatija, najrasirenija i najkoristenija usluga Interneta, usluga koja
dohvaca hipertekstualne dokumenate koji sadrzavaju tekst, slike i multimedijalne sadrzaje, te
su povezani hiperlinkovima. Racunalni program koji nam prikazuje odredeni sadrzaj i pregled
web stranica naziva se web preglednik (web browser). Web preglednici, osim $to mogu
prikazati tekst, mogu prikazati i vizualne sadrZaje pa su i graficki programi [7]. Najpoznatiji
preglednici su Google Chrome, Internet Explorer, Mozilla Firefox, Opera, Microsoft Edge i
Safari. Mnogo ljudi pretpostavlja da je Web isto Sto 1 Internet, no iako su u medusobnoj vezi,
ovi pojmovi se razlikuju. Internet je mreza milijardi povezanih racunala, ili kako kazu ,,mreza
svih mreza‘“ koja primjenjuje TCP/IP protokol kako bi posluzila mnogim korisnicima diljem
svijeta. Dok god su povezani s internetom, svaki uredaj se moze povezati s bilo kojim drugim

uredajem. Web je usluga koju pruza Internet, tj. velika zbirka web stranica [8].

2.2. Web dizajn i njegove karakteristike

Web dizajn je planiranje, kreiranje i izrada web stranica, tj. krajnji cilj web dizajna je
stvoriti web stranicu kao cjelinu koja je sastavljena od programskih jezika (HTML, JavaScript,
CSS...), multimedijskih elemenata (zvuk, slika, video, animacija...), tipografije, boje, fontova i
ostalo [5]. Web dizajn se inace odnosi na koncepte korisni¢kog iskustva izrade web stranica, a
ne na razvoj softvera. Prije je web dizajn bio fokusiran na dizajniranje web stranica za desktop
preglednike, ali kako se tehnologija razvijala i usavrsavala, od sredine 2010-ih, dizajn je postao

sve vazniji za mobilne i tabletne preglednike [10].
Dobar web dizajn ovisi o nekoliko ¢imbenika:

e jednostavnost — najbolji na¢in za razmatranje upotrebljivosti web stranice koja
se postize bojom, tipografijom i grafikom
e navigacija — omogucava korisnicima kretanje stranicom i pronalaze ono §to

traze



e F-oblik — nacin na koji korisnici Citaju ili skeniraju tekst na stranici

e vizualna hijerarhija — raspored elemenata po vaznosti koje se postize bojom,
veli¢inom, kontrastom, slikama, tipografijom, bijelim prostorom, stilom i
teksturom

e sadrzaj — dobar sadrzaj zadrzava korisnike web stranice zainteresiranim za
odredeno web mjesto

e grid — gridovi pomazu u strukturi dizajna i organiziranju sadrzaja

e vrijeme ucitavanja — ako se stranica predugo ucitava, onda ¢e ona izgubit
korisnika jer vecina nas o¢ekuje da se stranica ucita za dvije sekunde

e dizajn za mobilne uredaje — kada radimo web stranicu, bitno je razmotriti i
izgradnju web stranice sa responzivni web dizajnom gdje se stranica moze

prilagoditi razli¢itim ekranima

Uloga web dizajnera je da radi na izgledu, layout-u i sadrzaju web stranice. Izgled se odnosi
na boju, font i fotografije, a layout odreduje raspored elemenata, tj. sadrzaja na stranici (gdje
¢e se nalaziti trazilica, izbornik i sl.) [10]. Takoder, razlika je izmedu web programera i web
dizjanera, gdje web dizajner osmisljava vizualni identitet stranice kako bi privukao korisnike.
Web dizajner radi u programima poput Adobe Photoshopa, Adobe Illustratora, ali i HTML,
CSS i JavaScript. Dok web programer kreira, stvara, razvija i unapreduje stranice, te aplikacije
gdje se njihovi kodovi izvrSavaju u pozadini (korisniku to nije vidljivo). Takoder, upravlja
projektom i pazi na sigurnosti i pohranu podataka. U radu koriste programske jezike poput
PHP, Phyton, MySQL ili neki od CMS sustava [10].

Ako planiramo izraditi web stranicu, kod web dizajna postoje Sest koraka koji

objasnjavaju taj proces izrade web stranice:

1. zahtjev i planiranje web stranice — prvi korak izrade web stranice, gdje se
definiraju svi ciljevi i zahtjevi, analiziramo i istrazujemo trzi$ta koja bi nam
mogla biti konkurencija kako bi i§li u dobrome smjeru.

2. dizajn web stranice — kreira se wireframe koji je jednostavan prikaz iliti shema
buduce stranice koja pokazuje osnovne elemente stranice, dizajn se doraduje
sve do konacne potvrde klijenta

3. programiranje web stranice i web SEO optimizacija — s programiranjem se

kre¢e nakon Sto je zavr$ni dizajn odobren i posvecuje se paznja na on-Site



optimizaciji znaci optimiziranje web stranice na S$to boljoj poziciji na
trazilicama

4. postavljanje stranice online — da stranica bude vidljiva svima

5. pracenje web stranice — pracenje web stranice pomocu Google Analytics i
Google Search Console, te se uklanjaju nastale pogreske

6. marketing — promocija web stranice kako bih se postogli $to bolji rezultati [9]

Vecinom su sve stranice napravljene prema novijim standardima i1 uklju¢uju CMS sustav kako

bih mi sami mogli raspolagati sadrzajem na samoj stranici.

2.2.1. HTML

Osnovni gradivni element svake web stranice je HTML kod. HTML (HyperText
Markup Language), razvijen poc¢etkom 90-ih godina ¢iji je tvorac Tim Berners-Lee, gdje pojam
,HyperText Markup* upucuje za oznacavanje te povezivanja medusobnih dokumenata hiper-
poveznicama (eng. Hyperlink). HTML je jezik za oznacavanje kojim se odreduje struktura,
sadrzaj i1 funkcija nekog HTML dokumenta (web stranice). HTML je tokom 90-ih mnogo
utjecao na razvoj Interneta i zbog tog razvoja je izaslo par HTML standarda (HTML2.0,

HTML3.0, HTML4.01, HTMLY5) koji su bili medusobno neuskladeni.

HTML se sastoji od tri vrste komponenti:

e clementi

e atributi

e entiteti
Elementi

Oni su definirani s po¢etnom i zavrSnom oznakom (eng.tag) i HTML element je sve,
od pocetne oznake do zavrSne oznake. Dok neki HTML elementi nemaju sadrzaja (prazni

elementi), tj. nemaju zavrSnu oznaku poput elementa <br> (prelazak u novi red).



Tablica 2.1. HTML element

pocetna oznaka sadrZaj elementa zavrSna oznaka
<hl> First heading </h1>
<br> / /

HTML elementi se takoder mogu ugnijezditi, a to znaci da elementi mogu sadrzavati druge

elemente.

<!DOCTYPE HTML>
L>
iy>

<hi>First heading</hi>
<p>First paragraph</p>

Slika 2.1. Primjer ugnijezdenih HTML elemenata
Ovaj primjer prikazuje kako element <htmI> definira cijeli HTML dokument, koji ima po¢etnu
<htmI> i zavr$nu </html> oznaku. Zatim imamo element <body> koji definira tijelo dokumenta
1 koji takoder ima pocetnu <body> i zavrsnu </body> oznaku. Unutar elementa <body> imamo
dva sljedec¢a elementa <h1> i <p>. Element <h1> definira zaglavlje, a element <p> definira

odlomak. Oba elementa imaju pocetne <h1>, <p> i zavrSne </h1>, </p> oznake.

U sljede¢em primjeru je prikazan osnovni HTML dokument, odnosno osnovna struktura

HTML dokumenta.

<IDOCTYPE HTML>

>Document title</title>

Slika 2.2. Osnovni HTML dokument



Tekst izmedu pocetne <head> i zavr$ne </head> oznake je informacija o zaglavlju i ona se ne
prikazuje u prozoru internet preglednika, a tekst izmedu oznaka <title> i </title> to je naslov

dokumenta i on se prikazuje u zaglavlju preglednika.

Od ostalih oznaka u HTML-u postoje <img> koja se koristi za umetanje slike, <td> oznaka
koja definira Celiju u tablici, <tr> oznaka koja definira red u tablici, oznaka <li> koja definira
stavku popisa, oznaka <hr> za horizontalnu liniju na stranici, <button> koji definira gumb na

koji je moguce kliknuti...

Atributi

HTML atributi pruZaju dodatne informacije o HTML elementima, znaci da svi HTML
elementi mogu sadrzavati atribute koji su uvijek navedeni u poc¢etnoj oznaci. HTML atributi se
sastoje od dva dijela: imena i vrijednosti koji su odvajaju znakom jednakosti. Ime atributa je
podatak koji govori o kojoj vrsti informacije je rijec u atributu, a vrijednost je svojstvo atributa.
Samo ime je dobro pisati malim slovima, a vrijednosti se trebaju nalaziti u dvostrukim

navodnicima.
Primjer: <img src="img sky.jpg* height="50" width="50">

Tablica 2.2. HTML atribut

atribut ime atributa vrijednost atributa
src="“img_sky.jpg" src img_sky.jpg
height="50% height 50
width=*50° width 50

HTML element <img> se koristi za postavljanje slike u HTML-u, atribut src odreduje lokaciju
vanjskog resursa, tj. govori gdje se nalazi ta slika, a atributi height (visina) i width (Sirina)

koriste se za postavljanje visine i Sirine elementa.
Cetiri odredena atributa moguce je koristiti na ve¢ini HTML elemenata, to su:

e id (identifikator elementa) — atribut id se moze koristiti za jedinstveno prepoznavanje
bilo kojeg elementa unutar HTML stranice i koristi se kao kategoriziranje elementa u

CSS-u i JavaScriptu



e class (klasa elementa) — atribut class se koristi za pokazivanje na ime klase u style
sheetu 1 JavaScript se isto moze koristiti za pristup elementima s odredenim nazivom
klase

e title (informacije o elementu) — atribut title sadrzi dodatne informacije o elementu i
podaci se prikazuju kada korisnik prijede miSem preko elementa

e style (unutarnji stil elementa) — atribut style odreduje unutarnji stil za elemente

Entiteti

HTML entitet je dio teksta koji zapocinje sa znakom (&) i zavrSava sa znakom (;). Koriste
se za prikazivanje nevidljivih 1 specijalnih znakova koji bi se inace tumacili kao HTML kod.
Mogu se koristiti umjesto drugih znakove koje je teSko tipkati na standardnoj tipkovnici.
HTML entitet, koji moze biti napisan uz svoj naziv ili uz svoj broj, izgleda ovako:

&naziv_entiteta; ili &#broj_entiteta;.

Neki od primjera entiteta u HTML-u:

Tablica 2.3. HTML entiteti

znak opis naziv entieta broj entiteta
non-breaking space &nbsp; &#160;
“ dupli navodnici &quot; &#34;
apostrof &apos; &#39;
© autorsko pravo &copy; &#169;
€ euro &euro; &#8364;

Sto se ti¢e HTML standarda, HTMLS5 je nova verzija HTML-a koja nam nudi vizualne, audio
1 video mogucénosti za koje se mislilo da to ne bude moguce napraviti koriste¢i samo HTML
jezik. Pisanje sitaksa unutar HTML5 je pojednostavljeno nego u starijim verizijama, pa to

izgleda ovako:

Tablica 2.4. starija i novija verzija HTML sintaksi

starija verzija nova verzija
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD
HTML 4.01 Transitional//EN" <IDOCTYPE html>

"http://www.w3.0rg/TR/html4/loose.dtd">




<meta http-equiv="Content-Type" <meta charset="utf-8">

content="text/html; charset=utf-8"/>

Element doctype odreduje na koji nacin ¢e preglednk pregledati dokument, a charset nam sluzi
za postavljanje znakova, gdje se kod nas koristi UTF-8 (Unicode Transformation Format 8) jer
sadrzi hrvatske znakove §, ¢, ¢, d 1 z. Od novijih elemenata unutar HTMLS jezika jesu <audio>,
<video>, <time>, <details>, <canvas> i ostalo. Tu su jo$ i strukturni elementi koji sluze za

pozicioniranje elemenata <header>, <footer>, <section>, <article>, <aside> i <nav> [11].

2.2.2. CSS

HTML nije namijenjen da sadrZi oznake za oblikovanje web stranice, on je
kreiran za opis sadrzaja web stranice. U HTML3.2 su dodane oznake poput <font> i atributa
boja gdje je to stvaralo veliki problem web programerima jer, na primjer, za razvoj velikih web
stranica, gdje se trebalo na svaku stranicu dodavati podaci o fontovima i bojama, to je bio dug
i skup proces. Zato je 1996.g. World Wide Web Consortium (W3C) predlozio jednostavan
nacin koji bi pomogao u pojednostavljivanju i poboljSanju dizajna web stranice, jezik zvan

CSS.

CSS, kratica za Cascading Style Sheet, je jezik koji ide zajedno s HTML datotekom
koja odreduje izgled i oblikovanje datoteteke, tj. opisuje kako se ¢e elementi HTML prikazati.
Koristi se za definiranje stilova web stranica to se odnosi na dizajn, izgled i modifikacije

prikaza za razli¢ite veli¢ine ekrana i uredaje.

N ¢
A -

background-color: green;

11 I
L

color: white;

text-align: center;

y
L

font-family: arial;

font-size: 12px;

Slika 2.3. Primjer CSS-a
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CSS kod se pise odvojeno, u zasebnoj datoteci, od HTML koda i da bih se taj HTML

dokument povezao s CSS-om postoje tri nacina za umetanje CSS-a:

e vanjski (eng. external) CSS
- pomocu vanjske liste stila mozZe se promijeniti izgled cijele web stranice i to
samo promjenom jedne datoteke
- HTML element koji se koristi za povezivanje CSS datoteke je <link>, vanjski
stilovi su definirani unutar tog <link> elementa, on nalazi unutar <head> HTML
odjeljka stranice i sprema se s ekstenzijom .css i ureduje se u bilo kojem
uredivacu teksta
- primjer: <link rel="“stylesheet** type= “text/css ** href=“master.css ‘>
- atribut rel mora sadrzavati vrijednost “stylesheet, atribut type ima vrijednost
“text/css* zbog uklju¢ivanja CSS-a pomocu elementa, a atribut href predstavlja
putanju do CSS datoteke koja se zeli ukljuciti

e interni/unutarnji (eng. internal) CSS
- interni stilovi se primjenjuju na cijele stranice, a ne na vise HTML
dokumenata, znaci moze se koristiti ako jedna pojedinatna HTML stranica ima
jedinstven stil
- definiran je unutar <style> elementa unutar odjeljka <head> na HTML stranici

- primjer: <style>
body {
background-color: green;

}
hl{
color: white;

}
p{

font-family: arial;
}
</style>
e inline CSS

- koristi se za izravnu primjenu jedinstvenog stila za jedan element u HTML
kodu, inline stilovi definirani su unutar atributa “style* relevantnog elementa, te
atribut sadrZi bilo koji CSS entitet
- primjer: <hl style=“color: white, text-align: center; “>First heading</h1>
- inline CSS stilovi ¢e nadglasiti svojstva stila koja su odredena u unutarnjim i

vanjskim listama stilova
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Skup pravila CSS-a se sastoji od selektora i bloka deklaracije:

selektor deklaracija deklaracija

[ { color: white; text-align: center; } ]

svojstvo svojstvo

vrijednost vrijednost

Selektorom se pokazuje na HTML element koji Zelite stilizirati. Blok koji sadrzi jednu ili vise
deklaracija koje su razdvojene tockom-zarezom se naziva deklaracijski blok, te deklaracije
sadrzavaju naziv CSS svojstva i vrijednost koje su odvojene dvoto¢kom. Deklaracijski blokove

zatvaramo vitiastim zagradama.

Selektori CSS-a se koriste za odabir HTML elemenata koje Zelite stilizirati. Postoje
razli¢iti nac¢ini kako se moZze odabrati HTML element: jednostavni selektori, klasni selektori,

ID selektori, kontekstni selektori i pseudoklase .

Jednostavni selektori

Samo ime govori, oni su najjednostavniji od svih ostalih selektora. Primjenuju su na
istovrsne elemente u dokumentu i imena su im jednaka HTML oznakama. Nije im potrebna
izmjena HTML koda.

S ¢
|

font-family: arial;

font-size: 12px;
color: white;
text-align: center;

Slika 2.4. Primjer jednostavnog selektora
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Klasni selektori

Klasni selektori odabiru HTML elemente s odredenim atributom klase. Za odabir

elementa s odredenom klasom stavlja se focka (.) i naziv klase.

.footer {

color: purple;

text-align: center;
margin-top: 10px;

font-family: ‘Roboto’, sans-se

font-size: 24

Slika 2.5. Primjer (.) naziv klase
Moze se odrediti i nain oznaka.naziv, gdje je razlika da se na ovakav nacin moze primijeniti samo na

oznake iste vrste.

). footer {
color: purple;
text-align: center;
margin-top: 10px;
font-family: 'Roboto’

font-size: 24px;

Slika 2.6. Primjer oznaka.naziv

ID selektor

ID selektor se koristi za odabir odredenog elementa. ID element je jedinstven unutar
stranice, pa se koristi za odabir jednog jedinstvenog elementa na koji se Zeli dodati stil. Za
odabir odredenog elementa sa odredenim id-om, piSe se oznaka # ispred imena selektora.
Razlika izmedu klasnog 1 id selektora je ta Sta su id selektori namijenjeni referenciranju na

odredeni element, svi id atributi bi trebali biti razli¢iti.

width: 500px;
height: 250px;

margin: auto;

Slika 2.7. Primjer 1D selektora
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Kontekstni selektori
Kontekstni selektori se odnose na hijerarhijsku razinu elemenata HTML-a. Na primjer,

imamo selektore p b i definiramo ih, tada ¢e on biti primijenjen na sve elemente b, ako se samo

nalaze u hijerarhijskom stablu elementa p.

I
L
font-size: 14px;

font-weight: bold;

f

L

font-size: 12px;
font-weight: normal;

f
L

font-size: 12px;

color: green;

Slika 2.8. Primjer kontekstnog selektora

Zelena boja ¢e biti definirana za element oznake <b>, jedino ako se oznaka nalazi unutar

oznake <p>, a ne i kada se nalazi unutar druge oznake, npr <h1>.

Pseudoklase
Koriste se za definiranje posebnog stanja nekog elementa, kao na primjer: za stil kada
korisnik miSem prelazi preko elementa, za stil kada element dobije fokus 1 sl. Pseudoklase se

mogu kombinirati s CSS klasama, na primjer kada pokazivacem misa prelazite iznad veze onda
¢e promijenit boju [11].

property:

Slika 2.9. Sintaksa pseudoklase
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2.5. CMS

Sustav za upravljanje sadrzajem (CMS) omogucuje administratorima web sucelja
izmjenu digitalnih elemenata na web mjestu, odnosno omogucuje upisivanje, brisanje i
uredivanje web mjesta bez potrebe znanja za HTML kodiranjem. CMS sustavi stvoreni su 90-
ih godina proslog stoljeca jer su organizacijama bili potrebni jednostavniji, brzi i laksi nacini
upravljanja sadrzajem. Prije pojave CMS-a, upravljanje sadrzajem web mjesta obavljao je
webmaster koji je sadrzaj vr$io kroz HTML kod. Danas, CMS je odgovoran za objavljivanje
javnih stranica, takoder omogucavaju korisnicima da si definiraju vrste sadrzaja kojima ¢e
upravljati kao 1 upravljanjem predloZaka koje CMS koristi za promjenu sadrZaja u web stranice,
ali to ipak u nekim slucajevima rjesavaju programeri i koriste se za pokretanje blogova, online
kupovinu itd. CMS nudi administracijsko sucelje koje upravlja sadrzajem, te se sprema u bazu

podataka (MySQL ili PostgreSQL) [12].
Neke od prednosti CMS sustava:

e fleksibilnost — posto korisnici mogu objaljivati sadrzaj, bez da imaju tehnicko
znanje, Sto osoblju to josS bolje otvara prostora na fokusiranje funkcionalnosti

e Dbrzo i jednostavno upravljanje stranicom — svatko moze objavljivati sadrzaj bez
da je upoznat s radom softvera ili kodiranja

e dizajn je odvojen od sadrzaja — moze se upravljati sadrzajem bez da se narusi
dizajn

e CMS pogoni baza podataka — podaci se mogu promijeniti samo jednom kako bi
se te promjene primjenile na cijeloj web stranici

e responzivnost — stranice se automatski prilagodavaju razli¢itim veli¢inama
ekrana [13]

Sto se ti¢e popularnih CMS sustava, WordPress je u jako velikoj prednosti i postavlja
se kao predstavnik u CMS sustavima, kao platformu, njega koristi preko 17 milijuna blogera.

Zatim poslije njega idu Joomla i Drupal, te ostali sustavi Blogger, Magneto, TYPO3 itd [14].

Moze se re¢i da CMS ¢ine dvije komponente, a to su back-end i front-end development.
Kako je i prije re¢eno, back-end development (strana posluzitelja) je pozadinska strana, tj. dio
web stranice koja nije vidljiva korisnicima. Back-end komunicira s front-endom jer on Salje i
prima podatke koje su prikazane na web stranici. Front-end na web stranici je ono §to vidimo

(tekst, boje, slike i sl.). Web dizajn je vrsta front-end razvoja, gdje se pocinje s dizajnom u
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Photoshopu, pa se prelazi na kodiranje u HTML-u, CSS-u i sli¢énim jezicima. Bit same web
stranice je da se korisnici mogu lako navigirati pomocu razli¢itih opcija i da fron-end

programeri naprave stranicu responzivnom, interaktivnom i dinami¢nom [15].

Slika 2.10. Popularni CMS sustavi
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3. Vizualni elementi web stranice

Prvo sto korisnik primijeti kada posjeti neku odredenu web stranicu je sam dizajn
stranice, odnosno vizualne elemente jer vizualno atraktivna web stranica privlaci korisnike.
Ako je web stranica posjetiteljima ugodna oku i funkcionalna korisnici ¢e se osjecati ugodno i
nastaviti ¢e koristiti web stranicu. Naravno, ako je web stranica suprotna tome, odnosno ako
nije ostavila dobar prvi dojam, korisnik ¢e napustiti stranicu i otiéi traziti zeljene informacije
na neku drugu stranicu. Neki od najceS¢ih vizualnih elemenata koji utjecu na dizajn web

stranice, tj. Sto korisnici prvo primijete su boja, tipografija 1 grafika.

3.1. Boja

Da se izaberu prave boje za web stranicu, treba puno strpljenja i kombiniranja razli¢itih
boja. Pravilni odabir, tj. pravilna kombinacija boja moze se pokazati kao najjacim
komunikacijskim elementom kao na primjer neki od poznatijih brendova koji se isticu po
barem jednoj boji ili kombinaciji boja, kako ih mi pamtimo i primje¢ujemo, na pimjer milka

(ljubicasta), adidas (crna), fanta (narancasta), starbucks (zelena)...

Kada se kreira neki dizajn dobro je znati kako ¢e neke boje utjecati na ljude i koje boje
su bolje za iskoristiti kod odredenog dizajna. U radu s grafikama i dizajnom ljudi ¢e se sigurno
susresti sa psihologijom boja i kako ona utjeCe na ljude. Naravno, nisu svi ljudi jednaki, pa
svatko ima svoj neki dozivljaj boja. Takoder, treba zapamtiti da razliCite kulture imaju razlicito
poimanje odredenih boja, na primjer kod nas crna boja predstavlja smrt iliti zalost za nekim
tko je umro, dok u kineskoj i japanskoj kulturi, crna se povezuje sa spiritualnim razvojem,
djetinjstvom, rastom i Zenstvenos$¢u. Psihologija boja se svakodnevno Koristi oko nas, poput
utjecaja boja na naSu kupovinu u trgovinama (proizvode koje kupujemo), ali i u na¢inu na koji

reagiramo na boje u svom okruZenju.

Dosta web dizajnera muci pravilni odabir boja za njihov web, kako 1 gdje poceti sa
odabirom boja za web dizajn. Sadrzaj web mjesta se treba prilagodavati korisnicima i tu
pomaze pravilan odabir boja na web mjestu. Ako jedno web mjesto sadrzi previse boja znamo
da je to los izbor za razliku od premalo boja na web mjestu. Boje se mogu koristiti kako bi kod
korisniska web lokacije potaknule emocije i1 privukle paznju, a kod web trgovina kako bi

korisnike potaknuli na kupnju.
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Za odabir glavne boje na web stranici, najbolja bi bila plava boja jer je ona ve¢inom
najfleksibilnija boja. Takoder, Zuta boja je ugodna i privla¢na oku, no moze postati kri¢ava i
neugodna za gledati u nekom trenutku, pa zato treba biti oprezan sa takvim bojama poput Zute.
Pri odabiru paleta boja, najbolje je izabrati barem dvije boje koje imaju kontrast za pozadinu i
za teskt. Dobar kontrast izmedu odgovarajuce pozadine i odgovarajuceg teksta ¢ine temeljni

interaktivni dizajn. [16, 17].

3.2. Tipografija

Tipografija nam omogucava tocnu 1 u¢inkovitu komunikaciju, lakSu ¢itljivost teksta, tj.
tipografija se odnosi na odabir i na stvaranje odgovarajuceg oblika slova koji su predstavljeni
kao rijeci, odnosno recenice koje postizu Zeljeni vizualni u¢inak. Kod tipografije radi se biranju
1 pozicioniranju slovnih znakova na web stranicu kako bi tekst bio obogacen samim znacenjem.
Uz tipografiju, postoje i fontovi koji predstavljaju grafic¢ki prikaz teksta gdje su slova razli¢itih
vrsta, debljina, boja i dizajna. Tipografija je tehnika uredivanja i kreiranja slova, a fontovi su
razni oblici 1 vrste tih slova u tipografiji. Zajedno ¢ine vazan dio u grafickom i web dizajnu, jer
kada pogledamo, na primjer, web stranice one su ve¢inom prekrivene tekstom, zbog toga

tipografija igra veliku ulogu u stvaranju web stranica.

Postoje osnovna pravila pri odabiru i organizaciji fontova kod izrade web mjesta. Jedno
od osnovnih pravila je ograni¢enost broja fontova, nikada se ne smije koristiti vise od tri fonta
u istom dizajnu (pr. jedan za naslov, drugi za podnaslov, tre¢i za tekst). Jer kada bih upotrijebili
vise od tri fonta, pretpostavljamo da to ne bi bas dobro izgledalo. Korisnici web stranica bi lako
izgubili interesa i posjetili drugu stranicu. Zatim, poravnanje je bitno zbog utjecaja koji ima na
Citljivost dokumenta (lijevo (ovo poravnanje se preporucava jer je najcCitljivije), desno, centar
i obostrano poravnanje). PodeSavanje razmaka izmedu slova (eng. kerning) utjeCe na samu
privlacnost dizajna, a kada bi razmak bio prevelik ili premali negativno bi utjecao na ¢itljivost
1 dizajn bi izgledao neuredno. Tipografska hijerarhija koja naglaSava vaznosti i znacenja
odredenih vrsta fontova u odnosu na druge fontove. Citljivost gdje treba najvise paziti na

veli¢inu fontova, kontrast boja i razmak medu slovima [16, 17].
Sto se tige tipova slova za stiliziranje dokumenata razlikujemo tri osnovna tipa slova:

o serif fontovi (sadrze dekorativne elemente na kraju svakog slova):

TIMES NEW ROMAN
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BOOK ANTIQUA
CAMBRIA

e sans serif fontovi (fontovi bez dekoracija):

ARIAL
CALIBRI

VERDANA

e dekorativni fontovi (nisu ¢itljivi, ali su odli¢ni za zabavne projekte):

ALGERIAN

G964
C%;(/mar(//kmf (V%II 74 jjg@

3.3. Grafika

Osim teksta 1 informacija, web je takoder 1 medij za izrazavanje umjetnicke
kreativnosti, vizualizaciju podataka i prezentacije informacija za razli¢itu publiku s razli¢itim
potrebama. Web grafika su vizualni prikazi koji se upotrebljavaju na web mjestu. Mape,
fotografije, nacrte, dijagrame, sheme, crtezi i ostali sli¢ni oblici slike su primjeri koji spadaju
pod grafiku. Grafika se moze koristiti za poboljSanje izgleda web stranice, kao 1 interakciju s

korisnicima za punopravne web aplikacije.

Takoder, kada se govori o grafici na web stranicama onda se govori o podjeli grafike
na vektorsku i rastersku grafiku. Vektorska grafika je napravljena od geometrijskih oblika kao
Sto su tocke, pravci, krugovi i poligoni. Pomoc¢u vektora se tvore objekti gdje svaka linija, tj.
vektor sadrzi duljinu, smjer i boju linije. Najpoznatiji formati vektora su: Al, EPS, SVG
(uobicajeni format na webu). Dok je rasterska grafika bazirana na mreZi horizontalnih 1
vertikalnih linija koje svojim presijecanjem Cine raster (mreZa jednakih, pravilno rasporedenih
grafickih elemenata razlicitih uzoraka). ViSe rastera tvore mozaik koji je slozen da cini
cjelovitu sliku, gdje se polja dodiruju, ali nikad ne preklapaju. Slika koja nastane na taj nacin
se naziva bitmapa, a rezolucija je broj piksela na povrsini odredene veli¢ine, ona odreduje

kvalitetu slike. Najpoznatiji formati su: JPEG (koristi se najvise za obajvljivanje slika na
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internetu koje zahtjevaju najbolju kvalitetu slike), PNG (ne gubi kvalitetu slikei alternativa GIF
formatu), GIF (slike mogu biti animirane i ne gube kvalitetu slike), TIFF (osmisljen za rad
¢itaca), PSD [16, 17].
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4. Temeljni elementi web stranice

Ovako izgleda struktura web stranice:

1. KONTEJNER (CONTAINER/WRAPPER)

2. ZAGLAVLIJE (HEADER)

3. NAVIGACIA (MENU)

4. SADRZAJ (CONTENT/MAIN)

5. PODNOZIJE (FOOTER)

Unutar te strukture se smjesSta njen sadrzaj. Engleski nazivi strukturnih elemenata su ujedno

bitni jer se oni koriste kod upisivanja naziva elemenata u kodu [16].

1. kontejner (eng. container/wrapper) — sadrzava ostale temeljne elemente (zaglavlje,
navigaciju, sadrzaj i podnozje), visina kontejnera se prilagodava ovisno o koli¢ini
sadrzaja, a Sirina moze biti fiksna (izraZzena u pikselima), tj. uvijek ¢e biti iste Sirine
neovisno o veli€ini monitora, ali moze biti 1 prilagodljiva (izraZzena u postotcima) gdje
se stranica $iri ovisno o §irini Samog prozora web preglednika

2. zaglavlje (eng. footer) — tu se nalaze elementi poput izbornika, koSarice, moguénost
pretrazivanja, profili te logo stranice, ve¢inom su u obliku ikona, najpopularnija ikona
koja se nalazi u zaglavlju, koje se koristi za prikaz izbornika u responzivnom dizajnu,
je “hamburger®, takav izbornik je najbolji za mobilne uredaje jer je unutar njega
navigacija

3. navigacija (eng. menu) — omogucava korisnicima lakse kretanje po stranici i pomaze
im pri nalazenju sadrzaja

4. sadrZzaj (eng. content/main) — tu se smjesta glavni sadrzaj stranice koji treba biti jasan

1 kvalitetan kako bi privukao i zadrzao korisnika, odnosno korisnikovu paznju
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5. podnozZje (eng. footer) — tu se nalaze informacije o autorskim pravima, podaci za
kontakt, adresa itd. [16]

4.1. Rapored temeljnih elemenata web stranice

Layout je dio grafickog ili web dizajna koji odreduje raspored, tj. sadrzaj elemenata na
stranici, gdje ¢e se nalaziti traZilica, izbornik i sl. Danas na internetu postoje mnoge stranice

sa sljede¢im rasporedom elemenata:

1. Navigacija je smjeStena u lijevom stupcu, a sadrzaj u desnom stupcu (eng. left-column

navigation).

ZAGLAVLIJE (HEADER)

LIJEVI STUPAC SADRZAJ (CONTENT/MAIN)

NAVIGACIJA

PODNOZIJE (FOOTER)

2. Navigacija je smjesStena u desnom stupcu, a sadrzaj u lijevom stupcu (eng. right-column

navigation).

ZAGLAVLIJE (HEADER)

. DESNI STUPAC
SADRZAJ (CONTENT/MAIN)

NAVIGACIJA

PODNOZJE (FOOTER)
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3. Navigacija je smjestena u lijevom i desnom stupcu, a sadrzaj u centru.

ZAGLAVLIE (HEADER)

LIJEVI STUPAC SADRZAJ DESNI STUPAC
NAVIGACIA (CONTENT/MAIN) NAVIGACIA
PODNOZJE (FOOTER)

4. Navigacija je smjeStena ispod zaglavlja, u lijevom i desnom stupcu, dok je sadrzaj u

centru.
ZAGLAVLIJE (HEADER)
NAVIGACIJA
LIJEVI STUPAC SADRZAJ DESNI STUPAC
NAVIGACIJA (CONTENT/MAIN) NAVIGACIJA
PODNOZIJE (FOOTER)
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5. Navigacija je smjeStena ispod zaglavlja i unutar sva tri stupca (eng. three-column

navigation) — web trgovine.

ZAGLAVLIJE (HEADER)

NAVIGACIJA

CENTRALNI STUPAC
LIJEVI STUPAC NAVIGACIIA DESNI STUPAC

NAVIGACIJA 5 NAVIGACIJA
SADRZAJ

(CONTENT/MAIN)

PODNOZJE (FOOTER)

Osnovna svrha navigacije je da se korisnicima olaksa jednostavno i funkcionalno kretanje
unutar stranice, pretrazivanje i pronalaZenje samog sadrzaja na stranici [18]. Navigacija bi
trebala biti ugodna oku i nekomplicirana jer Kkorisnici nemaju vremena ni strpljenja za
istrazivanje navigacijskog sustava. Postoje primarne i sekundarne navigacije. Primarna
navigacija predstavlja sadrzaj koji je korisnicima interesantan. Obuhvaca nazive glavnih
cjelina stranice (pr. novosti, proizvodi, servis, kontakt...). Sekundarna navigacija predstavlja
sadrzaj koji je manje bitan korisnicima, ali koji bi mogao zanimati korisnike (pr. oglaSavanje,
contribute, help...) [19]. Nacini na koji se mogu grupirati navigacije: od najnovijeg do

najstarijeg, abecednim redom, najpopularniji, prema publici... DanaSnje navigacije mogu biti:

e vertikalne (eng. sidebar)

Public, Private, or Homeschool?

EDUCATION

Slika 2.11. Vertikalna navigacija

(izvor: https://www.awwwards.com/websites/menu-vertical/)
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e horizontalne na vrhu

elop their website

on relief from the

Slika 2.12. Horizontalna navigacija

(izvor: https://www.smashingmagazine.com/2009/09/horizontal-navigation-menus-trends-patterns-and-best-
practices/)

e Kkartice (eng. tabs)

amazon.com. DT
) Al LAWN 00LS & (_YOUR ACCOUNT
@ COLLECTIBLES 2SHOPS | KITCHEN | "paTio | HARDWARE
wecome IS Mu5|cmcmom(s SOFTWARE | v1pro SAMES
HOW T0 FT FRIENDS &

Gl TOP FREE
ORDER IDEAS SELLERS FAVORITES E-CARDS
Hello. Already a customer? Sign in to get recommendations.

Slika 2.13. Navigacija s karticama

(izvor: https://www.elasticpath.com/blog/tabbed-navigation-usability)

e breadcrumbs

WWatch Video from Around the Yeb

Video - Tv - Talk & Late Night - Late Night With Jimmy Fallon

Slika 2.14. Breadcrumbs navigacija

(izvor: https://www.smashingmagazine.com/2009/03/breadcrumbs-in-web-design-examples-and-best-practices/)
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e oblak kljucnih rijeci (eng. tag cloud)

All tirr popular tags

aica amsterdem animals architecture art agus aust
beach birthday black v o blue |
cameraphol canada canol at chic
city clouds cert day do dog england eury
florida flower flowers food weew france frier
germany girl gamu gwecs green halloween hawail

yovllicke.com @

Slika 2.15. Oblak kljucnih rijeci
(izvor: http://lwww.welie.com/patterns/showPattern.php?patternID=tag-cloud)
e search

a&m MEN  WOMEN  KIDS  SPORTS  BRAN

A, BLAOX LVES MATTER OUR CONMITMENTS

SIGNAL PINK
COLLECTION

Turn up the volume on your
performance. Energetic gear for standout athlstes.

SIGNAT

Slika 2.16. Search (trazi) navigacija
(izvor: https://www.adidas.com/us)

e fly-out/drop-down

26NE

Bershka Q vrerarvane @ R O

KOLEKCIIA N LIFE

120voIND PROZYODY

Z |
MORE THANALOOK TS A POOD.

=y

Slika 2.17. Fly-out/drop-down navigacija

(izvor: https://www.bershka.com/hr/%C5%BEene-c1010193132.html)
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e vodena

-
Gender (1) A Brand (1)
Women's 379 kn - 769 kn Jordan Shoes Women Nike
Nike Sportswear
Lifestyle ShopByPrice (1) A Jordan
Runnin, Nike By You
o 2 379 kn - 769 kn + More
Basketball 760 kn - 1149 kn
Football Over 1149 kn
N Icon
Training & Gym
dJordan Size (1) A Air Max
Skateboarding

Golf 36 36.5 375 Air Max
Tennis 38 38.5 39 Air Max 180
Athletics

40 40.5 41

Walking

Technology
Padel 42 425 43

0 e Nike Max Air
Jordan Air Ca '

Slika 2.18. Vodena navigacija
(izvor: https://www.nike.com/hr/)

¢ podnozje (eng. footer)

meos 1mestory e tna sesry e

swoe CORPORATEMFO news Sin v for newnietter
Loses Corerat M Customer service 25% ot ane tem of your choice and
Divided About HEM group. My Account. e S ) M Ao ot
oriine puchase:
wen Sustainobiry Store Locator
was Fres Legaia privacy
sioNuP >
HaM HoME iowestor reiations Contoct
Comparate governance
0 v ©® = @
o1
atter Hasna

wennes Al navmirz

Choose Location| €

Slika 2.19. Navigacija u podnozju

(izvor: https://www2.hm.com/en_eur/index.html)
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5. Prakti¢ni dio

U ovom dijelu ¢e se opisati sam rad na projektu. Od skiciranja web stranice, odnosno
skiciranja wireframeov-a, stvaranje prototipa, pa sve do kona¢nog izgleda stranice. Sam cilj
ovog rada je bio da se zadovolje ocekivanja korisnika, te da noviji dizajn uéini stranicu
pristupac¢nijom i jednostavnijom. Alat u kojem je dizajnirana web stranica je Adobe XD. Adobe
XD je vektorski alat za digitalni dizajn web stranica i mobilnih aplikacija. Dostpan je za macOS
i Windowse, postoje verzije za i0S i Androide koji pomazu radi pregledavanja rezultata samog

rada izravno na mobilnim uredajima [20].

5.1. Wireframe

Vecina projekata zapocCinje wireframeom koji ne prikazuje kako bi web stranica trebala
izgledati, nego kako bi treba funkcionirati [21]. Odnosno, wireframe je kao neka skica koja
prikazuje strukturu web stranice u nastajanju. Kada se po¢ne raditi pocetni wireframe, to ne
mora znaciti da to bude zavrsna verzija projekta. Wireframe se moze skicirati olovkom na

papiru, putem besplatnih ili komercijalnih aplikacija itd.

Nakon prikupljenih informacija kako bi buduca web stranica trebala izgledati, trebalo

se poceti sa skiciranjem. Primjer skice:

Slika 2.20. Wireframe web stranice
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5.2. Redizajn web stranice

Web stranica ,,HPD Garjevica™ u header izborniku sastojala se od pocetne stranice,
osnovnih informacija o drustvu, planovima nadolazecih izleta drustva, galerije i kontakt
informacija. Dodano je par novih opcija u izbornik, pa ¢e se stranica sastojat i dalje od pocetne
stranice, osnovnih informacija o drustvu, zatim novi izbornik o sekcijama (visokogorska
sekcija, sekcija drustvenih izleta, sekcija markacista, dje¢ja olaninarska druzina i sekcija
multimedije), galerije, takoder novi izbornik o Moslavackoj gori (karta planinarskih puteva
Moslavacke gore, planovi izleta) i kontakt informacija. U nastavku su detaljnije opisani noviji

dizajni i §to se moze naci u njima.

5.2.1. Redizajn ,,Pocetne“ stranice

Na pocetnoj stranici se moze naci havigacija koja se nalazi u gornjem desnom uglu.
Ispod se nalazi slideshow od tri fotografija, te ¢lanci HPD Garjevice. Klikom na opciju
opsirnije ili na naslov ¢lanka, otvara se zeljeni tekst ¢lanka kojeg korisnik Zeli procitati. U
podnozju se nalaze podaci za kontakt (email, adresa drustva i broj mobitela), ikone linkova
(HPS, HGSS, Cazme, TZ grada Cazme i YR.NO) te kada korisnik prijede misem preko
odredene ikone, odnosno kada klikne na odredenu ikonu, odvede ga na trazeni link i

autorska prava koja je obavezna za bilo koju web stranicu.
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o i G TG CMMA SHCN GHELE WCSARLG.GIM  AOHTT

Kiuizna Lura Grounicke Alpe: Podkilavac - Mudna do
rotar dom Hahlic - Pockilavac

Cazma rarom zorom krenuli su put Grobnickih Alpi.
. dubiok, mistenja, u socetky prostian & potem
waee i blize jedna drugaj, Kanjon postaje s

OPSIRNII

m ove prekaste planine § rama ide | éena
bilize staze <oju odiave o, 1a potezu ey

triktivnih mjera

zlet na Poljanjak

IET A6 -

@ e G [z n s

90 -0
Slika 2.22. Clanak

Slika 2.21. Pocetna stranica

5.2.2. Redizajn izbornika ,,O nama“

U izborniku ,,O nama“ se nalazi fotografija drustva i tekst o povijesti drustva. Zatim
dodan je padajuci izbornik: dokumentacija (gdje se nalaze pravilnici i statut drustva), tijela
drustva (informacije o glavnim ¢lanovima drustva) i skitam se i pisem (zbirke pjesama

¢lanova HPD Garjevica).
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MOSLAVACKA GORA  KONTAKT

SEKCUE  GALERUA

&8 HPD Garjevica Cazma POCETNA O

POVIJEST DRUSTVA
Tamo negdje, potetkom 2012.godine, omanja skupina ljudi, éazmanskih entuzijasta i zalubljenika u prirodu, dogovoria je

neformalan susret i druZenje u ugostiteljskom objelctu ,Fokus” u Cazmi. Nije to bio neki misteriozan sastanak o osnivanju neke super

tajne organizacije ili ne daj Boze poiiticke stranke. Bio je to sastanak ljudi, zaljublienika u prirodu, ljudi koje je vodila zajednicka ideja,

da stvore nesto novo, neto liiepo i vrijedno. Neéto &to Cazma kao stari, kulturno-povijesni grad nije do tada nikada imala. Inicijativa
za ovaj susret iéla je od Turisticke zajednice Moslavina-Cazma.

Uglavnom, skupina je bila malobrajna ali darclika, skupina ljudi raziéitih profesija, spola i Zivotne dobi, interesantnih Zvotopisa,
“domacin® ljudi koji su imali zajedn ¢ki cij = stvoriti neito jedinstveno, kako rekoh, neito novo, neéto &to do tada nikada nije
postojalo na ovom, sjeverozapadnom dijelu Moslavacke gore,

Stvorena je ideja o pokretanju organiziraneg planinarstva u Cazmi, ideja o osnivanju planinarskog drustva.

I kake to ve ide kada su fjudi slozni, jedinstveni, prijediog je podrian, prediofenc je ime - Garjevica, po najveco] Sumi Moslavacke
gore, smaragdno; Garjevici. Dizajniran je grb drustva, grb koji je sjedinio nebesko plavetnilo, zelenu Garjevicu i njene misticne
migmatitne kugle sa rijekom Cesmom, a koje je sve potom abljubic njezan cvjetak ljekovite biljke *srijemus". Stvoren je Statut kao
temeljni akt. Stvoreni su temelji planinarskog drustva,

Dana 01. veljace 2012.9. na osnivackom Zbory, konaén je stvoreno Hrvatsko planinarsko drustvo ,Garjevica™ Cazma, koje je u
tom trenutku postalo 260-a dlanica Hrvatskog planinarskog saveza, a 2a prvog predsjednika druétva, izabran je Franjo Jagatic, ujedno
i voditel] Turistike zajednice Moslavina-Cazma. Interes za ovu novu "disciplinu® u javnosti, bic je golem. No, tako je sa svakom
novinom i postojac je strah da ée to biti tek prolazni interes. Prolazni hir. Medutim, nije. Interes stanovnika je trajao | druétvo je

zaiivjelo,

¢e dalje postala je povijest...

Duh planinarstva &ija je iskra tinjala u Cazmankama i Cazmancima se rasplamsao i progirio se. Broj élanova se povecavao, a
posebice broj onth najmladih - djece. Sve je dobilo jedan vedi smisac.

e drustvo je

Nizali su se izleti, pohodi, druenja, zabave, izloibe, tiskane su monografije, provodile su se mnogabrojne radne ak:
malo-pomalo dobilo svoj prepoznatlv identitet u javnosti, Planinarske akeije “Metiarska zabava* i “100 zena na Mjesecu” postali su
praktick: zastitni brendovi ovog drustva. Druitvo je postalo &imbenik bez kojeg niti jedna gradska manifestacia nije mogla praci, a da
planinari nisu dali svoj znamen. O tome govari najvise "Planinarska kotljada” - pokion planinara svojim sugradanima, Drustvo je
postalo na ponos grada i turisticke zjaednice. Postalo je jedna od vodedin udruga gradana na ovom podruéju. | to ne samo na
lekalnem nivou veé i dire.

Svoju maksimalnu ozbiljnost druétvo je pokazalo ugavsi u jedan velebni projekt, izgradnju gotovo 60 kilometara planinarskih
puteva na Moslavackoj gor. No i to nije bio kraj ve¢ su svoj Zar prenijeli i na podrucje Velebita, na planinarski put od legendarne
Premuzceve staze do vrha Zedjak.

Konaéno, iskra je prerasla u plamen i zapaljen je plamen planinarstra u Cazmi

Na kraju se moZemo same iskreno ali scremna nadati da ¢e taj plamen gorjeti joé duge, dugo | nakon odlaska onib keji su taj
plamen pryi, onako srame#jivo zapalil. Da ée taj plamen opstati i gorjeti na ovim prostorima jos dugo, dugo vremena.

Cazma, Cazmanke | Cazmanci, stanovrici iz okolice Cazme, nasa Moslavina i nata zajednicka kolijevka, za nas .majka” siih planina
- nata Moslavacka gora, zasluzuju da ovaj plamen planinarstva gori i da se planinarstvo kao aktivan natin Zivota jos dugo zadri na
ovim prostorima,

Napose, o zaslu2uju nada djeca
tekst: Kristijan Cikor

J\’Ini e
POCETNA O NAMA  SEKCIE

- RO:

DOKUMENTACIJA

Slika 2.23. O nama
TIJELA DRUSTVA

Slika 2.24. Padajuéi izbornik ,,0
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@8 _HPD Garjevica Cazma

O NAMA

SEKCUE  GALERUA  MOSLAVACKA GORA KONTAKT

"

Statut Pravilnik o organizaciji i vodenju

drustvenih izleta

DOKUMENTACIA

T .

Pravilnik o visokogorskoj Pravilnik o radu Suda casti

sekciji

KONTAKT
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[
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GRADA CAZVE

Comye ] 5 G 1077

Slika 2.25. Dokumentacija
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svekalica diug h znamen iosti svsjeg
{naseq) moslavatkog zavisja u kojemu je i
roden. Plesme iz svojega prejencs Malo jo
{mogevenio na Pre] godisnj
planinarskog zbera 1
clanovima HPD *Garjeica | gostima
Ot je deniran 30 primjeraka enjiga,
koju mafete nabavt porivam na broj 093
2772 085 il na tze@emallt-com e

AmEnacm ccaE

etk Wilcic

aput wabsuaet

wonT

20 ..@

Slika 2.26. Tijela drustva
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5.2.3. Dizajn izbornika ,,Sekcije*

Novi dodani izbornik ,,Sekcije sadrzava opis ¢ime se sekcija bavi, vrste raznih
sekcija dodane su u padajuc¢em izborniku (visokogorska sekcija, sekcija drustvenih izleta,
sekcija markacista, dje¢ja planinarska druzina i sekcija multimedije). Uz svaki opis dodana

su imena voditelja samih sekcija.

,."j'é;,HPD Garjevica Cazma POCETNA  ONAMA  SEKCIJE  GALERIJA  MOSLAVACKA GORA  KONTAKT

KONTAKT

B FedgamvcsSgmaicom’ hps guenca@npa Cﬂ]Hn
2 Ko Tomisne n Cazme s ot ()90 Gaqevea 2017

. couos aes

Slika 2.28. Visokogorska sekcija

HPD Garjevica Cazma POCETNA  ONAMA  SEKCIJE GALERUA  MOSLAVACKA GORA  KONTAKT

VISOKOGORSKA SEKCJA
SEKCIJA DRUSTVENIH IZLETA
SEKCIA MARKACISTA

te odlazak u visoka gorja. |
quulmmmndmmu DJECJA PLANINARSKA DRUZINA

SEKCIJA MULTIMEDIJE

KONTAKT

@ o amiknbamatiant ity y
. CaMa . B3
8 ot T 1 o m It o ic 90 S 17

% ooues ces

Slika 2.29. Padajuéi izbornik ,,sekcije
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“¢ HPD Garjevica Cazma POCETNA  ONAMA  SEKCIJE  GALERA  MOSLAVACKA GORA  KONTAKT

; planinarska natjecanja w,ﬂhnmlwdm!wmem
ﬂ%m&ﬂﬁymhmremegad g

KONTAKT
B hed genmvcsdgmeil com’ hpd gerjerca@npant
" 002,403 465
Slika 2.30. Sekcija drustvenih izleta
{8, HPD Garjevica Cazma POCETNA ONAMA  SEKCUE  GALERUA  MOSLAVACKA GORA  KONTAKT

KONTAKT
s @ i —
S 098403 465

Slika 2.31. Djecja planinarska druzina
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KONTAKT

@ FedgrmvesBgmacom’ npd guenca@ops
( a ZH a RN
2 s Tomisieve 1/a Lszme. "“‘"";A';‘; ‘Comprgh: [€) 49D Gaqevea 2017,
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Slika 2.32. Sekcija markacista

,":&;HPD Garjevica Cazma POCETNA ONAMA  SEKCIJE  GALERJA  MOSLAVACKA GORA  KONTAKT

KONTAKT

B FedgamvcsSgmai com’ hps guenca@npanr CQIHH
RI
2 o Tomisn i Cazm v patn ot )90 Gaqeves 017

% conucs aes

Slika 2.33. Sekcija multimedije

5.2.4. Redizajn izbornika ,,Galerija*

Kada se klikne na ,,Galerija* prikazat ¢e se godine od 2012.g. (kada je drustvo
nastalo) do 2020.g. uz fotografije i klikom na odredenu godinu, prikazat ¢e se svaki pohod

koji se koji se odrzao te godine. Isto tako vrijedi i za padajuéi izbornik.
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2020. godina 2019. godina 2018. godina

SEKCUUE  GALERIA  MOSLAVACKA GORA
2020. godina

2019. godina

2017. godina
2018. godina

2017. godina

: 2016. godina

2015. godina

2014. godina 2013. godina 2012. godina 2014, godina

2013. godina '
e TR 2012. godina I
GRADA CAZME ———]

2015. godina

KONTAKT

@@@Mﬁy

Slika 2.34. Galerija

2012. godina

Slika 2.35. Padajuéi izbornik ,,galerija”

@8 _HPD Garjevica Cazma POCETNA ONAMA  SEKCUE GALERUA  MOSLAVACKA GORA KONTAKT

Velebit - Premuziceva staza, 2017. godina

KONTAKT

Slika 2.36. 2017.godina
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5.2.5. Dizajn izbornika ,,Moslava¢ka gora*

Ovdje korisnici mogu pronaci planinarsku kartu Moslavacke gore i detaljniji prikaz
puteva na Moslavackoj gori u tablici, te pritiskom na ,,pregled je link na stranicu HPS-a

gdje su jos detaljnije opisane staze i ispod su obavijesti.

»éf HPD Garjevica Cazma POCETNA  ONAMA  SEKCUE GALERJA  MOSLAVACKA GORA  KONTAKT

| OZNAKA

PREGLED

PREGLED

PREGLED

PREGLED

PREGLED

PREGLED

KARTA PLANINARSKIH PUTEVA MOSLAVACKE GORE

OBAVIJESTI
Plan izleta za 2020. godinu

Pristupnica za clanstvo

Dezurstvo u prostoru udruge - svakog utorka (18:00-19:00)

KONTAKT

B nodoneicazamatcon hed seeraGhes m
{ RI
ki Tomena t/a Eazmt ( QZ]‘}Q Tumiha setrica
4 GRADA CAZME

% osaess des

Slika 2.37. Moslavacka gora

Slika 2.38. Karta Moslavacke gore
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5.2.6. Redizajn izbornika ,,Kontaktirajte nas“

Izbornik ,,Kontaktirajte nas” je preimenovan u ,Kontakt i uz informacije o
dostupnim brojevima c¢lanova vezano za upit, napravljen je kontakt obrazac za
komunikaciju s vlasnikom web mjesta. Obrazac sadrzi polja za popunavanje imena i

prezimena, e-mail adrese, vrste poruke/komentara i gumb za slanje upita.

<828 HPD Garjevica Cazma POCETNA ONAMA  SEKCIE GALERJA  MOSLAVACKA GORA  KONTAKT

IME | PREZIME %

e e

-
= PORUKA
y- -

Slika 2.39. Kontakt
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5.3. Prototip i apliciranje stranice

Ovo je konacni prikaz prototipa stranice za web i za pametni telefon koji je napravljen
u Adobe XD-u, te kako bih stranica izgledala na laptopu i pametnom telefonu. Fotografija

je uredena u Adobe Photoshopu, dok je izvor fotografije sa interneta.

E A INE]

Slika 1.41. Prototip stranice za pametne telefone
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Slika 2.42. Apliciranje stranice

(izvor: https://unsplash.com/photos/100Pzzc6KT8)
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6. Anketa

Provedena je anketa s ciljem dobivenog dojma o novoj stranici drustva Garjevica, koji
su ujedno i bili sudionici u anketiranju, da li im je noviji dizajn stranice bolji nego stariji dizajn
i da li im je lako u pronalazenju informacija na njoj. Svi su odgovorili da im je noviji dizajn
bolji nego stariji, a §to se tie pronalazenje informacija na stranici, starije drustvo u Garjevici

(50 godina i vise) imala je manjih problema u tome.

NOVI DIZAJN STRANICE

B DA mNE

X
=)
S
-

Slika 2.43. Dojam drustva o novom dizajnu web stranice

PRONALAZENJE INFORMACIJA NA STRANICI

W 25-35 godina W 36-49 godina  ® 50 godina | vise

50%

o

Slika 2.44. Pronalazenje informacija na stranici

30%

S

20%
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[. Zakljucak

Kada se radi o redizajniranju web stranica, to moze podrazumijevati vece ili manje
“popravke® na ve¢ postoje¢im web stranicama. Redizajn podrazumijeva postojeéu tematiku,
strukturu i sadrzaj stranice u osnovnom obliku jer u suprotnom to ve¢ postaje izrada novih web
stranica. To znaci, zadrZati bitne i iskoristive funkcionalnosti stare stranice, a maknuti one koje
se ne koriste. Isto tako, bitna je komunikacija s klijentom/korisnikom i njegovim zeljama kako
da se stranica prilagodi. Danas, fukcionalna i pristupa¢na stranica mnogo znaci, jer ako stranici
treba dugo da se ucita, loSe je dizajnirana i nije responzivna, korisnik se bas 1 nece dugo zadrzati

na njoj.

Moze se zakljuciti da kako se danaSnja tehnologija razvija, bitno je da su vecina web
stranica prilagodljive pametnim telefonima i tabletima, jer danas svi uvijek imamo pametne
telefone pored sebe 1 prije je da ¢emo pretraziti neku stranicu putem njih, nego na laptopu ili
racunalu. Nadalje, sam dizajn pocetne stranice jer je to ono Sta korisnici prvo vide kada posjete

stranicu, jer to korisniku ostavlja prvi dojam o vasoj web stranici.

U Varazdinu,
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Sveuciliste
Sjever

SVEUZILISTE
SIEVER

1ZJAVA O AUTORSTVU
1
SUGLASNOST ZA JAVNU OBJAVU

Zavr$ni/diplomski rad iskljuéivo je autorsko djelo studenta koji je isti izradio te student
odgovara za istinitost, izvornost i ispravnost teksta rada. U radu se ne smiju koristiti
dijelovi tudih radova (knjiga, élanaka, doktorskih disertacija, magistarskih radova, izvora s
interneta, i drugih izvora) bez navodenja izvora i autora navedenih radova. Svi dijelovi
tudih radova moraju biti pravilno navedeni i citirani. Dijelovi tudih radova koji nisu
pravilno citirani, smatraju se plagijatom, odnosno nezakonitim prisvajanjem tudeg
znanstvenog ili struénoga rada. Sukladno navedenom studenti su duZni potpisati izjavu o
autorstvu rada.
ya, __hatonelo Gloe (ime i prezime) pod punom moralnom,
materijalnom i kaznenom odgovorno$éu, izjavljujem da sam iskljuéivi
autor/jca zavrinog/diplomskog (obrisati nepotrebno) rada pod naslovom
ﬁ(hfu\)\“ weh_slme_, H#D boruicy (upisati naslov) te da u
navedenom radu nisu na nedozvoljeni na¢in (bez pravilnog citiranja) koristeni
dijelovi tudih radova.

Student/ica:
(upisati ime i prezime)

(vlastoruéni potpis)

Sukladno Zakonu o znanstvenoj djelatnost i visokom obrazovanju zavr3ne/diplomske
radove sveucilista su duzna trajno objaviti na javnoj internetskoj bazi sveutili$ne knjiZnice
u sastavu sveuliliSta te kopirati u javnu internetsku bazu zavr¥nih/diplomskih radova
Nacionalne i sveuéiline knjiZnice. Zavrini radovi istovrsnih umjetnickih studija koji se
realiziraju kroz umjetni¢ka ostvarenja objavljuju se na odgovarajuéi naéin.

v
Ja, AnTo\Aelu Ci.l{oi‘ (ime i prezime) neopozivo izjavljujem da
sam suglasan/na s javnom objavom zavrinog/diplomskog (obrisati nepotrebno)
rada pod naslovom Ddain iy shownce _, HPD Cm%{vuu‘ (upisati

naslov) &iji sam autor/ica.

Student/ica:
(upisati ime i prezime)
)
{/ \4‘ , 0

k“(vlastoruéni potpis)

"
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