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Sazetak

Tema zavr$nog rada je dizajn, te izrada potpune web stranice kojom se promovira sport,
odnosno tocnije, dvorane u Zagrebu za crossfit, dizanje utega i klasi¢ne teretane. Dizajn je prva
stvar koja nam privuce paznju, bilo da se radi o web stranici ili o nekom drugom proizvodu.
Dobar i kvalitetan dizajn je prvi korak za uspjesnu promociju. Prilikom izrade postoje elementi
koje bi svaka web stranica trebala imati, a to su logo, navigacija, ,,container®, sadrzaj, prazan
prostor, te podnoZje, a kod osmisljanja dizajna potrebno je paziti da ako se koristi vise fontova
oni moraju biti kontrastni, isto tako vrijedi i za odabir boja. U radu je opisana povijest web
dizajna, navedeni su svi osnovni elementi koje bi web stranica trebala imati, koji su jezici za
izradu web stranica, te §to je sve potrebno da stranica bude Sto viSe upotrebljiva 1 kvalitetna.

Nakon ¢itave izrade web stranice, opisano je i kako stranicu postaviti na GitHub web servis.

Kljuéne rije€i : web stranica, web dizajn, promocija sporta, GitHub, Atom



Abstract

The topic is based on the process of creating a design of a complete web page for promoting
sports, more precisely, gyms for crossfit, weightlifting and classic gyms in Zagreb. Design is
something that we notice first, whether it is a web page or some other product. Good and quality
design is the first step for a successful promotion. When making a web page there are elements
that all web pages should have, logo, navigation, container, content, white space and footer, and
when you are designing the page if you are using more than one font you have to be careful that

they are contrasting, the same goes to picking the colors.

In the work theme | wrote about the the history of web design, what are the basic elements of
a web page, the tools to make a web page, and what is needed for a quality and usable web
page. After the process of making a web page, there are steps how to upload the web page on
GitHub web service.

Keywords : web page, web design, sport promotion, GitHub, Atom



Popis KkoriStenih kratica :

HTML HyperText Markup Language

CSS

PHP

JS

W3C

GIF

Prezentacijski jezik za izradu web stranica.

Cascading Style Sheet
Stilski jezik za opis prezentacije dokumenta napisanog pomocu markup jezika.

HyperText Preprocessor
Programski jezik namjenjen programiranju dinami¢nih web stranica.

Javascript
Skriptni jezik koji se izvrSava u web pregledniku na strani korisnika.

World Wide Web Consortium
Organizacija za standardizaciju tehnologija koristenih na webu.

Graphics interchange format
Graficki format slike.
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1. Uvod

Ovaj zavr$ni rad se bavi web dizajnom koji je proces planiranja dizajna, te sama izrada web
stranice. U viSe slucajeva se web dizajn usporeduje sa grafickim dizajnom buduéi da oboje
kombiniraju tipografiju, ilustraciju, multimediju i fotografiju, ali se razlikuju po tome §to se
web stranice neprestano obnavljaju i unaprijeduju. Kada se govori o web stranicama, treba
navesti razliku izmedu web stranice i web sjediSta. Web stranica je hipertekstualni dokument
koji sadrzi tekst, slike, video zapise 1 slicno, a web sjediste je veci broj web stranica koje se
nalaze u mapi u koju se spremaju web stranice i svi materijali koji su koristeni pri njenoj izradi.
Web sjediste se planira sljede¢im koracima : definiranje ciljeva 1 namjene stranice, upoznavanje
sa ciljanom publikom, prikupljanje i analiza podataka, te izrada idejnog rjeSenja. Prije same
izrade stranice potrebno je i izraditi nacrt stranice $to se najéesce odvija u programu kao $to je
Photoshop, no postoje 1 brojni drugi programi kao primjerice Figma, alat za uredivanje 1 izradu
prototipova web stranica. Web stranice se stvaraju putem HTML koda, ili nekim slicnim
markup jezikom, te se pregledava preko interneta. Jedan od popularnijih programa za izradu
koda web stranice je Atom koji je ujedno koriSten u ovom radu. Atom je open source uredivac
koda koji je razvijen od strane GitHuba i besplatan je za koriStenje. HTML kodom se sastavlja
struktura web stranice. Kako bi stranica poprimila odredeni dizajn potreban nam je CSS kod
koji definira naCin prikaza sadrzaja HTML dokumenta. Najveca prednost CSS-a je ta §to je prije
bilo potrebno pisati kod za svaki element posebno, a od nastanka CSS-a, stil mozZe biti
primjenjen na sve ili na samo neke elemente ili na samo jedan element. Uz CSS takoder postoji
i JavaScript programski jezik koji je namjenjen razvoju interaktivnih HTML stranica, te
omogucava primjerice interakciju sa korisnikom, dinami¢no stvaranje HTML sadrzaja ili
promjenu svojstva preglednikova prozora. Kako bi stranica bila funkcionalna potrebno ju je
postaviti na neki od web servisa koji sluze za ,,hosting* stranica, kao $to je primjerice GitHub.
GitHub omogucuje da besplatno postavite stranicu na internet u samo nekoliko koraka. Nakon

Sto stranica bude pokrenuta potrebno ju je nadogradivati u skladu sa sadrzajem koji promovira.

U radu je razraden primjer web sjediSta koje promovira sport. Svrha ove stranice je da se na
jednom mjestu nalaze dvorane za crossfit, dizanje utega, te klasi¢ne dvorane, gdje se mogu
dobiti sve informacije vezane za dvoranu, te gdje se moZe raspitati $to je najbolje za korisnika

koji posjecuje stranicu vezano za osobne ciljeve, ozljede, ili jednostavno rekreaciju.



A cilj je da se u §to ve¢oj mjeri promovira sport i zdrav nacin Zivota, te ujedno informira o

razliCitim vrstama treninga, o ozljedama i rehabilitaciji, te prehrani.

10



2. Povijest web dizajna

Tijekom povijesti navodi se da je prva web stranica objavljena 1981. godine.. Tada se
internet isklju¢ivo koristio za komunikaciju i prijenos informacija. U to vrijeme internet je bio
puno sporiji nego danas, no radi svoje efikasnosti i pouzdanosti bio je koristen od strane vojske,

doktora, nau¢nika 1 sliénih.

Prvi komercijalni internet pretraziva¢ koji je bio besplatan za javnost i originalno radio pod
UNIX sistemom — Mosaic (pogledaj sliku 2.1.), su predstavili Marc Andreesen i Eric Bina 1993.
godine.
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Slika 2.1. Mosaic pretrazivac

Buduci da je pristup internetu bio vrlo spor, sadrzaj prvih web stranica je bio skroman. Imale
su dosta teksta, no malu koli¢inu boja 1 grafike, 1 prvenstveno su se koristile za komunikaciju,
a ne za zabavu korisnika. Jedini jezik za kodiranje u to vrijeme je bio HTML, pa tada nije bilo
toliko slobode kada je u pitanju dizajn kao §to to imamo danas.

Prva web stranica je sadrzavala 25 rijeci koje su bile plave boje i bile su podcrtane, te linkom

povezane sa drugim stranicama, a dizajna skoro pa nije ni bilo.

W3C, odnosno ,,World Wide Web Consortium*®, je medunarodna zajednica koja je nastala da
sprijeci velike kompanije da monopoliziraju web dizajn kod, te su postavili odredene standarde
za web dizajn 1 kodiranje, te su duzni obavjeStavati web dizajnere o svim moguéim

promjenama.

11



Nakon nastanka Mosaica, prvi se pojavio Netscape (pogledaj sliku 2.2.) 1994. godine i postao
vodec¢i pretraziva¢. U tom periodu internet je postao brzi i samim time su web dizajneri imali
vis$e moguénosti Sto se tice samog HTML-a, buducéi da su programeri poceli dodavati neke svoje

dijelove HTML koda, pa je svime time grafika postala sve ¢es¢e videna.

v Netscape - [Version 2.01]
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3

NETSCAPE, o

e Netscape, N i
tredensdes of Netscape Commeications Corpeention.

Slika 2.2. Netscape pretrazivac

Nakon Netscapea, 1995. godine Microsoft je izbacio svoj pretraziva¢ pod nazivom Internet
Explorer. Te godine, dizajneri su dobili jos viSe slobode za uljepSavanje svojih stranica, od
postavljanja pozadina u boji i sa raznim uzorcima, do animiranih slika zahvaljuju¢i gif-u. U

tom periodu je predstavljen i Flash koji je olakSao i promjenio pogled na web dizajn.

Sredinom 90-ih je web dizajn doZivio evoluciju $to se ti¢e strukture i dizajna. Pocele su se
koristiti tablice za organiziranje sadrZaja $to je omogucilo vecu fleksibilnost i kreativnost. |
dalje je bilo ponajvise teksta, no bio je podjeljen u kolone, redove 1 imao druge navigacijske
elemente, kao $to su primjerice animacija teksta , gif i sli¢ni graficki elementi. Zatim je 2000.
godine CSS postao popularan jer je omogucio izmjenu dizajna. Omogucio je promjenu boja,
veli¢inu teksta, te promjenu fonta, i nije se svaka stranica morala pojedinacno mjenjati ve¢ se
svaki element mogao primjeniti na svaku stranicu. Tada se uz sve promjene, funkcionalnost
stranice pocela smatrati vaznija. Takoder je te godine 1 Javascript postao popularniji jer su radi

njena stranice imale naprednu navigaciju, nove izbornike i web obrasce.
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Industrijska revolucija web dizajna je zapocela kada je nastao Web 2.0. Sve vise su rasle

multimedijske aplikacije, implementacija interaktivnih sadrzaja, te uspon drustvenih mreza.

U danasnje vrijeme struktura stranice je jedna od najvaznijih stavki kod dizajna jer njihovim
pozicioniranjem odredujemo kako ¢e korisnik reagirati prilikom posjeta stranici, odnosno hoc¢e
li njegovo iskustvo biti pozitivno ili ne. Danas je pored Flasha, Javascripta i CSS-a, te mnogih

drugih alata puno laks$e i pokrenuti stranicu, izraditi ih i odrzavati. (pogledaj sliku 2.3.) [1,2]

| Prviaweb stranica, 1991, godine

HTML Tabele

Naovinatin slagen ja dies

AR
SONPE ol

AW VY peie snuene e

Flash | JavaScript

POveOans (ntrad Ireanst web sirsnics

You wedl beny
W worale

mojWeb, 2015, godina

2.3. Evolucija web dizajna
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2.1. W3C

W3C — World Wide Web Consortium, je medunarodna zajednica, odnosno konzorcij,
cijelog weba. W3C ¢ini grupa ljudi koji su htijeli osigurati da web nastavi sa radom bez obzira
na to koje tvrtke ili organizacije izraduju alate za podrsku. Odnosno, htijeli su osigurati da iako
postoje razli¢iti web preglednici, da i dalje svi mogu komunicirati putem istog medija — ,,World
Wide Weba“. Njihovo djelovanje se odnosi na analizu usluga i na definiranje standarada koji
se moraju postovati. Oni nemaju predstavniStvo u klasicnom smislu, ve¢ postoje institucije
Sirom svijeta koje se smatraju ,,domac¢inima®, kao $to su KEIO univerzitet u blizini Tokya, te

primjerice MIT koji se nalazi u Camebridgeu.

Za osnivanje W3C organizacije zasluzan je MIT, a tvorcem ideje se smatra Tim Berners Lee

koji je u to vrijeme bio zaposlen u CERN-u.

Standardi se objavljuju na njihovoj stranici i potrebno ih je postivati. Zaduzeni su i za djelovanje
ostalih organizacija, implementaciju SOAP protokola, tjf XHTML-a, ali i drugih standarada. Na
stranici se ujedno i nalaze besplatni alati za provjeru konkretne stranice kako bi se utvrdilo jesu

li svi standardi ispoStovani. [3]
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3. Planiranje web stranice

Prvo $to je potrebno prilikom planiranja izrade web stranice je postaviti odredene korake
koji ¢e se slijediti prilikom izrade. Samim time, manja je vjerojatnost da se izostave neki od

vaznih elemenata, i izbjegnu dodatni troskovi ili druge neugodnosti.

1. Potrebno je odrediti ciljeve i svrhu web stranice. Sluzi li stranica samo za predstavljanje vase
tvrtke, je li namjenjena samo prodaji proizvoda ili usluga, zeli 1i se njome skrenuti pozornost
javnosti na neki drustveni problem? Vrlo je bitno odrediti svrhu stranice, publika koja se zeli
pridobiti, ciljeve stranice, koliko posjetitelja se ocekuje, te kolika prodaja je planirana.

Za pracenje uspjesnosti stranice moze se koristiti Google Analytics.

2. Potrebno je odrediti proracun za web stranicu. Kolika nov¢ana sredstva su potrebna za web
dizajn, programiranje, web hosting ukoliko nije besplatan, sigurnost stranice, posebice ako su
,open source”, te odrzavanje stranice. Kod zaposljavanja 0sobe za izradu stranice bolje je
odabrati web dizajnera sa iskustvom 1 preporukama, nego radi cijene jer ¢e se ti uStedeni novei

kasnije osjetiti na popravcima i nadogradnjama stranice.

3. Raspodijela zadataka. Na web stranicama gotovo uvijek radi vise od jedne osobe. To su
predstavnik tvrtke, web developer, web 1 graficki dizajner, te osobe koje ¢e napisati tekstove za

stranicu.

4. Potrebno je osmisliti strategiju za objavljivanje sadrzaja na web stranici. Iz sadrzaja
dobivamo informacije, a vrste sadrzaja koje nasa web stranica moze sadrzavati su blog ¢lanci,
dokumenti, video, slike, ugradeni social media feedovi kao Sto su primjerice Twitter objave ili
novosti sa Facebooka. Strategija je zapravo plan kako prezentirati svoj sadrzaj tokom vremena,

primjerice zeli li se objaviti dva ili Cetiri bloga godiSnje i slicno.

15



5. Pravilno strukturiranje web stranice. Potrebno je odrediti Sto ¢e biti na kojoj stranici.

6. Napraviti nacrt web stranice. Skica se obi¢no radi u Photoshopu, ali moze se Koristiti i
bilokoji drugi program, primjerice Figma (pogledaj sliku 3.1.). Ne mora biti detaljno, ve¢

dovoljno da sluzi da bi sve zainteresirane osobe dobile dojam o tome kako ¢e izgledati otprilike.

— Spacing | - s
-
Opacity .
e :
& L@ "~
o= .
' Radius
uz _l . :‘T"

3.1. Figma, alat za uredivanje i izradu prototipova web stranica

7. Zapoceti izradu web stranice. Kao §to je navedeno kod izrade stranice potreban je dobar
dizajn budu¢i da ¢e on privuci osobe da ostanu na samoj stranici. Ako je stranica ,,ruzna“,
korisnik se vrlo vjerojatno nece dugo zadrzati na njoj niti se vratiti. Isto vrijedi i za stranice koje
imaju previSe sadrzaja, odnosno koje su kaoti¢ne, neuredne i neCitke. Navigacija mora biti
razumljiva, font Citljiv, boja teksta mora biti kontrasna sa bojom pozadine, istaknuti logo i

slogan ako ga ima, te jasan i saZet tekst gdje su vazne informacije istaknute.

8. Testiranje web stranice. Testiranje je bitno da vidimo postoje li bugovi, te da ispravimo
bilokakve postoje¢e greske koje nismo predvidjeli. Testiranje je potrebno i1 na raunalu, i na
mobitelu i tabletu, kako bismo znali da li se web stranica isto prikazuje neovisno o zaslonu na

kojem ju gledamo.

9. Redovito odrzavanje stranice. [4]
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4. Osnovni elementi web stranice

Nijedna web stranice nije ista, no svaka web stranica ima zajedni¢ke elemente. To su
,container« ili ,,containing block* - vrsta okvira u koji se stavlja sav sadrzaj stranice. Da tog
okvira nema nebi imali gdje staviti sadrzaj, odnosno svi elementi bi prelazili u prazan prostor,

van pretrazivaca. Veli¢ina tog okvira je prilagodljiva.

Logo, identifikacijski element stranice. Logo je identitet kompanije koji svaka stranica treba
sadrzavati, a trebao bi se nalaziti na vrhu svake stranice kako bi korisnik bio siguran da su sve

te stranice iste kompanije.

Zatim je potrebna navigacija pomocu koje se korisnici kre¢u stranicom 1 pronalaze sadrZaj.
Trebala bi biti jednostavna i laka za pronaci i koristiti. Korisnici ina¢e o¢ekuju da se navigacija
nalazi na vrhu stranice. Bez obzira koristi li se vertikalni ili horizontalni meni, navigacija bi se

trebala postaviti Sto viSe na vrh koliko je to moguce.

Sadrzaj. Jako je bitno da glavni sadrzaj bude u fokusu stranice. Korisnik koji je dosao
nesto pronaci se nada da ¢e to na¢i u Sto manjem vremenu, stoga je jako bitno da

sadrzaj bude fokusna tocka dizajna.
Podnozje ili footer, donji dio stranice koji obi¢no sadrzi dodatne informacije poput autorskih
prava, kontakata, pravnih informacija, uvjeta koriStenja i sli¢no. Treba vizualno biti odvojen od

posljednjeg sadrZaja stranice kako bi korisnik znao da je dosao do kraja stranice.

Te prazan prostor ili white space, negativan prostor koji definira ¢itljivost sadrzaja i omogucava

da stranica nije u potpunosti zatvorena i zatrpana. (pogledaj sliku 4.1.) [5]
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Slika 4.1. Anatomija web stranice

Kada govorimo o anatomiji efektivne web stranice, izbor boja stranice trebale bi biti primjenjive
na ciljanu publiku stranice. Manje boja je bolji izbor, te ve€ina stranica ima samo dvije boje.

Uspjeh ili neuspjeh stranice ovisi o korisnosti i uspjesnosti stranice. Font na stranici trebao bi
biti efektivan, ¢itak i uredan. Potrebno je koristiti boju teksta kontrasnu u odnosu na boju

pozadine, te razlicite veliCine 1 debljine fonta u odnosu naslov — sadrzaj.

Kod strukture je bitno da su odredeni elementi konzistentni, kao §to su primjerice logo ili
navigacija, posebnu paznju posvetiti odredenim detaljima na stranici jer detalji imaju najveci
utjecaj na korisnika, kao na primjer kada korisnik klikne na neki link na stranici da taj link
promjeni boju kako bi korisnik znao da je link ve¢ posjetio, te $to je manje elemenata na stranici
koji su ne potrebni, to bolje da stranica ne ispadne kaoti¢na u ¢emu takoder pomaze i1 prazan

prostor koji odvaja informacije unutar stranice i stvara ravnotezu. (pogledaj sliku 4.2.)

. Coloe Schwms _ L ] L 3 SoRd Layout
—_— P —— —
B o— Y b
o rege— ) .
‘ \ » ‘ VisAmd Lok State

Usahibty and Litibty

a " Desips ooty

Etfective Typography

b i

b o

an =

Slika 4.2. Anatomija efektivne web stranice

18



4.1. 13 zlatnih pravila upotrebljive web stranice
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Slika 4.3. 13 zlatnih pravila upotrebljive web stranice

Kako postoje elementi koje bi svaka web stranica trebala imati, tako postoje i elementi
koje ne bi trebala imati. Potrebno je izbjegavati loSu navigaciju i slabo pronalazenje
informacija, sitna 1 ne€itka slova, te ne€itki font, skriveni nepodcrtani linkovi koji nisu oznaceni
niti bojom niti veli¢inom u odnosu na ostatak teksta, nekontrasne boje tekstova i pozadine,
skrivanje kontakt informacija, koristenje previse grafickih i tekstualnih elemenata koji rade
kaos na stranici a ne daju nikakve bitne informacije, nepotrebne animacije, pop-up prozori i

slicno tome. (pogledaj sliku 4.3.) [6]
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5. Jezici za izradu web stranice

Jezici se dijele na ,,frontend* i ,,backend* jezike. ,,Frontend je sve ono $to vidimo i
koristimo na web stranici. Ukljucuje tekst, boje, gumbe, slike i navigacijski meni. Pod
,frontend* programske jezike spadaju HTML, CSS i JavaScript. Pod frontend spada primjerice
¢itanje novina, online kupovina, e-mail ili pretraga na Google-u. Frontend developeri, obzirom
da se bave izgledom web stranice, trebaju imati znanje i iz programa kao Sto su Photoshop,

Skecth ili Figma, te takoder i osnove iz web hostinga i kupnja domene.

Backend je dio web stranice koji nije vidljiv korisnicima. Sluzi za skladistenje, ¢uvanje i
organiziranje podataka, te za osiguravanje da sve na strani korisnika funkcionira. Backend
komunicira sa frontendom tako $to $alje i prima podatke koji se prikazuju na web stranici. Na
primjer, kada se popunjava neka kontakt forma, kada se upisuje web adresa ili kada se kupuje
online, browser Salje zahtjev backendu, koji zatim vrac¢a informaciju u obliku frontend koda
koji browser moze prikazati. Najpopularniji jezici koji spadaju pod backend su PHP, Ruby,
Phyton, Java, SQL. Backend programeri, trebaju imati razvijeno kriticko razmisljanje. Oni
cesto ukljanjaju pogreske u kodu, te dizajniraju sustav za interakciju korisnika sa web
stranicom. Backend programer treba znati gdje se podaci skladiste, jesu li spremljeni na
sigurnom mjestu, hoce li se web stranica srusiti ako bude veci promet, te kako dodati novi

dodatak na stranicu bez da se narusi trenutna funkcionalnost i sli¢no.

Frontend programer se bavi time kako korisnik vidi sve na stranici, njegov posao ukljucuje
slike, sadrzaj i strukturu stranice, te se koristi HTML-om, CSS-om i JavaScriptom.

A backend programer se bavi time kako stranica funkcionira, njegov posao ukljucuje
,poslovnu* logiku i podatke, te koristi Ruby, PHP, C++, Java, Phyton, Net, Objective C.
(pogledaj sliku 5.1.) [7,8]
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Front End

Slika 5.1. Frontend vs. Backend

5.1. HTML

HTML je kratica za Hypertext Markup Language. HTML je jezik koji se upotrebljava
za dokumente koji su radeni da se prikazuju na web pretrazivacu, odnosno Koristi se za izradu
web stranica. Nije programski jezik, ve¢ se njime sastavlja web stranica davajué¢i podatke web
pregledniku o sadrzaju i strukturi stranice, te preglednik od tih podataka oblikuje stranicu.
Hipertekstualni dokumenti su dokumenti koji sadrze hiperveze i njima su povezani sa drugim
hipertekstualnim dokumentima. Jednostavan je za uporabu, te je radi toga i vrlo popularan.
Kada je hipertekstualni dokument zavrsen, njegova ekstenzija moze biti .html ili htm. Stranica
se gradi pomocu ,tagova* koji opisuju kako ¢e se prikazivati sadrzaj na web pregledniku.
Tagovi su ,,case insensitive®, §to znaci da nije bitno pisu li se malim ili velikim slovima. Svaki
tag se piSe unutar oznaka ,,< >*, primjerice <html>. <html> je tag koji se nalazi na pocetku
svake stranice, te oznacava pocetak gradnje stranice. Kao §to je ovaj tag na pocetku svakog
dokumenta, tako je i na kraju stavljen kao </html>, Sto prikazuje zavrSetak svakog HTML

dokumenta.

Vecina tagova ima pocetni 1 zavr$ni tag. Zavrs$ni tag se uvijek dobiva dodavanjem znaka ,,/*,
time se oznacava prestanak djelovanja pocetnog taga. Ali postoje i tagovi koji nemaju potrebe

za zavr$nim tagom, a to su primjerice <br> koji oznacava prelazak u novi red.

Kod izrade stranice postoje dva dijela, zaglavlje i tijelo stranice. Svaki HTML dokument se
sastoji od dva dijela, od zaglavlja i tijela. Zaglavlje se odvaja tagovima <head> i </head>, a
tijelo <body> i </body>. Sve $to je postavljeno u zaglavlju dokumenta ne prikazuje se u prozoru

web pretrazivaca ve¢ to samo daje informacije pretrazivacu o stranici, primjerice naslov koji ¢e
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se prikazati na naslovnoj liniji pretrazivaca kao naslov stranice, te ¢e se to nalaziti unutar tagova
<title></title>.

HTML je 1990. godine osmislio Timothy Berners-Lee, te je on danas ravnatelj W3C
organizacije. (pogledaj sliku 5.2.) [9,10]

r = .
[j C:\Users\ja\Desktop\HTML 2011 materijali\osnovni_kod.htm

Datoteka Uredivanje Pretrazivanje Prikaz Format iezik'.
sEHEHB 3@« Hhilk| 2|t

I=| osnovni_kod htm l

1 —|<1DOCTYPE HTML PUBLIC

2 f\I"-//5‘13(.3/10’.1'D HTML 4 _01//EN"

3 "http://www.w3_.o0rg/TR/htmld4/scricc.dtd">
4 —j<html> i
= E‘i <head>

e <title>Naslov dokumenta</title>
7 r </head>

2 | <body>

9 Ovo je minimalni HTML dokument.
10 " </body>
11 ~</html>

Slika 5.2. Primjer HTML jednostavnog dokumenta

5.2. CSS

CSS je kratica za Cascading Style Sheets. Style sheet pojam se upotrebljava za datoteke
koje sadrze CSS kod koji definira na¢in prikaza sadrzaja HTML dokumenta. CSS je napravljen
od strane W3C organizacije kako nebi nastalo previSe HTML tagova i da ima moguc¢nost
orijentacije iskljucivo na sadrzaj stranice. Prednost nastanka CSS-a je ta Sto olakSava i ubrzava
uredivanje stranica, doprinosi boljem dizajnu i1 lakSem snalaZenju, te ostvaruje bolju

preglednost. Kao $to se HTML sastoji od tagova, tako se CSS kod sastoji od CSS pravila.

22



Ta pravila mogu se pisati tako da budu primjenjena na sve elemente, na samo neke elemente ili
za to¢no odredeni element. CSS olak$ava uredivanje jer se prije njega HTML dio koda za izgled

morao ponavljati na svakom elementu i na svakoj stranici.

Primjer jednostavnog CSS pravila je: p
{

color: red;

}

Ovo pravilo odreduje svim elementima boju teksa u crveno. (pogledaj sliku 5.3.)

Kako bi se pravilo odnosilo na odredeni element, pravilo mora zapoceti selektorom, nakon toga
slijede vitiCaste zagrade unutar kojih se postavlja svojstvo, u ovom slucaju boja crvena (,,red*),
te nakon boje slijedi toc¢ka zarez ,,;* koja oznacava kraj pravila. Kod CSS koda nije potrebno
brinuti o zasebnim redovima jer CSS nije osjetljiv na prazne prostore, ali se odvajaju radi vece

gitljivosti. [11,12]

Selector

\P{

color: red:

| S — | I
Property Property value

————
Declaration

Slika 5.3. CSS elementi
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5.3. JavaScript

Javascript je jednostavan programski jezik koji je namjenjen ponajprije razvoju
interaktivnih HTML stranica, te omogucava primjerice interakciju sa korisnikom, dinami¢no
stvaranje HTML sadrzaja ili promjenu svojstva preglednikova prozora. Podrzavaju ga svi
internet pretrazivaci, i Internet Explorer, Mozilla, Firefox, Netscape i Opera. Cilj kreiranja
JavaScripta je bio da se HTML stranicama nadoda interaktivnost. Skriptni jezici su programski
jezici manjih mogucnosti. Sastoje se od izvrSnog racunalnog koda, obi¢no ugradenog u HTML
stranice. Kod Javascripta svaka skripta se izvr§ava naredbu po naredbu bez prevodenja buduci
da je Javascript interpreter. JavaScript se Cesto zna mjenjati za Javu, ali je razlika ta §to je Java
objektni programski jezi za izradu aplikacija, a Javascript je samo skripti jezik ¢1jim koriStenjem
se moze mjenjati sadrzaj na stranici kao primjerice na pritisak gumba se moze promijeniti tekst
nekog paragrafa. Javascript omogucava citanje 1 pisanje HTML dokumenta, pretvaranje
dinamickog teksta u HTML stranicu, reagiranje na dogadaje, kreiranje kolaci¢a, te detektiranje
preglednika kojeg korisnik upotrebljava, a njime se takoder moze dodati padaju¢i meni,
iskakujucéi prozor, sat, neobican pokaziva¢ misa, kontrolu prozora, odnosno kontrola dimenzija

prozora, razne gumbe, vrijeme prikaza 1 sli¢no.

JavaScript je nastao nakon Netscapea i Internet Explorera od strane Netscape kompanije.
Prvobitno se taj jezik nazivao Mocha, zatim je preimenovan u LiveScript, te kona¢no u
JavaScript. Kreirao ga je kompjuterski programer Brandon Eich. (pogledaj sliku 5.4.)
[13,14,15]

<html> Tag kojim zapocinje

<body> Java skripta

<script type="text/javascript™> . J
document.write("Hello, World!"); - |

<Iscript> Naredba JavaScript-a koja
</body> ispisuje poruku “Hello,
</html> World” na ekranu

Slika 5.4. Primjer jednostavne Java skripte

24



5.4. PHP

PHP je kratica za Hypertext Preprocessor. Open source skriptni jezik koji je namjenjen
za dinamicko generiranje HTML koda. Njime se moze stvoriti stranica na serveru prije nego
Sto se Salje klijentu popunjena dinamickim sadrzajem. Kod PHP-a svatko moze skinuti izvorne
kodove i mjenjati ih ili dodavati nove funkcije, zato se i zove open source. PHP se razlikuje od
Javascripta time $to se izvrSava na posluzitelju. PHP moze sadrzavati tekst, tagove i skripte, a
kada se zavr$i ekstenzija moze biti .php, .php3 ili phtml. Kao sto HTML ima pocetne i zavrSne
tagove, tako 1 PHP mora imati oznaku kojom se zavrSava naredba, a to je znak tocka zarez (,,;*).

Takoder, osnovne naredbe kod PHP-a za ispis teksta su echo i print. [16,17]

Primjer PHP skripte koja ispisuje ,,Hello world*: <htm|>
<body>

<?php

echo ,,Hello world“;
7>

</body>

</html>

5.5. SQL

SQL je kratica za Structured Query Language. To je standardni jezik za pristup i
upravljanje bazama podataka. Njime se izvrSavaju upiti na bazi podataka, moze dohvatiti,
umetnuti, azurirati i izbrisati zapise iz baze podataka. Takoder moze stvoriti nove baze, nove
tablice, stvoriti pohranjene procedure, stvoriti prikaze, te postaviti dozvole za tablice, procedure

i prikaze.

SQL je kreirao Chamberlin, a nastao je u IBM-ovom istrazivatkom laboratoriju 1974. godine.

Kada je nastao prvi naziv je bio SEQUEL, §to je oznacavalo Structured Query Language. [18]
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5.6.ASP
Asp je kratica za Active Server Page. To je Microsoftov jezik koji omogucava stvaranje
dinamicnih i interaktivnih web stranica. ASP kod se ucitava direktno na server te automatski
time nije bitno na kojem posluzitelju se otvara jer to nece utjecati na kod. Nakon $to se ASP

spremi njegova ekstenzija je .asp. [19]

26



6. Dizajn web stranice

Web dizajn je planiranje i izrada web stranica, odnosno planiranje i izrada Citave
strukture stranice, navigacija, dizajn izgleda, boje, slike, sve to osmiSljeno razmisljajuéi o

ciljevima koji zadovoljavaju vlasnika i dizajnera.

6.1. Boje

U web dizajnu boje su jedan od vaznijih elemenata. Boja se koristi za ve¢inu elemenata
na web stranici, boja za pozadinu, boja loga, navigacije, teksta 1 sli€¢no. Potrebno je paziti da
boje budu kontrasne i da odgovaraju jedna drugoj. Takoder je potrebno istraziti koja boja daje
koju emociju i kakav efekt se tom bojom Zeli posti¢i, kao primjerice crvena koja se najcesce
koristi kako bi se prikazalo nesto zabranjeno ili opasno. Kod odabira je najvaznije paziti na
preglednost i Citkost, posebice kod boje pozadine i slova kako bi bilo dovoljno kontrasta. Kada
se kombinira viSe boja potrebno je razmisljati o proizvodu ili ideji koja se promovira. Najbolje
je koristiti tri boje na cijeloj stranici, za pozadinu, za veéinu elemenata na stranici, te za
elemente koji se trebaju istaknuti. Takoder prilikom odabira boja trebamo voditi racuna i o
osjecajima koje te boje pobuduju u nama, primjerice crvena opasnost, zabranjeno, plava

smirenje ili depresija i sli¢no. [20]

Prema istrazivanjima web dizajnera Paula Heberta, jedna od najzastupljenijih boja u web
dizajnu je plava, odnosno razli¢ite nijanse plave. Herbert je proveo analizu boja kroz 10
najpopularnijih stranica, i kreirao je skriptu koja je prikupljala i analizirala podatke o bojama

sa pocetnih stranica kao $to su Google, Facebook i sli¢no. (pogledaj sliku 6.1.) [21]
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Slika 6.1. Analiza Paula Herberta

6.1.1. Znacenje boja

PreviSe boja na jednom mjestu je loSiji izbor nego premalo boja. Plava boja je
najfleksibilnija boja 1 odgovara najve¢em broju stranica, te dobro funkcionira sa bijelom i
raznim kombinacijama boja 1 najcesS¢e se koristi za raCunalne kompanije jer prenosi osjecaj
sigurnosti. Crvena je boja koja se Cesto koristi za privlaenje paznje korisnika, dok je zuta
svijetla i vesela boja, koja Cesto nesto signalizira, zelena boja Cesto se koristi na stranicama
povezanim sa prirodom, zdravom prehranom i zelenim proizvodima, a ljubi¢asta se Cesto koristi

za djecje web stranice.

Zarke boje najée$ée se koriste u web dizajnu stranica koje su namjenjene mladima, prigusene
pastelne boje u web dizajnu kada su nasa ciljana skupina Zene, a prirodne boje, boje poput
smede, nebesko plave i tople roze se najcesc¢e koriste za odredenu tematiku web stranica, kao

§to su primjerice stranice o prirodi i prirodnim ljepotama. (pogledaj sliku 6.2.) [22]
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YELLOW © RED © BLUE © GREEN
OPTIMISTIC AND YOUTHFUL ENERGY > CREATES THE SENSATIONAL OF > ASSOCIATED WITH WEALTHY
OFTEN USED TO GRAB INCREASES HEART RATE TRUST AND SECURITY THE EASIEST COLOR FOR THE
ATTENTION OF WINDOW CREATES URGENCY OFTEN SEEN WITH BANKS AND EYES TO PROCESS
SHOPPERS OFTEN SEEN IN CLEARANCE BUSINESSES USED TO RELAX IN STORES

SALES
) ORANGE & PINK © BLACK © PURPLE
> AGGRESSIVE > ROMANTIC AND FEMININE POWERFUL AND SLEEX 1S USED TO SOOTHE & CALM
CREATES A CALL TD ACTION: USED TO MARKET PRODUCTS USED TO MARKET LUXURY OFTEN SEEN IN BEAUTY OR
SUBSCRIBE, BUY, OR SELL TO WOMAN AND YOUNG GIRLS PRODUCTS ANTHAGING PRODUCTS

Slika 6.2. Znacenje boja

Zuta — optimisticna i ,,mladahna* boja koja se Cesto koristi za priviacenje paznje
kupaca/korisnika

Crvena — energicna, povisuje puls, prikazuje hitnost, Cesto videna na rasprodajama

Plava — stvara osjecaj povjerenja i sigurnosti, te se cesto koristi u bankama

Zelena — stvara osjecaj zdravlja, najlaksa boja koju oci procesuiraju, relaksirajuca boja
Narancasta — agresivna boja, asocira na kupnju/prodaju

Roza — romanticna i Zenstvena boja, koristi se vec¢inom za prodaju Zenskih proizvoda

Crna — mocna boja, koristi se za prodaju luksuznih predmeta

Ljubiéasta — koristi se za umirivanje, najcesce se koristi za prodaju anti-aging proizvoda

Obzirom da boje nisu iste ni na razli¢itim ekranima, a niti na papiru, najbolje je koristiti neke

svijetlije nijanse boja od onih koje se koriste za printanje.
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6.2. Tipografija

Najveci dio web stranice je u pisanom obliku. Stoga je potrebno odabrati odgovarajuci
font, odnosno u slucaju da je vise fontova, odgovarajucu kombinaciju fontova kako bi stranica
bila ¢itka. Robert Bringhurst u svojoj knjizi, Elementi tipografskog stila, govori o tipografiji
kao o0 zanatu koji nadopunjuje ljudski jezik trajnom vizualnom formom i u dekorativni vizualni
element. Tipografija je dizajn slovanih znakova, a font je tipografija koja je razli¢ite veli¢ine i
teZine, te svaki od njih sadrzi kerning, leading 1 tracking sa kojima upravljamo oblikovanje

teksta.

Leading odreduje raspored teksta po vertikalnoj osi, oznacava prostor izmedu redaka teksta i
omogucava da tekst bude pregledan 1 Citak, a mjeri se od osnovne linije svakog retka, dno

slovnog znaka. (pogledaj sliku 6.3.)

LEADING

Slika 6.3. Primjer leadinga

Ispod te linije se nalaze descenderi, a pored njih postoje i ascenderi koji se pojavljuju kod

slovnih znakova sa visokim elementima.
Kerning oznacava udaljenost izmedu slovnih znakova, stoga je bitan za oblikovanje teksta

buduéi da ako je premali tekst bi bio necitljiv, a isto vrijedi i ako je prevelik. (pogledaj sliku
6.4.)
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KERNING

l

Slika 6.4. Primjer kerninga

I na zadnje tracking koji kontrolira razmak u cijeloj rije¢i. Tracking se ¢esto mijenja za kerning,
ali je razlika u tome $to se tracking koristi da bi se popunio prazan prosto ili istaknuta neka

vazna rijeC. (pogledaj sliku 6.5.)

tracking

~— tracking

tracking
“tracking

Slika 6.5. Primjer trackinga

Tri su osnovne vrste fontova : serif fontovi, primjerice Antiqua, Bookman, Cambria, zatim sans-
serif fontovi, Arial, Myriad, Verdana, te dekorativni fontovi, Allegro, Broadway, Stencil.. Sto
se ti¢e broja fontova ne bi trebalo koristiti viSe od 3 fonta, §to manje to bolje. Najbolje bi bilo
koriStenje jednog fonta Sto je sasvim dovoljno, ali ako se u krajnjem slucaju koristi viSe njih

potrebno je da se medusobno nadopunjuju. [23,24]
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7. Prakti¢ni dio

Zavr$ni produkt ovog rada je web stranica koja sadrzi dvorane za crossfit, dvoranu za
dizanje utega, te neke od vecih i popularnijih klasi¢nih teretana u Zagrebu. Svaka stranica sadrzi
sve najbitnije informacije koje se korisnik nada naci prilikom ulaska, opce informacije o

dvorani, cjenik treninga, kontakt, lokacija dvorane, te galerija slika.

Crossfit je visoko intenzivan, konstantno varijabilan nacin vjezbanja. Dizajniran je za razvoj i
podizanje snage 1 kondicije, a namjenjen je svima, od profesionalnih sportaSa sve do starijih
gradana. Crossfit je vrsta treninga koji je moguce skalirati i modificirati ovisno o korisniku.
Trening je moguce prilagodavati ovisno o tome jel netko fizicki spreman ili nije i OvViSno o0
mogucim ozljedama korisnika. Stoga je toliko 1 popularan medu ¢itavom populacijom, jer se
tezi vise fitness spremi, a ne specijalizaciji. Crossfit treninzi ukljucuju kardiovaskularnu 1
respiratornu izdrzljivost, opcu izdrzljivost, snagu, mobilnost, brzinu, koordinaciju, ravnotezu te

preciznost.

Dizanje utega je olimpijski sport. Njime se osim sportasa koji se isklju¢ivo bave dizanjem utega,
bave i mnogi drugi sportasi jer je to sastavni dio priprema gotovo u svakom sportu. Osim $to
ima odli¢ne ucinke u poboljsanju kvalitete sna zbog visokog intenziteta vjezbi, takoder je i vrlo

brzo uodljiv i fizi¢ki napredak zbog kombiniranja snage i izdzljivosti.

Treninzi u teretani su ve¢inom treninzi koji se provode sami, odnosno nisu grupni treninzi, te
se ve¢inom provode u rekreacijske svrhe. U tom slucaju korisnik bi trebao imati barem opce
znanje o sportu i vjezbama koje planira obavljati kako bi njegovi rezultati bili usporedni
njegovom cilju, a u slu¢aju da to znanje ne posjeduje potrebno je imati privatnog trenera kako

bi dosli do rezultata koji se Zele.

Sve viSe dvorana u Zagrebu su dvorane koje se baziraju na navedena tri sporta jer svaki od njih
nudi Sirok spektar vjezbi koje se bave povecanjem miSi¢ne mase, poboljSanjem
kardiovaskularnih mogu¢énosti, saniranje ozljeda, te op¢enito pobolj$anje zdravlja i pokretnosti.

Stoga, ova stranica je napravljena kako bi te dvorane mogli na¢i na jednom mjestu.
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7.1. Planiranje

Prije same izrade, dizajn je izraden u programu koji se naziva Figma. Figma je uredivac
vektorske grafike koji je primarno baziran na webu, te samim time omogucuje izradu nacrta

same stranice prije izrade koda kako bi olaksali daljnju izradu. (pogledaj sliku 7.1.)

LOGO

NASLOV

7.1. Snimka zaslona nacrta u Figmi

1 — alati za izradu

2 — prostor za crtanje

3 — veliCina teksta, boja, veli¢ina linija
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Kada se radi o sportu prve asocijacije su dinami¢nost, motivacija, kretanje i sli¢no. Kako bi
stranica asocirala upravo na isto, postavljena je pokretna pozadina, odnosno video pozadina
koja na svakoj od dvorana prikazuje sport koji je otvoren, kod crossfit dvorana crossfit video,
kod dizanja utega dizanje, te kod klasi¢nih teretana motivacijski video u teretani. Takoder, da
stranica ne bi bila suvise kaoti¢na dodan je ,,gradient* odnosno boja koja ¢e u odredenoj koli¢ini
smanjiti vidljivost videa. (pogledaj sliku 7.2.)

Izabrane su i 3 boje, crna i bijela koje su upotrebljene za pozadinu i tekst kao najviSe kontrasne

boje, te Zuta koja ¢e istaknuti odredene elemente.

FITNESS

LOKACUA TLCA

7.2. Snimka zaslona video pozadine sa ,, gradientom *

Logo stranice je jednostavan tipografski znak ,,Fitness®. Postavljen je u lijevom kutu na vrhu

svake stranice kako bi korisnik znao da je svaka stranica dio istog web sjedista.

Navigacijski meni postavljen je u gornji desni kut stranice. Postavljen je u obliku dvije crte koje
kada kliknete, meni se pojavi sa desne strane okvira pretrazivaca. Ovakav nacin postavljana
menija omogucuje da je meni prisutan i uocljiv, a opet minimalan te time daje moguénost ako

je potrebno da se na stranicu stavi viSe elemenata, a da stranica pritom ne bude kaoti¢na.

(pogledaj sliku 7.2.17.3.)
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7.3. Snimka zaslona navigacijskog menija

U izradi sadrzaja i elemenata stranice koriSten je jedan font u razli¢itoj veli€ini i debljini kako
bi se istaknuli naslov naspram sadrZaja, te pojedini dijelovi sadrZaja poput cjenika ili lokacije

dvorane.

7.2. Atom

Citav html, css i javascript kod je pisan u Atomu. Atom je open source urediva¢ koda
koji je razvijen od strane GitHuba. Besplatan je za koriStenje i moZe se koristiti za macOs,
Linux i Microsoft Windows, te ima ugradene dodatke koji su napisani u Node.js i ugradene Git
kontrole (Git control). To je ,,desktop* aplikacija koja je izgradena koristenjem web tehnologija,
te je vrlo jednostavna za koristiti i radi toga se smatra da je jedna od najpopularnijih i najboljih
aplikacija za izradu web stranica. Vecina ugradenih dodataka koje Atom podrzava imaju
besplatnu licencu. Atom je temeljen na Electronu, koji se prije nazivao Atom Shell, te je pusten

za javnost 2015. godine. (pogledaj sliku 7.4.)
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7.4. Snimka zaslona izgleda koda u Atomu

7.3. Hosting stranice

GitHub je hosting servis koji omogucuje objavljivanje izvornog koda stranice. Omogucuje
zajedni¢ku suradnju na projektima buduci da je takoder open-source servis. Koriste ga velike
kopanije kao $to su Google, Facebook, Netflix 1 sli¢no. To je ogromna platforma koju koristi

preko 10 milijuna ljudi, te sadrzi oko 26 milijuna GitHub repozitorija, odnosno stranica.

GitHub nudi mogucénost besplatnog hostinga stranice, no u tom slucaju potrebno je koristiti
njihovu domenu koja je github.io i vas kod biti ¢e javan za sve korisnike. U slucaju da se zeli
kreirati vlastita domena potrebno je placanje koje se kre¢e od 7 dolara na dalje i vas kod biti ¢e

privatan.
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7.3.1. Kako postaviti stranicu na GitHub

Postavljanje stranice na GitHub je poprili¢no jednostavno. Potrebno je otvoriti profil na
GitHubu, te skinuti ,,desktop* aplikaciju GitHub Desktop. Zatim, otvoriti GitHub aplikaciju te
kreirati ,,New repository*. Kako bi stranica imala moguc¢nost besplatnog hostinga potrebno je
stranicu nazvati ,,vaSekorisni¢koime.github.io®. ,,Local Path* je mjesto gdje ¢e se stranica

nalaziti. Nakon $to odaberete mjesto, GitHub ¢e automatski stvoriti novi i prazan folder.

Nakon Kreiranja repositorija, desktop aplikacija bi trebala izgledati ovako :

(.) hile Edn Vitw Reporutary firae

> Publish reposiory
o

~ TisSarshT gahaubio

.....

r )

7.5. Snimka zaslona kreiranog repositorija

U folder koji je GitHub kreirao potrebno je kopirati sve svoje dokumente koje ste kreirali za

stranicu. U summary je potrebno napisati ,,initial* commit, te kliknuti Commit to master.

Potom je potrebno kliknuti Publish repository, pripaziti da nema kvacice pored ,,Keep this

repository private buduéi da se koristi besplatna domena, i stranica ¢e biti objavljena.
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8. Zakljucak

Da bi izradili web stranicu potrebno je slijediti odredene korake. Prije same izrade
odrediti sve bitne segmente, ciljanu publiku, nov¢ana sredstva, osmisliti strategiju objavljivanja
sadrzaja na stranici, odrediti strukturu stranice, napraviti nacrt, paziti da stranica ima sve

potrebne elemente, te nakon izrade redovito testirati stranicu kako bi uklonili moguce greske.

Ovaj pisani rad ukljucuje i prakti¢ni dio, web sjediSte koje promovira rekreacijski sport,
odnosno dvorane za crossfit, dizanje utega i1 pojedine vece 1 popularnije klasi¢ne teretane u
Zagrebu. Stranica je kreirana da bi se te iste dvorane nalazile na jednom mjestu, posebice za
korisnike koji nisu sigurni ¢ime bi se bavili 1 §to im od treninga odgovara za njihov cilj. Dizajn
1 struktura stranice su jednostavni kako bi se svaki korisnik lakSe snaSao, te pronasao sve
informacije koje je trazio 1 samim time poZzelio se vratiti. Sadrzi sve najbitnije informacije o
dvoranama, kratki opis dvorane, cjenik, kontakt dvorane, lokaciju/lokacije, te galeriju slika.
Namjenjena je korisnicima svih naraStaja jer je sport vrlo vazan u odrzavanju zdravlja, a
obzirom da postoje korisnici koji nisu dovoljno upuceni u sport, ozljede i napredak koji
ukljucuju treninzi, na kontaktnom djelu stranice nalazi se obrazac kojime se korisnik moze

posluziti kako bi saznao bilokoju informaciju koja ga zanima.

38



INEA

Hieow
ALISHNAIND

_I._

fveutindng
Sleven

Sveuciliste
Sjever

1ZJAVA O AUTORSTVU
¢
SUGLASNOST ZA JAVNU OBJAVU

Zavrsni/diplomski rad iskljugivo je autorsko djelo studenta koji je isti fzradio te student
odgovara za istinitost, izvornost | ispravnost teksta rada U radu se ne smiju koristiti
dijelovi tudih radova (knjiga, &lanaka, doktorskih di ija, magistarskih radava, izvora s
internets, | drugih kzvora) bez navodenja izvora i autora mavedenih radova, Swi dijelovi
tudih radova moraju biti pravilnoe navedeni i citirani. Dijelovi tudih radova koji nisu
pmdmunnnl:mmnjuuphﬂjawm,odmnmkonlumpmv:mmnﬂeg
znanstvenog il strufnoga rada, Sukladno denom studenti su duini potp Zjavu o
autorstvu rada,

Ja, _Tih _ SAgen TovaRazA  (ime | prezime) pod punom moralnom.
materijalnom i kaznenom odgovornoséu, izjavljujem da sam iskljudivi
anmrhca zal diploms (obrbau ncpambno) rada pod naslovom

‘“’& "% Plavocisl (ypisati  naslov) te da u
navedenom radu nisumnedozvolpemnahn(bezpmhog citiranja) koristeni
dijelovi tudih radova,

Student/ica:
(upisatt ime i prezime)

(vlastoruém polp;)

Sukladno Zakonu o gznanstveno) djelatnost | visokom obrazovanpu ravedne/diplomske
radove sventilista su dugna trajno objaviti na javno) internetsko) bazt sveudilidne knjiznice
1 wastavy syeudilises te kopiratl u favnu Internetsku bazu zavidnib/diplomskib radova
Nacionalne | sveutilidne knjitnice. Zavrini radovi istovrsnih umjetnickih studija koji se
realiziraju kroz umjetnicka ostvarenja objavijuju se na odgovarajudi nadin

Ja, _Tin__sagass TRYARAIN  (ime | prezime) nwpouvo izjavijujem da
sam vnom VoI in kog obrisati nepotrebno)
M.P?a‘m,nmm : h OP uvr u mcu (upisatt
naslov) ¢ifi sam autor/ica,

Student/sca:
(upisati ime | prezime)

(vz;tomtni potl;_ns_]
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