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MAKING OF:

DANTEOVI SNOVI
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ZAČETAK IDEJE

Retrospekcija sebe kao autora.

Stephen Baxter.

Hard science-fiction.



PISAČKO-CRTALAČKI 

TANDEM U REŽIJI

Scenarij.

Knjiga snimanja.

Moodboard.



FILMSKI ALATI

Video oprema.

Audio oprema.

"Glazura".



NAJBITNIJI RESURS

Casting.

Probe.

Mizan-kemija.



LOCATION-SCOUTING

Predrasude.

Ugodna iznenađenja.

(Ne)dostupnost.



PAR NAŠMINKANIH -

GRAFIJA

Scenografija.

Kostimografija.

Šminka.



"IDE!"

Zlatni sat.

RAW.

Vrhunac projekta.



SLATKE MUKE POST-A

Korekcija boja.

Unikatni stil.

3D ergo; xyz.



SENTIMENTALNO I 

ZAKLJUČNO

Svi smo (bili) početnici

jednom.

Filmske stigme.

"I was born to create."


