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Predgovor

Tema ovog zavrSnog rada izabrana je radi autoriinog interesa prema jednostavnim web
strukturama i modernim dizajnom. Cilj je primijeniti steCeno znanje i iskustvo da bi se kreirala
web stranica sa jednostavnim i pristupa¢nim korisnickim suceljem za pozitivno korisnicko
iskustvo.

Zahvaljujem mentoru doc.art.dr.sc. Robertu Gec¢eku na pruzenoj pomoci tokom izrade ovog

rada, te zahvaljujem obitelji i prijateljima na podrsci.



Sazetak

U ovom radu prikazat ¢u cjelokupni proces izrade web stranice za restoran. Posto se radi o
izmi$ljenom restoranu proci ¢e se proces od istrazivanja teme i inspiracija, odabira vizualnih
elemenata koji ¢e predstavljati restoran pa sve do samog programirana web stranice.

Cilj je izraditi atraktivno i funkcionalno web sjediste koje ¢e korisnika na jednostavan nacin
upoznati s op¢im informacijama restorana te olaksati i uljepsati vizualni prijedlog gastro ponude.

U prakticnom dijelu opisan je detaljan postupak programiranja web sjediSta u programu

Visual Studio Code.

Kljuéne rije¢i: web stranica, restoran, HTML, CSS, Bootstrap, responzivnost



Summary

In this thesis | will show the entire process of creating a website for a restaurant. Since it's a
fictional restaurant, the process will go from researching the topic and inspirations, choosing
visual elements that will represent the restaurant, all the way to programming of the website
itself.

The goal is to create an attractive and functional web site that will provide the user with
general information about the restaurant in a simple way, as well as facilitate and enhance the
visual presentation of the gastronomic offer.

The practical part describes the detailed procedure of programming the web site in a program

named Visual Studio Code.

Keywords: website, restaurant, HTML, CSS, Bootstrap, responsive



Popis koristenih kratica

HTML

CSS

JS

CTA

Ul

uUXx

HyperText Markup Language

Sintaksa za obiljezavanje hipertektualnih dokumenata.
Cascading Style Sheets

Opisni jezik za definiranje izgleda web stranice

JavaScript

Programski jezik za izradu dinamiénih i interaktivnih elemenata
Call to action

Poziv na akciju, gumb koji potice korisnika na neku akciju
User interface

Korisnicko sucelje

User experience

Korisnicko iskustvo
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1. Uvod

Kreiranje web stranice je dugotrajan proces koji uklju¢uje mnoge faktore, od dobrog
poznavanja klijenta, njegovog branda i usluga do razvoja dizajna i funkcionalnosti stranice.

Izrada web stranice ukljucuje istrazivanje teme i1 konkurenata, planiranje i definiranje
strukture web stranice, izradu Zi¢anog pa grafickog modela stranice, odabira prikladnih boja i
fontova te na kraju samo programiranje web sjedista.

Kod definiranja dizajna nije potrebno previSe komplicirati i uvoditi nepotrebne graficke
elemente [10]. Korisnici nasu stranicu posjecuju s ciljem prikupljanja informacija, ne radi
dobrog vizualnog dizajna, iako on pomaze u ostavljanju dobrog dojma kod korisnika. S tim na
umu, jednostavnost je klju¢na, a ona se dobiva dobrom kombinacijom elemenata. Dovoljno je
odabrati tek nekoliko boja, maksimalno 5, da bi se izbjegao osjecaj kica. Ista stvar je i pri
odabiru fontova, dovoljno je izabrati 2 ili 3 fonta koja se koriste u nekoliko veli¢ina. Prilikom
odabira fonta za body tekst dobro je odabrati sans serifni font, jer je Citljiviji u manjim
dimenzijama.

Tijekom organizacije sadrzaja za web pametno je drzati se strukture obrnute piramide [11],
Sto znaci da ¢e najvaznije informacije biti na samome pocetku stranice, a manje relevantne niZe.
Korisnici na webu ne ¢itaju sve prilozene informacije rije¢ po rije¢, ve¢ samo prelete okom
preko teksta Citaju¢i tek nekoliko rijeci te time stvaraju razumijevanje o sadrzaju [12]. Znadi,
informacije kao novosti i ponude idu na pocetak, dok informacije kao povijest i neke starije
informacije idu na kraj.

Za razliku od sadrzaja, navigacija bi trebala biti strukturirana kao piramida s jednom
pocetnom stranicom na vrhu strukture koja vodi na viSe stranica te svaka sljedeca stranica ¢ini
novi sloj ispod. Samu traku navigacije je pozeljno uvijek drZzati na istome mjestu na svim
stranicama, tj. ako se navigacija nalazi na vrhu stranice onda bi se tamo trebala ponavljati na
svakoj sljedecoj stranici da se ne bi zbunilo korisnike. Takoder je dobro staviti navigaciju 1 u
podnoZje, ako se navigacija na vrhu stranice ne mice dok listamo stranicu pa se korisnici ne
moraju vracati na vrh, no ako postoji puno poveznica onda je bolje ili smanjiti njihov broj ili ih
ne ukljuciti uopce.

Ljudi danas sve cesce koriste mobilne uredaje da bi pristupili internetu te je velika vaznost da
je web stranica prilagodena za uporabu na svim vrstama uredaja, tj. da je responzivna. Osnovni
alati responzivnog web dizajna su fluidna mreza, fleksibilne slike i media upiti, oni se
automatski prilagodavaju promjeni veli¢ine ekrana. Dizajn ne treba izgledati identi¢no na svim
uredajima, ve¢ treba biti prilagoden raznim uredajima, npr. na stolnom racunalu navigacija je

prikazana u obliku horizontalne trake te je stalno vidljiva, a na mobilnom uredaju je skrivena dok
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ju ne pozovemo, te je u obliku vertikalne liste. Takoder se mora pripaziti da se stranica pravilno
prikazuje na svim preglednicima.

User interface i user experience ili drugim rije¢ima Korisnicko sucelje i korisnicko iskustvo
su kreiranje dizajna i funkcionalnosti koji su atraktivni i uc¢inkoviti [13]. UX omogucava
korisnicima da koriste moguc¢nosti aplikacije ili web stranice brzo, lako i efikasno, no on ne mari
za dizajn, to je posao Ula, koji daje karakter stranici drzeéi se pravila brenda. Pocetak UX i Ul je
izrada sheme zvane wireframe, tj. Zicanog modela prema kojem se dalje gradi dizajn.

Vise od 70% ljudi prije posjete restoranu pregleda njihovu web stranicu te oko 70% odabere
drugi restoran ako im se stranica ne svidi, ako je prekomplicirana za koriStenje ili ako nije
responzivna [14]. U ovome radu kreirat ¢emo moderno web sjediste za restoran koje se lako
koristi te je vizualno privlacno i kojem bi se korisnici rado vratili. Problematika kojom ¢emo se
baviti su dio UX/UI podrucja poput responzivnosti elemenata, ¢itljivosti fontova, prikladnih
boja, modernog dizajna, pristupa¢nosti navigacije i podataka, fotografija i sadrzaja, kontakt
forme i sl.

Cilj je pomocu jednostavnog dizajna stvoriti jednostavnu, ali dojmljivu web stranicu koja ¢e
oduseviti korisnike te ih zainteresirati za ponudu.

Materijali poput fotografija ¢e se preuzeti s besplatnih online izvora poput Unsplash, Pexel 1
Pixabay, dok ¢e se tekstualni dio sadrzaja osmisliti i prilagoditi stranici.

U ovom ¢e se radu koristiti nekoliko programa 1 alata. Za izradu sheme strukture koristit ¢e
se online softver Diagrams.net, dok ¢e se za zicani i graficki modeli kreirati u kolaborativhom
alatu Figma za dizajn sucelja temeljen na pregledniku, s dodatnim izvan mreznim znacajkama.
Kod ¢e se programirati u kod editoru Visual Studio Code koji je redefiniran i optimiziran za
izradu i otklanjanje pogresaka modernih web aplikacija i aplikacija u cloudu. Tijekom kodiranja,
uz HTML, CSS i JS Koristiti ¢e se i Bootstrap, besplatni CSS framework otvorenog koda
usmjeren na responzivan front-end web razvoj za mobilne uredaje. On sadrzi CSS i JavaScript

predloske dizajna za tipografiju, obrasce, gumbe, navigaciju 1 druge komponente sucelja.



2. Obrada zadatka

Kupci Cesto prije posjete restorana potraze informacije o restoranu na internetu te se time
ostvaruje prvi dojam. Da bi slika koju mi prenosimo kupcima bila iskrena i privla¢na, najbolje je

drzati se brenda.

2.1. Istrazivanje teme i inspiracije

Glavne informacije moraju biti jasne i dobro istaknute. Glavna razdjela informacija €ini se
preko navigacije koje se nalazi na vrhu stranice te je odmah vidljiva korisniku. Ona ne smije biti
prenatrpana opcijama, jer se time buni korisnika, ve¢ samo nekoliko i koje se sastoje od jedne do
dvije rijeci.

Jednom fotografijom ili karuselom od vise fotografija hrane i/ili restorana na pocetnoj
stranici vizualno obogacuju stranicu i odmah korisnicima prikazuje najbolje od restorana. Prikaz
preko cijelog ekrana privuce paznju te prvi dolazi u fokus. On ne treba sadrZavati veliki broj
fotografija ve¢ samo one koje najbolje opisuju restoran, jer se korisnici ne zadrzavaju dugo na
jednom mjestu.

Isticanjem fotografija najprodavanijih jela na pocéetnoj stranici mozemo u kratkom vremenu
dati korisnicima kompaktnu verziju menija te tako potaknuti njihovu znatizelju da prouce
opSirniju verziju.

Call To Action ili poziv na akciju je gumb koji poziva korisnike da obave neku akciju. Ta
akcija ovisi o temi mjesta na kojem se nalazi, npr. stranica ili reklama i sadrzaju CTA gumba.
Recimo na web shopu CTA moze biti gumb koji glasi ,,Dodaj u koSaricu®, na blogu ili
druStvenim mreZama ,,Registriraj se ili ,,Prijavi se ili ako trazimo viSe informacija ,,Saznaj
vise“. Najces¢i CTA kod restorana su ,,Naru¢i“ ako restoran ima dostavu, ,,Saznaj vise“ ako
postoji opSirnija verzija nekog sadrzaja, te ,,Pregledaj meni ako se Zeli dodatno istaknuti opcija.

Generalne informacije koje ukljucuju neSto viSe o restoranu, npr. ako se Zeli posebno
istaknuti 1 pri¢ati o detaljima restorana, ako restoran ima dugu povijest koja se Zeli opSirno
podijeliti, ako se Zele podijeliti zajednicki uspjesi i ciljevi ili se Zele istaknuti ¢lanovi posluge i
njihove price, uglavnom ako se radi o puno informacija bolje ih je smjestiti na zasebnu stranicu.
Dok u slucaju kratkog opisa, najjednostavnije mozemo kreirati sekciju na pocetnoj stranici.

Najbitnija stvar koju klijenti traze na nasoj stranici je gastronomski meni [1]. Njega je
najbolje smjestiti u zasebnu stranicu u navigaciji da se oslobodi i istakne. Posto meniji sadrze
velike koli¢ine informacija, najbolje ih je razdijeliti u kategorije za lakSe snalazenje. Vece

kategorije, npr. hrana i pice istaknuti ve¢im separatorom, on moze biti neki grafic¢ki element ili



prazni bijeli prostor, dok manje potkategorije, npr. juhe i jela s rostilja, manjim, bez nepotrebnog
isticanja. Tokom izrade menija dobro je koristiti §to vise slika da bi se dostojni prikazala ponuda,
te jer se njima lakse zainteresiraju korisnici, naspram dosadnih menija sa samo tekstom.

U procesu izrade menija nije potrebno previse objasnjavati pojedina jela, njihove kreativne
price i povijest nastanka, ve¢ je dovoljno uz fotografiju dodati samo ime i sastojke, jer korisnici
dolaze na nasu stranicu s ciljem odabira hrane i znaju to¢no Sto Zele, a to nisu eseji i fantazijski
opisi jela, ni to¢ne gramaze sastojaka.

Lokacija i1 kontakt su takoder jako bitni te se i oni izdvajaju u posebnu stranicu i opciju u
navigaciji. Ovo su jako vazne informacije te se do njih treba jednostavno i brzi do¢i, te trebaju
biti kratke i jasne.

Za bolju promociju restorana preporuceno je ukljuciti druStvene mreze poput Instagrama i
Facebooka te obratno, na druStvenim mreZama dodati poveznicu web stranice. U danasnje doba
ljudi viSe koriste mobilne telefone te svakodnevno koriste drustvene mreze pa su velike Sanse da
¢e korisnici do nase web stranice sti¢i putem druStvenih mreza i zbog toga je potrebno njihovo
redovito odrZavanje i azuriranje novih informacija i ponuda. Poveznice na druStvene mreze na
stranici mozemo smyjestiti ili u navigaciju na vrhu ili u podnoZzje na dnu stranice. Umjesto punih
tekstualnih poveznica najbolje je iskoristiti ikone samih drustvenim mreza, te ih za jo§ bolje
vizualno iskustvo prilagoditi dizajnu web stranice.

Za bolju vezu s korisnicima pametno je kreirati neki nacin interakcije. Ovisno Zeli li se ona
zadrzati privatno putem mailova ili javno, na stranicu je dobro ukljuciti kontakt formu i/ili
sekciju za komentare. Oni se smjestaju ili na dnu pocetne stranice ili u zasebnu stranicu da se ne
krcaju nepotrebne informacije na pocetnoj.

U podnoZje stranice smjeStene su informacije o adresi restorana, broj telefona, email adresa,
poveznice iz navigacije, poveznice na druStvene mreze, autorska prava i logo, neovisno §to se
ve¢ ponavljaju negdje na stranici.

Stranice koje ¢e se koristiti kao inspiracije su: zagrebacka Pizzeria Kum [3], pekara Au Bon
Pain [4], restoran Bolivian Llama Party [5]. Ove stranice sve nose elemente dobrog Ula i UXa, te

su moderne i funkcionalne i dobro prilagodene brandu.



2.2. Tipografijai boje

Pri izradi web stranice prvi dojam je jako bitan, a on se stvara u svega 50 milisekundi [2].
Stranica treba vizualno treba biti privlatna oku te se do svih bitnih informacija treba doc¢i
brzo i jednostavno. Posto je ova stranica zamisljeni restoran i nemamo pravi brend, kreirat

¢emo ga od pocetka Sto ukljucuje odabir fontova i boja.

2.2.1. Fontovi

Tijekom odabira fontova bitno je paziti na mnoge detalje, jer ovisno o karakteristikama fonta
mozemo pricati i bez rije¢i. Podebljanim i kurzivnim fontom naglasavamo rijeci, ovisno o rezu
mozemo iskazati emociju, npr. debljim rezom rije¢i se doimaju glasnije, dok se tankim rezom
doimaju tise [7]. Stilom se pak mogu prenositi emocije, pa tako fontovi mogu biti neformalni ili
elegantni, zaigrani ili autoritativni ovisno o stilu [8].

Treba izbjegavati korisStenje velikog broja fontova te je preporuceno koristenje maksimalno 2
ili 3 fonta. Ako Zelimo imati viSe razli¢itih vrsta teksta bez dodavanja novih fontova, dobar izbor
je koristenje rezova ve¢ koristenih fontova. Promjenom debljine ili Sirine fonta mozemo dobiti
posve drugaciji font.

U ovom radu koristit ¢emo 2 fonta i njihove rezove. Kombinirat ¢emo jedan sans serifni font
i jedan handwriting da bi stekli ravnotezu i kontrast. Sans serifni font ¢e se Kkoristiti u logu za
naslov restorana (Slika 1), u navigaciji za bolju preglednost, kao body tekst te u naslovima, dok
¢e se handwriting koristiti u naslovima u kombinaciji sa sans serifnim (Slika 2) da bi se naglasile
odredene informacije.

Za sans serifni font odabran je Work Sans posto on sadrzi veliki broj rezova, naspram npr.
fontova Hind i Briyani koji nemaju italic rezove. Dok smo za handwriting font odabrali font
Great Vibes da bi se unijelo malo elegancije i podigla atmosfera strogosti sans serifnog fonta.

Handwriting font ¢e se takoder istaknuti bojom.

LAKOST FOTO

Slika 1: Logo restorana LAKOST Slika 2: kombinacija fontova



2.2.2. Boje

Boje su u dizajnu bitan detalj, jer kao i fontovi bez rijeci pricaju pri¢u. Svaka boja ima svoju
psihologiju i moze utjecati na ljudsko ponasanje te tako neke boje mogu potaknuti neke radnje i
misli dok neke boje rade suprotno.

Za restorane i djelatnosti s hranom najcesce se koriste tople boje, npr. crvena, narancasta i
Zuta, jer one poticu apetit [9]. Crvena najbolje stimulira apetit te obi¢no prikazuje energiju,
narancasta izaziva osjecaje topline i ugode, dok zuta asocira na srecu te pun zeludac.

Boje koje manje stimuliraju apetit su zelena i tirkizna. Iako zelena podsjeca na zeleno lisnato
povrée, zelena vise asocira na hranu bez Secera koja ne daje puno energije. Takoder losa uporaba
zelene boje moze kreirati negativnu reakciju, npr. kombinacija zelenog overlaya preko nekih
namjernica poput mesa moze dati dojam pokvarenosti.

Boje koje suzbijaju apetit i koje se manje koriste su hladnije boje, plava, ljubicasta, smeda i
tonovi crne. Razlog tome je da te boje ne postoje u prirodi, tj. hrani koja raste u prirodi. Izmedu
ostalog, u proslosti su plava, ljubicasta i crna boja oznacavale da je nesto pokvareno ili otrovno.

Nasa odabrana paleta boja sastoji se od bijele, crne te crvenkasto narancaste boje (Slika 3).
Bijela boja prevladava stranicom te dominira pozadinom, narancasta ¢e se boja Koristiti kao
jedina boja u logu restorana uz crnu i bijelu, u naslovima na stranici s fontom Great Vibes i kao
pozadinska boja u podnozju, dok ¢e se crna Koristiti kao pozadinski vizualni separator za

naglaSavanje elemenata i U navigaciji.

#HEFFFF #bc3511 #000000

Slika 3: odabrane boje



2.3. Razrada strukture

Web sjediste se sastoji od 3 stranice, dok ¢e se u navigaciji nalaziti 6 poveznica (Slika 4).
Glavna i prva kod otvaranja stranice je ,,PoCetna“, ona sadrzi karusel fotografija na pocetku,
generalne informacije o restoranu, galeriju fotografija hrane restorana te ukratko najbitnije
informacije u podnozju. Poveznica je sidro na pocetnoj stranici ,,O nama*“ koja nas vodi na
sekciju koja jasnije objasnjava detalje o restoranu, njegovu povijest i ¢lanove posluge. Sljedeca i
najvaznija je ,,Meni“ koja sadrzi popis gastronomske ponude s fotografijama. Na stranici
,,Kontakt* nalazit ¢e se informacije o lokaciji, adresa i karta, telefonski broj, email adresa te
kontakt forma kojom c¢e korisnici moc¢i kontaktirati restoran svojim upitima,. Zadnje dvije
poveznice Ce biti ikone povezane s druStvenim mreZama Instagram 1 Facebook.

Jednaka navigacija i podnozje pojavljuju se na svim stranicama za lakSe snalazenje korisnika,
te nema potrebe mijenjati njihov sadrzaj uklanjanjem ili dodavanjem nepotrebnih informacija.

Struktura je grafi¢ki izradena pomocu besplatnog online softvera za izradu dijagrama,

Diagrams.net [6].

Pocetna

O nama Meni Kontakt Instagram Facebook

Slika 4: Hijerarhijska struktura web sjedista



2.4. Zitani i grafi¢ki model

Nakon odabira fontova i boja kre¢e osmisljanje dizajna stranice. Umjesto direktne izrade
dizajna programiranjem, bolje je razraditi dizajn i razdvojiti sekcije prije da ne bi doslo do

problema i komplikacija kasnije, te je lakSe programirati kada imamo jasan cilj.

2.4.1. Zi¢ani model

Wireframe ili Zi¢ani model je skicirani prikaz finalnog produkta. On nema boje i fotografije,
ve¢ je samo gruba skica pozicije elemenata, a izraden je od sivih pravokutnika. Svjetlo sivi
pravokutnici s dvije dijagonalne crte prikazuju fotografije, prazni svjetlo sivi pravokutnici
prikazuju graficke elemente, dok tamno sivi pravokutnici prikazuju tekst.

Prva na redu za izradu Zi¢anog modela je pocetna stranica (Slika 5). Na samome vrhu nalazi
se navigacija razdvojena na dva dijela. Na lijevoj strani smjesten je logo, dok je na desnoj strani
lista koja se sastoji od 6 poveznica. Prva nas vraca na pocetak Pocetne stranice, druga je sidro na
Pocetnoj stranici, sljedeée dvije nas vode na zasebne stranice, a posljednje dvije su poveznice na
drustvene mreze. Ispod navigacije se nalazi karusel od nekoliko fotografija interijera restorana, a
na njemu tekst dobrodoslice i CTA gumb koji vodi na stranicu ,,Meni*“. Kratak tekst o restoranu i
neke generalne informacije su smjestene ispod karusela, a nakon njega slijedi mala galerija
fotografija. Posljednje je podnozje koje sadrzi logo, kontakt informacije, poveznice iz navigacije
i autorska prava.

Za razliku od desktop verzije, mobilna krije navigaciju iza hamburger ikone u gornjem
desnom kutu (Slika 6). Kada se klikne na tu ikonu otvara se full page hamburger navigacije, tj.
vertikalna lista poveznica. Karusel, tekst i CTA prelaze na sredinu ekrana, a generalne
informacije ostaju jednake. Galerija viSe ne prikazuje 3 fotografije ve¢ jednu. U podnoZju se
informacije slazu jedna ispod druge, a navigacija se lomi na dva retka. U donjem desnom kutu se
cijelo vrijeme nalazi strelica koja korisnike vraca na vrh stranice u bilo kojem trenutku.

Navigacija i podnozje su jednaki na svim stranicama.
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Sljedeca stanica je ,,Meni* (Slika 7). Na vrhu se nalazi jednaka navigacija kao i na Pocetnoj,
a ispod nje se nalazi jedna stati¢na fotografija. Nakon toga je naslov s malom navigacijom za
kategorije hrane koja se sastoji od sidra koja nas vode do zeljene kategorije, a na vrh se mozemo
vratiti strelicom koja je fiksna u donjem desnom kutu stranice. Kategorije su razdvojene
separatorom u obliku pozadinske grafike, dok su jela razdvojena u stupce i retke, te svako ima
svoju fotografiju, naslov te sastojke. lzgled kategorija se izmjenjuje izmedu bijele i crne
pozadine. S desne ekrana je fiksno pozicionirana navigacija jela koja se otvara kada miSem
prezemo preko nje, odnosno klikom na nju u mobilnoj verziji (Slika 9). Za razliku od desktop

verzije koja ima jela smjestena u 3 stupca, mobilna verzija ima jedan stupac (Slika 8).
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Slika 7: Zicani model - Meni - desktop Slika 9: Zicani model - Meni - navigacija

10



Posljednja je stranica ,,Kontakt™ (Slika 10). Navigacija je jednaka kao i na prijasnjim, no na
ovoj stranici nema fotografije na pocetku, nego su odmah informacije kontakta i lokacije. Ispod
njih se nalazi kontakt forma kojoj se korisnici preko maila mogu javiti restoranu, a zadnje na
stranici je Google karta s lokacijom restorana. Podnozje je jednako kao i na prijasnjim
stranicama.

Za razliku od desktop verzije gdje su informacije u 3 stupca, u mobilnom su u jednom, te je
kontakt forma takoder poredana u 1 stupac. Navigacija i podnoZzje su isti kao i u prijasnjim
mobilnim verzijama (Slika 11).
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Slika 11: Zi¢ani model - Kontakt - mobile
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2.4.2. Graficki model

Mockup ili graficki model je kao i zicani model, prikaz finalnog produkta, no razlikuje se po
tome $to on sadrzi boje, fotografije i tekstualni sadrzaj koji ¢e se prikazati na stranici u pravom
obliku.

Kao i kod zi¢anog, zapocinjemo s pocetnom stranicom. Raspored elemenata je jednak no
sada vidimo kako bi stranica u stvarnosti izgledala, s pravim fotografijama, tekstualnim
sadrzajem, pozadinskim elementima i bojama.

Dolaskom na Pocetnu stranicu prvo nas doc¢eka full size karusel fotografija interijera
restorana s tamnim overlayem (Slika 12.) Lijevo pozicionirani preko njega imamo kratki tekst
dobrodoslice i CTA koji nas vodi na meni. Navigacija se nalazi na vrhu te je fiksna, $to znaci na
¢e ostati na istom mjestu dok listamo kroz stranicu. Kod pomaka, navigacija mijenja prozirnost
pozadine u crnu boju. Kada prijedemo miSem preko poveznica one mijenjaju boju u narancastu.
Kroz stranicu prevladava bijela boja, a na njoj se nalazi svjetlo siva tekstura. Naslovi su
kombinacija boja i fontova te su svi jednake veli¢ine i stila. U pozadini galerije fotografija nalazi
se grafika u obliku poteza kistom, a na njoj su smjestene fotografije u jednom redu s 3 stupca.
Strelice za listanje fotografija se nalaze u desnom donjem kutu te su narancaste i bijele boje
brenda. Narancasta boja prevladava i u podnozju, a ostale informacije, poveznice i logo su bijele
boje. Kroz cijelu stranicu nas prati fiksno pozicionirana narancasta strelica u donjem desnom
kutu stranice.

U mobilnoj verziji elementi se ne mijenjaju mnogo od desktop verzije (Slika 14). Neka od
veéih promjena je U navigaciji koju zamjenjuje ikonica hamburgera te se klikom na nju otvara
navigacija koja prelazi preko ekrana, pozadinske narancaste boje. Poveznice su bijele boje, a
navigacija se zatvara na klik na iksi¢ u gornjem desnom kutu (Slika 13). Tekst preko karusela

prelazi na sredinu ekrana, a galerija mijenja broj prikazanih fotografija na samo jednu.
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Slika 12: Graficki model - Pocetna — desktop
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Slika 13: Mobilna navigacija Slika 14: Graficki model - Pocetna - mobile
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Stranica Meni zapocinje s navigacijom koja na scroll mijenja pozadinsku boju u crnu (Slika
15) Prije popisa jela nalazi se navigacija za kategorije, a poveznice su razdijeljene okomitim
naranCastim tankim crtama. Same kategorije odvojene na kategorije s crnom pozadinskom
grafikom i bijelom pozadinom, koje se izmjenjuju na svakoj drugoj kategoriji. Jela su odvojena u
stupce i retke, te svako ima ime u debljem rezu te sastojke u tanjem rezu izdvojene ispod
fotografije. S desne strane se nalazi fiksna navigacija, narancaste pozadinske boje i bijelog teksta
(Slika 17).

U mobilnoj verziji broj stupaca se smanjuje na 1, pa su jela poredana jedan ispod drugog

(Slika 16). Navigacija i podnozje su jednaki kao i na Pocetnoj stranici.
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Juha s rezancima

Juha s rezancima Juha s rezancima Juha s rezancima

“3
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Slika 16: Graficki model - Meni — mobile
Mes
Juha s rezancima Juha s rezancima Juha s rezancima
Juha s rezancima Juha s rezancima Juha s rezancima
Slika 15: Graficki model - Meni - desktop Slika 17: Graficki model - Meni - navigacija
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Posljednja stranica Kontakt, kao $to je prijasnje spomenuto nema fotografije na pocetku vec
odmah prikazuje informacije broja telefona, adrese i emaila (Slika 18). U ovoj se sekciji takoder
prikazuje crna pozadinska grafika. Ispod kontakt informacija se nalazi kontakt forma. Od 3
dijela, imena i prezimena, email adrese posiljatelja te poruke za restoran. Izgled forme je
minimaliziran na samo donju crtu u narancastoj boji. Gumb za slanje poruke je u narancastoj S
bijelim tekstom. Na dnu stranice se nalazi Google karta u punoj Sirini ekrana.

U mobilnoj verziji kao i na prijaSnjim stanicama navigacija i podnozje su jednaki te se samo
mijenja raspored elemenata poput kontakt informacija koje iz 3 stupca prelaze u jedan, tj jedna

ispod druge i unosi u kontakt formi takoder prelaze u jedan stupac (Slika 19).
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LAKOST

Kontakt /'/r/o magje
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Broj telefona
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POCETNA O NAMA MENI KONTAKT
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Slika 18: Graficki model - Kontakt — desktop

ENE

Slika 19: Graficki model - Kontakt — mobile
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3. Prakti¢ni dio

Razvoj samog web rjeSenja zapoceo je nakon §to je klijent odobrio dizajn. U izradi web

sjedi$ta koriSteni su program Visual Studio Code i tehnologije:

e HTML5 (eng. HyperText Markup Language) — strukturni jezik za izradu web
stranica

e (CSS3 (eng. Cascading Style Sheets) — kaskadne liste stilova, tzv. ,,stilski jezik™ koji
omogucuje dodavanje razlicitih stilova HTML elementima te

e JavaScript — objektno orijentalni skriptni jezik za razvoj interaktivnih HTML
stranica.

e jQuery - JavaScript biblioteka

e Bootstrap - besplatni CSS framework otvorenog koda usmjeren na responzivan front-

end web razvoj

3.1. Pocetna stranica

Programiranje pocinje kreiranjem novog dokumenta kojeg nazovemo index.html. Svi HTML
dokumenti moraju zapoceti deklaracijom <!DOCTYPE html>. Ona nije HTML oznaka, ve¢
"informacija" pregledniku o tome koju vrstu dokumenta ocekivati. Otvaramo html oznaku te u

njoj definiramo hrvatski jezik oznakom <html lang="hr">.

3.1.1. Head

Unutar html oznake otvaramo head o0znaku u kojoj definiramo meta 0znake. Prvom meta
oznakom charset definiramo skupinu znakova koja podrzava hrvatske znakove, a to je utf-
8. Sljedece oznake definiraju autora, kratak opis i klju¢ne rije¢i stranice. Posljednja oznaka
definira prikaz stranice, da se Sirina stranice prilagodava Sirini ekrana na kojem se nalazi, koja je

pocetna razina zooma te da se stranica ne deformira da bi stala na ekran.

<meta charset="utf-8">

<meta name="author" content="Lea Mutak">

<meta name="description" content="Restoran Lakost - restoran u srcu

Varazdina">

<meta name="keywords" content="Restoran Lakost, Restoran, varazdin">
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1,

shrink-to-fit=no">
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Unutar head oznake takoder se definiraju 1ink I script naredbe koje pozivaju vanjske

datoteke kao Sto su stilovi i dinamicke naredbe, tj. CSS i JS datoteke te poveznice na fontove.

<1link rel="stylesheet" href="stil.css">

<script src="wow.min.js"></script>

<link href="https://fonts.googleapis.com/css2?family=Great+Vibess
family=Work+Sans:wght@200;300;400;500&display=swap" rel="stylesheet">

Posljednje dvije oznake koje dodajemo u head oznaci su favicon, tj. ikona koja se prikazuje s

lijeve strane u Kkartici preglednika te naslov koje se prikazuje s njezine desne strane (Slika 20).

<link rel="icon" type="image/x-icon" href="slike/logo - lakost/LOGO-
lakost2 mali.png">
<title>Restoran Lakost</title>

@ Restoran Lakost X

Slika 20: Kartica preglednika

3.1.2. Zaglavlje i navigacija

PoSto ¢e stranica biti izradena pomocu alata Bootstrap, koristit ¢emo se njegovim
mogucénostima pa ¢e se stranica graditi pomocu fleks mreZe, tj. u stupcima i redcima.

Otvaramo novi div element kojem dodajemo tri klase, prva je zaglavlje te je ujedno i
naziv ovog div elementa koji nosi cijelo zaglavlje i navigaciju, sljedeca je d-flex, njome
definiramo da se u ovom div elementu koristi flex organizacija, a zadnjom £lex-column da se

elementi redaju u stupac.

<div class="zaglavlje d-flex flex-column">

Otvaramo novi div element kojem dodajemo klasu container koja ¢e biti kutija u kojoj
¢emo slagati ostale elemente. U njoj otvaramo novi div element s klasom row i nav. Row klasa
poziva bootstrap naredbu da se elementi slazu u redak, dok je nav klasa naziv elementa kojeg
¢emo dalje uredivati u CSS datoteci. Nakon toga otvaramo jo$ jedan div element s klasom col

koja element rasporeduje u stupac u retku prijasSnjeg elementa te dodajemo jo$ jednu klasu col-
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sm-2 koja definira da ¢e se element prikazivati preko 2 od 12 mjesta unutar tog retka. U nju
smjeStamo a element, tj. poveznicu kojoj definiramo referencu indeks.html#pocetna Koja se
povezuje na div element s definiranim id-em pocetna ispred div elementa zaglavlje te u

taj a element dodajemo fotografiju loga te mu dodajemo padding klasom p-2.

<div class="container">
<div class="row nav">
<div class="col col-sm-2">
<a href="index.html#pocetna"><img src="slike/logo - lakost/LOGO-
lakost negative-mali.png" class="logo p-2 ms-5"></a>
</div>

Unutar prijasnjeg row div elementa otvaramo jo$ jedan div s klasom col koji ¢e zauzeti
ostalin 10 mjesta u retku. U njemu otvaramo novi div u kojem ¢emo izraditi navigaciju,
dodajemo mu klasu navigacija_velika, klase d-none i d-md-block kojima definiramo da
se ovaj element ne prikazuje dok Sirina ekrana nije minimalno 768 px, te klase mt-auto I mb-
auto kojima definiramo da su gornja i donja margina odredene automatski, $to znaci da ¢e
elementi biti automatski pozicionirani u centru vertikalno. U tom elementu definirano nekoliko

poveznica navigacije a elementom (Slika 21).

<div class="col text-end p-1">

<div class="navigacija velika d-none d-md-block mt-auto mb-auto">
<a href="index.html#pocetna">Po&etna</a>
<a href="index.html#o nama">O nama</a>
<a href="meni.html">Meni</a>
<a href="kontakt.html">Kontakt</a>
<a class="pe-2" href=https://www.instagram.com/"
target="_blank"><i class="fa-brands fa-instagram"></i></a>
<a class="ps-1 pe-5" href="https://ww.facebook.com/"
target="_blank"><i class="fa-brands fa-square-
facebook"></i></a>

</div>

Otvaramo novi div U col div-u te definiramo da se on vise ne prikazuje kada je ekran
minimalno 768px S§irine, nego samo na manjim dimenzijama te u njemu otvorimo novi div koji

se klasom veze na stranicu Font Awesome [15] te poziva ikonu hamburger navigacije (Slika 22).

<div class="col d-md-none mt-auto mb-auto">
<div class="fas fa-bars"></div>
</div>
</div>
</div>
</div>
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Slika 21: Horizontalna navigacija
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Slika 22: Zatvorena mobilna navigacija

Ovime smo kreirali horizontalnu navigaciju za desktop racunala koja se ne prikazuje na
mobilnim uredajima. Za mobilnu verziju radimo novi div unutar zaglavlja te mu dodajemo
klase navigacija _mala, d-flex i flex-column. Unutar njega kreiramo 4 diva jedan u
drugome, redom container, row, col te u zadnjem pozovemo klasu koja se povezuje na ikonu

za zatvaranje mobilne navigacije.

<div class="navigacija mala d-flex flex-column">
<div class="container">
<div class="row">
<div class="col text-end">
<div class="fas fa-times"></div>
</div>
</div>
</div>

Za sadrzaj navigacije kreiramo jos jedan container div unutar diva navigacija malas

2 div-a row i col U kojem definiramo vertikalnu listu u kojoj navedemo poveznice (Slika 23).

<div class="container mt-auto mb-auto">
<div class="row">
<div class="col">
<ul>
<li><a href="index.html#pocetna">Pod&etna</a></1li>
<li><a href="index.html#o nama">0 nama</a></1li>
<li><a href="meni.html">Meni</a></1li>
<li><a href="kontakt.html">Kontakt</a></1li>
<li><a href="https://www.instagram.com/" target="_blank" class="d-
inline-block pt-2 pe-4"><i class="fa-brands fa-
instagram"></i></a><a href="https://www.facebook.com/"
target="_blank" class="d-inline-block pt-2 "><i class="fa-
brands fa-square-facebook"></i></a></1i>
</ul>
</div>
</div>
</div>
</div>
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Slika 23: Otvorena mobilna navigacija

Glavna atrakcija zaglavlja je karusel fotografija, a za to koristimo Vegas Slideshow [16]. U
CSS datoteci definiramo visinu zaglavlja na 100% visine ekrana, a u JS datoteci definiramo

opcije slidera i nas slideshow se automatski prikazuje u pozadini zaglavlja.

$('.main- carousel').flickity ({
cellAlign: 'left',

contain: true,

groupCells: 1,

wrapAround: true,

autoPlay: 2500

|3

Za izradu teksta dobrodoslice koji prelazi preko slidera, kreiramo novi div container
element s row i col div-0vima te unutar njih kreiramo h1 naslov sa span naglasenim tekstom i
poveznicu koja nas vidi na stranicu menija. Ovime zavrSava zaglavlje (Slika 24).

<div class="container mt-auto mb-auto>
<div class="row">
<div class="col naslovna">
<hl>Neki fancy test text <br> <span> dobrodoilice </span></hl>
<a href="meni.html" class="gumb">POGLEDAJ MENI</a>
</div>
</div>
</div>
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Slika 24: Zaglavlje

3.1.3. O nama i foto galerija

Nakon slidera imamo kratku sekciju o restoranu te ju kreiramo kao i prijasnje, otvorimo novi
container div, pa row, pa col te u njemu kreiramo h1 naslov sa span istaknutim dijelom
naslova. Za sam tekstualni sadrzaj kreiramo novi div col unutar row elementa pa u njemu
otvorimo p tekstualni element u koji smjestimo nas$ sadrzaj (Slika 25).

<div id="o nama" class="d-flex flex-column p-5">
<div class="container mt-auto mb-auto">
<div class="row">
<div class="col-12 pt-5">
<hl>Na3a <span>prica</span></hl>
</div>
<div class="col-12">
<p>Restoran Lakost je ...</p>
</div>
</div>
</div>
</div>

Nasa /a/zl'éa/

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Proin sagittis mollis mauris vitae lacinia. Duis gravida lobortis sapien, ut
bibendum turpis vulputate ut. Donec semper dictum ex nec luctus. Nullam ut iaculis ex. Sed accumsan erat eleifend, molestie elit
a, tempus magna. Curabitur placerat venenatis sapien, quis ultrices turpis ultrices tincidunt.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Proin sagittis mollis mauris vitae lacinia. Duis gravida lobortis sapien, ut
bibendum turpis vulputate ut. Donec semper dictum ex nec luctus. Nullam ut iaculis ex. Sed accumsan erat eleifend, molestie elit

a, tempus magna. Curabitur placerat venenatis sapien, quis ultrices turpis ultrices tincidunt.

Slika 25: O nama
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Posljednji dio sadrzaja je mala galerija, za nju kreiramo novi div koji ¢e biti pozadina pa jos
jedan div te ponovimo postupak s container, row i col div-0vima te definiramo naslov.

<div id="galerija bg" class="d-flex flex-column pt-5 pb-5">
<div id="foto galerija">
<div class="container mt-auto mb-auto">
<div class="row">

<div class="col-12">
<hl>Foto <span>galerija</span></hl>
</div>

</div>
</div>
</div>

Za fotografije kreiramo novu seriju div elemenata pa kreiramo novi div u kojem
dodamo klase main-carousel i flickity-enabled da bi pozvali Flickity galeriju [18].

<div class="galerija d-flex fles-column p-5">
<div class="container mt-auto mb-auto">
<div class="row justify-content-center">
<div class="col-12">

<div class="main-carousel flickity-enabled is-draggable row
d-block d-md-none">

Svaku fotografiju dodajemo zasebno, pa za mobilnu verziju galerije dodajemo klase w-
100 kojom definiramo 100% Sirinu fotografije te visinu postavimo na auto, ovime ¢e se
prikazivati samo jedna fotografija (Slika 26). Prije definiranja img elementa dodajemo a
poveznicu s atributom data-fancybox="gallery" pomocu kojeg se na klik na fotografiju,
ona otvara u Fancy Box galeriji [17].

<div class="w-100 carousel-cell flickity-viewport" style="height:
auto; ">

<div class="text-center">
<a data-fancybox="gallery" href="slike/hrana/juhe/juha 6.jpg">
<img src="slike/hrana/juhe/juha 6.jpg" alt="">
</a>
</div>

</div>
</div>
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Foto 9&/@%

Slika 26: Foto galerija mobile

Za desktop verziju mi¢emo w-100 klasu i definiramo visinu na 17vw pa ¢e se time
prikazivati po 3 fotografije od jednom (Slika 27).

<div class="carousel-cell flickity-viewport" style="height: 17vw;">
<div class="text-center">
<a data-fancybox="gallery" href="slike/hrana/juhe/juha 6.jpg">
<img src="slike/hrana/juhe/juha 6.jpg" alt="">
</a>
</div>
</div>

Foto ga/@?}'@

Slika 27: Foto galerija desktop
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3.1.4. Podnozje

Podnozje se sastoji od sadrzaja rasporedenog u 5 retka (Slika 28), pa ¢emo nakon
kreiranja podnozje i container div elemenata kreirati 5 row div-a te u prvi smjeStamo

logo.

<div id="podnozje" class="d-flex flex-column pt-5 pb-5">
<div class="container mt-auto mb-auto">
<div class="row">
<div class="col-12 p-5 pt-0">
<img src="slike/logo - lakost/LOGO-lakost negative-mali.png"
alt="">
</div>
</div>

U sljedecem elemente poravnavamo u centar klasom justify-content-center pa
kreiramo novi div s klasom col i definiramo mu da zauzme 8 od 12 mjesta Sirine. Zatim
dodamo sadrzaj unutar p elementa. Za dodatno naglasavanje koristimo b element za podebljanje.

<div class="row justify-content-center">
<div class="col-8 p-2">
<p class="mb-0 d-inline-block p-3"> <b>T:</b> 099 999 9999</p>
<p class="mb-0 d-inline-block p-3"> <b>E:</b>
lakost@gmail.com</p>
<p class="mb-0 d-inline-block p-3"> <b>A:</b> Ulica LaKost
22</p>
</div>
</div>

U sredinu zaglavlja smjestano malu navigaciju, koja je nalik na prijasnji redak no ona
prolazi kroz svih 12 mjesta te se umjesto od p elemenata sastoji od a poveznica.

<div class="row">
<div class="col-12 p-5">
<a href="index.html#pocetna">Pocetna</a> |
<a href="index.html#o nama">0 nama</a> |
<a href="meni.html">Meni</a> |
<a href="kontakt.html">Kontakt</a>
</div>
</div>
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Predzadnji redak sadrzi ikone poveznice na drustvene mreze te je nalik na navigaciju no
umjesto teksta u sadrzaj smjeStamo ikone pozvane sa stranice Font Awesome.

<div class="row">
<div class="col-12">
<a href="https://www.instagram.com/" target="_blank">
<i class="fa-brands fa-instagram"></i>
</a>
<a href="https://www.facebook.com/" target="_blank">
<i class="fa-brands fa-square-facebook"></i>
</a>
</div>
</div>

Posljednje informacije u podnoZju i na stranici su 0znaka o autorskim pravima i godina.

<div class="row">
<div class="col-12 p-5 pb-0">
<p class="mb-0">2022 &copy; LAKOST</p>
</div>
</div>
</div>
</div>

LAKOST

A: Ulica

POCETNA | O NAMA | MENI | KONTAKT

Slika 28: Footer
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JS datoteke se mogu ukljuciti u HTML datoteku ili na pocetku uz CSS datoteke ili bolje
na kraju dokumenta prije nego se zatvori body 0znaka, da bi se stranica lakse ucitala. Ukoliko
smjestimo veliku JS datoteku na pocetak, pri svakom otvaranju stranice trebat ¢e neko vrijeme
da se zavrsi ucitavanje JS datoteke, a to je nepotrebno izgubljeno vrijeme, pametnije je smjestiti
JS datoteku na kraj pa se ona ucita posljednja i ne utjee na ucitavanje stranice. Jednako je i s JS
kodom kojeg piSemo direktno u HTML kod u seript 0znaci

<script src="alati/jquery.min.js"></script>

<script src="alati/bootstrap/bootstrap.bundle.min.js"></script>
<script src="alati/vegas/vegas.min.Jjs"></script>

<script src="alati/flickity/flickity.pkgd.min.js"></script>

<script>

$('.main-carousel') .flickity ({
// options

cellAlign: 'left',

contain: true,

groupCells: 1,

wrapAround: true,

autoPlay: 2500

})

</script>
</body>

Posljednja element koji ¢emo dodati je strelica koja je fiksno pozicionirana u donjem
desnom kutu koja nas u bilo kojem trenutku vrac¢a na pocetak stranice.

<a href="#" class="strelica gore">
<img src="slike/ostalo/strelica gore.png" alt="povratak na pocetak
stranice">
</a>

3.1.5. Mobilna verzija

Zahvaljujué¢i Bootstrapu, za mobilnu verziju ne treba previse posla, ve¢ je dovoljno samo
promijeniti pozicije ili poravnanja nekih elemenata u CSS datoteci.

@media screen and (max-width: 768px) {
.naslovna hl{
font-size: Svw;
transition: .3s ease-in-out;
text-align: center;

b}
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3.2. Meni

Stranica Meni zapocinje jednako kao i Pocetna stranica, dodajemo docktype oznaku, meta
oznake, favicon i title te mijenjamo neke informacije, npr. u opisu i title oznaci dodajemo

informaciju da se trenutno nalazimo na stranici s menijem.

<meta name="description" content="Restoran Lakost - meni hrane">
<title>Restoran Lakost - Meni</title>

Navigacija 1 strelica prema vrhu ostaju jednake kao i na prijaSnjoj stranici i tu niSta ne
mijenjamo. U zaglavlju sli¢no kao na Pocetnoj stranici i ova ima fotografiju u pozadini, no za

razliku od dinami¢nog slidera ovdje smjeStamo jednu staticnu fotografiju.

3.2.1. Meni navigacija i meni

Ispod zaglavlja kre¢e meni koji se prostire po cijeloj stranici. Na pocetku imamo naslov i
malu navigaciju menija. On zapoc¢inje kao i prijaSnje sekcije serijom div-ova te se sastoji od dva
dijela, prvog u koji smjestamo naslov 1 drugi u koji smjestimo poveznice na kategorije menija.

Dodane su crtice koje djeluju kao separatori medu poveznicama (Slika 29).

<div id="nas meni" class="d-flex flex-column p-5">
<div class="container mt-auto mb-auto">
<div class="row">
<div class="col-12 pb-5">
<h1l>Nas <span>meni</span></hl>
</div>
<div class="text-center col-12">
<a href="meni.html#juhe">Juhe</a> <span>|</span>
<a href="meni.html#meso">Meso</a> <span>|</span>
<a href="meni.html#hamburgeri">Hamburgeri</a> <span>|</span>
<a href="meni.html#riza">RIza</a> <span>|</span>
<a href="meni.html#tjestenina">Tjestenina</a> <span>|</span>
<a href="meni.html#salate">Salate</a> <span>|</span>
<a href="meni.html#riba">Riba</a> <span>|</span>
<a href="meni.html#pizza">Pizza</a> <span>|</span>
<a href="meni.html#desert">Desert</a>
</div>
</div>
</div>
</div>

JUHE | MESO | HAMBURGERI | RIZA | TJESTENINA | SALATE | RIBA | PIZZA | DESERT

Slika 29: Meni navigacija
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Svaka kategorija se sastoji od naslova kategorije i nekoliko jela te svako jelo ima svoju
fotografiju, naziv i sastojke. Kategorije su odvojene pozadinskim separatorom koji je ujedno i
vizualni element pa kategorije mozemo podijeliti na ,,crne (Slika 30), s klasom meni_hrana i
Hoijele“ (Slika 31) meni hrana 2 kojima je u CSS datoteci definirana pozadina.

Sve kategorije zapocinju sa zasebnim div elementom kojem je definiran id koji je povezan s
navigacijom menija. ,,Crne* kategorije uz id imaju i dodatnu klasu za koju je u CSS datoteci
definirano da u pozadini sadrzi gornji dio crno vizualnog oblika. Ispod toga kreiramo standardnu

strukturu div-ova te u row div-u definiramo naslov te crtu ispod njega pomoc¢u hr elementa.

<div id="juhe" class="brush top"></div>
<div id="meni hrana" class="d-flex flex-column">
<div class="container mt-auto mb-auto">
<div class="row justify-content-center">
<div class="col-auto text-center pb-5">
<h2>Juhe</h2>
<hr>
</div>
</div>

Za sama jela koristimo Bootstrap element card, pa kreiramo novi row i col diwv unutar
containera i U njega implementiramo div s card klasom. U njemu prvo definiramo img
element u poveznici s galerijom kao fotografijou jela, a zatim otvorimo novi div S card-body

klasom koja sadrzi h4 naslov kao naziv jela i p element u kojem nabrojimo sastojke jela.

<div class="row justify-content-center">

<div class="col-12 col-sm-6 col-1lg-4">
<div class="card p-3">
<a data-fancybox="gallery" href="slike/hrana/juhe/juha 1.jpg">
<img src="slike/hrana/juhe/juha 1.jpg" class="card-img-top" alt="...">
</a>
<div class="card-body ps-0 pe-0">
<h4 class="card-title">Juha s rezancima</h4>
<p class="card-text">Kokosji temeljac, domac¢i rezanci, perdin, zacdini</p>
</div>
</div>
</div>

Da bi dodali jo§ jela, dupliciramo col div onoliko puta koliko imamo jela te im
promijenimo fotografije i tekst. Kada smo zavrsili dodavanje informacija u ,,crnu™ kategoriju,
kreiramo jo$ jedan div izvan div-a meni_hrana kojem dodamo klasu kojoj je u CSS datoteci

definirano da u pozadini sadrzi donji dio crnog vizualnog oblika.

<div class="brush bottom"></div>
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Juha s rezancima

Kokosji temeljac, domaci rezanci, persin,

Proljetna juha

Kokosji temeljac, domace povrce, zacini

Krem juha od bundeve

Bundeva, sir, siemenke bundeve, zadini

zadini

~?‘1£
e

Krem juha od gljiva

>\
Juha od tikve

Tikva, kokosji temeljac, zacini

Goveda juha
Govedi temeljac, domadi rezanci, persin, Gljive, ¢ednjak, kurtoni, zacini

zacini

Slika 30: "Crna" kategorija

Za izradu ,bijele” kategorije takoder podinjemo da posebnim div elementom s id-em
povezanim s navigacijom, no za razliku od ,crne” ona nema nikakve klase. Ponavljamo
container Strukturu te mijenjamo mani_hrana klasu U meni_hrana_2 klasu i mijenjamo naslov

kategorije.

<div id="meni hrana 2" class="d-flex flex-column pt-5">
<div class="container mt-auto mb-auto">
<div class="row Jjustify-content-center">

<div class="col-auto text-center pb-5">
<h2 class="h2">Meso</h2>
<hr>

</div>

</div>
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Jela dodajemo na jednak nacin kao i kod ,,crne kategorije, kreiramo row div te U njemu

nekoliko puta dupliciramo col div u koji smjestamo informacije o jelu.

<div class="row justify-content-center">

<div class="col-12 col-sm-6 col-1g-4">
<div class="card p-3">
<img src="slike/hrana/meso/meso 1.jpg" class="card-img-top"
alt="...">
<div class="card-body ps-0 pe-0">
<h4 class="card-title">Piletina na Zaru s prilogom</h4>
<p class="card-text">Pileée meso, krumpir, salata, umak</p>
</div>
</div>
</div>

Za sljedece kategorije naizmjenice dupliciramo ,,crne® pa ,,bijele te im mijenjamo naslove i
jela i time dobivamo jednostavnu separaciju kategorija bez velike promjene u dizajnu. Podnozje
je jednako kao i1 na Pocetnoj stranici te u donjem desnom kutu nalazi strelica koja nas vraca na

pocetak stranice, pa se kombinacijom strelice i navigacije menija moze jednostavno navigirati

kroz kategorije.

Piletina na Zaru s prilogom Pileci raznji¢ s prilogom Biftek s prilogom

Pilece meso, krumpir, salata, umak Pilece meso, povrce, salata, umak Govede meso, raznji¢ sa povréem, umak

Raznji¢i mjesani Ramstek s prilogom Przena piletina s prilogom
Meso po izbori(2x), povrée po izboru (2x), Svinjske meso, krumpur, salata, umak Przeno pilece meso, krumpir, salata,
umak umak

Slika 31: "Bijele" kategorije

30



3.2.1. Meni sa strane

Iako ve¢ postoji navigacija za pregledavanje menija prema kategorijama, ona se nalazi na
vrhu stranice pa je malo nezgodno vracati se na pocetak svaki put. Da bi rijesili taj problem,
uvodimo jo§ jednu navigaciju menija koja ¢e se cijelo vrijeme nalaziti fiksno pozicionirana s
desne strane ekrana.

Ta navigacija ¢e se sastojati od dva dijela, vidljivog i1 nevidljivog dok ga se ne pozove.
Vidljivi dio ¢e biti prikazan u obliku trakice na kojoj vertikalno pise tekst MENI. Dok ce
nevidljiv dio sadrzavati nazive kategorija poredane u vertikalnoj listi (Slika 32).

Za kreiranje navigacije kre¢emo standardnom strukturom, N0 U col div-u pozivamo jos
jedan row div u kojem kreiramo trakicu i dodajemo joj obrub, te u nju dodamo tekst koji
rotiramo za 90 stupnjeva. biv meni_zastrane SMO pozicionirali izvan desnog ruba ekrana, pa
da bi trakica bila vidljiva moramo joj podesiti lijevu marginu u negativnu vrijednost, u ovom

slucaju to je -25px.

<div id="meni zastrane">
<div class="container">
<div class="row">

<div class="col-2">
<div class="row h-100 w-100 pt-1 pb-1 pe-5 hover apear close"
style="margin-left: -25px;">
<div class="d-block trakica h-100" style="border: 1lpx solid white;">
<p style=" transform: rotate (90deg) ;">Meni</p>
</div>
</div>
</div>

Za kreiranje liste poveznica otvorimo novi col div S row div-0m te u njemu Kreiramo col

div s poveznicom koji ¢emo duplicirati nekoliko puta za sve kategorije.

<div class="col-10">
<div class="row hover apear">

<div class="col-12 p-1 pe-0">
<a href="meni.html#juhe">Juhe</a>
</div>
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Juhe
Meso
Hamburgeri
Riza
Tjestenina
Salate
Riba
Pizza

Desert

Slika 32: Navigacija kategorija sa strane

Da bi se pregledala ta navigacija u mobilnoj verziji, potrebno je miSem prijeéi preko trakice i
lista se pomakne u vidljivi dio ekrana. Da bi to omogudili potrebna nam je JS funkcija koji
poziva div S id-€M meni_zastrane da Se pomakne do unutarnjeg ruba ekrana i vrati natrag u

vanjski dio kada se mi§ makne.

$('.hover apear') .mouseover (
function () {
$('#meni zastrane').ess('right','0");
}
) ;

$('.hover apear') .mouseleave (
function () {
$('#meni zastrane').css('right','-8.2em');
}
)
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3.2.2. Mobilna verzija

Za razliku od desktop verzije u kojoj su prikazana po 3 jela u retku, u mobilnoj je samo jedno
jelo, tj. jela su poredana jedno ispod drugog u puni$ Sirini ekrana (Slika 33). To smo postigli
Bootstrap klasom col kojom smo definirali da se na ekranima do 576px S§irine card div-0Vi
prikazuju u 12 od 12 mjesta Sirine, tj. jedan ispod drugog, na ekranima do 992px prikazuju u 6
od 12 mjesta, odnosno po dva u retku te na ekranima ve¢im od 992px u 4 od 12 mjesta, tj. po 3

jela po retku.

<div class="col-12 col-sm-6 col-1g-4">

Posto na mobilnim uredajima nemamo mis, moglo bi do¢i do problema s navigacijom s desne
strane ekrana, pa moramo dodati jo§ jednu JS funkciju da rijeSimo taj problem. Funkcija koju
¢emo dodati sli¢na je prijasnjoj, no razlika je da ¢emo umjesto mouseover OpcCije upotrijebiti
click opciju §to znaci da ¢e se navigacija pozivati kada korisnici prstom kliknu na trakicu, te ¢e

se ona zatvoriti kada se klikne na neku od opcija ili u prazno.

$('.trakica').click(
function() {
$('#meni zastrane').ess('right','0");

})

$('#meni zastrane a').click(
function () {
$('#meni zastrane').ess('right','-8.2em');

}) s

Juha s rezancima

Kokosji temeljac, domaci rezanci,
persin, zacini

Slika 33: Meni jela mobilna verzija
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3.3. Kontakt

Posljednja stranica, kao i prijasnje zapoCinje sa docktype 0Znakom, meta Oznakama i title
oznakom kojima mijenjamo informacije prilagodene stranici. Strelica i navigacija ostaju jednake
kao i na prijasnjim stranicama, no ovdje nemamo zaglavlja s fotografijom pa je vrh stranice
bijele boje. Na prijasnjim stranicama logo je bio bijele boje posto se nalazio na tamnoj pozadini
te je pomakom na odradenu daljinu navigacija mijenjala boju pozadine u tamnu pa nije dolazilo
do problema, no posto ovdje imamo svjetlu pozadino, bijeli logo nije vidljiv.

Za pocetak u zaglavlju kreiramo oba loga te svakome dodijelimo zasebnu klasu.

<div class="col col-sm-2">
<a href="index.html#pocetna">
<img src="slike/logo - lakost/LOGO-lakost negative-mali.png" class="logo
p-2 ms-5 logo scroll d"></a>
<a href="index.html#pocetna">
<img src="slike/logo - lakost/LOGO-lakost mali.png" class="logo p-2 ms-5
logo scroll a"></a>
</div>

Za rjesavanje problema dodajemo JS funkciju kojom definiramo da je logo crne boje dok se
ne scrolla odredena daljima od vrha te Se navigacije ne promjeni i logo crne boje zamijeni
bijelim logom (Slika 34). Posto imamo uvjet potrebno je koristiti if else petlju. Kreiramo
varijablu kojoj dodamo vrijednost za udaljenost 50 i prema njoj kreiramo uvjet. Ukoliko je
udaljenost scrolla manja od odredene udaljenosti prikazuje se logo s klasom logo_scroll a,
dok je logo s klasom logo_scroll_d sakriven. Obratno dok je udaljenost veca logo s klasom

logo_scroll_a je sakriven, alogo s klasom logo_scroll d je prikazan.

$ (document) . ready (function () {
$ (window) .bind('scroll', function() {
var distance = 50;
if ($(window) .scrollTop() < distance) {
$('.logo _scroll d').css('display','none');
$('.logo_scroll a').ess('display', 'block');
}
else if ($(window) .scrollTop() > distance) {
$('.logo_scroll d').ess('display', 'block');
$('.logo_scroll a').ess('display', 'none');

}

)

3
ot POCETNA O NAMA MENI KONTAKT © B
LAKOST
= POCETNA O NAMA MENI  KONTAKT [ £]
LAKOST

Slika 34: navigacija na Kontakt stranici
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3.3.1. Kontakt informacije

Kontakt informacije koje ukljucuju broj telefona, email adresu i adresu smjestamo na vrh
stranice, jer su to bitne informacije koje korisniku moraju biti lako i brzo dostupne (Slika 35).
Zapocinjemo kreiranjem standardne strukture te dodajemo div element s id-em kojem u CSS

definiramo bijelu pozadinu s uzorkom te ubacujemo h1 naslov s izdvojenim span elementom.

<div id="kontakt info" class="d-flex flex-column pt-5 pb-5">
<div id="pattern bg">
<div class="container mt-auto mb-auto">
<div class="row pt-5">
<div class="col-12 pt-5">
<hl>Kontakt <span>informacije</span></hl>
</div>
</div>
</div>

Za sadrzaj prvo otvaramo novi div element s klasom kojoj u CSS datoteci definiramo crnu
pozadinu u obliku poteza Kista pa nastavljamo sa standardnom strukturom. Izradimo 3 col div
elementa te u svaki smjestimo p tekstualni element s informacijama te im Bootstrap klasom
odredimo da su na mobilnim uredajima poredani jedan ispod drugog, dok su na desktop

uredajima jedan pokraj drugog.

<div class="brush bg d-flex flex-column">
<div class="container mt-auto mb-auto ">
<div class="row text-center">
<div class="col-12 col-md-4 p-2">
<p class="mb-0"> <b>T:</b> 099 999 9999</p>
</div>
<div class="col-12 col-md-4 p-2">
<p class="mb-0"> <b>E:</b> lakost@gmail.com</p>
</div>
<div class="col-12 col-md-4 p-2">
<p class="mb-0"> <b>A:</b> Ulica LaKost 22</p>
</div>
</div>
</div>
</div>
</div>
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Kontakt 4

Slika 35: Kontakt informacije

3.3.2. Kontakt obrazac

Za kontaktiranje 1 postavljanje upita restoranu kreirat ¢emo obrazac u koji ¢e korisnici unijeti
svoje ime i prezime, njihovu email adresu te poruku koja ¢e se poslati na email restorana (Slika
36).

Naslov smjestamo u standardnu strukturu s izdvojenim span elementom.

<div id="kontakt form" class="d-flex flex-column p-5">
<div class="container mt-auto mb-auto">
<div class="row justify-content-center p-0">

<div class="col-12 pb-5">
<hl>Kontaktirajte <span>nas</span></hl>
</div>

Otvaramo novi col div u kojem definiramo form element te mu u action atributu
definiramo da se izvede akcija slanja poruke na mail restorana. Odabrana metoda slanja podataka
je post, jer get metoda Salje podatke preko URL-a pa su podaci vidljivi svima te ima ograni¢en
broj znakova za slanje. Post metoda nema ograni¢enja i podatke Salje preko HTTP zahtjeva pa

su sigurniji. Nacin kodiranja podataka je multipart/form-data pa je moguce slati i fotografije.

<div class="col-12">
<form action="mailto:lakost@gmail.com" method="post"
enctype="multipart/form-data" class="contact-form">
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Unutar form elementa kreiramo div element kojem definiramo Sirinu na 100% te u njemu
otvorimo jo$ 2 div elementa s oko 50% Sirine koja ¢emo smjestiti jedan pokraj drugoga. U
svakome otvorimo input element za unos podataka te prilagodimo informacije. Kod input
elementa za unos imena i prezimena, atribut type definiramo kao text, name kao ime, a u
placeholder napiSemo tekst koji ¢e se prikazivati kao privremeni tekst koji korisniku
objasnjava kamo upisati koje podatke, u ovome slucaju to je ,,Vase ime i prezime“. Kod input
elementa za unos email adrese, atribut type definiramo kao email, name ka0 email, a kao

privremeni tekst U placeholder-u napisemo ,,Vas e-mail®.

<div class="d-none d-md-block w-100 p-3">
<div class="mb-3 d-inline-block contact input width left">
<input type="text" name="ime" placeholder="Vase Ime i Prezime">
</div>
<div class="mb-3 d-inline-block contact input width right">
<input type="email" name="email" placeholder="Va3 e-mail">
</div>
</div>

U mobilnoj verziji ova dva polja za unos se smjestaju jedan ispod drugog te su u punoj Sirini

ekrana, a to definiramo preko Bootstrap klase w-100.

<div class="d-block d-md-none w-100 p-3">
<div class="mb-3 d-inline-block w-100">
<input type="text" name="ime" placeholder="Vas3e Ime i Prezime">
</div>
<div class="mb-3 d-inline-block w-100">
<input type="email" name="email" placeholder="Vas e-mail">
</div>
</div>

Za unos poruke ne koristimo element input, veé¢ clement textarea te mu za atribute
definiramo da je name poruka, rows ili broj prikazanih stupaca 1 i da je privremeni tekst u

placeholder atributu ,,Vasa poruka“.

<div class="mb-3 p-3">
<textarea name="poruka" rows="1" placeholder="Va3a poruka">
</textarea>

</div>
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Za slanje obrasca potreban nam je okida¢ koji pokre¢e akciju slanja, a za to sluzi gumb.
Otvaramo novi div u koji smjestamo button element, tj. gumb i definiramo mu atribut type kao

submit, a kao tekst na gumbu postavimo rijec ,,Posalji* i time smo zavrsili obrazac.

<div class="d-flex flex-column">
<button type="submit" class="btn btn-primary btn-grad justify-content-
center">Po%alji</button>
</div>

Kontaktirajte #as

POSALJI

Slika 36: Kontakt obrazac

Na kraju stranice se nalazi Google karta s lokacijom restorana (Slika 37). Kao i kod svih

ostalih sekcija prvo dodamo naslov, a zatim dodamo kartu iframe elementom te mu podesimo

visinu 1 Sirinu.

<div id="kontakt form" class="d-flex flex-column p-5 pb-2">
<div class="container mt-auto mb-auto">
<div class="row justify-content-center p-0">
<div class="col-12">
<hl>Nasa <span>lokacija</span></hl>
</div>
</div>
</div>
</div>
<iframe src="https://www.google.com/maps/..." height="450" style="border:0;"

allowfullscreen="" loading="lazy" referrerpolicy="no-referrer-when-downgrade"
></iframe>
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Slika 37: Google karta
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3.4. Animacije

Za dinamican prikaz elemenata na stranici dodat ¢emo animacije kod prvog pregledavanja, a
za to ¢emo koristitit WOW js, JS plugin [19].

Ukljucivanje animacija vrSimo kroz 3 koraka. Prvi je dodavanje CSS datoteke u head dijelu
HTML datoteke.

<link rel="stylesheet" href="animate.css">

Drugi korak je dodavanje i aktivacija JS skripte.

<script src="wow.min.js"></script>

<script>
new WOW() .init () ;
</script

Treci 1 glavni je dodavanje animacije elementima. Pozivamo animacije preko klase wow,
a vrste animacija mozemo izabrati na animate.css [20], u ovom slu¢aju koristimo animaciju
fadeInDown, tj. element ¢e se pomakom pojavljuje odozgo prema dole.

<div class="row wow fadeInDown">

Neke od dodatnih opcija koje mozemo dodati su trajanje, kaSnjenje, pomak i ponavljanje
animacije, a dodajemo ih u obliku atributa uz klasu.

<div class="container wow fadeInlLeft" data-wow-duration="1.5s">

<div class="col-12 wow fadeInDown" data-wow-delay="0.3s">
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4, Zakljucak

Iza ovog web rjesenja stoji pazljivo proucavanje teme, konkurencije i inspiracija, osmisljen
je brend prikladan restoranu, detaljno su planirani dizajn, performanse i sadrzaja te su praceni
internetski trendovi kako bi se moglo zadovoljiti o¢ekivanja klijenta.

U ovom radu prikazano je koriStenje raznih tehnologija kao Sto su HTMLS5, CSS3 i
JavaScript, biblioteke jQuery i alata draw.io, Figma, Visual Studio Code, Adobe Photoshop i
Adobe Illustrator te resursa poput Font Awesome, Vegas Slideshow, Flickity, Fancy Box,
WOW,js i Animate.css kako bi se stvorilo kvalitetno i pristupacno web rjeSenje koje zadovoljava
potrebe korisnika.

Web stranica Lakost klijentima pruza sve potrebne informacije o uslugama i o samoj
djelatnosti. Stranica je vizualno privla¢na i pregledna te funkcionalna kako bi se klijenti po njoj
jednostavno i brzo kretali te lako dosli do trazenih informacija. Na stranici se nalazi mnogo
fotografija da bi se §to lakSe korisnicima predocila slika restorana i Siroke ponude. Koriste se
brojne moguénosti koje pruza moderna tehnologija. SjediSte je responzivno pa se prilagodava
raznim veli¢inama zaslonima, $to znac¢i da mu se moze pristupiti u bilo koje vrijeme s bilo kojeg

mjesta.

U Varazdinu.,  20- kolovoza 2022. L e A /(/(UJFGQ

Potpis studenta
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Prilozi

Prilazem mapu sa web stranicom i svim potrebnim materijalima..
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