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Zadatak zavrénog rada

' BaaMMI2024

U radu te se predstaviti dizajn sustavi, njihova uloga u kreiranju korisnigkih sufelja, na koji nagin
pomaiu u automatizaciji rada te ée se definirali opseg projekta u koji je smisleno ugraditi takav sustav.
Ohbjasnit ¢e se uloga dizajn sustava u kemunikaciji dizajnera | programera. Praktiéni dic rada prikazat
£e razvoj dizajn sustava koji ¢e se polomn primjeniti za izradu funkcionalnog pratotipa korisnigkog
sutelja responzivne web aplikacije za vremensku prognozu, u alatu Figma. U konaénici, objasnit &2 se
moguinosti daljnjeg usavréavanja izradenog dizajn sustava kako bl se megao primjenili u postupku
kodiranja korisniGkop suéelja web aplikacije.

U radu je potrabno:

- Definirati | objasniti znagajke dizajn sustava te njihovu ulogu i svrhu u web dizajnu

- Dpisati primjenu, znacajke | megucnost alata za UIUX dizajn Figma

- Detaljno prikazati postupak razvoja viastitog dizajn sustava i njegovu primjenu u razvaju
funkcionalnog prototipa korisnitkog suéelja responzivne web aplikacije

= Objasnitl moguénosti daljnjeg usavriavanja izradenog dizajn sustava

- lzvesti zakljutak rada s naglaskom na prednostima i nedostacima prikazane metodologije te
moguénostima unaprjedenja postupka
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Predgovor

U radu se razmatra kako dizajn sustavi utjeCu na sam proces izrade web stranice. Sve veca
kompleksnost digitalnih proizvoda koji nas okruzuju povecavaju potrebu za standardizacijom
dizajna i time ¢ine ovu temu aktualnom. U web aplikaciji Figma dizajniran je dizajn sustav i

napravljena prilagodljiva web stranica prema tom sustavu.

Zahvaljujem se mentoru doc.dr.sc. Marku Cagiéu na pruZenoj pomoéi tijekom izrade rada te

obitelji na podrsci tijekom studiranja.



Sazetak

U ovom radu ¢e se opisati dizajn sustavi, njihova uloga u razvoju web stranica, web tehnologije
koje omogucuju izgradnju dizajn sustava i kako se oni koriste u programima za izradu korisni¢kog
sucelja. Prakti¢ni dio zadatka ¢e obuhvatiti dizajn prilagodljive web aplikacije za vremensku

prognozu uz implementaciju atomskog dizajn sustava (engl. Atomic design system).

Sam proces izrade aplikacije je bio podijeljen u Sest koraka: planiranje dizajna, izrada Sablona,
izrada atoma, povezivanje atoma u molekule, spajanje molekula u organizme te sastavljanje i
prototipiranje aplikacije. Izradeni dizajn sustav u radu nudi niz praksi i elemenata koji omogucuju

laku i brzu izradu bilo koje web stranice u buduénosti.

Cilj rada je upoznati citatelje s dizajn sustavima i demonstrirati njegovo koriStenje na primjeru

web aplikacije.

Tehnologije koriStene u izradi rada su Figma alat za dizajn i prototipiranje korisnickih sucelja

i FigJam alat za suradnju.

Kljuéne rije¢i: Figma, dizajn, sustav, komponente, alati



Summary

This paper will describe design systems, their role in the development of web pages, web
technologies that enable the construction of design systems, and how they are used in user interface
design programs. The practical part of the task will include the design of a responsive web

application for weather forecasting with the implementation of the Atomic design system.

The application development process itself was divided into six steps: design planning,
template creation, atom creation, connecting atoms into molecules, connecting molecules into
organisms, and assembling and prototyping the application. The developed design system offers a
number of practices and elements that enable easy and fast creation of any website in the future.

The aim of the paper is to introduce readers to design systems and demonstrate its use on the

example of web application.

The technologies used in the creation of the work are Figma tool for designing and prototyping

user interfaces and FigJam tool for collaboration.

Keywords: Figma, design, system, components, tools



Popis koristenih kratica

HTTP - Hypertext Transfer Protocol
SMTP - Simple Mail Transfer Protocol
FTP - File Transfer Protocol

IRC - Internet Relay Chat

IBM - International Bussiness Machines Corporation
AWS - Amazon Web Services

CDD - Component driven development
HTML - Hypertext Markup language
CSS - Cascading Style Sheets

CDN - Content Delivery Network
NPM - Node Package Manager

SVG - Scalable Vector Graphic

PX — Pixels
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1.Uvod

U danasnje digitalno doba, web stranice su neizostavno sredstvo razmjene podataka, vodenja
poslovanja 1 prezentacije. Prilagodavaju se individualnim potrebama korisnika i nude ugodno
korisnicko iskustvo. Dizajn sustav web stranice je kljucni korak u izradi dizajna koji u potpunosti
odgovara razvoju web tehnologija. [1] [2] Da bi se dobio bolji uvod u dizajn web stranica treba se
osvrnuti na to kako su se one mijenjale tijekom vremena. Prva generacija weba (web 1.0) trajala
je u razdoblju od pocetka devedesetih godina proslog stolje¢a do ranih 2000-ih. Izgraden je na
otvorenim protokolima kao $to su: HTTP, SMTP, FTP, IRC i dr. Bio je multimedijalno ograni¢en
tj. zasnivao se samo na web stranicama koje su se mogle Citati i nisu nudile nikakvu interakciju.
Velika vecina sadrzaja su bile web brosure, osobne stranice i web direktoriji. Pocetak druge
generacije weba (web 2.0) seze u rane 2000-te i traje sve do danas. Korisnici vise ne moraju imati
veliko tehni¢ko znanje da bi uredivali web. Dovoljno je samo se prijaviti na centraliziranu
platformu koja omogucuje jednostavnu manipulaciju sadrzaja. U tom razdoblju se javljaju
drustvene mreze. One nude komunikaciju i umrezavanje ljudi, a ljudi njima za uzvrat daju osobne
podatke i novac ako postoje placene opcije. Zadnja generacija weba, web 3.0 je decentralizirani
web koji rjeSava probleme kontrole podataka pojedinaca od strane velikih korporacija. [3] Rani
oblici dizajn sustava se pojavljuju prije punog razvoja digitalnih sucelja. Koristili su ih graficki
dizajneri u tiskarstvu da bi stvorili konzistentni vizualni identitet, postigli harmoniju i
jedinstvenost u tipografiji i rasporedu sadrzaja. Sredinom 2000-ih sve vise velikih poduzeca
shva¢a vaZznost dizajna u stvaranju dosljednog identiteta marke na svim promidZbenim
materijalima. Napredak okvira za razvoj web stranica i sve vec¢i naglasak na korisnickom iskustvu
omogucuju dizajn sustavima ispunjenje svog punog potencijala. U danasnjem vremenu dizajn

sustavi postaju neizostavni dio radnog tijeka izrade dizajna korisnic¢kih sucelja. [4]

U digitalnom okruZenju web stranice i web aplikacije moraju ispunjavati ocekivanja
posjetitelja, biti uc¢inkovite i pratiti jedinstvene standarde. To su upravo problemi na koje nam
dizajn sustavi daju odgovor. No prije svega §to su to uopce dizajn sustavi i cemu oni sluze? Alla
Kholmatova autorica knjige ,,Design Systems* objasnjava dizajn sustav kao skup medupovezanih
uzoraka i dogovorenih praksi organiziranih za postizanje svrhe dizajn sustava [5] dok Marco
Suarez iz Invisiona navodi da dizajn sustav ujedinjuje timove dizajnera digitalnih proizvoda oko
zajednickog vizualnog jezika [6]. Znacenje dizajn sistema moze varirati o potrebama i zahtjevima
projekta, no ono sto je jedinstveno su kljucni aspekti koji ga definiraju: nacela dizajna i smjernice,
graficke komponente i uzorci, tipografija fontova, palete boja, ikone i slike, smjernice
pristupacnosti, smjernice za prilagodljiv dizajn, smjernice za animaciju i interakciju, dizajnerski

resursi i dokumentacija. [7]. Svrha dizajn sustava je uciniti dosljednu, koherentnu, ucinkovitu,
1



prilagodljivu 1 skalabilnu cjelinu od gradivnih elemenata digitalnih proizvoda. Ucinkovitost i
dobra suradnja timova su presudni dio dizajnerskog procesa pri izradi web stranice. Nazalost, jo$
postoje neki timovi koji ne primjenjuju procese koji bi im poboljsali komunikaciju. Neki koraci

da bi se to izbjeglo:

e Jedinstveni vizualni jezik - Kreiranjem jedinstvenog vizualnog jezika stvara se veza

izmedu dizajnera i programera u radnom tijeku.

e Korisne reference - Pri kreiranju dizajn sustava korisno je imati dokumentaciju u kojoj
se nalaze najbolje prakse. Kao komponente i pravila kako ih koristiti. Problem s kojim

se susrecemo je odrzavanje dokumentacije u toku.

e Brzina procesa — Dizajn sustav nam nudi ¢esto koristene elemente koje mozemo
slagati kao Lego kockice. Ti elementi nam omogucuju ucinkovito slaganje velikog

broja razli¢itih prototipa u kratkom vremenu.

e Koherentni dizajn — Dizajn baziran na standardiziranim komponentama koje mogu
funkcionirati na razli¢itim projektima. Ponavljajuéi elementi omogucuju korisnicima

intuitivan osjecaj za funkcionalnost aplikacije. [8]

U radu ¢e se prouciti dizajn sustavi i njihovo koriStenje. Detaljnije ¢e se objasniti: kratki
pregled dizajn sustava, primjeri koriStenja dizajn sustava u web dizajnu, alati za razvoj izoliranih
komponenti, dizajn sustavi u programima za izradu korisni¢kog sucelja. U prakticnom dijelu rada

izraditi ¢e se dizajn sustav i aplikacija za vremensku prognozu koja ¢e koristiti taj sustav.

Svrha rada je upoznati Citatelje s primjenom dizajn sustava i objasniti prednosti koje nam oni

donose te kako utjecu na radni tijek dizajna korisnickog sucelja.



2. Kratki pregled dizajn sustava

Koristenje dizajn sustava je postala standardna praksa kod mnogih velikih tvrtki, malih
startup-ova i dizajnerskih timova. Neke od najpoznatijih tvrtki koje koriste dizajn sustav su:
Amazon, Google, IBM 1 Apple. S rastom popularnosti sustava ocekuje se da ¢e ih jo§ vise

korporacija koristiti ubuduce.

2.1. Google Material Design

Material Design je dizajn sustav kojeg su izgradili Googleovi dizajneri i programeri. Sadrzi
detaljne upute o korisni¢kom iskustvu i primjeni komponenti grafickog sucelja. Dijelovi dizajn
sustava se ponasaju kao objekti iz fizickog svijeta, oponasaju principe svjetlosti i gibanja s ciljem
da se ispune ocekivanja ljudi. Koristi se za web preglednike i mobilne uredaje (Android i Flutter).
Najnovija verzija Material Design 3.0 predstavljena je 2021. godine. Uvodi dinami¢ne palete boja,
nove komponente i prilagodljivost uredajima koji se preklapaju. Material Design je podijeljen na

tri velike cjeline: osnove, stilovi i komponente. [9] [10]

e Osnove - Pristupacnost, raspored, stanja interakcije, dizajn Zetoni ...
e Stilovi - Sustavi za primjenu boje, tipografija, ikone, oblici ...
e Komponente - Prilagodeni elementi grafickog sucelja (kartice, gumbi, navigacijske

trake, liste, tekstualna polja ...)

+ Enabled Enabled . Enabled )
On this page
(s ) () All buttons

buttons

(v selected Enabled Enabled

Slika 1 Material Design Komponente, izvor: https://m3.material.io/



2.2. Amazon CloudScape

Amazon CloudScape je dizajn sustav otvorenog koda za izradu web aplikacija. CloudScape se
koristi na Amazonovoj platformi AWS (Amazon Web Services) namijenjenoj za ra¢unalstvo u
oblaku. Sustav je prilagoden potrebama dizajnera i programera. Cilj CloudScapea je uvesti
konzistentnost u dizajn sve veceg broja web servisa koje Amazon nudi. Primjenom CloudScape
dizajn sustava postize se jedinstveno korisnicko iskustvo u svim servisima. Sadrzava 75
komponenti, 35 uzoraka i 27 probnih verzija. Podijeljen je na Cetiri znacajna dijela: osnove,

komponente, uzorke i probne verzije. [11]

e Osnove - Palete boja, ikonografija, razmaci, animacije...

e Komponente - Sve komponente su napravljene i testirane u JavaScript React
skriptnom jeziku (grafikoni, kalendar, gumbi...)

e Uzorci - Ponavljajuée kombinacije komponenti (prikaz podataka, poruka greske,
akcije...)

e Probne Verzije - Primjeri rasporeda i kako koristiti komponente.

Foundation

Visual foundation

System color palette On this page

Did this page help you?

Slika 2 Amazon CloudScape, izvor: https://cloudscape.design/foundation/



2.3. IBM Carbon

Carbon je IBM-ov dizajn sustav otvorenog koda. Koristi se u izradi web, mobilnih i desktop
aplikacija. Znacajke koje ga krase su: otvorenost za koriStenje i doprinos, modularnost i
fleksibilnost, konzistentnost i prilagodenost korisniku. Osim $to sadrzi Figma datoteku sa svim
potrebnim elementima i smjernicama za dizajn korisnickog sucelja nudi i niz programskih okvira
koji se mogu koristiti u razvoju softverskih rjesenja. Prilagoden je tako da ga mogu koristiti gotovo
svi ¢lanovi tima od dizajnera i programera pa sve do ljudi koji se bave marketingom i prodajom.

Dijeli se na Cetiri cjeline: komponente, smjernice za dizajn, alati za razvoj, zajednica. [12]

e Komponente - Svaka komponenta je izradena u svrhu rjeSavanja odredenog problema
korisnickog sucelja (klizaci, linkovi, padajuéi izbornici...).

e Smjernice za dizajn - Sadrzi smjernice koje se koriste da bi se izradila §to bolja
dizajnerska rjeSenja.

e Alati za razvoj - U ovom dijelu se nalaze alati koji programerima pomazu u
implementaciji dizajn sustava.

e Zajednica - Zajednica dizajnera i programa koja pridonosi projektu.

Carbon Design System

Al

..............

& & 4 b3 74 @

Slika 3 IBM Carbon, izvor: https://carbondesignsystem.com/elements/icons/library/



2.4. Human Interface Design

Human Interface Guidelines je dizajn sustav kojeg razvija tvrtka Apple. Sadrzi upute i najbolje
prakse za dizajn uredaja na njihovim platformama. Dostupan je za: 10S, iPadOS, macOS, tvOS,
visionOS 1 watchOS sustave. Prednosti koristenja HIG dizajn sustava su: dosljednost, intuitivnost,
estetika i dostupnost. Dizajn sustav se dijeli na: platforme, osnove, uzorke, komponente, ulaze i
tehnologije. [13]

e Platforme - Prikazuje smjernice dizajn sustava na svakoj platformi pojedinacno.

e Osnove - Pokazuje kako oshovni dizajn elementi pomazu u kreiranju sucelja.

e Uzorci - Smjernice dizajna za ponavljajuce akcije, zadatke i iskustva korisnika.

e Komponente - Komponente podijeljene u grupe po svrsi.

e Ulazi - Razni ulazni uredaji koje ljudi koriste da bi bili u interakciji sa suceljem.

e Tehnologije - Appleove tehnologije koje se mogu integrirati u aplikaciju ili igru
(AirPlay, Apple Pay, iCloud, Maps...) .

Human Interface Guidelines

Learn essential information about platforms, foundations, patterns, components, inputs, and
technologies. The HIG offers guidance and best practices for designing exceptional user
experiences across all Apple platforms.

Designing for
visionOS

Slika 4 Apple Human Interface Guidelines, izvor: https://developer.apple.com/design/human-

interface-guidelines



3. Primjeri korisStenja dizajn sustava u web dizajnu

Da bi se poboljsao radni tijek izrade nekog web rjesenja potrebno je slijediti dogovoreni sustav
pravila. U razvoju web aplikacija se sve vise koristi CDD (engl. Component driven development)
razvoj voden komponentama. Izgradnja web aplikacije vodena komponentama se bazira na
primjeni modularnih elemenata koji se mogu ponovno Koristiti. Spajanjem tih elemenata u jednu
cjelinu dobiva se funkcionalna aplikacija. Kao i kod gradnje strukture u fizickom svijetu u CDD-
u je takoder bitno da se krene od temelja. Temelji su najcesce jednostavni elementi koji se ne mogu
samostalno primijeniti, ali njihovom kombinacijom dobiva se smislena struktura. Odlike CDD

pristupa su: ponovno iskoristive komponente, konzistentnost i konfigurabilnost. [14] [15]

3.1. Bootstrap

Bootstrap je okvir za frontend razvoj web aplikacija. Razvio ga je Twitter 2011. godine. Cini
gotovo 20 posto svih stranica na webu. Omogucuje brzu izgradnju prilagodljivih web stranica.
Okvir se ugraduje unutar HTML datoteke i daje ve¢ definirane CSS i JavaScript komponente koje
bi se inace morale pisati. Moze se instalirati preko Node upravitelja paketa ili se ukljuciti unutar
datoteke uz pomo¢ CDN-a. Glavna prednost Bootstrapa je $to nudi brzu izradu aplikacija koje su
primarno namijenjene za mobilne uredaje (engl. mobile first approach). Bootstrap je podijeljen na
tri znaGajne razine: komponente, utility klase i varijable. Siroki raspon predefiniranih elemenata
kao $to su kartice, navigacije i gumbi pruza priliku da se jednostavno izgradi dizajn sustav. Utility
klase sadrze kod koji je jedinstven za rad vedinu web stranica bez obzira na temu. Varijable

automatiziraju proces dizajna i osigurava ¢isti kod. [16]

Enterprise

Compare plans

Free Pra

Slika 5 Bootstrap komponenta, izvor: https://getbootstrap.com/docs/4.0/examples/pricing/



3.2. Tailwind CSS

Tailwind je CSS okvir koji se temelji na utility klasama unutar HTML dokumenta koje se
koriste za stiliziranje CSS-a. Unutar Tailwinda nema predefiniranih komponenti i time dizajneri
dobivaju vise slobode u uredivanju web stranice. Takoder kao i Bootstrap Tailwind se moze
instalirati preko Node upravitelja datoteka ili preko CDN linka. Glavne prednosti su mu: jasna
definicija CSS Klasa i identifikatora, minimalna upotreba koda u CSS datoteci, prototipiranje bez
nadjacavanja glavnih stilova i moguénost dizajna prilagodljivog za manje uredaje. Dijeli se na
utility klase i PostCSS preprocesor koji te klase pretvara u optimizirani kod spreman za web

preglednike. SrZ okvira su klase koje se mogu s lako¢om implementirati u dizajn sustav. [17]

Get started with Tailwind CSS

Installation

Using PostCSS ~ Framework Guides  Play CDN

Toil
1 standalone executable

1 Install Tailwind CSS

2 Configure your template paths

tailwind.config.js

Slika 6 CSS Tailwind, izvor: https://tailwindcss.com/docs/installation



3.3. Foundation

Foundation je open source frontend okvir namijenjen prilagodljivom dizajnu. Razvijen je 2011.
godine. Nudi viSe moguénosti instalacije: preuzimanje s web stranice klikom na link, koristeci
NPM, koriste¢i Yarn, koriste¢i Ruby Gems ili uklju¢ivanjem u web stranicu koriste¢i CDN. Dizajn
sustav se dijeli na sustav mreZe, globalne stilove i komponente. Prednosti Foundationa su: otvoreni
1 ¢isti kod, prilagodljivost manjim uredajima, odli¢an sustav mreze i lakoc¢a ucenja. Amazon, Pixar

I Subaru su neke od kompanija koje koriste Foundation okvir. [18]

e Welcome to the new Foundation Docs! | Foundation 6 .
Share,

Welcome to the
Foundation 7 ~cs

Welcome to Foundation 6

We built F be the most advan: sive
front-end fram

Watchon (8 YouTube

s Installing Foundation

Plugine There are a number of ways to install Foundation for Sites. Our installation page will help you find the best option for
you
Sass

New to Foundation for Sites?

Experienced with Foundation for

Libraries Sites?
1
o Install Foundation for Sites

2 Editthis P
© Reporta Bug
= Got H

New to Foundation for Sites?

With an easy to syntax and consistent structure, you'l leam your way around Foundation in no time!

Slika 7 Foundation dokumentacija, izvor: https://get.foundation/sites/docs/



4. Alati za razvoj izoliranih komponenti

U procesu razvoja aplikacija za razlicite platforme korisno je koristiti alate koji pruzaju
dosljednost u dizajnu. Okviri bazirani na komponentama uvelike pomazu u postizanju
konzistentnosti skalabilnosti projekta, ali i zadaju niz glavobolja $to se ti¢e organizacije
komponenti. U realnosti je gotovo nemogucde pratiti stotine komponenti koje ovise jedna o drugoj.
Da bi se izbjegli navedeni problemi programeri koriste knjiznice za razvoj elemenata korisni¢kog
sucelja (engl. Ul design libraries) izolirane od ostatka aplikacije. Prednosti takvog pristupa su
lakSe otkrivanje greski, povecanje produktivnost i lakSe odrzavanje. Najpopularnije knjiznice za

razvoj komponenti u izolaciji su: Storybook, React StyleGuidist i Bit.dev.

4.1. Storybook

Prvo izdanje Storybook 1.0 je izaslo u travnju 2016. godine. Kreirao ga je startup pod imenom
Kadira s ciljem pojednostavljenja izgradnje i testiranja komponenti grafickih sucelja odvojeno od
ostatka aplikacije. Pocetkom 2010-ih i sve vece primjene dizajna prilagodljivog malim uredajima
broj razli¢itih sucelja koja treba dizajnirati se drasticno povecao. Okviri vodeni razvojem
komponenata kao $to su React, Vue 3 i Angular su u velikoj mjeri uspjeli slozena graficka sucelja
razbiti na manje komponente, ali usprkos tome i dalje se broj komponenti povecavao s povec¢anjem
frontenda. Rjesenje problema koje Storybook nudi je pretvaranje svakog dijela korisnickog sucelja
u samostalnu komponentu. Vise nije potrebno osvjezavati cijelo sucelje da bi se provijerila jedna
komponenta nego je dovoljno samo prilagoditi specifi¢nu izoliranu komponentu. Pri razvijanju
varijanti komponenti u izolaciji kreiramo price. Svaka prica se sastoji od: naslova, komponente,
rekvizita, kontrole i primjera. Komponente mogu imati viSe pria, a svaka pri¢a prikazuje
specificnu varijaciju te komponente kako bi se provjerili izgled 1 ponasanje. Storybook se moze

koristiti s frontend okvirima kao §to su React, angular i Vue. [19]

Slika 8 Storybook, izvor: https://storybook.js.org/docs/get-started
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4.2. Styleguidist

Styleguidist je besplatna React JS knjiznica koja omogucuje uzivo testiranje komponenti.
Funkcionira tako S$to kreirane Markdown datoteke pretvara u interaktivnu dokumentaciju.
Prednosti su mu izolirani razvoj dokumenata, automatski generirana dokumentacija i brza
konfiguracija. Styleguidist ne mora raditi samo sa React komponentama nego moze koristiti
komponente drugih knjiznica, npr. Redux. Razlikuje se od Storybooka prema tome Sto se
komponente dokumentiraju koristenjem JSDoc komentara ili Markdown datoteke dok se kod
Storybooka stvaraju price. Pri izradi kompliciranijih dizajn sustava bolji bi izbor bio Storybook

koji se viSe fokusira na razvoj i testiranje komponenti. [20]

Getting started with React
Styleguidist

1. Install Styleguidist

Install webpack if you don't have it already and aren't using Create React App:
--save-dev webpack

Install Styleguidist:

2. Configure your style guide

If you're using Create React App you can skip this step.

Slika 9 Styleguidist dokumentacija, izvor: https://react-styleguidist.js.org/docs/getting-started
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4.3. Bit.dev

Bit je kolaboracijska platforma za hosting web komponenti. Ideja autora je omoguditi
distribuciju ponovno iskoristivih elemenata izmedu timova. KoriStenjem Bit komandne linije
korisnici mogu izraditi komponente, pratiti ih te ih uvesti/izvesti u druge projekte uz pomo¢ Node
upravitelja paketa. Podrzana je od React, Angular, Vue 1 Harmony razvojnih okvira. Umjesto
monolitnog razvoja web aplikacije Bit daje mogucnost razbijanja aplikacije na manje nezavisne
dijelove koji se nazivaju React microfrontends. Pove¢ana modularnost i brzo azuriranje su glavne
prednost takvog nacina izrade aplikacije. Dva su nacina kako instalirati Bit.dev, globalno i1 unutar
projekta. Za globalnu instalaciju potrebno je pokrenuti naredbenu liniju i napisati naredbu npx
@teambit/bvm install. Instalacija unutar projekta omogucava koristenje Bita samo za taj projekt.

Za instalaciju unutar projekta potrebno je naredbenoj liniji napisati npx @teambit/bvm init. [21]

Bog -O @i

e to leverage Bit for building composable sc

Get started

Run the following to

Initialize Bit o ject by running the following command:

rg and project name. After running the command, Bit is
the chosen directory, and ready to nds, or the Bit UI!

Create components

u can start creating components. Run the following command to generate a component

The following command uses the React Ul component template to create a new reusable Re:

Slikal0 Bit.dev dokumentacija, izvor: https://bit.dev/docs/intro/
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5. Dizajn sustavi u programima za izradu Korisnickog sucelja

Programi za izradu korisnickih sucelja se mogu definirati kao alati koji korisnicima daju
mogucénost dizajna vizualnog aspekta sucelja. Nude Siroku lepezu alata za crtanje, uredivanje
elemenata, prototipiranje i suradnju unutar i izmedu timova. NajCeS¢e ih koriste dizajneri,
programeri, menadZzeri i upravitelji projekta. Postoje mnogo razliitih znacajki prema kojima se
mogu dijeliti, a neke od njih su: baziranost na vektor grafici, baziranost na prototipiranju i
baziranost na suradnji izmedu timova. Prednosti koriStenja programa za izradu korisnickih sucelja
su: efikasno 1 brzo uredivanje, mogucnost izrade interakcije i funkcionalnih prototipa i poboljSana
komunikacija medu korisnicima. Neki od poznatijih alata su: Figma, Sketch, Uxpin, Adobe XD,
Framer, Protopie, Invision i Penpot. Pri odabiru alata treba imati na umu potrebe projekta, budzet
1 osobne preferencije. Prosjecne cijene alata se kre¢u od 12 do 20 dolara mjese¢no za individualni
plan, od 25 do 60 dolara mjese¢no za profesionalni plan i od 60 do 100 dolara za timski plan.
Vecina alata uz plac¢ene planove ima i besplatne limitirane opcije osim Penpota koji je otvorenog
koda. Kreiranje raznih komponenti, definiranje zbirki stilova i varijabli, opcije za kontrolu
verziranja i dodaci (engl. plugins) aplikaciji daju moguénost kvalitetne izrade dokumentacije

dizajn sustava. [22]

5.1. Dizajn sustavi u Figmi

Figma je web baziran alat za dizajn digitalnih proizvoda. Sastoji se od Figme i Figlama. Figma
datoteka se koristi za kreiranje, dijeljenje 1 testiranje dizajna korisni¢kog sucelja dok se FigJam
vise koristi kao platforma za prikupljanje ideja i planiranje dizajna. Besplatna verzija koja nudi
vise nego dovoljno alata za kreiranje dobrog dizajna i mnogobrojne besplatne dodatke (engl.
plugins) ¢ini aplikaciju korisnom i dostupnom velikom broju dizajnera. Nudi opcije dizajniranja i
prototipiranja za razne veliCine uredaja. Sucelje je podijeljeno na tri dijela: lijevu stranu na kojoj
se nalaze slojevi i komponente, sredinu na kojoj se nalazi radni okvir i desnu stranu na kojoj su
opcije za dizajn i prototipiranje. Baziranost na web daje moguc¢nost stvaranja i dijeljenja velikog
broja predlozaka i1 knjiznica za dizajn. Placeni planovi se najvise razlikuju u broju opcija koje daju
za upravljanje 1 komuniciranje timova. KoriStenjem zbirke stilova 1 stvaranjem komponenti moze
se napraviti u€inkovit dizajn sustav unutar Figme. Dva naj¢e$¢a nacina implementacije dizajn
sustava u Figmi su izrada vlastitog dizajn sustava ili koriStenje ve¢ gotovog kompleta (engl. Kit).

U ovom poglavlju ¢e se pokazati ve¢ unaprijed izradeni sustav. [23]
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5.1.1. Koristenje ve¢ izradenog sustava

a) Na web stranici designsystemsforfigma.com. odabere se Zeljeni dizajn sustav i pritisne se

gumb Figma Kkit.

Carbon Design System
IBM

) Angular React ¥ vue

Theming Support:

Dark Mode

Figma kit ] | | Docs (F

Slika 11 Carbon dizajn sustav komplet, izvor: https://www.designsystemsforfigma.com/
b) Nakon $to se pritisne gumb Figma kit otvori se dizajn sustav.

Libraries Design templates Design tools Visual assets Whiteboarding More

COASTUSY
Zt i UKDN7
ATRNMSTF

IBM Design Language

Text Styles All themes Technical Diagram Librar
Text Styles B g B

1M Design Language Carbon Design System I8M Design Language

(v10) Text Styles - Carbon Desig... 84 9 18k (v11) Text Styles - Carbon... > 15 (v11) All themes - Carbon... S IBM Technical Diagram Library...
other . by 1B sther by 1BM hers by IEM and 3 others

Carbon Design System Carbon Design System . .
Gray 10 Theme ( Theme White Theme Carbon Native Mobile
Carbon Design System Carbon Design System

(v11) Gray 10 Theme - Carbon... 9 og (v10) Gray 90 Theme - Carbon... 3 8 25 heme - Carbon... = AT (Beta) Carbon Native - Carbon...

1 s T sther o her : o by IBM and 1 other

Carbon Charts Library Hover Colors Colors
Carbon Design System 1BM Design Language Vi 1BM Design Language

Charts Library 53 (v11) Hover Color Styles - IBM...
by IEM

Slika 12 Elementi Carbon dizajn sustava, izvor: https://www.figma.com/@ibmorg
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c) Odabere se element dizajn sustava.

Color Styles - IBM Design Language

About Comments

Colors
IBM Design Language

Page: Cover ~

Slika 13 Sustav boja, izvor: https://www.figma.com/community/file/1089055766693968230/color-

styles-ibm-design-language

d) Otvori se u Figmi i dobiju se spremljeni stilovi boja.

Slika 14 Stilovi boja u Figmi, izvor: snimka zaslona
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5.2. Penpot

Penpot je web aplikacija otvorenog koda namijenjena za dizajn korisnickih sucelja. Prvo

izdanje aplikacije je predstavljeno pocetkom 2021. godine. Moze se Kkoristiti unutar web

preglednika ili se instalirati lokalno uz pomo¢ Dockera. Za razliku od vecine aplikacija te namjene

Penpot je prilagodeniji realnom razvoju. Datoteke se spremaju kao SVG i s lako¢om se mogu

otvoriti s bilo kojim uredivacem slika na webu. Za svaki dizajn koji se izradi stvara se CSS kod

koji se s lako¢om moze koristiti unutar web preglednika. Nudi opcije izrade fleksibilnog rasporeda

i fleksibilne mreze koji u potpunosti odgovaraju CSS flexboxu i CSS gridu. Glavne prednosti

Penpota su besplatne opcije dijeljenja dizajna i komunikacije izmedu timova, dok su glavne

zamjerke loSe upravljanje komponentama i nedostatak opcija za interakciju. Sucelje programa s

desne strane nudi opcije za dizajn, prototipiranje i pregled koda. S lijeve strane sucelja nalaze se

slojevi i sredstva (engl. assets). U sredstvima za dizajn nalaze se opcije za kreiranje komponenti,

stilova tipografije 1 boja. Objavom lokalne knjiznice stilovi su dostupni timu ili cijeloj zajednici.

[24]

5.2.1. Uvoz gotovog dizajn sustava u Penpot

a) Odabere se dizajn sustava

8 penpot s

cons e

Radix Ul icons User Persona Template

Podcast

Podcast app

[«

Beautiful hand-crafted SVG icons,
by the makers of Tailwind CSS.

N -

&

......

Simply beautiful open source icons

Feather icons Dashboard Ul starter kit

[«
[«

Log in Sign up for free
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, - -
@

Open Color
¥
)

> tailwindcss

Tailwind kit

BFont Awesome

Slika 15 Penpot dizajn knjiznica, izvor: https://penpot.app/libraries-templates
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b) Uveze se u Penpot datoteku

IMPORT PENPOT FILES

1 file has been imported successfully.

Slika 16 Uvez datoteke u Penpot, izvor: snimka zaslona

c) Otvori se datoteka

@ tailwind-kit =
AYERS ASSETS

LOCAL LIBRARY

evices

tailwindcss

Slika 17 Dizajn sustav u Penpotu, izvor: snimka zaslona
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6. Prakti¢ni dio

U prakti¢nom dijelu dizajnirala se aplikacija za vremensku prognozu pod imenom Emeteo i
dizajn sustav za tu aplikaciju. Prvi korak izrade aplikacije je bilo planiranje njene strukture i
sadrzaja u Figlamu. Nakon $to se isplanirao sadrzaj aplikacije, organizirale su se stranice unutar
Figme. Stranice su poslozene tako da odgovaraju Atomskom dizajn sustavu koji se koristio u

izradi. Prije same izrade dizajn sustava napravila se Sablona kako bi ta aplikacija mogla izgledati.

6.1. Planiranje sadrzaja i strukture

Da bi se $to lakse dizajnirao sadrzaj postavila su se pitanja na koja aplikacija mora odgovarati.
Postavljena pitanja su: ime aplikacije, svrha aplikacije, ciljevi, ciljana publika, potencijalna
ograni¢enja i problemi, prioriteti, klju¢ne informacije, kako ¢e se sadrzaj predstaviti, Zeljeni izgled
stranice, prilagodljiv dizajn. Prema odgovorima na postavljena pitanja kreirala se struktura
sadrzaja 1 linkova. Prema strukturi kreirao se sadrzaj aplikacije. Zavr$na struktura stranica u
Figlamu bila je: naslovna stranica, prognoza po danima, upozorenje o vremenskim uvjetima, o

nama, mreza postaja i FAQ. Kasnije su se izbacile stranice mreza postaja i FAQ.

* 0=000

*o s0e

Slika 18 Plan aplikacija, izvor: snimka zaslona
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6.2. Struktura

Prije pocetka izrade $ablona projekt se u Figmi podijelio na Sest stranica. Stranice se zovu:
igraliste, Sablone, atomi, molekule, organizmi i stranice. IgraliSte sluzi za isprobavanje elemenata
aplikacije odvojeno od dizajna dok ostale stranice ¢ine Atomski dizajn sustav. Atomski dizajn je
sustav kojeg uvodi Brad Frost. [25] Specifi¢nost sustava je ta §to se od najmanjih gradivnih
elemenata gradi sve sloZenija struktura. Najjednostavniji elementi sustava su atomi, to su elementi
koji nemaju samostalno neko znacenje (tekst, ikone, sustav boja, gumbovi itd...). Spajanjem dvaju
ili vise atoma dobivaju se molekule, npr. spajanjem loga, teksta i ikona dobivamo navigacijsku
traku. Gotove molekule organiziramo u organizme, npr. navigaciju i dio s lokacijom spojimo u
zaglavlje. Da bi dizajn poprimio strukturu stranice organizmi se spajaju u jedan funkcionalan dio.
Pri izradi ovog projekta se htjelo vidjeti koje su potrebe aplikacije prije samog dovrsetka sustava
pa su se Sablone dizajnirale na pocetku procesa. Zavrsni korak Atomskog Dizajna je kreiranje

stranice.

Slika 19 Sablone stranice, izvor: snimka zaslona
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6.3. Stilovi i varijable

Kreiranje stilova i varijabli u Figmi omogucuje automatizaciju procesa dizajna. Stilovi se mogu
primijeniti na boje, tekst, efekte i mrezu. Promjenom stila promijenit ¢e se i dizajn svih elemenata
koji su povezani s tim stilom. Varijable kao stilovi sadrzavaju vise vrijednosti, ali se razlikuju po
tome $to se samo jedna vrijednost moze prikazati odjednom. Tipovi podataka koje koriste varijable
u Figmi su: broj, string, boja i boolean. Varijable nude stvaranje razli¢itth modova koji se mogu
birati. Do sad, ako su se zeljeli promijeniti samo odredeni dijelovi dizajna bilo je potrebno stvoriti
novi okvir s promjenama i napraviti interakciju izmedu okvira, a upotrebom varijabli samo se
promijeni mod. Za bolju organizaciju, varijable se mogu spremiti u kolekcije. U ovom projektu
koristili su se stilovi za dizajn boje, teksta i sjena i varijable za razmak i zaobljenost kuteva.

Vrijednosti varijabli i stilova ¢e se detaljnije obraditi u sljede¢em poglavlju.

Local styles

Text styles

ragular

samibold

bold

Color styles

Foundation

Effect styles

alevation

Slika 20 Zbirka stilova, izvor: snimka zaslona

Radius-Desktop e [
All variables 6 Name
Desktop-Radius-XXS
Desktop-Radius-XS
¢ Deskiop-Radius-S

! Desktop-Radius-M

! Desktop-Radius-L

! Desktop-Radius-XL

Slika 21 Kolekcija varijabli, izvor: snimka zaslona
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6.4. Atomi

6.4.1. Ikone

U dizajnu korisnickih sucelja ikone se najcesce dijele po veli€ini, boji i ispuni. Anatomiju ikone
¢ini okvir odredene veli¢ine 1 graficki prikaz najceS¢e odmaknut razmakom od okvira. Da bi se
upravljanje ikona ubrzalo izradila se knjiznica ikona. Prvi korak u izradi je pribavljanje odredenog
broja besplatnih ikona koje odgovaraju potrebama aplikacije. Kada se pribave potrebne ikone
provjeri se jesu li sve iste veli¢ine, ako nisu oznace se i promijeni im se veli¢ina. Na kraju se
oznace sve ikone i odabere se opcija create multiple component koja kreira komponente svih
oznacenih ikona. U kartici sredstva (engl. Assets) nalaze se komponente ikona koje se lako mogu
pretrazivati i mijenjati. Promjenom dizajna komponente ikone na jednom mjestu mijenjaju se

instance komponente na svim mjestima u dizajnu.
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Slika 22 Atomi ikona, izvor: snimka zaslona
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activity activity-outline alert-cirche

N

alert-circle glart-circle-o...  alert-octagon dlert-triangle dlert-triangle

alert-triangle...  align-center align-justify align- align-right

eja

alipay-line amazon-fill amazon-line

android-fill android-ling angularjs-fill angularjs-ling

Slika 23 Spremljene komponente ikona, izvor: snimka zaslona
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6.4.2. Tipografija

Tipografija je podijeljena na pet razina: display, heading, subtitle, body tekst i small tekst.
Postoji dodatna podjela razina namijenjena mobilnim uredajima. Svaka razina se sastoji od tri
debljine fonta koje se mogu koristiti: regular, semibold i bold. Pri dizajniranju tipografije koristio
se Poppins font i skala 1.125, a decimalne vrijednosti su se zaokruzivale na najblizi parni broj.
Display je najveci font u tipografiji i koristi se za tekst koji treba istaknuti. Heading je razina koja
je manja od display fonta i koristi se oznacavanje naslova. Subtitle je razina koja se Kkoristi za
tekstove koji nisu naslovi ,a hijerarhijski su bitniji od body teksta. Body tekst ¢ini glavninu sadrzaja
aplikacije 1 on je polazna veliina za odredivanje hijerarhije fontova. Small je razina koja je
najmanja i najcesce se koristi za tekst unutar polja formi i tekst u gumbima. Nakon definiranja

veli¢ine fontova izrade se tekstualni stilovi s odabranim fontovima.

Ime Veli¢ina | Visina linije Razmak izmedu linija
Display-Desktop 36px 120% -1%
Heading-Desktop 28px 130% 0%

Subtitle-Desktop 22px 135% 0%

Body-Desktop 16px 140% 1%

Small-Desktop 14px 140% 2%

Tablica 1 Tipografija za desktop uredaje

Ime Veli¢ina | Visina linije Razmak izmedu linija
Display-Mobile 24px 120% -1%

Heading-Mobile 22px 130% 0%

Subtitle-Mobile 20px 135% 0%

Body-Mobile 16px 140% 1%

Small-Mobile 12px 140% 2%

Tablica 2 Tipografija za mobilne uredaje

Subtitle

small tekst

Display-Desktop-regular  Haading-Deskiop-raguir
Displety-D P i i i
Dispiay P ing

Line height; 135% tin height; 140%
Body:D%-T% Body0%-1%

Slika 24 Tipografski sustav, izvor: snimka zaslona
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6.4.3. Boje

Boje u dizajn sustavu su podijeljene na osnovnu paletu i boje koje definiraju razli¢ita stanja.
Boje koje ¢ine osnovnu paletu su: primarna, sekundarna, tercijarna i neutralna. Za svaku boju u
sustavu generira se paleta tonova od svijetlih prema tamnima. Primarna boja sustava je plava boja
heksadekadske vrijednosti #152046, sekundarna boja sustava je ljubicasta boja heksadekadske
vrijednosti #96A4D3, tercijarna boja je smeda boja heksadekadske vrijednosti #AA8F76,
neutralna boja je siva boja vrijednosti #242424. Primarna boja se koristila kako bi se naglasio
brend i istaknuli najvazniji elementi stranice. Sekundarna boja je koriStena za tekstove 1 dodatno
isticanje primarne boje. Tercijarnu boja se koristila iskljuc¢ivo kao boja ikona. Neutralna boja se
koristila za sjene. Generirane boje stanja su: success (zelena), danger (crvena), warning (zuta) i
info (plava). Od svih boja stanja jedino se koristila crvena boja koja je naglasavala smanjenje
koli¢ine oborina u travnju ove godine odnosno na travanj lani. Za generiranje paleta koristio se

dodatak Foundation: color generator, osim boja dodatak je automatski kreirao stilove boje.

rimary-color

P

= B T el i i

Slika 25 Palete boja, izvor: snimka zaslona

Local styles

Text styles
regular
samibold

bold

Color styles

Foundation

Effect styles

elavation

Slika 26 Spremljeni stilovi boje, izvor: snimka zaslona
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6.4.4. Sjene

Da bi se $to bolje naglasila hijerarhija elemenata koristile su se sjene. Sustav sjena je podijeljen
na normalan i tamni na¢in prikaza zaslona. Elementi koji su najbitniji po hijerarhiji nalaze se na
najvisoj razini. Svaki nacin prikaza zaslona ima 5 razina sjena. Za kreiranje efekta sjene potrebno
je u efektima odabrati drop shadow i namjestiti postavke. Kreirane sjene su se spremile u stilove
efekta. Svaki stil se sastoji od dviju sjena za dodatni naglasak.

Ime stila X y Blur Spread Boja i transparencija
1dp 0 1 2 0 #000000, 30%
0 1 3 1 #000000, 15%
2dp 0 1 2 0 #000000, 30%
0 2 6 2 #000000, 15%
3dp 0 1 3 0 #000000, 30%
0 4 4 0 #000000, 15%
4dp 0 2 3 0 #000000, 30%
0 6 10 4 #000000, 15%
5dp 0 4 4 0 #000000, 30%
0 8 12 6 #000000, 15%
Tablica 3 Stilovi sjena za normalan prikaz zaslona
Ime stila X y Blur Spread Boja i transparencija
1dp-black 0 1 2 0 #FFFFFF, 30%
0 1 3 1 #FFFFFF, 15%
2dp-black 0 1 2 0 #FFFFFF, 30%
0 2 6 2 #FFFFFF, 15%
3dp-black 0 1 3 0 #FFFFFF, 30%
0 4 4 0 #FFFFFF, 15%
4dp-black 0 2 3 0 #FFFFFF, 30%
0 6 10 4 #FFFFFF, 15%
5dp-black 0 4 4 0 #FFFFFF, 30%
0 8 12 6 #FFFFFF, 15%

Tablica 4 Stilovi sjena za tamni nacin rada
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6.4.5. Logo

Logo je dizajniran u Inkscapeu i spremljen kao SVG grafika, SVG je zatim otvoren u Figmi i
postavljen kao komponenta. Postoje crna i bijela verzija loga, ovisno o pozadini na kojoj se nalazi

1 manja verzija za mobilne uredaje.

Emeteo

Slika 27 Logo-crni, izvor: snimka zaslona

Emeteo

Slika 28 Logo-bijeli, izvor: snimka zaslona
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6.4.6. Slike

Sve koristene slike su spremljene kao varijante komponente i kasnije u projektu potrebno je

samo odabrati sliku koju zelimo.

Slika 29 Slike unutar komponente, izvor: snimka zaslona

6.4.7. Grafikoni

Grafikoni se koriste u radu za prikaz podataka o temperaturi. Izradeni su u online SVG

generatoru grafikona. Spremljeni su kao komponente.

Temperatura za sedam dana

26°

tra 26, pet tra 27, sub tra 28, ned tra 29, pon tra 30, uto swi 01, sri svi 02, éet

Slika 30 SVG graf za desktop, izvor: snimka zaslona
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Temperatura za sedam dana

Slika 31 SVG graf za mobitele, izvor: snimka zaslona

6.4.8. Linkovi

Napravljena je komponenta s linkovima i promjenama stanja linkova. Link sadrzi tri stanja:
regular, hover i focused. Promjenom stanja mijenja se boja linka i elevacija. Linkovi koriste

Desktop-Body-Regular veli¢inu fonta.

Slika 32 Stanja linkova, izvor: snimka zaslona

6.4.9. Gumbi

Gumbi se dijele na gumbe za desktop 1 gumbe za mobitele. Razlikuju se po tome Sto gumbi za
desktop imaju hover stanje i veci font. Koristene veli¢ine fontova su small-desktop i small mobile,

a koriStena boja je sekundarna.
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6.4.10. Input elementi

Input elementi su: input polje, textarea i traka za pretrazivanje. Podijeljeni su na elemente za
desktop i elemente za mobilne uredaje. Klikom na element nestaje tekst i dodaje se obrub tercijarne

boje. Elementi su spremljeni kao komponente. Za prikaz teksta koriste small veli¢inu fonta.

Slika 33 Input elementi, izvor: snimka zaslona

6.4.11. Radijus i razmaci

Za definiranje radijusa i razmaka koristile su se Figma varijable. Varijable su podijeljene na
Cetiri kolekcije: Radius-Desktop, Radius-Mobile, Spacing-Desktop i Spacing-Mobile. Sustav

sadrzi ukupno Sest veli¢ina. Sve veli¢ine prate 4px mrezu.

Ime Vrijednost
Desktop-Radius-XXS 8 px
Desktop-Radius-XS 12 px
Desktop-Radius-S 16 px
Desktop-Radius-M 20 px
Desktop-Radius-L 24 px
Desktop-Radius-XL 28 px

Tablica 5 Radijus za desktop
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Ime Vrijednost
Mobile-Radius-XXS 4 px
Mobile-Radius-XS 8 px
Mobile-Radius-S 12 px
Mobile-Radius-M 16 px
Mobile-Radius-L 20 px
Mobile-Radius-XL 24 px

Tablica 6 Radijus za mobitele

Ime Vrijednost
Desktop-Spacing-XXS 8 px
Desktop-Spacing-XS 20 px
Desktop-Spacing-S 40 px
Desktop-Spacing-M 64 px
Desktop-Spacing-L 96 px
Desktop-Spacing-XL 128 px

Tablica 7 Razmak za desktop

Ime Vrijednost
Mobile-Spacing-XXS 4 px
Mobile -Spacing-XS 16 px
Mobile -Spacing-S 32 px
Mobile -Spacing-M 48 px
Mobile -Spacing-L 72 px
Mobile -Spacing-XL 96 px

Tablica 8 Razmak za mobitele
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6.5. Molekule

Molekule su medusobno povezane komponente atoma iz prethodnog poglavlja. Pri izradi
molekula koriste se stilovi i varijable. Izradene molekule spremaju se kao komponente. Neki

primjeri molekula su: navigacijska traka, podnozje stranice, forma i kartice.

Slika 34 Molekule stranice, izvor: snimka zaslona
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6.6. Organizmi

Organizmi su gradeni od medusobno povezanih molekula. Neki primjeri organizama su: hero

sekcija, dio za pretrazivanje, zaglavlje web stranice i glavni dio stranice.

Slika 35 Organizmi podijeljeni po stranicama, izvor: snimka zaslona
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6.7. Stranice

Vise povezanih organizama ¢ini stranicu. Veli¢ina stranice za desktop uredaje je 1920x1080px
1 393x820px za mobilne uredaje. Mreza stranice za desktop uredaje se sastoji od 12 stupaca s
marginom od 200px i 16px razmakom izmedu stupaca i 1000 redova s visinom od 4px bez
razmaka. Mreza stranice za mobilne uredaje se sastoji od 4 stupaca s marginom od 16px i
razmakom od 8px izmedu stupaca i 1000 redova s visinom od 4px bez razmaka. Razmaci izmedu
elemenata stranice prate 4px mrezu, to znaci da je vrijednost svake udaljenosti izmedu elemenata
visekratnik broja 4. Razmak izmedu elemenata se odreduje prema odnosu sadrzaja koje ti elementi
sadrze. Stranice namijenjene desktop uredajima sadrze puno viSe mjesta i time se moze koristiti
puno vise bijelog prostora nego kod mobilnih uredaja. Nakon zavrSetka pozicioniranja elemenata

dizajnu se dodaje animacija i time se zavrSava izrada funkcionalnog prototipa.

Zagrebu
st i)
azdinska katedraia

Varazdin

R

Slika 36 Mreza za desktop i mobilne uredaje, izvor: snimka zaslona
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Slika 37 Polazna stranica, izvor: snimka zaslona
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Slika 38 Vrijeme 7 dana, izvor: snimka zaslona
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Slika 39 Upozerenja, izvor: snimka zaslona
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Slika 40 O nama, izvor: snimka zaslona
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Slika 41 Kontakt, izvor: snimka zaslona

36



° Varazdin, Hrvatska 14°C

Emeteo = [@)Emeteo

searen B

A Polazna
B vrijeme 7 dana

&\ Upozorenje

4 e & Kontakt

! 4 B 0 nama

Temperatura za sedam dana

28

a Temperatura 14°C
_"% Vijetar 12 km/h

+,:9 Oborine
e

. VlaZznost

Oborine za travanj
Ove godine

: coami
o,
o

asna i Hercaggyina

San Marina. ¢ e

Polazna

Vrijeme 7 dana
Upozorenje

Kontakt

O nama

eon

° Varazdin, Hrvatske 14°C

Slika 42 Polazna stranica - mobitel, izvor: snimka zaslona
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Slika 43 Vrijeme 7 dana - mobitel, izvor: snimka zaslona



Emeteo

Oluja s grmljavinom i gradom
Ocekuje se da ce u sljedecih 4 sata
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Kontakt
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Slika 44 Upozorenja - mobitel, izvor: snimka zaslona



Emeteo

Tko smo mi?

Emeteo je tim strastvenih meteorologa,
data analiticara i softverskih inzenjera,
posvecenih donosenju vrhunskih
meteoroloskih usluga izravno u vase ruke.
Nasa struénost i predanost kvaliteti
omogucéuju nam da koristimo najnovije
tehnologije i modele predikcije viemena
kako bismo vam pruzili to€ne i pouzdane
informacije.

Polazna
Vrijeme 7 dana
Upozorenje
Kontakt

O nama

BoB

Copyright @2024 Emeteo

Slika 45 O nama - mobitel, izvor: snimka zaslona
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9 Varazdin, Hrvatska 14°C
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Kontakt

O nama
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Copyright @2024 Emeteo

Slika 46 Kontakt - mobitel, izvor: snimka zaslona
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6.8. Teorijski prikaz kodiranja aplikacije

Aplikacija ¢e se kodirati uz pomo¢ HTML, CSS i JavaScript tehnologija. Prvi korak koji je
potrebno uciniti je organiziranje svih potrebnih datoteka. Nakon Sto se organiziraju sve datoteke,
pocinje se pisati HTML dio koda koji ¢ini strukturu web stranice. Strukturi web stranice je
potrebno dodati stilove uz pomo¢ CSS-a. UobicCajena je praksa da se na vrh CSS datoteke dodaje
kod koji mice ve¢ postavljene stilove web preglednika, a tek onda kod koji ureduje HTML
elemente. Kao $to su se u Figmi dodale varijable i stilovi tako se i u CSS-u €esto koristena svojstva
mogu spremiti u varijable. Nakon pisanja varijabli postavlja se raspored elemenata. Koristit ¢e se
CSS Flexbox tehnologija za postavljanje rasporeda. Da bi proces bio §to jednostavniji prvo ¢e se
kodirati dizajn stranica namijenjen mobilnim uredajima, a zatim ¢e se prije¢i na dizajn desktop
uredaja koji imaju kompliciraniji raspored elemenata. Medijski upiti ¢e nam dati prilagodljivost
za sve veli¢ine ekrana. Uz pomo¢ JavaScript AJAX tehnologija posti¢i ¢e se prikaz i trenutno

osvjezavanje podataka o vremenskim uvjetima.
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7. Zakljucak

Dizajn sustavi imaju znacajnu ulogu u modernom web dizajnu. Omogucuju ucinkovit,
dosljedan i standardiziran razvoj digitalnih proizvoda. U danasnje vrijeme neprestano se razvijaju
nove tehnologije i potrebe korisnika neprekidno rastu. Upravo zbog tih razloga moze se zakljuciti

da je upotreba dizajn sustava od velike vaznosti u razvoju web stranica i aplikacija.

U ovom radu istrazivala se primjena dizajn sustava u web dizajnu. Neki od problema s kojima
se suoCavaju dizajneri u razvoju sloZenijih web stranica i aplikacija su kako osigurati
konzistentnost i kvalitetu, a pritom sadrzati produktivnost i prilagodljivost dizajna na promjene.
Da bi se uspjesno rijesili navedeni problemi koristio se Atomski dizajn sustav. Na temelju primjene

principa Atomskog sustava doslo se do sljedec¢ih zakljucaka:

e Dosljednost - stvaraju se pojedinaéne, nezavisne komponente koje se mogu
kombinirati na razli¢ite nacine.

e Skalabilnost - bez obzira koliko se opseg rada §iri, nove stranice se mogu izraditi
ponovnom upotrebom komponenti.

e Linearnost izrade - svaki korak u izradi se nadovezuje na prethodni, ako su prethodni
koraci bili uspjesni male su Sanse da i trenutni korak ne bude uspjesan.

e Brizi razvoj - ponovna upotreba komponenti ubrzava proces izrade rada.

e Lakse odrzavanje - azuriranjem jednog stila ili komponente automatski se mijenja
izgled svih stranica koje koriste tu komponentu.

e Manji projekti - kod projekata manjeg opsega dizajn vlastitog dizajn sustava se

vremenski i nov¢ano ne isplati.

U izradu rada krenulo se s pretpostavkama da ¢e dizajn sustav rijeSiti probleme
nekonzistentnosti 1 neu¢inkovitosti dizajna. U praksi su se navedene teze i potvrdile, no dovodi se
u pitanje opseg web aplikacije kod koje se isplati izrada dizajn sustava. Prema tome, daljnja se
istrazivanja mogu usmjeriti na analizu ekonomskih i operativnih aspekata primjene dizajn sustava

u projektima razlicite veli€ine i1 sloZenosti.

h i

. I i \ ;
U Varazdinu.: 9.1, 202 4. VOB

Potpis studenta
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Slika 4 Apple Human Interface Guidelines, izvor: https://developer.apple.com/design/human-

INEErTACE-GUITRTINES ... . 6
Slika 5 Bootstrap komponenta, izvor: https://getbootstrap.com/docs/4.0/examples/pricing/ ......... 7
Slika 6 CSS Tailwind, izvor: https://tailwindcss.com/docs/installation..............cccccoevveveieeieennnne 8
Slika 7 Foundation dokumentacija, izvor: https://get.foundation/sites/docs/.............ccccercervrvrinnne. 9
Slika 8 Storybook, izvor: https://storybook.js.org/docs/get-started ...........ccoovveverenencieninnnnnns 10
Slika 9 Styleguidist dokumentacija, izvor: https://react-styleguidist.js.org/docs/getting-started..11
Slikal0 Bit.dev dokumentacija, izvor: https://bit.dev/docs/intro/ ...........ccceeevveieeicsicce e, 12
Slika 11 Carbon dizajn sustav komplet, izvor: https://www.designsystemsforfigma.com/ .......... 14
Slika 12 Elementi Carbon dizajn sustava, izvor: https://www.figma.com/@ibmorg.................... 14

Slika 13 Sustav boja, izvor:
https://www.figma.com/community/file/1089055766693968230/color-styles-ibm-design-

o T U E= Vo - SRS SRS 15
Slika 14 Stilovi boja u Figmi, izvor: sSnimka zaslona ... 15
Slika 15 Penpot dizajn knjiznica, izvor: https://penpot.app/libraries-templates .............cc.cceveee. 16
Slika 16 Uvez datoteke u Penpot, izvor: snimka zaslona.............cccceeveeieiieiicve e 17
Slika 17 Dizajn sustav u Penpotu, izvor: SNimKa Zaslona ............cccceeeeeeieeeiieie e 17
Slika 18 Plan aplikacija, izvor: SNimKa ZaSIona ..o 18
Slika 19 Sablone stranice, izvor: SNMKA ZASIONA ..........c.eveveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeseeeeeeeeeeens 19
Slika 20 Zbirka stilova, izvor: SNIMKa ZaSIoNa............ccciiiiieieieeie e 20
Slika 21 Kolekcija varijabli, izvor: sSnimka zaslona .............ccccecveiiiiiieeie e 20
Slika 22 Atomi ikona, 1zvor: SNIMKA ZASIONA .........cccveiiiiiceiiee et eaee s 21
Slika 23 Spremljene komponente ikona, izvor: snimka zaslona ...........c.ccocvvveieienenc s 22
Slika 24 Tipografski sustav, izvor: SNiMKa zaslona ............cccveiiieiiiiii i 23
Slika 25 Palete boja, izvor: SNIMKA ZaSIONA ...........cocveeiiiiieiie e 24
Slika 26 Spremljeni stilovi boje, izvor: SNIMKa zaslona............cccooiieieiiiiiinceee s 24
Slika 27 Logo-Crni, izvor: SNIMKa ZaSIONA .........cccveiieieiierie e 26
Slika 28 Logo-bijeli, izvor: SNIMKa ZaSIONA ...........ccoieiiiiiic et 26
Slika 29 Slike unutar komponente, izvor: snimka zaslona...........cccccevieiie s 27
Slika 30 SVG graf za desktop, izvor: snimka zaslona............cccocevveiiiieniece e 27



Slika 31 SVG graf za mobitele, izvor: snimka zaslona ............ccccooveiieeiieeie e 28

Slika 32 Stanja linkova, 1zvor: SNIMKa ZaSIONa ..........cceiieriiieiieie e s 28
Slika 34 Input elementi, izvor: SNIMK&a ZASIONA...........coiiiiiiiiiieieee s 29
Slika 35 Molekule stranice, izvor: sSNimka zaslona ..o 31
Slika 36 Organizmi podijeljeni po stranicama, izvor: snimka zaslona.............c.ccceeevieeiecvieseene. 32
Slika 37 Mreza za desktop i mobilne uredaje, izvor: snimka zaslona.............ccccovvvvriieiiiinnnennns 33
Slika 38 Polazna stranica, izvor: SNIMKa ZaSIONA...........cocvveiiiiiiiiie e 34
Slika 39 Vrijeme 7 dana, izvor: SNIMKa ZaSIona ...........ccceevviieiieii i 35
Slika 40 Upozerenja, izvor: SNIMKa ZaSIONa...........cccccoeiieiiiie e 35
Slika 41 O nama, 1ZVOr: SNIMKA ZASIONA.........ccvvvriiiiiiie et e e s s ebb e e s ebrae s 36
Slika 42 Kontakt, iZVOr: SNIMKA ZASIONEA ......cocvviriiiiiiiee ettt et e e s eraae e e eareee s 36
Slika 43 Polazna stranica - mobitel, izvor: SNimka zaslona ...........cccvceviiinieniniene s 37
Slika 44 Vrijeme 7 dana - mobitel, izvor: snimka zaslona............ccccccevvevviieiecveccc e 38
Slika 45 Upozorenja - mobitel, izvor: SNimka zaslona............ccooeveiiiiiininineeeee e 39
Slika 46 O nama - mobitel, iZvor: SNIMKA ZaSIONA ..........ocvvviiiiiiiiie e 40
Slika 47 Kontakt - mobitel, izvor: sSnimka zaslona............ccoceiiniieiiiisseseee e 41
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10. Popis tablica

Tablica 1 Tipografija za desktop UTredaje,.........ccorveriiiiiiiiiiie s 23
Tablica 2 Tipografija za mobilne Uredaje........ccccoviuiiiiiiiiiiiieiiii e 23
Tablica 3 Stilovi sjena za normalan prikaz zaslona.............cccoeieeiieie e 25
Tablica 4 Stilovi sjena za tamni NACIN TAAA .......ccveiiiiiiiei s 25
Tablica 5 RAAIJUS 28 UESKIOP ......coviiieiiiiiiiciee e 29
Tablica 6 Radijus za MODITEIE ...........coiiieiiee e 30
Tablica 7 RaZMak Za UESKIOP .....cvviiiieii ettt sttt sreene e 30
Tablica 8 Razmak za MODITEIE.........eoiiiieiiect e 30
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Sveudiliste
Sjever
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sveuZiire
TIEVER

IZJAVA O AUTORSTVL |
I
SUGLASNOST ZA JAVNU OBJAVU

Zaveini/diplomski vad iglljefivo je autersko dielo smdenca koji je isti lzradio te srudent
odgovara za istinitost, izvornost 1 ispravnost teksta rada. U radu se ne smiju koristic
dijelovi tudih radova (knjiga, élanaka, dokrorskih disertacija, magistarskih radova, izvora s
internera, i druglh izvora) bez navodenja lzvora | autora navedenih radova. Swi dijelovi
tudih radova moraju bid pravilno navedeni 1 citirani. Dijelovi tudibh radova koji nisu
pravilno citirani, smatraju se plagijatom, odnosno nezakonitim prisvajanjem  tadeg
manstventog i soruénoga rada, Sukladno navedenom studenti su duZni porpisad izjava o
autorstyu rada.

Ta, _IVAN VAn GA {ime i prezime) pod punom moralnom,
materijalnom i kaznenom odgovornoSéu, izjavljujem da sam  iskljuéivi
autorfica zavrinog/diplomskog (obrisati nepotrebno) rada pod naslovom
FRIrajcws D /EAsd Suspivw o <weg (upisati maslou) te da n
navedendm rady nisu na nedozvoljeni nadin (bez pravilnog eitiranja) koriSteni
dijelovi tudih radova.

Student/ica:
(Lpisatli ime | prezime)

‘Vrﬁvﬂ,
(vlastorufni potpis)

Sukladno Zakonu o znanstveno] djelatnost | visokom obrazovanju zavrdne/diplomske
radove sveudilifta su dulna trajno objaviti na javnoj internetskoj bazi svewtilisne knjiEnice
u sastavu sveufilifta te kopirat u javnu internetsko bazu zavrEnih/diplomskih radova
Macionalne { svewdilifne knjidnice. Zoveinl radovi istovesnih umjernithih stadifa koji se
realizicaju krox wnjetnitka ostvarenja objavljuju se na odgovarajudi nadin,

JTo. _ tvas Wan G (ime i prezime) neopozivo izjavijujem da
sam suglasan/na s ja'.rmn:.L objavom zavrinog/diplomskog (obrisati nepotretmo)
rada pod naslovom _P @14 Je¥! Payday  SVirevd U Seen  (upisati
naslou) &ji sam autersica, ™ 12 Vv

Srudent/ica:
{upisati ime { prezime)

‘-qu
(vlastoruini potpis)
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