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oPis

Tema zavrinog rada je izrada osobnog web sjedista primjenom no-code melodologije, koristedi alate
Figma i Webflow. Alatom Figma realizirat ée se graficki dizajn korisniékog suéelja, dok de se alatom
Webflow provesti izgradnja grafitkog dizajna u polpune funkcionalne korisnicko sufelie web sjedista
primjenom no-code metodologije. Konaan rezultat praktiénog dijela rada bit ée funkcionalng
osobno web sjedifte, razvijeno WYSIWYG pristupom u web okruZenju,

U radu je potrebno;

- Definirati | objasnitl znadajke dizajna korisnickog sudelja i dizajna korisniékog iskustva

- Definirati | objasniti no-code metodologlju razveja web sjedidta

- Opisati primjenu, znatajke | mogutnosti alata za UIAUX dizajn Figma

- Opisati primjenu, znaajke | moguénosti alata za no-code razvoj web sjedidta Webfow

- Detaljno prikazati postupak izrade osobnog web sjediSta primjenom no-code metodoiogije

- lzvesli zakljuéak rada s naglaskom na prednostima i nedostacima prikazane melodologije te
moguénostima daljnjeg unaprjedenja izradenog digitalnog proizvoda
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Predgovor

Ovaj rad istrazuje izradu 0sobnog web sjedista koriste¢i no-code metodologiju, fokusirajuéi se
na alate poput Webflowa koji omogu¢uju kompleksno dizajniranje bez potrebe za dubinskim
programiranjem. No-code pristup transformira tradicionalni proces razvoja web stranica, pruzajuci
dizajnerima i developerima snazne alate za stvaranje modernih i interaktivnih web sjedista. Kroz
ovaj rad, istrazuju se osnovni principi Web dizajna, klju¢ne tehnike kao §to su tipografija i mrezni
raspored, te njihova primjena u kontekstu osobnog web sjedista. Osim toga, naglasak je stavljen
na kreativnost, inspiraciju i istrazivanje kao kljune elemente procesa dizajna, ¢ime se potice
inovacija i poboljsava korisnicko iskustvo. Kroz ovo istraZivanje, istice se potencijal no-code alata

za daljnje unaprjedenje industrije web dizajna i razvoja.

Zelim izraziti duboku zahvalnost svojoj obitelji, prijateljima i djevojci koji su mi pruzili
neizmjernu podrsku i inspiraciju tijekom izrade ovog rada. Vasa podrska i razumijevanje bili su
kljuéni u svakom koraku ovog istrazivanja i analize. Hvala vam S§to ste uvijek bili tu da me
ohrabrite 1 pruzite mi dragocjene savjete. Bez vase podrske, ovaj rad ne bi bio mogu¢. Posebno
7elim zahvaliti mentoru doc. dr. sc. Marku Cagiéu na njegovom strpljenju i podrici tijekom ovog
procesa. Vas doprinos je bio nezamjenjiv i ostavit ¢e trajan utjecaj na moj profesionalni i osobni

razvoj. Hvala vam §to ste uvijek bili uz mene.



Sazetak

Izrada osobnog web sjedista pomocu no-code metodologije sve vise postaje klju¢na u industriji
web dizajna. Ovaj rad istrazuje primjenu alata poput Webflowa za kreiranje kompleksnih web
sjedista bez potrebe za programiranjem. Webflow omogucuje korisnicima potpunu kontrolu nad
dizajnom, sadrzajem i kodom, koriste¢ci HTML, CSS i JavaScript komponente koje se mogu
vizualno uredivati. KoriStenje no-code alata pojednostavljuje proces razvoja, omoguéujuéi brzu

izradu prototipova i finalnih proizvoda uz zadrzavanje visoke kvalitete dizajna i funkcionalnosti.

Razvoj web sjedista zahtijeva razumijevanje osnovnih principa web dizajna poput tipografije i
mreznog rasporeda (grid) kako bi se osiguralo responzivno i intuitivno korisnicko iskustvo.
Inspiracija 1 istrazivanje igraju klju¢nu ulogu u ovom procesu, a platforme poput Dribbblea,

Behancea i Pinteresta pruzaju izvore kreativnih ideja i primjenu najboljih praksi.

No-code metodologija predstavlja zna¢ajan napredak u stvaranju inovativnih i funkcionalnih
web sjediSta, Cineci proces pristupa¢nijim i efikasnijim za dizajnere i developere. Ovaj rad
potvrduje da no-code alati imaju potencijal transformirati nac¢in na Koji se web stranice dizajniraju

1 razvijaju, poticuci razvoj modernih i interaktivnih digitalnih platformi.

Kljuéne rije¢i: web dizajn, no-code, Webflow, responzivnost, korisni¢ko sucelje, korisni¢ko

iskustvo



Summary

The creation of personal websites using no-code methodology is increasingly becoming crucial
in the web design industry. This paper explores the application of tools like Webflow for creating
complex websites without the need for programming. Webflow provides users with complete
control over design, content, and code, utilizing HTML, CSS, and JavaScript components that can
be visually edited. Using no-code tools simplifies the development process, allowing for faster
prototyping and production while maintaining high-quality design and functionality.

Website development requires an understanding of basic web design principles such as
typography and grid layout to ensure a responsive and intuitive user experience. Inspiration and
research play a key role in this process, with platforms like Dribbble, Behance, and Pinterest
offering sources of creative ideas and best practices.

The no-code methodology represents a significant advancement in creating innovative and
functional websites, making the process more accessible and efficient for designers and
developers. This paper confirms that no-code tools have the potential to transform how websites
are designed and developed, promoting the development of modern and interactive digital

platforms.

Key words: web design, no-code, Webflow, responsiveness, user interface, user experience
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1. Uvod

Razvoj web tehnologija donosi nove moguénosti za kreiranje dinamiénih i interaktivnih
korisni¢kih sucelja, a izrada osobnih web sjediSta postaje sve popularnija. Takva sucelja pruzaju
bogatije korisnicko iskustvo, omoguéujuci korisnicima dublju interakciju s web sjedistima.
Medutim, tradicionalno kreiranje Web sucelja zahtijeva opsezno znanje programiranja i dizajna,

Sto moze biti prepreka za mnoge dizajnere i poduzetnike.

No-code metodologija je relativno novi koncept koji mijenja nacin na koji se pristupa razvoju
web sjedista. Ovaj pristup omogucava stvaranje aplikacija i Web stranica koriStenjem grafickog
korisni¢kog su¢elja umjesto klasi¢énog programiranja. Alati za no-code razvoj ¢esto nude intuitivne
drag-and-drop funkcionalnosti koje pojednostavljuju cijeli proces. Ovo ¢ini tehnologiju
dostupnom Siroj publici, uklju¢uju¢i one koji nemaju formalno obrazovanje u racunalnim

Zznanostima.

U tom kontekstu, no-code metodologija donosi revolucionarni pristup razvoju web sjedista,
omogucujuci stvaranje kompleksnih web rjeSenja bez potrebe za pisanjem koda. No-code alati
omogucuju korisnicima da vizualno kreiraju i prilagodavaju web sjedista, Sto znacajno smanjuje
vrijeme potrebno za razvoj i olaks$ava proces za one bez tehni¢kog znanja. Ovaj pristup ne samo
da ubrzava razvoj, ve¢ i smanjuje troskove, C¢ine¢i web razvoj pristupacnijim Sirem spektru

korisnika.

Tema ovog zavr$nog rada je razvoj osobnog web sjedista primjenom no-code metodologije,
koriste¢i alate Figma i Webflow. Figma ¢e biti koriStena za realizaciju grafickog dizajna
korisni¢kog sucelja, dok ¢e Webflow omogucéiti kodiranje dizajna u potpuno funkcionalno web
sjediste, primjenom no-code pristupa. Kroz ovaj rad, namjerava se prikazati kako kombinacija
ovih alata moZe omoguciti stvaranje interaktivnog i vizualno atraktivnog sucelja bez potrebe za

tradicionalnim kodiranjem.

Svrha ovog rada je pruziti detaljan uvid u proces izrade osobnog korisni¢kog sucelja koristeci
no-code metodologiju, te analizirati prednosti i nedostatke ovog pristupa. Cilj je demonstrirati
prakti¢énu primjenu Figme i Webflowa u stvaranju funkcionalnog web sjedista, te evaluirati

ucinkovitost i ograni¢enja no-code alata u kontekstu modernog web razvoja.

Struktura rada je organizirana kako slijedi. U prvom dijelu rada definirat ¢e se i objasniti
znaCajke dizajna korisnickog sucelja i iskustva web sjedista, naglasavajuci njihove prednosti i
primjenu u praksi. U drugom dijelu, detaljno ¢e se obraditi no-code metodologija razvoja web

sjedista, istiCuci njezine kljucne karakteristike, prednosti i potencijalne nedostatke. Treci dio rada



fokusirat ¢e se na alat Figma, opisajuéi njegovu primjenu, znacajke i mogucnosti u kontekstu
UI/UX dizajna. Cetvrti dio rada posvecen je alatu Webflow, gdje ¢e se detaljno razmotriti njegove

znacajke i mogucnosti za no-code razvoj web sjedista.

Prikupljanje podataka za ovaj rad ukljucivalo je analizu razli¢itih izvora, ukljucujuéi struénu
literaturu, online ¢lanke i vodice, kao i sluzbene dokumentacije za alate Figma i Webflow.
Dodatno, prakticna primjena ovih alata omogucila je dubinsko razumijevanje njihovih
funkcionalnosti i ograniCenja. Kroz konkretne primjere i studije slucaja, demonstrirane su

mogucnosti i izazovi s kojima se susrecu korisnici no-code alata.

U petom dijelu rada, bit ¢e detaljno prikazan postupak razvoja korisnickog sucelja web sjedista
koriste¢i no-code metodologiju, ukljucujuci sve korake od dizajna u Figmi do implementacije u
Webflowu. Na kraju, u zaklju¢ku rada, analizirat ¢e se prednosti i nedostaci prikazane metodologije

te ¢e se ponuditi prijedlozi za daljnje unaprjedenje izradenog digitalnog proizvoda.

Podaci i informacije koriSteni u ovom radu prikupljeni su iz razli¢itih izvora, ukljucujuéi
relevantnu literaturu, online resurse, te sluzbene dokumentacije i vodi¢e za alate Figma i Webflow.
Metode prikupljanja podataka ukljucuju analizu primarnih i1 sekundarnih izvora, kao 1 prakti¢nu

primjenu alata kroz konkretne primjere i studije slucaja.

Kroz ovaj rad, ¢itatelj ¢e biti upoznat s prednostima i moguénostima no-code metodologije u
razvoju korisni¢kih sucelja, te ¢e steéi jasnu sliku o koracima potrebnim za realizaciju ovakvih

projekata koriste¢i moderne alate poput Figme i Webflowa.



2. Uli UX

2.1. Dizajn korisni¢kog iskustva (UX)

Korisnic¢ko iskustvo (UX) odnosi se na put koji korisnik prolazi tijekom interakcije s
proizvodom ili uslugom. UX dizajn je proces koji obuhvaca stvaranje proizvoda ili usluga koji
korisnicima pruzaju znacajna i zadovoljavajuca iskustva. Ovaj proces ukljucuje razli¢ite aspekte

razvoja proizvoda, kao §to su brendiranje, upotrebljivost, funkcionalnost i estetski dizajn. [1]

Razmisljanje o UX dizajnu Cesto ukljuCuje sagledavanje cjelokupnog korisni¢ckog puta
prilikom interakcije s proizvodom ili uslugom. To ukljucuje pocetne kontakte korisnika s
proizvodom putem oglaSavanja ili drugih marketinskih kanala, nac¢in na koji korisnik komunicira
s brendom, te osjecaje 1 percepcije koje korisnik ima nakon zavrSetka interakcije. Sva ova pitanja

su kljuéna za razumijevanje i optimizaciju UX dizajna. [1]

Izvanredan UX dizajn Cesto prolazi neprimjetno; ako je UX dizajn kvalitetan, korisnici ga ne
primjecuju jer sve funkcionira besprijekorno. Nasuprot tome, lo§ UX dizajn je lako uocljiv i moze

korisnika odvratiti od ponovne upotrebe proizvoda. [1]

Primarni cilj UX dizajnera je osigurati da svaki korisnik ima pozitivnu interakciju s
proizvodom ili uslugom. Bez obzira na to rjesava li interakcija neki problem, pruza zabavu ili
pomaze korisniku u pronalazenju klju¢nih informacija, iskustvo bi trebalo biti pozitivno i

zadovoljavajuce za korisnika. [1]

2.2. Dizajn korisni¢kog sucelja (UI)

Dizajn korisni¢kog sucelja (UI) je proces koji dizajneri koriste za izradu sucelja u softveru ili
racunalnim uredajima, s naglaskom na izgled ili stil. Cilj dizajnera je stvoriti sucelja koja su
korisnicima jednostavna za koriStenje i ugodna. UI dizajn se odnosi na graficka korisnic¢ka sucelja

i druge oblike - npr. glasovno upravljana sucelja. [2]

2.3.  Osnovni principi Ul dizajna

Da bi se osigurala impresivna graficka korisnicka sucelja (GUI), vazno je imati na umu da su
korisnici ljudi s potrebama poput udobnosti i ograni¢enih mentalnih kapaciteta. Gumbi i ostali
uobicajeni elementi trebali bi funkcionirati na predvidljiv nac¢in kako bi ih korisnici mogli
intuitivno koristiti, dok bi forma trebala slijediti funkciju. Ikone trebaju biti jasno oznacene, a

opcije dobro naznaCene, primjerice sjene za gumbe, dok bi sucelja trebala biti jednostavna,

3



sadrzavati samo elemente koji pomazu korisnicima i stvarati osjecaj "nevidljivosti". Dizajn bi
trebao poStovati korisnikovo oko i paznju, fokusiraju¢i se na hijerarhiju 1 Citljivost, koristeci
pravilno poravnanje uz rub stranice, privlace¢i paznju bojama, svjetlinom i kontrastom te

izbjegavajuci pretjeranu upotrebu boja ili gumba. [2]

Tekst bi trebao biti naglasen velicinom fonta, podebljanjem, kurzivom, velikim slovima i
razmakom izmedu slova kako bi korisnici mogli brzo skenirati i shvatiti znac¢enje. Potrebno je
smanjiti broj akcija potrebnih za izvrSavanje zadataka, ali se fokusirati na jednu glavnu funkciju
po stranici, voditi korisnike pokazujuc¢i im preferirane akcije 1 olaksati slozene zadatke koristenjem
progresivnog otkrivanja. Kontrole bi trebale biti postavljene blizu objekata koje korisnici zele

kontrolirati, primjerice, gumb za slanje obrasca trebao bi biti blizu obrasca. [2]

Korisnicima treba pruziti povratne informacije o sustavnim radnjama, koristiti odgovarajuce
UI dizajn uzorke kako bi se vodili korisnici 1 smanjilo opterecenje, te izbjegavati tamne uzorke,
koji ukljucuju tesko vidljive unaprijed popunjene opcije za prijavu/odjavu 1 potajno ubacivanje
stavki u korisnicke koSarice. Treba odrZavati dosljednost brenda i uvijek osigurati da korisnici
mogu prirodno zakljuciti sljedece korake, bez obzira na kontekst. Prilagoditi Ul dizajn platformi
ili uredaju na kojem se koristi, jer ¢e se Ul mobilnog korisnickog iskustva razlikovati od onog na
stolnom racunalu, te istrazivati Ul dizajnerske trendove kako bi se vidjelo mogu li unaprijediti

dizajn. [2]



3. No-code metodologija

No-code metodologija razvoja web sjedista odnosi se na pristup koji omoguéuje kreiranje web
stranica bez potrebe za pisanjem klasi¢nog programskog koda. Umjesto kodiranja, koristi se
graficko korisnicko sucelje s alatima za povlacenje i ispustanje (drag-and-drop), ¢ime se
omogucuje vizualno dizajniranje i konfiguriranje funkcionalnosti web stranica. Ova metodologija
temelji se na unaprijed definiranim komponentama i Sablonama koje korisnici mogu prilagoditi

svojim potrebama.

3.1. Prednosti no-code razvoja

No-code razvoj smanjuje prepreke za ulazak u kreiranje softvera, omogucujuéi svima s vizijom
da realiziraju svoje ideje. Na primjer, vlasnik e-trgovine moze stvoriti prilagodenu mobilnu
aplikaciju za poboljSanje iskustva kupovine za svoje korisnike, bez potrebe za angaziranjem
razvojnog tima. No-code platforme nude vizualna sucelja i unaprijed izradene komponente koje
pojednostavljuju fazu izrade prototipa. To omogucéuje korisnicima da brzo stvore funkcionalne
prototipove, prikupe povratne informacije i iteriraju svoje dizajne. Na primjer, osniva¢ startupa
moze stvoriti prototip svoje ideje za mobilnu aplikaciju i1 prikazati je potencijalnim investitorima,

dobivaju¢i vrijedne uvide i osiguravajuéi financiranje. [3]

No-code pristup pojednostavljuje proces razvoja aplikacija automatizacijom ponavljajucih
zadataka 1 pruzanjem Sirokog raspona gotovih modula. To omoguéuje programerima i ne-
tehnickim korisnicima da se usredotoce na zadatke koji dodaju vrijednost, §to dovodi do povecanja
produktivnosti. Na primjer, marketinski tim moze izgraditi automatizirani sustav za generiranje
leadova koriste¢i no-code platformu, pritom oslobadajuci vrijeme za druge zadatke vezane za
razvoj kvalitetnog odnosa s klijentima. No-code platforme ¢esto dolaze s ugradenim znacajkama
skalabilnosti, omogucujuci aplikacijama da podnose povecanu potraznju korisnika bez ruc¢ne
optimizacije. Ova skalabilnost olakSava prilagodbu rastu i osigurava da aplikacija ostane
uc¢inkovita. Na primjer, neprofitna organizacija moze izgraditi sustav za upravljanje donacijama
koriste¢i no-code platformu koja moze besprijekorno podnijeti porast aktivnosti donacija tijekom
kampanje prikupljanja sredstava. No-code platforme olakSavaju suradnju izmedu tehnickih i ne-
tehni¢kih timova. Cesto nude integracije s popularnim softverskim uslugama, omogucujuéi
besprijekornu razmjenu podataka i automatizaciju radnih tokova medu razli¢itim alatima. Na
primjer, marketinski tim mozZe integrirati svoj softver za upravljanje odnosima s klijentima (CRM)
s alatom za e-mail marketing koriste¢i no-code platformu, automatizirajuéi proces prikupljanja i

njegovanja leadova. [3]



3.2. Nedostaci no-code razvoja

lako no-code platforme nude niz unaprijed izradenih komponenti, mogu imati ograni¢enja kada
je rije¢ o naprednoj prilagodbi. Korisnici se mogu susresti s ograni¢enjima u implementaciji
sloZenih poslovnih pravila ili jedinstvenih dizajnerskih zahtjeva. Na primjer, tvrtka moze otkriti
da no-code platforma ne pruza fleksibilnost koja je potrebna za izradu visoko specijaliziranog
softvera za ra¢unovodstvo prilagodenog specificnim potrebama industrije. lako no-code razvoj ne
zahtijeva klasi¢ne vjeStine kodiranja, jo§ uvijek moze postojati krivulja ucenja povezana sa
savladavanjem znacajki i radnih tokova specifiéne platforme. Pojedinac nov u no-code razvoju
mora uloziti vrijeme u razumijevanje moguénosti platforme i najboljih praksi prije nego Sto

ucinkovito izgradi Zeljenu aplikaciju.

lako no-code platforme Cesto pruzaju integracije s popularnim uslugama, mozda nece
podrzavati svaki alat ili sustav koji organizacija koristi. To moze predstavljati izazove prilikom
povezivanja postojeceg softverskog sustava s aplikacijama izgradenima na no-code platformi. lako
mnoge no-code platforme nude znacajke skalabilnosti, sloZene ili visoko skalabilne aplikacije
mogu zahtijevati prilagodeno kodiranje za optimalne performanse. Skalabilnost moze biti
ograni¢ena infrastrukturom platforme ili ogranicenjima resursa. Ako no-code platforma ima
problema, startup moze imati poteskoca u upravljanju povecanim prometom tijekom vr$nih
prodajnih razdoblja, Sto rezultira sporim performansama i potencijalnim nezadovoljstvom kupaca.
Organizacije koje se uvelike oslanjaju na specificnu no-code platformu mogu se suoéiti s ,,vendor
lock-in“ problemom. Prelazak na drugu platformu ili prijelaz na prilagodeni kod moze biti
izazovan i dugotrajan, jer moZe zahtijevati ponovno pisanje cijele aplikacije. Na primjer, kada
tvrtka otkrije da se njihova odabrana no-code platforma ukida, mora pro¢i kroz sloZzen proces

migracije kako bi osigurala kontinuitet svojih aplikacija i radnih tokova.



4. Figma - opis i uporaba

4.1. Definicija i uporaba alata Figma

Na trzistu postoji mnogo aplikacija za dizajn koje se koriste za rjeSavanje raznih kreativnih
izazova, ali Figma se istice kao trenutno najpopularnija. Postoji mnogo razloga za tu popularnost,
a najvaznije su njezina Siroka dostupnost i jednostavnost koristenja, uz mnostvo naprednih opcija
i moguénosti. Naime, Figma je web aplikacija koja se primarno koristi kroz web preglednik, a uz
to je i besplatna za koriStenje. Figma omoguéuje dizajnerima i ¢lanovima tima da istovremeno
rade u stvarnom vremenu, unaprjedujuéi suradnicki tijek rada. Ova karakteristika ¢ini Figmu
izuzetnom medu drugim alatima jer olaksava rad na dizajnu i timske procese. Figma je integrirala
Sirok spektar alata za dizajn kako bi pruzila sveobuhvatno rjeSenje za stvaranje sloZenih sucelja,

ukljucujuéi brainstorming, izradu wireframeova, prototipiranje i dijeljenje resursa. [4]

Nadalje, Figma ne samo da podrzava dizajniranje proizvoda ve¢ se moze integirati sa
specijaliziranim pluginima koji omoguéavaju generiranje opisnog i programskog koda, $to je
korisno za programere. Takoder, Figma nije samo alat za dizajn ve¢ i platforma za zajednicu koja
omogucuje dijeljenje ideja i rjeSenja. Dizajneri diljem svijeta koriste Figmu za razli¢ite kreativne
projekte, ukljucujuci vektorske ilustracije, graficki dizajn za digitalne medije 1 timsku suradnju.
Figma zajednica nije samo izvor inspiracije ve¢ i olakSava rad nude¢i dodatke i widgete koje su

razvili drugi ¢lanovi zajednice, te omogucuje razvoj i dijeljenje vlastitih resursa. [4]

Sve navedene karakteristike ¢ine Figmu izvrsnim alatom za dizajnere koji Zele odrzavati
ucinkovit i efikasan radni proces. Vazno je napomenuti da alat poput Figme, iako moZze ustedjeti
vrijeme, ne garantira automatski razvoj dizajnerskih vjeStina, ve¢ pruza osnovu za daljnje

istraZivanje i rjeSavanje problema vezanih uz korisni¢ko iskustvo. [4]



4.2. lzrada dizajn sustava

Dizajn sustavi igraju klju¢nu ulogu u suvremenom razvoju digitalnih proizvoda, omogucujuci
dosljednost, ucinkovitost 1 skalabilnost dizajna. Kroz definiciju standardiziranih komponenti,
stilova 1 smjernica, dizajn sustavi pomazu timovima da stvore kohezivna korisni¢ka sucelja bez
potrebe za ponovnom izradom svakog elementa iznova. Ovo ne samo da smanjuje vrijeme i resurse
potrebne za razvoj, ve¢ i osigurava da korisnicko iskustvo bude prepoznatljivo, bez obzira na to
tko radi na projektu ili koliko su raznolike platforme. Dizajn sustavi takoder olakSavaju suradnju
izmedu dizajnera i programera, pruzajuci zajednicki jezik i jasne specifikacije koje smanjuju
mogucénost nesporazuma i greSaka. Osim toga, omogucéuju brze iteracije i lakSe prilagodbe na
temelju povratnih informacija korisnika, ¢ime se povecava agilnost i sposobnost timova da brzo
odgovore na promjene na trzistu ili zahtjeve korisnika. Kroz sve ove aspekte, dizajn sustavi postaju

temelj za stvaranje visoko kvalitetnih, dosljednih i korisnic¢ki usmjerenih digitalnih proizvoda.

U procesu izrade korisni¢kog sucelja, dizajn sustav sluzi za unaprijed isplaniran izgled samog
dizajna korisni¢kog sucelja te daje smjernice za njegovu daljnju izgradnju. Tipografija je jedan od
najvaznijih elemenata dizajn sustava. Stoga, slijedi proces razrade tipografskog sustava u

kontekstu izrade razmatranog web sjedista.
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Slika 1: Tipografija [1]

Tipografija je strateSko rasporedivanje slova kako bi pisani jezik bio Citljiv 1 vizualno
privlacan. Umijece tipografije jedna je od najvaznijih vjestina koju svaki graficki i web dizajner

mora svladati. Ona je sredi$nja za svaki oblik dizajna, bilo tiskani ili digitalni. [5]



Tipografija ima dvije glavne svrhe u grafickom dizajnu. Prva je promicanje citljivosti, a druga
je pomo¢ u prenoSenju poruke, tona 1 osjecaja dizajnerskog djela. Jo§ jedna funkcija tipografije
odnosi se na estetiku. Ljude privlace vizualno atraktivni dizajni koji su €isti 1 ugodni za oko.
Nasuprot tome, ako je dizajn prenatrpan, zbunjujuéi i uzrokuje naprezanje o€iju, ljudi ¢e ga

izbjegavati. [5]

Type Pairing

Article Heading

Article Subheading goes here

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. At
eget iaculis eget eget neque, posuere quis placerat arcu.
Ipsum est felis varius faucibus praesent convallis.

Article Heading

Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetur adipiscing elit. At eget
iaculis eget eget neque, posuere
quis placerat arcu. Ipsum est felis
varius faucibus praesent convallis.

Slika 2: Tipografsko uparivanje [1]

KoriStenje jednog fonta s dvije razlicite nijanse boje za paragraf i naslov donosi vizualnu
dosljednost i jasno¢u u dizajn. Ova tehnika pomaze u razlikovanju razli¢itih dijelova teksta,
poboljsava Ccitljivost 1 stvara jasnu vizualnu hijerarhiju koja korisnicima omogucuje lakse
navigiranje kroz sadrzaj. Time se postize estetski ugodan izgled koji takoder jac¢a prepoznatljivost

i konzistentnost brenda.
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‘The quick brown fox jumps over tha lazy dog

The quick brown fox jumps over the lazy dog

The quick brown fox jumps over the lazy dog

The quick brown fox jumps over the lazy dog

Slika 3: Font Skala

Colors

Primary Brand

Tekst
BIJELA PRLJAVA

Secondary Brand

#EBEBEB

- - Tertiary Brand

Slika 4: Shema boja [1]

Kao $to je na slici opisano, nijansa crne Koristiti ¢e se kao pozadinska boja, dok ¢e tekst biti

nijanse bijele boje. Za gumbe i boje naglasaka koristit e se nijansa narancaste.
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4.3. lzrada wireframea u Figmi

4.3.1. Pocetna stranica

Proces dizajna naslovne stranice zapoc€inje istrazivanjem i prikupljanjem inspiracije s platformi
kao S$to su Dribbble, Behance i Pinterest. Ove platforme nude bogat izvor kreativnih ideja i
primjera koji mogu posluziti kao temelj za stvaranje jedinstvenog i privlatnog dizajna. Nakon
prikupljanja inspiracije, slijedi faza skiciranja i izrade wireframeova kako bi se definirala osnovna

struktura i raspored elemenata na stranici.

S obzirom na to da su tehnicki detalji ve¢ definirani u dizajn sustavu, u dizajnu ¢e se odmah
koristiti odabrani font i veliCine teksta. Ova konzistentnost osigurava vizualnu harmoniju 1
olaksava kasniju implementaciju. Nakon izrade osnovne strukture, dizajneri se fokusiraju na

detalje poput boja, slika i tipografije, stvarajuci prototip u alatu kao $to je Figma.

Pristupa se dizajnu na minimalisticki nacin jer on omogucava laksu i bolju Ccitljivost
informacija te pruza bolju komunikaciju. S porastom koristenja mobilnih uredaja, minimalizam je
u porastu. Minimalizam donosi dodatne prednosti za aplikacije i web stranice u obliku brzeg
ucitavanja i bolje kompatibilnosti izmedu razli€itih veliina zaslona. Lijepe minimalisticke
aplikacije u kombinaciji s izvrsnom upotrebljivos¢u doista su impresivne: jednostavna aplikacija

kojom se lako navigira vrlo je moc¢an oblik komunikacije. [6]

U pocetnoj fazi procesa dizajna sam dizajn podlozan je izmjenama, te kasnije kada ¢e se graditi

u webflowu takoder moze doci do izmjena u dizajnu.

Lokacija navigacijske trake je vazna. Web je razvio transparentan i ,,standardni* obrazac za
mjesto navigacijskog izbornika: na samom vrhu, na lijevoj strani ili u podnozju. Kada su izbornici
postavljeni izvan tih podrucja, tesko ih je, zbunjujuée i ¢ak iscrpljujuce pronaci. Treba jasno
oznaciti trenutnu lokaciju korisnika. Potrebno je koristiti nekoliko tragova, poput onih u nastavku,
kako bi im se pomoglo da se snadu. Korisnici nikada ne bi smjeli biti iznenadeni kada saznaju gdje
popisa. To je zato $to prikazuju cijeli sadrzaj na prvi pogled. Takoder su skloniji koriStenju slika,
omogucuju viSe grupiranja i privlacniji su. Korisnik bi trebao mo¢i predvidjeti kamo ¢e ga
hiperveza odvesti prije nego Sto klikne na nju. Najvazniji element u tom pogledu je kvaliteta
oznatavanja hiperveza. Odgovarajuci broj stavki na izborniku ovisi o parametrima kao $to su
slozenost proizvoda ili razina znanja korisnika. No, treba ga pokusati zadrzati na manje od 6 ili 7
stavki. Redoslijed je takoder vazan. Navigacijski izbornici su jedan od najvaznijih dijelova sucelja

i, budu¢i da korisniku omogucuju orijentaciju po sadrzaju, moraju biti stalno vidljivi. U aktualno
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doba responzivnog web dizajna, default izbornik na mobilnim uredajima obi¢no je tzv. hamburger
izbornik. Zbog ograni¢enog prostora za prikaz na mobilnim uredajima, takav izbornik je vrlo
izazovno dizajnirati prema pravilima UX/UI dizajna. No, primjenom tabova, inovativnim

grupiranjem i slicnim strategijama moguce je ostvariti dobar raspored korisnickog sucelja. [7]

Naslov pocetne stranice je formiran nakon analize prethodno spomenutih, raznih primjera web
dizajna. Odluceno je da bude ¢im uocljiviji te da privuce paznju. S obzirom da na pocetnoj stranici
nema mnogo elemenata koji mogu skretati pozornost smatra se da ovaj naslov dobro pristaje i

odgovara svrsi.

Crafting digital magic
through intuitive design.

Lets design together!

Slika 5: Naslovna stranica [2]

4.3.2. Sekcija stranice ,,O meni“

Prema smjernicama dizajna korisnickog iskustva najbolje je nastaviti na sekciju koja se zove

,,O meni“ za UX portfelj web stranicu.

Stranica posveéena opisu organizacije ili autora (stranica ,,O nama“) trebala bi biti jasna,
informativna i jezgrovita, bez nepotrebnih detalja. Preporucuje se da bude jednostavna i fokusirana
na bitne informacije, izbjegavaju¢i nepotrebno tehnicki ili emocionalno opterecujuéi jezik.
Takoder, vazno je ostaviti po strani unutarnje kritike i usmjeriti se na objektivno predstavljanje

relevantnih informacija o organizaciji ili autoru..[8]
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About me!

Hello! I'm Luka, a dedicated UX designer
with a passion for creating digital
experiences that seamlessly blend
aesthetics with functionality. With a keen
eye for detail and a commitment to user-

centric design, | thrive on turning complex
challenges into intuitive solutions.

Slika 6: O meni! [2]

Raspored elemenata osmisljen je na najjednostavniji nacin, korisnici €itaju s lijeva na desno,
te je odredeno da infomacije ,,O meni* budu na lijevoj strani. Tekst na sekciji je napisan uz pomo¢

OpenAl ChatGPT-a uz naredbu koja mu opisuje $to se Zeli postici u tekstu.

Slika je generirana uz pomo¢ MidJourney Al alata. U naredbi MidJourney-u pokusalo se
detaljno opisati izgled autora, te se zatim odabrao rezultat koji je najviSe sli¢io na autora. Slika
sluzi samo kao referenca na 3D model koji ¢e se upotrijebiti prilikom razvijanja web sucelja kasnije

u Webflow-u.

4.3.3. Sekcija stranice ,,Projekti“

Projekti UX dizajna kljucni su za izgradnju snaznog portfelja i zivotopisa, jer prikazuju vjestine
1 sposobnosti rjeSavanja problema dizajnera kroz detaljne studije slucaja. Najbolji portfelji
ukljucuju samo izazovne i zanimljive projekte, pokazujuci kako dizajneri postizu kona¢ne dizajne.
Za ucinkovito predstavljanje svog rada moze se koristiti fizicki dokument, portfelj web stranica ili
online platforma. Projekti pomazu u razvoju vjestina primjenom teorijskog znanja u praksi,
usavrsavanju klju¢nih vjestina poput izrade wireframeova i1 prototipova, te pruzaju opipljive
dokaze o strucnosti i kreativnosti dizajnera, pokazujuci sposobnosti potencijalnim poslodavcima i
klijentima. Rad na projektima izaziva dizajnere da identificiraju probleme, provedu istrazivanja i
razviju inovativna rjeSenja za dizajne usmjerene na korisnika. Suradnja na projektima poboljsava
komunikacijske i timske vjestine kroz rad s developerima, produkt menadZerima i dionicima, dok
povratne informacije od korisnika, klijenata i kolega vode kontinuiranom pobolj$anju dizajna. Ovi

projekti omogucuju dizajnerima usavrSavanje vjeStina, proSirenje kreativnosti 1 prilagodbu
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razli¢itim industrijama i izazovima, istrazivanje novih trendova i inovativnih rjeSenja, te pripremu
za uspjesne karijere u industriji. Projekti na pocetnoj razini namijenjeni su pojedincima s
ogranic¢enim iskustvom u UX dizajnu, fokusirajuci se na izgradnju osnovnih vjestina i upoznavanje
s temeljnim principima i alatima UX dizajna. Pocetnici rade na jednostavnim zadacima kao §to su
izrada wireframeova 1 korisnickih persona te provodenje testiranja upotrebljivosti, Cime
postavljaju temelje za sloZzenije dizajne 1 izgraduju ¢vrsto razumijevanje koncepata i metoda

korisni¢kog iskustva. [9]

lorem ipsum dolor sit amet
consectetur. enim condimentum
imperdiet tellus vitae etiam purus.
ac egestas elementum eget id nec at
mi. morbi.

lorem ipsum dolor sit amet
consectetur. enim condimentum
imperdiet tellus vitae etiam purus.

ac egestas elementum eget id nec at
mi. morbi.

lorem ipsum dolor sit amet
consectetur. enim condimentum
imperdiet tellus vitae etiam purus.
ac egestas elementum eget id nec at
mi. morbi.

Slika 7: Sekcija Projekti [2]

Proces stvaranja sekcije portfelj web stranice zapocinje s jasnom idejom o ciljevima koje treba
posti¢i. Glavni fokus je na prikazu projekata i vjestina dizajnera na najefikasniji nac¢in. Kljuéni
koraci ukljucuju najvaznije projekte za prikazivanje, vjestine i tehnologije koje treba istaknuti, te

strukturu informacija kako bi bile pregledne i privlaéne posjetiteljima.

Nakon §to je ideja definirana, slijedi faza istrazivanja i traZenja inspiracije. Koriste se platforme
poput Dribbble, Behance i Pinterest za prikupljanje ideja i uvida u trenutne trendove u dizajnu
portfelja. Analiziraju se najbolji primjeri prakse, razli€iti stilovi prezentacije 1 naini organizacije
sadrzaja. Ova faza pomaze u oblikovanju vizualnog stila i funkcionalnosti koji ¢e biti primijenjeni
u kona¢nom dizajnu. Odabran je odredeni raspored elemenata prema inspiraciji sa Dribbble-a

dizajnera ,,Mike | Creative Mints*

S obzirom da su se tehnicke stvari ve¢ odradile u samoj izradi dizajn sustava, koriste se
odabrani font te veliCine teksta odmah u dizajnu. Inspiracija pronadena na spomenutim
platformama integrira se u dizajn kako bi se stvorila estetski ugodna i funkcionalna projekt sekcija.

Proces dizajna ukljucuje skiciranje i izradu prototipa, gdje se pazljivo odabiru boje, tipografija i
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raspored elemenata kako bi se osiguralo da projekt sekcija bude pregledna i jednostavna za
navigaciju. Sve ove komponente zajedno stvaraju intuitivno korisni¢ko iskustvo koje jasno i

ucinkovito komunicira dizajnerove vjestine i postignuca.

4.3.4. Sekcija stranice ,,Kontakt forma“

Kontaktni obrazac na web stranici je element koji sadrzi niz polja za unos informacija kao $to
su ime, kontakt podaci i prostor za posjetitelje da ostave poruku. Glavna svrha ovog elementa je
generiranje potencijalnih klijenata s web stranice, ¢esto koristen za trazenje povratnih informacija,
primanje upita ili poticanje prijava za newsletter ili besplatne darove. Takoder pruza posjetiteljima
jednostavan nacin da ostave poruku u bilo koje vrijeme, funkcionirajuéi istovremeno kao alat za
komunikaciju koji povezuje posjetitelje s proizvodima i uslugama web stranice. Kada je pravilno
dizajniran, kontaktni obrazac moze efikasno generirati potencijalne klijente i potaknuti suradnju s

njima. [10]

Contact

Email Address

Or copy email adress!

lukasitarbusiness@gmail.com

Submit

Slika 8: Sekcija Kontakt [2]
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4.3.5. Podstranica projekta

M O C K U P CARGO - LOGISTIC GROUP
| “Huspests i

Client: Problem:

Lorem ipsum dolor sit amet consectetur. Lorem ipsum dolor sit amet consectetur.

About Client: Solution:

Lorem ipsum dolor sit amet consectetur. Lorem ipsum dolor sit amet consectetur. Sed ullamcorper quam
Euismod nunc | sectetur tincidunt turpis tortor erat faucibus ut. Pellentesque tincidunt lacus nisi
mauris nunc. Dolor ut et pharetra libero ut. aliquet risus. Rhoncus a sapien diam consequat vel non in metus
Integer sagittis nulla aliquam molestie dui. at. Suspendisse vestibulum non at eget quisque sed.

Slika 9: Podstranica projekta [2]

Raspored elemenata za stranicu zasebnog, pojedinacnog projekta formiran je pristupom Kkoji se
temelji na minimalizmu i jednostavnim, jasnim razmjestajem, vodec¢i ra¢una o tome da elementi
na stranici budu prozra¢ni i uredno rasporedeni. U kontekstu pozadinske boje koriStena je

transparentna siva pozadina kako bi se naglasio sadrzaj i doprinjelo atraktivnosti sucelja.
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5. Webflow — izrada dizajna no-code metodologijom

Prethodno je opisano $to je no-code metodologija, kako se koristi i za$to je popularna, a sada
¢e se opisati $to je alat koji radi na principu no-code metodologije po nazivu Webflow i koje su mu

posebnosti.

5.1. Webflow

Webflow je platforma za vizualno kreiranje web stranica koja omoguéuje razvoj
visokokvalitetnih web stranica uz potpunu kontrolu nad dizajnom, strategijom sadrZzaja i
kodiranjem. Ucenje koristenja Webflowa moze biti jednostavno ili zahtjevno, ovisno o
profesionalnom iskustvu korisnika. Webflow nije alat bez koda, ve¢ moc¢an vizualni uredivac koda.
Ako korisnik posjeduje osnovno razumijevanje HTML-a, CSS-a i JS-a, trebao bi se relativno lako
snalaziti u izradi web stranica u Webflowu. Struktura cijele web stranice temelji se na HTML-u, a
Webflow nudi moguc¢nost povlacenja i ispuStanja HTML komponenata poput naslova, paragrafa,
divova, linkova i drugih, koje korisnici mogu dodatno prilagoditi pomocu CSS-a i dodijeliti im ID
oznake 1 atribute. Koristenje CSS klasa i1 globalnih oznaka omogucuje jednostavno stiliziranje, s
mogué¢no$¢u mijenjanja veliina, boja te primjene CSS animacija na razli¢ite komponente web
stranice. Webflow podrzava integraciju prilagodenog koda kao §to su HTML, CSS ili JS ako
korisnik treba dodatne funkcionalnosti. Takoder, Webflow omogucuje vizualno kreiranje

JavaScripta za sloZene interakcije i animacije na web stranicama. [11]

Webflow sadrzi mnogo proizvoda i znacajki, a jedan od najznacajnijih je takozvani Designer.
Webflow Designer omogucuje korisnicima da izgrade strukturu svoje web stranice, dizajniraju
njezin izgled i osjecaj te dodaju sadrzaj, interakcije, animacije i prilagodeni kod kako bi stvorili

potpuno funkcionalne web stranice, landing stranice, prototipove, prezentacije i vise. [13]

U Webflow Designeru korisnici mogu manipulirati HTML sadrzajem, postavljati CSS svojstva
I stvarati interakcije bez potrebe za pisanjem koda. Tijekom izrade web stranice, Designer generira
Cist, semanticki, web-spreman kod koji web preglednici koriste za prikaz stranice. Takoder je

moguce izvoziti ovaj kod iz Designera u druge aplikacije. [12]
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5.2. CMS

CMS je vrsta softvera koji olakSava korisnicima stvaranje, upravljanje i izmjenu sadrZaja na
web stranici bez potrebe za tehni¢kim znanjem. Drugim rije¢ima, CMS omogucuje izradu web

stranice bez potrebe za programiranjem ili poznavanjem programskih jezika. [13]

Webflow nije tradicionalni CMS ve¢ vizualni alat za izradu web stranica koji kombinira

mogucnosti dizajna, upravljanja sadrzajem i1 kodiranje.

Pocetak procesa ukljucuje stvaranje kolekcije — baze podataka u kojoj se moze pohranjivati 1
odrzavati sadrzaj koji se koristi na web stranici. Svaka kolekcija ima svoju strukturu i moze
pohranjivati razlicite vrste sadrzaja. Primjerice, moguce je kreirati kolekcije blogova, ¢lanova
tima, oglasa za posao, recepata i sli¢no. Svaka kolekcija se sastoji od stavki kolekcije, gdje svaka
stavka predstavlja jedan element u toj kategoriji. Prilikom stvaranja kolekcije, korisnik odreduje
strukturu svake stavke unutar te kolekcije. Na primjer, ako je rije¢ o kolekciji ¢lanova tima,
moguce je definirati da svaki ¢lan tima ima polja kao $to su ime, fotografija i e-mail adresa.
Moguce je dodavati, azurirati ili brisati polja ili njihov sadrzaj u bilo kojem trenutku. Nakon Sto
se definira struktura stavki unutar kolekcije, moguce je poceti stvarati pojedinacne stavke u
kolekciji. Na primjer, nakon stvaranja kolekcije ,,Clanovi tima®, korisnik moZe dodavati nove
Clanove tima u tu kolekciju. Svaka stavka kolekcije (tj. svaki ¢lan tima) popunjava se s

informacijama definiranim u poljima kolekcije, kao $to su ime, fotografija, e-mail adresa i sl. [14]

5.3. Izgradnja dizajna koristec¢i Webflow

Izgradnja stranice u Webflowu zapocinje s razumijevanjem osnovnih principa HTML-a, CSS-
a 1 JavaScript-a. Prvo se postavlja struktura stranice pomo¢u HTML komponenti koje se mogu
dodati kroz drag&drop sucelje. To ukljucuje dodavanje naslova, paragrafa, divova, linkova i
drugih osnovnih HTML elemenata. Nakon postavljanja osnovne strukture, elementi se stiliziraju
pomoc¢u CSS-a, omogucéavajuci prilagodbu veli¢ine, boje i primjenu animacija. Webflow
omogucava potpunu kontrolu nad dizajnom, sli¢no kao Photoshop za uredivanje CSS-a na web
stranici. Ako se neka funkcionalnost ne moze posti¢i direktno u Webflow dizajneru, postoji
moguc¢nost dodavanja prilagodenog koda - HTML, CSS ili JavaScript - za sloZenije interakcije i
animacije. Na taj nacin se stvara moderna, responzivna web stranica koja se prilagodava razli¢itim

uredajima i ekranima.
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5.3.1. Upotreba ,,Quick Stack-a*

Element Quick Stack pruza strukturu za jednostavne do sloZene, responzivne dizajne. Koristi
grid display svojstvo i ukljucuje ¢elije sastavljene od divova, koje su po defaultu postavljene na
flex. Element sadrzi 8 unaprijed postavljenih postavki koje omoguéuju smjestanje sadrzaja u
razli¢ite aranzmane. Takoder je moguce ru¢no prilagoditi svaku Quick Stack postavku i veli¢ine
¢elija za vecu kontrolu nad prikazom sadrzaja. Quick Stack je svestran i koristan za strukturiranje

svih vrsta sadrzaja — od hero sekcija do prikaza proizvoda. [15]

Navigator

] Body
« & Landing
- FH QS-Landing
- 0 cell
H1 Heading
~ B Cell
T Text Block
~ 0 Cell 3
< Link

Slika 10: Quick Stack (Webflow editor)

Crafting digital magic through
intuitive design.

Lets design together!

lukasitarbusiness@gmail.com

Slika 11: Naslovna [4]

Kao $to je vidljivo na slici, na navigaciju je dodan hover efekt mijenjanja boje teksta s bijele

na narancastu. Nav bar ¢e imati takozvanu ,,sticky* poziciju koja djeluje tako da se nav bar

20



zadrzava na odredenoj poziciji na ekranu korisnika prilikom scroll-a na stranici. To omoguéuje

korisniku u svakom trenutku imati vidljivu navigaciju gdje god se nalazio na stranici.

“Position: sticky” izmjenjuje polozaj elementa izmedu relativnog i fiksnog, ovisno o poziciji
pomicanja preglednika. Sticky element je relativan u odnosu na tijek dokumenta dok se ne postigne
definirana pozicija pomicanja, u tom trenutku ponaSa se kao fiksni element unutar svog

neposrednog roditelja. Kada sticky element dosegne dno svog roditelja, ne pomice se dalje.[16]

5.3.2. Webflow sekcija ,,O meni‘

Home Projects | Contact

About me

Hello! I'm Luka, a junior UX
designer with a passion for
creating digital experiences that
seamlessly blend aesthetics with
functionality. My design process
is simplified. | design in Figma
and after your confirmation of
design | develop your project in
Webflow.

Slika 12: Webflow, sekcija O meni [3]

U izgradnji web sjedista u webflowu, izmijenio se minimalno izgled ,,0 meni* sekcije. Skratio
se tekst, a na desnu stranu ¢e se dodati profilna slika iz wireframe-a koja je generiranja Al alatom

Mid Journey.

Uvod u portfelj predstavlja odlican nacin da se Citateljima opiSe osoba i sazeto objasni ¢ime se
bavi. Ako se Kkoristi portfelj za privlacenje klijenata, vazno je navesti nekoliko primjera

profesionalnih postignuéa i istaknuti uvod dodavanjem nekoliko osobnih detalja. [17]
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5.3.3. Webflow sekcija ,,Projekti*

Sekcija Projekti je kljucni dio portfelja jer prikazuje stvarne primjere rada i vjestina. U ovoj
sekciji, svaki projekt treba biti detaljno opisan s jasnim prikazom problema, rjeSenja i postignutih
rezultata. Na taj nacin, posjetitelji mogu dobiti uvid u proces dizajna, ukljucujuci istrazivanje,
razvoj ideja, iteracije i kona¢nu izvedbu. Dodavanje vizualnih elemenata poput slika, skica i
prototipova moze dodatno ilustrirati rad na projektu. Takoder je korisno ukljuciti povratne
informacije klijenata ili korisnika, $to ¢e pokazati vrijednost i utjecaj svakog projekta. Ova sekcija
ne samo da demonstrira tehniCke vjestine, ve¢ 1 kreativnost i sposobnost rjeSavanja problema

dizajnera.
Za realizaciju ovog dijela koristila se CSS opcija ,, grid .

Grid, takoder poznat kao CSS grid, je svojstvo prikaza za strukturiranje rasporeda. Pruza
fleksibilnost za premjestanje i promjenu veli¢ine sadrzaja grida kako bi se proizveli snazni,

responzivni dizajni. Treba napomenuti da je grid postavka prikaza sadrzaja. [18]

Layout

Display Block Flex Gnd None ~

~

Grid 6

w

Columns

Direction P

Align X Stetch -
Y Stretch ~

Gap 6 PX 16 =

Columns Rows

Slika 13: Postavke grida (Webflow editor)
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+ [] menu
« [] number div
T Text Block 2
« [ ] header div
H1 project heading
- [] info div
~ [] Flex Block 3

[] info icon

P Paragraph 2
~ [] type div
[] div_type
[] div_type
[] div_type
[] div_type
+ " arrow div

hover arrow

Slika 14: Elementi (Webflow editor)

o Designing a minimal website for a m m
U I I U x small cargo & transport company to
optimize user experience. m

o Internship Ul project: Crafting a m m
U I I U x webshop interface, exploring UX
principles in e-commerce design m

o College project: UX design for m “
gaming glasses webshop, prioritizing
seamless navigation & customer
e

satisfaction.

Slika 15: Projekti kartice [3]

S lijeva na desno prikazuju se informacije potrebne da korisnik prilikom prvog dolaska na
sekciju Projekti vidi temu i opis projekta. Kategorije slijede na na¢in da je prvo prikazan redni broj
projekta, vrsta rada, kratke informacije o projektu, alati i metode koje su se koristile u projektu te

strelica koja oznacuje poziv na akciju (CTA) za detaljniji pregled odredenog projekta.
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U svrhu razbijanja monotonosti izgleda pojedine kartice, dodala se pozadina na vrste alata,
povecala se veli¢ina teksta na glavnom naslovu kartice, te su se dodale ikone. Sav tekst ima hover

animaciju izmjene boje u narancastu.

5.3.4. Podstranica ,,Projekti‘

f®

Cargo - Logistics Group

CARGO - LOGISTIC GROUP

V2% pARENE = 59115 L THANSBORTA

¥ e
;

USLUGE

Slika 16: CLG Projekt [4]

About Client

Our client, a small cargo and transport company, strives to provide efficient and reliable services in the logistics industry. With a commitment to
meeting the diverse needs of their customers, they understand the importance of maintaining a strong online presence. Seeking to modernise their
website, they aim to improve user experience. By prioritising clear communication and seamless navigation, they seek to enhance customer

satisfaction and drive business growth.

Problem

The website for our small o and transport company suffers from
outdated design and cluttered, disorganized information. Users struggle
to find the necessary details, hindering bookings and inquiries.

Simplifying navigation and restructuring content is essential for
enhancing user experience and attracting more clients.

Solution

Our solution involves a complete redesign of the website, introducing a
modem and visually appealing interface. We'll restructure the
navigation for easy access to key information, improving user
experience. Clear and concise content will communicate the company's
services effectively. The design will be responsive across devices,
ensuring accessibility. These changes will enhance user engagement,
satisfaction, and ultimately, drive growth for the transport company in a

competitive market.

Slika 17: Opis projekta [4]
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Minimalisti¢énim pristupom izgledu podstranice projekta dobilo se na jednostavnosti
prenosenja informacija korisniku. Za bolju ¢itljivost odlomci su odvojeni obrubima, a za isticanje
linkova drustvenih mreza promijenjena je boja. Na vrhu podstranice nalazi se ikona kucice koja

oznaCava povratak na pocetnu stranicu.

5.3.5. Webflow sekcija ,,Footer*

Contact

First Name

Email Address

Or copy email adress!

lukasitarbusiness@gmail.com

Submit

Slika 18: Footer [3]

Izmijenjen je izgled kontakt forme radi odrzavanja dosljednosti dizajna kroz cijelu stranicu.
Ponovljen je poziv na akciju (CTA) za kopiranje e-mail adrese kako bi korisnici imali alternativu
za kontakt osim forme. Posljednji dio stranice konstruiran je koristenjem grid i flexbox tehnika.
[19]

Grid omoguéuje preciznu kontrolu izgleda elemenata u dvije dimenzije - vertikalno i
horizontalno. Omogucuje organizaciju elemenata unutar mreznih vodica, lako poravnavanje i
rucno postavljanje elemenata. Takoder pruZza moguénost nadjacavanja postavki izgleda, kao §to su
polozaj, raspon, poravnanje i redoslijed, i moze se primijeniti na popise kolekcija ili blokove

obrazaca. [19]
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Flexbox nudi kontrolu rasporeda elemenata u jednoj dimenziji - ili vertikalno ili horizontalno.
Omogucuje fino podeSavanje poravnanja, razmaka i omatanja te brzo poravnavanje fleksibilnih
elemenata. Sli¢no gridu, fleksibilan je i omogucuje elementima da nadjacaju postavke rasporeda.
Primjenjuje se na popise kolekcija ili blokove obrazaca te nudi opcije kao §to su smjer i omatanje

elemenata. [19]

Za sloZenije dvodimenzionalne dizajne koji zahtijevaju precizno pozicioniranje elemenata i
preklapanje, preporuc¢a se koriStenje grida. S druge strane, flexbox je idealan za
jednodimenzionalne rasporede gdje je potrebna kontrola smjera i omatanja elemenata. Obje
tehnologije mogu se primijeniti na razne elemente poput containera, divova, blokova obrazaca ili

popisa kolekcija, pruzajuci fleksibilnost u izradi dizajna. [19]

5.4. Ostale moguénosti Webflowa

5.4.1. Web hosting

Webflow omogucuje jednostavan pristup naprednoj i skalabilnoj tehnologiji za web hosting,
slikovito re¢eno — jednim klikom. Kupnjom pretplate na jedan od premium Webflow paketa usluga
omogucuje se dodavanje prilagodene domene koja vodi prema izradenoj Webflow stranici te njezin
smjestaj na pripadajuce web hosting servere koje karakterizira visoka dostupnost i kvaliteta usluge.
[20]

Sve stranice koje su hostane na Webflowu koriste infrastrukturu za hosting koja je dizajnirana
za obradu milijuna pregleda stranica svakoga dana, uz brzo vrijeme odziva od manje od 100 ms.
Webflow nudi fully-managed rjesenje za hosting web stranica, $to znaci da se korisnici ne moraju
brinuti o primjeni sigurnosnih zakrpa, vremenu nedostupnosti ili potrebi za skaliranjem. Takoder
ukljucuje besplatne SSL certifikate s Webflow hostingom. Google bolje rangira stranice koje imaju
SSL certifikat, a preglednici ne prikazuju upozorenja o nesigurnosti posjetiteljima na web
stranicama koje koriste HTTPS. [20]

5.4.2. PredloSci

Webflow nudi veliki broj besplatnih i premium responzivnih predlozaka web stranica za
dizajnere, tvrtke i osobnu upotrebu kako bi novim korisnicima pomogao brze zapoceti s dizajnom.
Kada korisnik odabere bilo besplatni ili premium placeni predlozak, taj ¢e predlozak biti dodan na
nadzornu plo¢u kao potpuno novo web sjediste s uklju¢enim svim njezinim stranicama predloska.

Potom, korisnik moze prilagoditi svoj predlozak po zelji. [21]
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Postoji moguénost izmjene dizajna korisnika u predlozak, koji onda moze prodavati po
odredenoj cijeni. Isto tako u bilo koje vrijeme korisnik moze onemoguciti koriStenje njegovog

predloska ostalim korisnicima na platfomi. [21]

5.4.3. Animacije

Tijekom proteklih godina, web je postao u velikoj mjeri multimedijski orijentiran. Dizajneri i
developeri sada imaju pristup resursima i alatima koji omoguéuju izgradnju slozenih interakcija i
impresivnih animacija. U ovom radu, izradeni primjer animacije pokazuje kako se nagib naslova
Hero mijenja prilikom uéitavanja stranice. Klasi¢nim pristupom, animirani resursi ¢esto su
razvijeni pomocu specijaliziranih JavaScript biblioteka koje zahtijevaju upotrebu alata i dodataka
s moguc¢im konfliktima, specifi¢nostima i zahtjevnim krivuljama ucenja temeljenim na kodu. U
Webflow dizajneru, dostupni su svi potrebni alati za manipulaciju ovim sadrzajem s izuzetno

detaljnom kontrolom, omogucujuéi vizualnu izgradnju interakcija. [22]

U prakti¢cnom dijelu rada koriste se page load, scroll, fade i move animacije. Na naslovnoj
stranici uredena je page load animacija koja djeluje na na¢in da animacije su aktivne prilikom
ucitavanja web stranice. U ,,about me* sekciji stranice koristi se on scroll animacija, prilikom
dolaska na sekciju elementi te sekcije pojavljuju se na ekranu u odredenom vremenskom periodu.
Zatim se koristila takoder on scroll animacija na sekciji stranice ,,Projects*. Strelici koja oznacuje
CTA za pregled pojedinog projekta dodana je pocetna pozicija od -800px tako da prekrije prvi
element menu bloka. Sam menu blok animiran je da se strelica mi¢e od pocetka menu bloka do
svoje originalne pozicije, a ostali elementi se pojavljuju na ekranu primjenom fade animacije.
Posljednje, ,,Footer® je animiran na nain da je promijenjena samo boja teksta i pozadine te se

prilikom dolaska na sekciju elementi prikazuju sa kratkom vremenskom zadr§kom.
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6. Zakljucak

No-code alati, kao §to su Webflow i sli¢ne platforme, omogucuju dizajnerima i developerima
izradu kompleksnih web sjedista bez potrebe za detaljnim programiranjem. KoriStenje ovih alata
pojednostavljuje proces razvoja, omogucujuci brzu izradu prototipova i finalnih proizvoda uz

zadrzavanje visoke kvalitete dizajna i funkcionalnosti.

Webflow, kao moc¢an vizualni alat, omogucuje korisnicima potpunu kontrolu nad dizajnom,
strategijom sadrzaja i kodom, Sto rezultira modernim i interaktivnim web stranicama. Ovaj alat
koristt HTML, CSS 1 JavaScript komponente koje se mogu vizualno uredivati, omogucujuci
korisnicima da kreiraju kompleksne animacije i interakcije bez pisanja koda. Dodatno, Webflow
podrzava prilagodeni kod, omogucujuci integraciju specifi¢nih funkcionalnosti koje nisu dostupne

kroz osnovne alate.

Razvoj web sjedista uz pomo¢ no-code alata zahtijeva razumijevanje osnovnih principa web
dizajna, ukljucujucéi tipografiju, mrezni raspored (grid) i fleksibilni raspored (flexbox). Ovi principi
omogucuju dizajnerima da kreiraju responzivne i vizualno privlaéne web stranice koje pruzaju
pozitivno korisnicko iskustvo. Pored tehnickih aspekata, inspiracija i istrazivanje su klju¢ni koraci
u procesu dizajna. KoriStenje platformi kao $to su Dribbble, Behance i Pinterest pomaze

dizajnerima da pronadu kreativne ideje i primijene najbolje prakse u svojim projektima.

Konacno, izrada web sjediSta bez potrebe za kodiranjem omogucuje dizajnerima da se
fokusiraju na kreativne aspekte dizajna, poboljSavajuéi korisniCko iskustvo i povecavajuci
uc¢inkovitost procesa razvoja. No-code metodologija predstavlja zna¢ajan napredak u industriji
web dizajna, omogucéujuci Sirem spektru profesionalaca da doprinesu stvaranju inovativnih i
funkcionalnih web sjedista. No-code alati imaju potencijal transformirati na¢in na koji se web

stranice dizajniraju i razvijaju, ¢ineci proces pristupacnijim i efikasnijim za sve sudionike.

Usporedba no-code metodologije s klasi¢cnom code metodologijom pruza uvid u Sirok raspon
razlika u pristupu izgradnje digitalnih rjeSenja. No-code pristup omogucuje korisnicima da stvaraju
web stranice, aplikacije i druge digitalne proizvode bez potrebe za dubokim poznavanjem
programiranja. Ovakav pristup Cesto koristi vizualne alate i drag&drop sucelja, $to olaksava i
ubrzava izgradnju prototipa. S druge strane, code metodologija se oslanja na tradicionalno
programiranje i zahtijeva dublje razumijevanje jezika poput HTML-a, CSS-a i JavaScript-a za
implementaciju funkcionalnosti. Ova metodologija pruza vecu fleksibilnost i kontrolu nad svakim
aspektom razvoja, ali moze zahtijevati dulje vrijeme za uc¢enje i implementaciju. Odabir izmedu
ove dvije metodologije ovisi o specificnim potrebama projekta, tehniCkim vjeStinama tima i

zeljenom vremenskom okviru za razvoj.
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TZJAVA O AUTORSTVU

Zavrini/diplomski/specijalisticki rad iskljuivo je autorsko djelo studenta koji je isti izradio
te student odgovara za istinitost, izvornost i ispravnost teksta rada. U radu se ne smiju
koristiti dijelovi tudih radova (knjiga, flanaka, doktorskih disertacija, magistarskih radova,
izvora s interneta, i drugih izvora) bez navodenja izvora i autora navedenih radova, Svi
dijelovi tudih radova moraju biti pravilno navedeni i citirani, Dijelovi tudih radova koji nisu
pravilno citirani, smatraju se plagijatom, odnosno nezakonitim prisvajanjem tudeg
znanstvenog ili struénoga rada. Sukladno navedenom studenti su duZni potpisati izjavu o
autorstvu rada.

Ja, l—wm S/ (ime i prezime) pod punom moralnom,
materijalnom i kaznenom odgovornoiéuy, izjavljujem da sam iskljuéivi autor/ica
zavrinog/diplomskog/specijalistitkog (obrisati nepotrebno) rada pod naslovom
oot weh sl I -G ook § (upisati naslov) te da u
nedozvoljeni na#ilf (bez pravilnog citiranja) koriSteni

o, v
navedenom tradu nisu na

dijelovi tudih radova.

Student/ica:
(upisati ime i prezime)

Loa Smea Gpl-

(vlastv';vméni potpis)

Sukladno #lanku 58, 59. i 61. Zakona o visokom obrazovanju i zmanstvenoj djelatnosti
zavrine/diplomske/specijalisti¢ke radove sveutilista su duZna objaviti u roku od 30 dana od
dana obrane na nacionalnom repozitoriju odnosno repozitoriju visokog ufilita.

Sukladno élanku 111 Zakona o autorskom pravu i srodnim pravima student se ne moZe
protiviti da se njegov zavr3ni rad stvoren na bilo kojem studiju na visokom uéiliStu ucini
dostupnim javnosti na odgovarajucoj javnoj mreinoj bazi sveuéilifne knjiZnice, knjiZnice
sastavnice sveuéiliSta, knjiZnice veleuéilifta ili visoke Skole i/ili na javnoj mreZnoj bazi
zavrinih radova Nacionalne i sveudilidne knjiZnice, sukladno zakonu kojim se ureduje
umjetnicka djelatmost i visoke obrazovanje.
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