Utjecaj novih internetskih politickih komentatora na
politicku orijentaciju i vokabular svoje publike na
primjeru streamera HasanAbi

Skof, Borna

Master's thesis / Diplomski rad
2024

Degree Grantor / Ustanova koja je dodijelila akademski / strucni stupanj: University
North / Sveuciliste Sjever

Permanent link / Trajna poveznica: https://urm.nsk.hr/urn:nbn:hr:122:575093

Rights / Prava: In copyright /Zasticeno autorskim pravom.

Download date / Datum preuzimanja: 2025-01-01

HLYON
ALISY3IAINN
. _ Repository / Repozitorij:
—— :‘ § —
° University North Digital Repository
SVEUCILISTE
SJEVER

AN §epér

rd i r.ns k. h r DIGITALNI AKADEMSKI ARHIVI I REPOZITORLI


https://urn.nsk.hr/urn:nbn:hr:122:575093
http://rightsstatements.org/vocab/InC/1.0/
http://rightsstatements.org/vocab/InC/1.0/
https://repozitorij.unin.hr
https://zir.nsk.hr/islandora/object/unin:7210
https://dabar.srce.hr/islandora/object/unin:7210

HL3YON
ALISY3IAINN

_|_

SVEUCILISTE
SJEVER

SveucdiliSte
Sjever

1 ZA
MMI

Diplomski rad br. 99 KOMD 2024

Utjecaj novih internetskih politickih komentatora na
politicku orijentaciju i vokabular svoje publike na primjeru
streamera HasanAbi

Borna Skof, 3356/336

Koprivnica, rujan 2024.



N A

- s’“ Niwon
Sveutlini contar Kopriveica ALISNAAINA
Trg dr. Zarka Dokinara 1, bm-42000 Koprivtica

Prijava diplomskog rada
Definiranje teme diplomskog rada i povjerenstva

°@t  Komunikologija, mediji i novinarstvo

feer Komunikologija, mediji i novinarstvo

PRISTUMMIR Boma SKOf NATICN RO 3 38

oATUN

13. 6. 2024. | Y Novinarstvo | kultura

NASLOV RADA

Utjeca) novih internetskih politickih komentatora na politiéku orjentaciju
i vokabular svoje publike na primjeru streamera HasanAbi

HASLOY BABA N4

weeeraw  The influence of new online political commentators on the political orientation and
vocabulary of their audience on the example of streamer HasanAbi

" Lidije Dujié M v, prof. dr. sc.
!:anw POVIRRENSTYA dOC. df. sc. ngmr LBOkOViC
L
2 doc, dr. s¢. Branimir Felger
izv. prof. dr. sc. Lidija Duji¢ _
P — T —
. Nasl. izv. prof. dr. sc. Zeljko Krusef .
5
Zadatak diplomskog rada

LLUN

99_KOMD_2024
onis
Tema ovoga diplomskog rada jesu polititki komentatori koji djefuju na platformama YouTube i Twitch,
odnasno njihov utjecaj na politiéku orijentaciju i vokabular publike kojoj se obracaju; kao reakcija na
slabo moderiranje sadrZaja na drudtvenim mrezama, iskoriéteno za promeviranje intolerancie prema
marginaliziranim skupinama. Rad se sastoji od tri dijela: uvodnog, u kojemu se iziaze 0 mreznom
prostoru emitiranja sadr2aja u2ivo; teorijskog, u kojemu se objadnjavaju “zajednice" suprotstavijenih
politickih profila (BreadTube vs. GamearGate), istrazivackog, u kojemu se provodi anketno istrazivanje
pratitelja streamera HasanAbi.

U radu je potrebno:

1. Uvodno izioZiti povijesno-teorijski okvir istrazivane teme.

2. Definirati metodologiju IstraZivanja.

3. Utvrditi analitiéke parametre mreZnog prostora emitiranja sadrZaja uzivo,
4. IstraZiti povezanost pofiticke orfjentacije i vokabula odabranih "zajednica”.
5. Izvesti zakijucke na temefju provedenog istrazivanja
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Predgovor

koji su podlozni tim vrstama propagiranja. Na prijelazu iz osnovne u srednju Skolu bio sam
okruzen takvim sadrzajem koji je svakako imao utjecaj na moja tadasnja razmisljanja; uz to Sto je
YouTube algoritam bio ustrajan u promoviranju takvih videa pa se sve dublje ulazilo u ,,bespuca“
interneta. Nakon odredenog vremena moji stavovi, kao i stavovi mnogih drugih u sli¢noj situaciji,
poceli su se mijenjati; kao Sto se poCeo razvijati i sadrzaj koji opovrgava spomenuto ,,vrebanje
na osnovne osjec¢aje i Sirenje panike. U ovom diplomskom radu istrazit ¢u povijesni razvoj koji je
doveo do BreadTuba, trenutnog stanja i varijante na Twitchu, kao i njezinoga najpopularnijeg

predstavnika i njegovog utjecaja na gledatelje.

Zahvalio bih mentorici izv. prof. dr. sc. Lidiji Duji¢ ¢ija su mi predavanja pomogla u trenutnim
poslovnim vodama, kao i ostalim profesorima Sveucilista Sjever. Zahvalio bih i svojoj obitelji na
podrsci; bez njih ne bih bio gdje jesam. Takoder, kolegama Domagoju i Dominiku Koji su uvijek

bili spremni pomo¢i; kako na akademskom putu, tako i u Zivotu.



Sazetak

Tema ovoga diplomskog rada jesu politi¢ki komentatori lijevoga politi¢kog spektra koji djeluju

na platformama Twitch i YouTube te njihov utjecaj kao influencera na politicka misljenja publike.

Zajednici ljevicarskih YouTube kreatora poznatih kao BreadTube raste popularnost za vrijeme
desnicarskog pokreta GamerGate. Tijekom 2010-ih zbog slabe moderacije sadrzaja na drustvenim
mrezama razvijaju se desnicarski sadrzaji koji promoviraju intoleranciju prema marginaliziranim
skupinama. BreadTuberi postaju poznati po raskrinkavanju tema koje propagira ekstremna desnica
i raspravi 0 kriti¢noj teoriji na lako dostupan i shvatljiv nacin gledateljima u video formi. Takav
sadrzaj pojavljuje se i na platformi za emitiranje uzivo, Twitch, koja se razvija iz stranice za
emitiranje videoigara u prostor u kojemu kreatori imaju veci izbor sadrzaja koji zele emitirati. U
isto vrijeme na ,,scenu* dolazi Hasan Piker ,,HasanAbi* koji postaje najpoznatije politi¢ko lice

platforme.

Diplomski rad sastoji se od tri dijela. U uvodnom dijelu izlaze se o mreznom prostoru emitiranja
sadrzaja uzivo, odnosno Twitcha, poveznicama s proslo$¢u koje utje¢u na sadasnji sadrzaj. U
teorijskom dijelu objasnjava se sadrzaj koji je nastao pod utjecajem GamerGatea i BreadTuba. U
istrazivackom dijelu provodi se anketno istrazivanje Pikerovih gledatelja i utjecaja koji je imao na

njih.

Kljuéne rijeci: GamerGate, Twitch, BreadTube, influenceri, politi¢ki komentatori



Summary

The topic of this thesis is the political commentators of the left political spectrum who operate
on the platforms Twitch and YouTube and their influence as influencers on the political opinions
of the audience.

A community of left-wing YouTube creators known as BreadTube is growing in popularity
during the right-wing GamerGate movement. During the 2010s, due to weak moderation of
content on social networks, right-wing content was developed that promoted intolerance towards
marginalized groups. BreadTubers are becoming known for debunking topics propagated by the
extreme right and discussing critical theory in an easily accessible and understandable way for
viewers in video form. Such content is also appearing on the live streaming platform, Twitch,
which is evolving from a video game streaming site to a space where creators have a greater choice
of content to broadcast. At the same time, Hasan Piker “HasanAbi* arrives on the ‘“scene,

becoming the most famous political face of the platform.

The thesis consists of three parts. In the introductory part, the online space for broadcasting live
content, i.e. Twitch, is presented, and link with the past that has left an impact on current content.
The theoretical part explains the content that was created under the influence of GamerGate and
BreadTube. In the research part, a survey of Piker's viewers and the influence he had on them is

carried out.

Keywords: GamerGate, Twitch, BreadTube, influencers, political commentators



Popis koristenih kartica

TOS — Uvijeti koristenja usluge
VOD - Video na zahtjev

IRL — U stvarnom Zivotu
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1. Uvod

Politi¢ki stavovi na internetu biljeze oscilaciju popularnosti. To se moze vidjeti i u politickim
televizijskim emisijama koje su im prethodile. Kao svojevrsni odgovor na popularne emisije Fox
Newsa poput The O'Reilly Factor! dolazi The Daily Show? Jona Stewarta. Tako se i dominacija
desnicarskog sadrzaja na internetu nakon 2010-ih postupno smanjuje te se biljezi porast
ljeviCarskog sadrzaja. Ovaj diplomski rad ima namjeru objasniti svijet politi¢kih miSljenja na
platformama kao $to su YouTube i Twitch, kao i trendove koji su se tijekom godina pojavljivali.
Uz to treba i malo ,,dublje® uéi u znacajke i posebnosti Twitcha kao platforme za emitiranje uzivo

koji je daleko od globalnog koristenja i prepoznatljivosti kao YouTube.

Tema ovoga diplomskog rada jest utjecaj politickog komentatora Hasana Pikera na politi¢ka
misljenja i vokabular svoje publike. U radu se nastoji prikazati povijesni kontekst i tijek dogadaja
koji dovodi do njegove pozicije najpopularnijeg kreatora sadrzaja na platformi, koja je i dalje
mnogima samo stranica za emitiranje videoigara. U uvodnom dijelu rada izlaze se o mreznom
prostoru emitiranja sadrzaja uzivo, odnosno Twitcha i njegove poveznice s proslos¢u koji je
ostavio utjecaj na sada$nji sadrzaj. U teorijskom dijelu rada cilj je pojasniti sadrzaj koji je nastao
pod utjecajem GamerGatea i BreadTuba dok se u istrazivaCkom dijelu provodi anketno

istrazivanje Pikerovih gledatelja i utjecaja koji je imao na njih.

Istrazivanje se provodi na namjernom uzorku njegovih gledatelja, a nastoji se odgovoriti na dva

istrazivacka pitanja:
IP 1: U kojoj je mjeri ,,HasanAbi‘ utjecao na promjenu politickog misljenja svojih gledatelja?
IP 2: U kojoj je mjeri ,,HasanAbi* utjecao na promjenu vokabulara svojih gledatelja?
Postavljene su i Cetiri istrazivacke hipoteze:
H1: ,,HasanAbi* ima utjecaj na promjenu politickog misljenja svojih gledatelja.

H2: ,,HasanAbi“ promijenio je vokabular svojih gledatelja.

L O'Reilly Faktor

2 Dnevni Show



H3: Gledatelji su zbog gledanja ,,HasanAbia“ prestali koristiti uvredljive rijeci.

H4: Gledatelji su zbog gledanja ,,HasanAbia“ poceli koristiti politi¢ke korektne rijeci.



2. MreZzni prostor emitiranja sadrzaja uzivo

Pikerovi streamovi dobar su primjer kako se vijesti i politika dogadaju u sve bizarnijim
nacinima u mreznom svijetu. Takoder je pokazatelj razvoja sjecista u kojemu se nalazi Twitch i
politicki komentatori novih medija poput Pikera. Oni su influenceri, politicki komentatori i
medijski producenti koji spajaju elemente formata klasi¢nog emitiranja kao $to su razgovorni radio

i televizija s novim medijskim formatima kao $to su podcasti i streamanje videoigara.

Streamanje na Twitchu, te generalno streamanje videoigara, kao §to ih T. L. Taylor opisuje jest
fundamentalno praksa o ,,transformiranju privatnog igranja u javnu razonodu‘ (Taylor 2018: 22).
Te stranice za streamove uZzivo su u svojim poc¢ecima bile namijenjene za kompetitivno igranje
videoigara, u stilu kanala za sportsko emitiranje, ali su od 2018. poprimile drugaciju funkciju
pruzajuc¢i Sstreamerima mogucnosti puno S$ireg opsega videoigara i tipova sadrzaja. Osim
kompetitivnih videoigara u smislu turnira, u po¢ecima streaminga bilo je dominantno stajaliste da
gledatelji prate samo osobe koje su dobre u videoigrama dok se kroz godine emitiranja uvidjelo
kako su najpopularniji postali oni koji su prije svega kroz svoju osobnost privukli publiku, a ne

nuzno sposobnos§¢u igranja videoigara.

,»Alati koji su bili namijenjeni kompetitivnim igracima takoder su poceli koristiti leZerni igraci
i tkz. let's players, odnosno igraci koji tijekom igranja videoigara posjeduju element naracije i
komentiranja kako bi komodificirali svojim gledateljima ,,privatno® igranje videoigara“ (Kerttula
2019). Kako su pojedine osobnosti postale vrjednije od samih videoigara, tako se razvija fenomen
IRL in real life streamera na istoimenoj kategoriji koju je Twitch stvorio 2017. godine. To proSiruje
aspekt emitiranja od rezbarenja drveta, podcasta uzivo pa sve do streamova u malenim plasti¢nim

bazenima, gdje je fokus na ljude u fizickom svijetu, a ne samo na videoigre.

,,Emitiranje uzivo jest tehnologija koja prenosi podatke u stvarnom vremenu putem interneta
bez potrebe za njihovim snimanjem i pohranjivanjem. Razlikuje se izmedu gledanja filma 1 TV
prijenosa jer se oni prvo snimaju, a zatim prenose publici. Dok se emitiranje uzivo dogada u
stvarnom vremenu, publika vidi video kako nastaje, s minimalnim kasnjenjem* (Robles 2024).
Pojmovi livestreaming i streaming koriste se naizmjeni¢no na Twitchu. Takoder, kada je u pitanju
prijevod tih pojmova, tesko se odluciti za odredeni naziv jer i hrvatski kreatori koriste engleske

pojmove; zato smatram da bi najprecizniji prijevod bio ,,prijenos uzivo® ili ,,emitiranje uzivo®.

Formulacija platforme, prema Tartelonu Gillespieu, jest ,,online stranica i usluga koja: sluzi kao

domacin, organizira i cirkulira sadrzaj korisnika ili socijalne interakcije jer tada ne mora stvoriti
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veci dio tog sadrzaja; stvoren je na infrastrukturi, koja pored cirkulacije informacija, procesira

podatke za potroSacke usluge, reklamiranje i profit* (Gillespie 2018: 18).

Prema tome vidimo kako Twitch djeluje kao platforma, sluzi kao domacin, kategorizira,

moderira i profitira od video sadrzaja uzivo, koji privremeno arhivira.

Twitch potice kreatore na stvaranje dugometraznoga svakidasnjeg emitiranja u kojima kreator
komunicira s publikom. Tako se stvara sadrzaj ,,za svakoga‘“, koji u stilu djeluje kao da je stvoren
za svakoga, odnosno za svakoga specificnoga gledatelja, sto medijska fenomenologinja Paddy
Scannell opisuje kao ,, za svakoga kao netko* strukturu (Scannell 2014: 32). Gledatelj je direktno
ukljuéen u proces stvaranja sadrzaja jer Cesto isti¢e probleme koji mogu nastati tijekom emitiranja.
Kada kreator pokrene svoj stream i naide na problem, najkorisnije je to rijesiti dok je uzivo jer
inace riskira gubitak gledatelja. Tehnicki problemi koji se izbjegnu u pripremljenim emitiranjima
o¢itiji su u emitiranjima na Twitchu, no ponekad su i zabavni, §to se svidi publici te humaniziraju
cijeli proces stvaranja sadrzaja. ,,Dok su streameri Cesto jedini koji djeluju kao kreatori sadrzaja
(kao radnici), sto znaci da utjelovljuju sve aspekte produkcije koja je slojevita“ (Taylor 2018: 73),
tradicionalno televizijsko emitiranje imalo bi zaposleno veci broj ljudi koji bi rjeSavali moguce
probleme. Dakle, manje je redundancije kada kreira samo jedna osoba zbog ¢ega je pozivanje

gledatelja u pomoc¢ prilicno Cest i uspjesan nacin rjeSavanja problema.

2.1. Twitch

,»Twitch je spin-off stranice Justin.tv koja je bila namijenjena generalnom emitiranju sadrzaja
dok se njihova kategorija za videoigre odvojila kao posebna stranica® (Taylor 2018: 3).
Kategorizacija je ovisila o videoigri koja se igrala, primjerice — ako je streamer igrao Counter
Strike: Global Offensive, taj bi se stream kategorizirao u istoimenu stream kategoriju Counter
Strike: Global Offensive. Kategorizacija za sve $to nije bilo vezano uz videoigre bila bi svrstana u
Just Chatting. Cini se da godinama Twitch nije bio siguran §to Zeli biti pa su imali dosta
normativnu ideju prezentiranja svih ostalih tipova sadrzaja. Sada su postali mnogo otvoreniji $to
se vidi u kategorijama koje se prikazu ulaskom na browse izbornik (Robles 2024). Prikazuju pet
primarnih kategorija: videoigre, IRL, glazba i DJ, creative i eSports. Klikom na neki od tih
izbornika prosirit ¢e moguce kategorije. Primjerice, klikom na videoigre prikazat ¢e sve kategorije
videoigara koje se igraju na stranici te ¢e na vrhu biti one najpopularnije koje prati najvise

gledatelja; klikom na kategoriju IRL pokazuje se kako Twitch viSe nije samo stranica za Streamanje



videoigara jer pod tu kategoriju ulaze sekundarne kategorije Just Chatting, Special events, IRL,

Sports, ASMR, Animals, Aquariums, and Zoos, Talk Shows & Podcasts i Chess.

2.1.1. Model zarade Twitcha

,»Twitch zaraduje na nekoliko nacina, a to se zashiva na prikazivanju reklama, pla¢enim
pretplatama koje sprjeCavaju prikazivanje reklama i donacija putem sistema bits. Ovisno o
ugovoru, Twitch uzima oko polovice prihoda koje kreator dobiva od pretplata te dijele postotak od

prikazivanja reklama kao i donacija putem sistema bits* (Twitch 2024).

,,Piker je dugi niz godina imao ugovor prema kojemu je imao 60 sekundi reklama svakih sat
vremena za $to je naveo da je najnizi raspon reklama medu velikim kreatorima* (Piker 2021).
Medutim, taj se ugovor promijenio pa 2024. svaki puni sat ima reklamu od tri minute, a na polovici
sata reklamu od jedne minute. U ugovoru i dalje ima moguénost manualnog pokretanja reklama,
za razliku od vecine ostalih koji ih pustaju automatski. ,,Piker koristi tu manualnu opciju kako bi
neocekivanom najavom reklama Sokirao svoje gledatelje, $to kolovijalno zovu jebait. Uvijek
koristi iste rije¢i u najavi reklame puni sat pa su i gledatelji u chatu poceli neo¢ekivano podsjecati
da treba pustiti reklame. Piker je time sa svojim gledateljima stvorio internu $alu koja ih godinama

zblizava i daje osjecaj posebnosti® (Miceli 2022).

Twitch odrzava profitabilnost kroz hibridni model poslovanja oslanjaju¢i se na uvjete
koristenja, terms of service odnosno TOS, koji se primjenjuju kroz algoritam te volontiranje
moderatora u chatu. ,,Strogo¢u odrzavanja pravila pokazali su tako $to su viSe puta suspendirali
neke od najvelih kreatora na stranici, neke Cak i trajno. Najce$¢i razlozi suspendiranja su
prikazivanje neprimjerenog sadrzaja koji izravno krsi uvjete koristenja. Primjeri su: prikazivanje
stvarnog nasilja ili krvi, krSenje zakona ili poticanje na krSenje zakona, uznemiravanje, seksualni

sadrzaj ili pokazivanje intimnih dijelova...* (Patterson 2024).

2.1.2. Moderiranje na Twitchu

., Twitch streamerima nudi automatsku moderacijsku uslugu koja ‘filtrira rije¢i’, odnosno
automatski filtrira prekomjerno ponavljanje istog teksta i zabranjenih rije¢i u chatu te nudi opciju

prilagodavanja ovisno o potrebama kanala“ (Gillespie 2018: 98). ,,Takav algoritamski nacin
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moderatorskih praksi nosi odredene probleme sa sobom, sli¢no kao zajednice na Redditu jer svaki
kanal ima drugacije standarde o tome $to smatra odnosno ne smatra prihvatljivim“ (Massanari
2017). Kanali takoder mogu imati ,,volonterske moderatore koji manualno motre razgovore i
suspendiraju ili upozoravaju one koje krSe pravila i norme zajednice, kao i pravila koja je postavila
platforma“ (Gillespie 2018: 126).

Gledatelji Twitch kanala djeluju kao ,,participativna kultura, koja ima jasno definiranu i vidljivu
socijalnu slojevitost, razvijanu ovisno o iskustvu, razini participacije i potroS§enom vremenu
gledatelja“ (Jenkins 2009: 3). Koristec¢i se gledateljima koji su usko vezani uz kreatora i koji su
voljni volontirati kao moderatori, Twitch ima neplacenu radnu snagu koja obavlja posao za koji bi
inace trebali postaviti zaposlenika moderiranja chata streamera; iako se ni taj na¢in nije pokazao
narocito uéinkovitim jer je problemati¢no bilo koriStenje emotova. Twitch varijanta emojia, sami
po sebi nisu bili rasisticki, no svi unutar platforme znali su $to sugeriraju u kontekstu u kojemu su
se koristili; primjerice emote TriHard gledatelji u chatu koristili su kada bi se u emitiranju pojavilo
bilo $to vezano uz rasne stereotipe, odnosno lice Twitch kreatora Trihex Kkoji izvorno nije bio

rasisti¢ki koriSten.

Slika 2.1.2.1. Emote TriHard koji se koristio rasisticki

Moderatori su korisnike tih emotova suspendirali dosta nasumic¢no, sve dok ,,Twitch nije

koristenje takvog prikaza rasizma zabranio po¢etkom 2021. na razini cijele stranice* (Singh 2023).



2.1.3. Desktop i mobilna verzija Twitcha

,,Prema podacima iz srpnja 2024., 37% korisnika pristupilo je stranici putem mobilnih uredaja,
7% putem konzola, a najveci dio gledatelja putem internetskog preglednika, 56% (Dean 2024).
lako samo polovica gledatelja pristupa stranici putem internetskog preglednika, ona je predvidena

za gledanje putem racunala, kako tehnicki tako i kulturoloski.

Obje verzije platforme, bilo da je u pitanju racunalna ili mobilna verzija, pristupa¢ne su u
navigaciji zbog sli¢nosti s drugim popularnim stranicama. Desktop verzija Twitcha sli¢na je svojoj
YouTube inacici dok mobilna verzija nastoji biti sli¢nija TikToku. U obje verzije pri ulasku ¢e se
ponuditi streamovi uzivo koje gledatelj moze odmah zapoceti gledati, a ne samo thumbnail ili
slika, kao na YouTubeu, koji su algoritamski odredene preporuke prema povijesti gledanja te
popularan sadrzaj. Mobilna verzija prikazuje samo jedan stream u wide pregledu unutar
vertikalnoga mobilnog formata, stoga je tu dosta neiskoristenog prostora, dopunjenog zamuéenom
slikom kadra iz streama koji nije u realnom vremenu. Ispod videa nalaze se neke osnovne
informacije i mogucnosti poput imena kanala ili naziva streama dok su na dnu trazilica, profil,
aktivnost 1 povratak na pocetnu stranicu. Na vrhu stranice je opcija prikaza kanala koje osoba prati,
kao i opcija kratkih isjecaka streamova, koji se prikazuju vizualno na jednak nacin kao i streamovi.
Streamovi i isjecci nude moguénost scrollanja te se onda prema algoritmu odrede moguéi kanali
koji bi zainteresirali gledatelja. To je prili¢no radikalna promjena mobilne verzije od prijasnje koja

je bila na neki na¢in vizualno ista desktop verziji, samo u mobilnom formatu.
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Desktop verzija prikazuje stream na pocetku, gdje korisnik stranice ima opciju biranja nekih od
osam ponudenih kanala. Scrollanjem kroz stranicu ponudit ¢e se liste kanala koje algoritmi
smatraju najboljima, a ispod toga i kategorije. S lijeve strane prikazuju se preporuceni kanali,
kanali koji se prate i kanali na koje korisnik ima pretplatu s vizualnim informacijama o statusu
emitiranja te broj gledatelja. Na vrhu stranice je trazilica i browse opcija koja po kategorijama nudi

puno precizniji sadrZzaj.
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Slika 2.1.3.3. Pocetna stranica Twitcha u racunalnoj verziji aplikacije

2.1.4. Vizualne komponente emitiranja

Stranica se zove Twitch.tv i svaka stranica kreatora je kanal dok se video prijenosi tih stranica
zovu emitiranja (broadcast). ,,Arhivirana prijasnja emitiranja zovu se video na zahtjev (video on
demand) ili skraceno VOD* (Brown 2022). Prema jeziku koji se koristi, vidi se namjera Twitcha

da se pozicionira unutar terminologije radiodifuzijskih medija.

Sva Twitch emitiranja sastoje se od dva primarna elementa: video prijenosa i chat kucice. Video
prijenos sastoji od razli¢itih audiovizualnih elemenata koji ¢ine glavni sadrzaj streama. Chat
kucica je participativni element streama, koji omogucuje gledateljima da u njemu komentiraju i

razgovaraju, medusobno ili sa streamerom.

Ostavstina tradicionalnih TV emitiranja jest facecam, popularna komponenta streamova u
kojima kreator ukomponira video prijenos svog lica, ponekad i tijela. Tipi¢no se koristi tijekom
igranja videoigara i kreiranja sadrzaja u kojima reagiraju. Kreator ih Kkoristi za prikazivanje
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reakcije lica na to Sto se prikazuje u streamu, ¢ime nisu ograni¢eni samo audio komunikacijom
(Ruberg i Lark 2021). Mnogi streameri videoigara koriste i zeleno platno odnosno chroma key
kako bi minimizirali prostor koji zauzima u video prijenosu. Streameri koji su manje fokusirani
na prostor u video prijenosu imaju prikaz koji ukljucuje i njihove sobe ili studije, Sto ih priblizava
publici. Zanimljivo je istaknuti i fenomen Vtubera koji umjesto svojih lica i tijela prikazuju
virtualnog avatara, odnosno tijela koje se generira koriste¢i racunalne grafike te se prikazuje
pomocu softvera za snimanje pokreta. Trend je zapoCeo u Japanu sredinom 2010-ih, otkada se
prosirio na ostatak svijeta. Obavijesti su manje zastupljena znacajka streama jer se pojavljuju
sporadi¢no. Te se grafike pojavljuju na streamu kako bi promovirale brend streamera ili kako bi
potaknule publiku da na neki na¢in bude uklju¢ena u stream. Cesto se koriste i kako bi potaknule
pretplac¢ivanje na Kkreatora, zbog ¢ega nagraduju pretplatnike vizualnim efektima, slikama ili
porukama koje se prikazuju na streamu; kao i njihovo korisni¢ko ime. ,,Takav naéin afektivne
ekonomije angaziranosti stvara zajednicu kreatora“ (Taylor 2018: 95). Streameri takoder znaju
koristiti i staticne elemente unutar streama kako bi prikazali neke druge informacije, poput imena

na druStvenim mrezama, sponzorstva, svoj brend ili napredak u broju pretplatnika i sl.
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Slika 2.1.4.1. Primjer kreatora koji prikazuje imena na drustvenim mrezama

i napredak u broju pretplatnika na dnu

Kreatori ¢esto vizualno prikazuju Chat u video prijenosu emitiranja $sto omogucuje gledateljima

da vide na koje se komentare kreator sadrzaja fokusira i odgovara unutar aktivnog chata. Poruke
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u chatu se spremaju, a kada stream zavrsi, mogu se i dalje vidjeti u VOD-u. Gledatelji su pomocu
chata tekstualno inkorporirani u sadrzaj streama, pretvarajuéi ga u sam sadrzaj koji se konzumira

poput participiranog urobora®.

Najinovativniji aspekt streamanja uzivo, posebice na Twitchu, jest chat kucica. Ona se nalazi
na desktop prikazu desno od video prijenosa; uzimajuci u obzir koli¢inu prostora koji zauzima,

moze se pretpostaviti znacaj tog elementa streamanja.

W Following  Browse

For You « =2

DEBATE WITH TRUMP STAND-IN
+ VPOX NEWS EIIISIIYISE 24 #.

Slika 2.1.4.2. (Desno) prikaz chat kuéice pored video prijenosa

U chat ku¢ici gledatelji mogu komentirati dogadaje u stvarnom vremenu, komentari se najéesce
veZu uz kreatora sadrZaja i sam sadrzaj, a ne toliko na medusobnu komunikaciju izmedu gledatelja.
Pojedinci u chatu djeluju kao posrednici veceg dijela gledatelja. ,,Mogucnost direktnog
sudjelovanja ne zna¢i nuzno da ¢e gledatelji odluciti participirati u chatu. Istrazivanja ukazuju da
se samo mali broj gledatelja odlucuje na to* (Flores-Saviaga 2019). Dok streamer kreira sadrzaj
,,za svakoga kao netko* (Scannell 2014: 32), chat izokrece tu dinamiku direktnim komentarima u
,,za nekoga kao svatko* (Rudenshiold, Bach i Hudome 2021). Na taj nacin chat ne djeluje samo
kao prostor za diskusiju i komentiranje izmedu gledatelja, nego kao feedback loop kroz koji chat
utjece na streamera informirajuci ga u njegovim odlukama. Streamer s druge strane utjece na chat

pruzaju¢i mu sadrzaj. T. L.Taylor opisuje ,,gledatelja emitiranja uzivo kao umrezene publike*

3 Anticki simbol vie¢nosti koji prikazuje zmiju koja grize vlastiti rep.
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(2018: 38). ,,Ta komponenta streamova uzivo koristi terminologiju angazmana koji oglasivaci
drustvenih mreZza povrsno koriste. To je dio duze putanje interakcija koji pratitelji, gledatelji i
publika oduvijek imaju s medijskim objektima. Suprotnost retorici pasivnog gledatelja, mnoga
istrazivanja tijekom godina pokazala su kreativne i aktivne nacine na koji publika preuzima
sadrzaj. Chat streamova uzivo nastavlja taj niz i kao $to korisnici ¢esto naprave, ponavljaju ga“

(Taylor 2018: 43).

Twitch chat razlikuje se od ostalih u svijetu streamova poput YouTubea time §to pruza alate,
odnosno moguénosti gledateljima u chatu ali i streamerima za participaciju i moderaciju diskusije.
,», Twitch emotovi su male slike koje mogu biti poslane u chat kao dio teksta“ (Singh 2023). Vitalni
su dio kulture chata na Twitchu kao platforme i zajednica individualnih kanala. Sli¢nost dijeli u
tekstualnoj funkciji s emojijima koje standardizira Unicode conostruim. Kanali imaju moguénost
dodavanja svojih specijaliziranih emotova, koji su dostupni samo pretplatnicima. Ti posebni
emotovi specifi¢ni pojedinim kanalima poti¢u gledatelje na kupnju pretplate, ali istovremeno
svakom kanalu omogucéuju dozu unikatnosti. ProSirenje preglednika treée strane poput
BetterTwitchTV (BTTV) i FrankerFaceZ (FFZ) takoder su ¢esto koriSteni od strane gledatelja i
streamera. Ta proSirenja odnosno ekstenzije omogucuju bilo kojem korisniku da pristupi velikom
broju emotova koji se nalaze na vanjskoj stranici i tada se prikazuju preko tekstualnog koda u
chatu. Prosirenje preglednika tada zamjenjuje tekst s vizualnim prikazom. To omogucuje i
gledateljima koji nisu pretplaceni koristenje istoga nacina vizualnog izrazavanja kao i onima koji
jesu pretplaceni. Emotovi se Cesto znaju Koristiti repetitivno kao spam a ne kao individualne
poruke, u kojima gledatelji izrazavaju reakciju na sadrzaj u Streamu. Time se stvara
»impresionisticki grupni dozivljaj poput roja“ (Rosenberg 2015) preko ,,interaktivnih ritualnih

poveznica“ (Wang i Li 2020).

| alati za moderiranje bitna su znacajka koja doprinosi popularnosti Twitcha kod kreatora
sadrzaja i funkcionalnosti za gledatelje. Omogucuje se streamerima da efektivno nadgledaju chat,
ponekad i automatski. Dva su nacina moderiranja chata, manualno i automatsko. Manualno putem
moderatora koji su najcesce pripadnici zajednice, ,,unaprijedeni® nakon Sto dobiju povjerenje
kreatora sadrzaja ili zaposleni za neki veliki dogadaj poput natjecanja u eSportovima. ,,Moderatori
koriste vanjske stranice poput Discorda za koordinaciju i efektivnije moderiranje (Taylor 2018:
220). Twitch takoder nudi opciju automatskog moderiranja koje usavrSavaju putem sustava
strojnog ucenja na Amazon Web Serviceu. ,,Ono nudi streamerima da onemoguce gledateljima
prekomjerno slanje poruka u chat, kao i poruke koje se protive smjernicama zajednice, ili

zloupotrebljavanje chata na druge nacine* (Taylor 2018: 224).

12



Svi ti procesi za stream, chat i upravljanje gledateljima istovremeno se odvijaju i medusobno
se informiraju. Pikerov stream kombinira sve te elemente. ,,Dok stariji medijski formati poput
televizije i radija ponekad imaju ukomponiranu publiku u sadrzaj, razina na kojoj se to odvija s
publikom streamova uzivo, posebice u pogledu direktnosti, jednostavno je neusporediva“ (Taylor
2018: 28).

2.1.5. Politicki sadrzaj na Twitchu

Politicki sadrzaj na Twitchu i politicko streamanje sadrzaja uzivo generalno ima manju
prepoznatljivost od sadrzaja koje se moze vidjeti na drugim platformama poput YouTubea,
Facebooka i X (prije Twitter). Ta nova forma politickog sadrzaja ima potencijal ne samo
promijeniti mi§ljenja publike koja prati sadrzaj, nego i nacin na koji se ona izrazavaju. Primjerice,
mogu pomoéi u pogledu koriStenja primjerenijih, politicki korektnih izraza. Ljevicarski
komentatori u ,,gejmerskim“ krugovima rijetko su kada subjekti znanstvenih istrazivanja u
usporedbi s desniCarima na drugim platformama, poput GamerGate kampanje. S druge strane,
,,organizirani napadi i zastraSivanja novinara i akademika od strane ekstremnih desniara, rasista,
antifeminista, anti LGBTQ #GamerGate kampanje i njihove poveznice s predsjednickom

kampanjom Donalda Trumpa iz 2016. bili su subjekt mnogih istrazivanja* (Warzel 2019).

Twitch kombinira karakteristike streamanja videoigara i influencerske kulture drustvenih
medija, kao i ve¢ poznatih online politickih medija, tradicionalnih televizijskih i radijskih zZanrova.
Kao najgledaniji politicki kanal na Twitchu, Piker sluzi kao dobra referentna tocka za
razumijevanje politi¢kog sadrzaja na cijeloj platformi. Njegova vodeca pozicija postavlja presedan
u kojemu se odvija politi¢ka diskusija kroz stream, koju onda koriste drugi manji kanali za svoje

streamove, transformirajuci politiku kroz zabavu 1 diskurs.

Twitch je jedan od najnovijih medija za politic¢ki diskurs, jedini noviji sa znathom publikom bio
bi TikTok. Zanimljiv je za istrazivanje u pogledu na koji se razvija politicka kultura te pozeljnih
znacajki koje mu idu u korist kao platformi. U svojem formatu i politi¢koj poruci ponavlja se iz
dana u dan, ali dolazi do uskladenosti kroz novosti kojima se bavi. Svaki dio streama moze se
povezati s prethodnima, iz kojih prenosi tehnicke i retoricke znacajke. To ponavljanje nekima
moze ostaviti dojam ekskluzije, jer gledatelj ulazi u nepoznati prostor u kojemu treba kroz
konzumaciju sadrzaja vidjeti vrijedi li taj stream njegovoga daljnjeg pracenja, ali i inkluzije jer

gledatelj se moZe brzo upoznati s glavnim elementima koji ga mogu potaknuti na daljnje gledanje.
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2.2. Poveznica s proslos¢u

Medijski format najbliZi onome $to vidimo na Twitchu bio bi razgovorni radio. Neki gledatelji
navode da prate Twitch emitiranja samo kao radio dok su na poslu ili obavljaju druge stvari, to jest
bez videa. Krajem 1980-ih u SAD-u se razvija politicki orijentiran razgovorni radio, a zatim i
televizijske emisije tog formata te naposljetku i emisije na internetu, koje su danas dominante u
pogledu razli¢itih politickih misljenja koje izrazavaju. Taj razvoj moZemo pratiti sve do politickog
sadrzaja koji se danas nalazi na Twitchu. ,,Povijest politickih medija ima korijene stolje¢ima
unatrag, od protestantskih teza Martina Luthera i pamfletista iz 17. i 18. stolje¢a” (Rosenwald
2019: 11). ,,Prekretnicu u SAD-u zapocinje Rush Limbaugh* (Rosenwald 2019: 13). Njegovoj
popularnosti pridonijela je mjeSavina interaktivnog radija i propagiranje konzervatizma koji ga je
doveo na nacionalnu razinu pracenosti u SAD-u. Odudara od konzervativnih prethodnika i
primjerice Alexa Jonesa, popularnog teoreti¢ara zavjera, po tome $to mu je cilj bio privlacenje
sponzora i reklama angaziranjem publike kroz zabavu, a ne Sirenjem panike o ,,propasti svijeta‘.
,,Limbaugh je vodio emisije u stilu performansog umjetnika, s ciljem da poput DJ-a ima nazo¢nost

publike ¢ijim emocijama moze upravljati (Rosenwald 2019: 26).

,,Porastom mobilnih uredaja doSlo je do povecanja potraznje za veCom interaktivnosti s
publikom koja bi se prikljucila u emisiju, ¢ime bi se stvorila ¢vrs€a 1 lojalnija publika sluSatelja*
(Rosenwald 2019: 17). ,,Konzervativni slusatelji u to su vrijeme zudjeli za time jer su se osjecali
sve vise izoliranim u medijskom okruzenju za koje su smatrali da omalovazava njihova misljenja.
Konzervativni radio omogucio im je siguran prostor u kojemu su mogli anonimno izraziti svoje
frustracije i solidarnost s istomisljenicima, $to ¢e kasnije postati tema napada konzervativaca
prema woke ljevi¢arima koji Zude za sigurnim prostorom* (Rosenwald 2019: 33). ,,Stil liberalnih
komentatora nije bio pogodan za razgovorni format. Dok su konzervativci prioritet davali zabavi,
liberali su svoju politicku agendu stavljali u prvi plan, umjesto da je koriste kao filter za svoju

karizmu‘ (Rosenwald 2019: 118).

Limbaughov utjecaj nije se zaustavio samo na radijskom formatu. Vidjevsi komercijalni uspjeh
konzervativnoga razgovornog radija, Rupert Murdoch pokrenuo je 1996. Fox News u SAD-u.
Namjena mu je bila forma razgovornog radija o vijestima s videom. Prioritet se stavlja na misljenja
i analizu, a ne izvjeStavanje o dogadajima. Temama se prilazi s desnicarskog, odnosno
konzervativnog, stajalista pri cemu im je inspiracija bio Limbaugh. Fox prilikom formatiranja

razgovornog radija za televiziju uvodi vizualne elemente koji su nezaobilazni u medijima koji
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imaju 24-satni ciklus izvjeStavanja vijesti; od teksta na dnu videa, vizuala koji legitimiraju
argumentaciju i direktnog obracanja publici. Njegova televizija prosirila Se na izricito sljedbenicki
Utjecaj 1 raspon izvjestavanja. ,,FOX je uspjesno pokazao kako TV vijesti ne moraju biti o politici,
ve¢ mogu biti politika® (Jones 2012: 184). Misljenja koja se prikazuju kao vijesti, na
,informativnom® Fox kanalu u zna¢ajnoj mjeri utjeCu na misljenja gledatelja jer zbog medijske
neinformiranosti publika teSko raspoznaje sadrzaj vijesti i misljenja. Gledatelji Fox Newsa takoder
su pridonijeli neumoljivoj zelji za politickim medijima koji se temelje na zabavnom informiranju
na 24-satnim informativnim kanalima, s tima da rani pristupnici zahtijevaju zabavno politicko
izvjestavanje i krivo predstavljanje ili krivo shvacanje vijesti koje konzumiraju (Morris 2005). Fox
takoder ide u korist politickoj pristranosti medija koja u razgovornom radiju manjka, a to je
njegova dostupnost. ,, TV i radijski format koristan je samo kad se nesto moze emitirati tijekom
cijelog dana dok radijske stanice stalno imaju odredeni program koji se emitira, koji nije
razgovorni ili politicki (Scannell 2014: 37). ,,Koliko god da je popularan, on je lokaliziran*
(Rosenwald 2019: 48). Naravno, ako se ne uzima u obzir radio koji se moze slusati putem interneta.
S druge strane, Fox News ima prednost §to je uvijek dostupan na nacionalnoj razini, emitirajuci
ideoloski pristrane emisije diljem drzave putem kabelskih kanala, kao i naizmjeni¢no putem

lokalnih podruZnica.

The Rush Limbaugh Show* i Fox News okarakterizirani su kao infotainment, vijesti koje se
prezentiraju kao zabava. Infotainment se popularizirao kroz liberalni odgovor na Fox News, to jest
kasnovedernje komedije i satiri¢ne televizijske programe. The Daily Show® Jona Stewarta koji je
pokrenut 1996., bio je pocetak liberalnog odgovora na konzervativan medijski prostor kroz satiru
,istine** koji su propagirali voditelji poput Billa O'Reillya i Seana Hannitya, vode¢ih lica Fox News
mreze. Kao $to su konzervativei putem Foxa gledali ,,poStene i nepristrane® vijesti, usprkos
ogromne koli¢ine urednicke manipulacije i osobnih komentara, tako su i liberali putem Jona
Stewarta primali svoje politicke informacije. The Daily Show i kasnije The Stephen Colbert Show®,
pokrenut 2005., gledateljima prikazuju fakticki to¢nije informacije od onoga Sto konzervativni

gledatelji imaju priliku vidjeti, zbog ¢ega su dobili znatno povjerenje publike.

4 Emisija Rusha Limbaugha
°> Dnevni Show

6 Emisija Stephena Colberta
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Jon Stewart je u razgovoru za NPR rekao: ,,Mi ne radimo ni$ta osim $to uspostavljamo veze.
Samo se povodimo za vlastitim instinktom: ‘Koje veze s ovim imaju smisla?’ | ovo je doista istina:
ne provjeravamo kontekst zbog novinarskih Kkriterija koji moraju biti ispunjeni; mi to radimo jer
Sale ne funkcioniraju kada su lazi. Nemamo novinarski integritet, nego nadamo se, komic¢ni

integritet koji ne Zelimo prekrsiti“ (Gross i Mosley 2010).

Te emisije ne ulaze pod ,,lazne vijesti* kako ih Trump opisuje. Stilisti¢ki i vizualno ne razlikuju
se previSe od emisija koje vidimo na CNN-u i Fox Newsu, razlika je u tome $to kroz komediju
kritiziraju vijesti, politicke figure i dogadaje. Ispunjeni su intertekstualno$¢u i cinizmom zbog
kojeg utjeu na negativan stav politi¢ara prema njihovoj publici (Baumgartner i Morris 2006) i

krive ih za srozavanje povjerenja u politi¢ke institucije (Hart i Hartelius 2007).

,,U Trumpovskoj i post-Trumpovskoj eri politike u SAD-u dolazi do znacajne promjene u
politickoj komediji na TV-u. Misljenja variraju 0 tocnim razlozima promjena. Navodi se
zasicenost Sala zbog svakodnevne koli¢ine materijala s kojima se mogu ‘sprdati’ ili ¢ak to $to Sale
‘padaju u vodu’ zbog Trumpove kontrole narativa i odbacivanja kritike* (Farnsworth i Lichter
2019: 132-35).

Internet i druStvene mreze pridonijele su porastu liberalnih satiriénih emisija. Rastom
drustvenih mreZa drasti¢no se mijenja moguénost izraZavanja stavova, putem bloga, foruma i sl.,
koji im otvara mogucnost za kritikom 1 potvrdom stajaliSta s emisijama na tradicionalnim
platformama. David Tewsbury i Jason Rittenberg opisuju utjecaj interneta na konzumaciju
politickih vijesti kroz dvije dimenzije. ,Prva je da se u znatnoj mjeri olakSalo pristup
centraliziranim novinskim medijima, ve¢ina korisnika prati nekoliko velikih medija uz znacajan
broj manjih koji i dalje imaju svoju publiku. Druga dimenzija je razvoj i proliferacija sadrzaja koji
kreiraju korisnici kroz gradansko novinarstvo, komentare ili prosljedivanje i ‘lajkanje’ sadrzaja“
(Tewksbury i Rittenberg 2015: 11). Tipovi medija koje publika konzumira online znatno variraju,
od tradicionalnih medija, paratekstova i originalnog sadrzaja koji transformiraju laicki korisnici.
Taj sadrzaj dolazi u formi memova i satire. Postoje razli¢ite definicije online mema, no zbog
njegovoga konstantnog mijenjanja ponekad se ¢ini da je uvijek u nekoj tranziciji. Limor Shifman
opisao ga je kroz tri aspekta: ,,Grupa digitalnih artefakta koji dijele slicne karakteristike sadrzaja,
forme ili stajalista koji su kreirani uz svjesno medusobno postojanje, te koji se imitiraju, cirkuliraju

ili transformiraju putem interneta od strane mnogih korisnika“ (Shifman 2013: 7-8).

lako se memovi mogu pojaviti u razli¢itim formama i koristiti na razli¢ite nacine, Cesto se
ispreplicu s politickim diskursom. U svojoj koncepciji mogu biti politicki nastrojeni, kao

primjerice tijekom predsjednicke kampanje Donalda Trumpa iz 2016. Takoder mogu biti
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prenamijenjeni u politicke svrhe kao Pepe (Pepe the Frog), koje su preuzeli pripadnici ekstremne
desnice u SAD-u. ,,Pepe the Frog je fiktivni lik stripa Boy's Club iz 2005. koji su dijelovi interneta
pretvorili u simbol mrznje* (Limbong 2020). Pepe nam najbolje pokazuje utjecaj memova u online
politi¢kim sferama i kako kao politicki artefakt poprima veliku polisemi¢nost i istovremeno mogu

imati ,,razli¢ita znacenja koji se medusobno sukobljavaju‘ (Glitsos i Hall 2019).

Slika 2.2.1. Pepe the Frog

2.3. Influenceri i virtualni prijatelji

Nasuprot umjetne strane ,,internetske kulture® jest ¢ovjek. Internet je stvorio online slavne
osobe poznatije kao influenceri. ,, Taj fenomen pojavljuje se iz ‘ekonomije pracenosti u svakidasnje
zivote 1 veze’ korisnika drustvenih mreza u kojoj je osoba poznata medu ‘specificnom grupom
korisnika’* (Marwick 2013: 16). ,,Oni kreiraju zajednice utjecaja, koje se baziraju na razli¢itim
interesima 1 trziStima u kojima se medusobno natjecu za utjecaj dok dijele zajednicki prostor s
ostalim influencerima‘ (Marwick 2013: 97). Ovaj zanr internetskih osobnosti ¢esto se kultivira u
parasocijalnim vezama. Istrazivanja o korisnicima masovnim medija pokazala su kako se
parasocijalne veze generalno manifestiraju u misljenju publike da su u krugu istomisljenika tog
kreatora sadrzaja (Horton i Wohl 1956). Zbog parasocijalnosti publike dolazi do potrebe za
promjenom koristenja primjerenijeg vokabulara, tj. koristenja drustveno prihvatljivoga govora koji

Piker generalno promovira.

Mnogi od najprofitabilnijih neovisnih podcasta lijeve su politicke orijentacije, ako se pogleda
Patreon lista. Oni kultiviraju parasocijalne veze sa slusateljima kroz intimni na¢in obracanja
publici, u stilu razgovornih radija, tako $to se prikazuju kao ,,virtualni prijatelji‘ svojih slusatelja

(Sperber 2021). Podcasti su na neki nacin ideoloSke enklave marginaliziranih skupina koje su
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odvojene u svojim lijevim ideoloskim diskusijama dok i dalje dominira trend liberalnih i desnih
sadrzaja koji na sli¢an nacin djeluju kao ,,otok* na koji mogu pobje¢i njihovi istomisljenici (Florini
2015).

2.3.1. Desnicarski kreatori u kulturi videoigara

Dostupnost kreiranju parasocijalnih veza stvorilo je zajednice desniCarskih ideologija koje
kreiraju sadrzaj koji poti¢e njihov opstanak (Munger i Phillips 2022). Cesto je takav video sadrZaj
na YouTubeu u formi ,,reakcijskih videa™ u kojima kreator odgovara na video u stilu demantija u
kojemu govori o toj temi svojoj publici (Werner 2012). Ti desnicarski kreatori sadrzaja posebice
Su u vrijeme Trumpove kampanje iz 2016. bili namijenjeni mladim bijelim muskarcima koji su se
identificirali kao gejmeri i bili ¢esti sudionici stranica poput 4chan i Reddita, s namjerom da se

radikaliziraju u ekstremnu desnicu kroz kulturoloske komentare tih kreatora (Roose 2019).

Kulturoloski narativ tko igra videoigre, kako ih igra i §to se dogada u sferi videoigara rezultiralo
je stvaranjem ,,toksi¢ne gejmerske kulture* (Roose 2019). Ta iteracija gejmerske kulture ukljucuje
mizoginiju, rasizam, homofobiju, transfobiju i ulazi pod segment reakcijske politike ekstremne
desnice. Rezultat takve kulturalne dispozicije jest odbacivanje svih koji su izvan tih kulturoloskih
normi u videoigrama, opisujuci ih kao ,,lazne igrace®. Toksi¢na kultura posebice je dolazila do
izriaja u online videoigrama, kada bi prilikom audio komunikacije s nepoznatim osobama gejmeri
pokazivali i normalizirali prije spomenute predrasude. Online podrué¢ja u kojima bi zajednicki
igrali bio je prostor u kojemu bi komunicirali te bi se u njima stapala i oblikovala predrasudna
ideologija. ,,Gejmeri koji su imali visi drustveni status postavljali su limitacije osobama koje prema

njima ne spadaju u standard gejmera“ (Jeong 2019).

2.3.2. GamerGate

Videoigre Cesto imaju politicki predznak, poput primjerice Wolfenstein 3D iz 1992. gdje se
igra¢ borio protiv nacista (Adams 2021). Medutim, oko 2014. toksi¢na gejmerska kultura
prepoznaje samu sebe kao svojevrsni politicki entitet. Ono $to je zapocelo kao problem
interpersonalne veze brzo je preraslo u zloglasan javni dogadaj kulturnog pojma gejmera,

poznatijeg kao GamerGate.
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,,GamerGate je bila kampanja uznemiravanja koja je zapocela 2014. godine od strane odredenih
gejmerskih zajednica namijenjena zZenama, posebice onima koje pripadaju pod marginalizirane
skupine, koje su bile zastupljene u novinarstvu, razvoju videoigara ili akademskim studijima“
(Phillips i Milner 2021: 102-103). Napadac¢i su uglavnom bili mladi bijeli muskarci koji su ¢esto
posjecivali stranice poput 4chana, kao i kasnije 8chan te forume vezane uz gaming i drustvene
mreze kao $to je Reddit. ,,Neke od taktika koje su koristili bile su $irenje osvetnicke pornografije,
objavljivanje osobnih informacija kao $to je adresa i broj mobitela te prijetnje smréu i silovanjem®
(Nagle 2017: 21-22). Odbacivanje tih internetskih prostora kao neprihvatljivih ucinilo ih je
idealnim kutkom za regrutiranje ekstremne desnice. Te stranice, koje su veé bile prepune
ideologija poput nacizma i bijelog nacionalizma, ponekad kroz ironiju i oStar humor, aktivno su
kultivirali mediji koji ideoloski pripadaju ekstremnoj desnici. Mediji poput The Daily Stormer i
ekstremni desniéari Richard Spencer i Milo Yiannopoulos navodili su te mlade bijele muskarce u

rastuci ideoloski prostor ekstremne desnice.

Grupe poput manosphere, skupine mizoginih frustriranih muskaraca i ,,intelektualne tamne
mreze* (eng. Intellectual dark web), ¢lanovi ekstremne desnice koji u fokusu imaju psihologiju i
politiku, nasli su mjesto u mreznom prostoru videoigara. Legitimnost su pronasli medu
lakovjernim zajednicama kao $to su teoretiari zavjera i inceli’, koji su bili &esti korisnici
internetskih foruma, kroz argumentacijske strategije koje se mogu pronaci u debatama. Putem tih
argumentacija postavili su ideolosku podlogu svojih pratitelja u potrazi za ekstremnijim
desni¢arskim sadrzajem poput bijelog nacionalizma, neonacizma, fasizma i sl. ,,Mnogi slucajevi
nasilja pripisani su utjecaju takvih grupa na internetu, kao $to je Isla Vista masakr iz 2014. i napad

kombijem u Torontu iz 2018.« (Griffin 2021).

Iako utjecaj gejmera na ishod izbora 2016. nije imao tako znacajnu ulogu koju su si sami
pripisivali, u svojim krugovima smatrali su kako je zbog njihovih memova Donald Trump zavrsio
u Bijeloj kuéi. ,,Steve Bannon, Trumpov savjetnik tijekom kampanje i bijeli nacionalist, naveo je
da ima namjenu regrutirati iz tih radikaliziranih skupina za formiranje internetske ‘vojske’ za
kampanju“ (Snider 2017). , Taktike koriStene u GamerGateu utjecale su na opcu online

organizaciju i strategiju konzervativnog pokreta® (Warzel 2019). To se nastavlja kroz nedavnu

" Incel je kombinacija rije¢i involuntary celibate (neZeljeni celibat) iza kojih stoji pokret muskaraca koji smatraju da

nisu sposobni ostvariti romanticni ili seksualni kontakt sa Zenama.
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teoriju zavjere pod imenom Qanon®, koja ima mnoge sli¢ne elemente, a za koju se smatra da je
zapocela kao zadirkivanje odnosno trolanje® na istim forumima kao i GamerGate, to jest 4chan i

8chan.

,,otrategije online politike i politickog nasilja GamerGatea i sli¢nih pokreta otezavaju bilo
kakav nacin komunikacije putem kojih se mogu demantirati i opovrgnuti“ (Jeong 2019). Cilj
trolanja je izazvati ljutu i ogorc¢enu reakciju svojih meta. Tretiranje tih retorika ozbiljno$¢u koju
zasluzuju Cesto izaziva dojam njihove legitimizacije i time ohrabruje te skupine u ostvarivanju
cilja izazivanja ljutnje njezinih meta, kolokvijalno trigger the libs. Internalizirana neozbiljnost
putem kojih te grupe djeluju daje im izlaz kroz izraze ,,samo sam se Salio ili ,,samo memam*
kojima odbacuju svoje sudjelovanje u opasnim ideologijama koje evociraju desnicarski trolovi
putem interneta. S druge strane, njihovo ignoriranje omoguéuje njihovo prosirivanje. Zagovaratelji

teorija zavjera smatraju da su online desnicarski pokreti destimulirani od svojih vjerovanja.

lako je GamerGate zapoceo 2014., njegov utjecaj i dalje djeluje kao barijera u diskusiji o
drugim pokretima u online prostoru. Vazno je imati na umu da je sam GamerGate reakcijski pokret

protiv marginaliziranih skupina u gamingu i da su te zajednice i dalje u online prostorima.

,Posljednjih godina doslo je do odredene ‘selidbe’ mizoginih stavova medu kreatore koji
govore 0 samopoboljsanju, najcesée kroz tjelovjezbu, zdrav nacin zivota i poduzetnistvo. Mnogi
u toj sferi prodaju te¢aje muskarcima, odrZzavaju seminare i govore publici uzivo pored kreiranja
videa dostupnih opcoj publici. Vrebaju ranjive muskarce koji se zele poboljSati, najcesce kako bi
privukli djevojke, propagiraju¢i im zastarjele stavove o muZevnosti i ulozi Zene u drustvu*
(McDonnell 2023). Treba svakako napomenuti kako nisu svi kreatori koji objavljuju videe o
samopoboljSanju mizogini niti promoviraju toksi¢nu muzevnost, ali mladi muskarci ¢esto kroz

algoritme na YouTubeu i TikToku budu eksponirani tim kreatorima.

8 Qanon je desnicarska teorija zavjere koja smatra da tajna elita otima djecu i kroji urotu protiv Donalda Trumpa.
® Trolanje je namjerno udestalo objavljivanje provokativnih komentara ili poruka upuéenih nasumce odabranoj osobi

ili osobama s ciljem izazivanja verbalnoga sukoba.
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2.4. BreadTube

Jedna od najzastupljenijih stranica na kojoj se moze prona¢i spomenuti narativ jest na
YouTubeu, ujedno — jedna od globalno najposjecenijih stranica ¢iji su algoritam i smjernice
zajednice (eng. community guidelines) omogudili tim kreatorima da promoviraju takve poruke.
Informalna zajednica ljevicarskih YouTube kreatora poznatih kao BreadTube ili LeftTube biljeze
porast u popularnost tijekom GamerGatea, iako je tesko precizno odrediti to¢nu godinu.
BreadTuberi su najpoznatiji po raskrinkavanju tema koje propagira ekstremna desnica te
raspravljanju o kriti¢noj teoriji na lako dostupan i shvatljiv nacin gledateljima, obi¢no kroz video
eseje koji kombiniraju duboku analizu i vizualne sadrzaje koji dodatno angaziraju gledatelje. Taj
YouTube pokret od svog je pocetka zabiljezio milijune pregleda i postavlja jasan primjer kako

uspjesno stvoriti ljevicarski online medij, posebice u pogledu videa (Kuznetsov i Ismangil 2020).

Ponekad opisani kao dio BreadTubea, iako se nalaze na kompletno drugoj platformi i s
drugacijim formatom, ljevicarski politicki streamovi zapo€inju kao kanali za debate tijekom
predsjednickog mandata Donalda Trumpa. Na tim se kanalima vode diskusije o politici i teoriji
izmedu streamera i liberalnog ili desnicarskog kreatora sadrzaja na internetu. Poput video kreatora
BreadTubea, ljevicari na Twitchu primjenjuju kritiénu teoriju i kombiniraju taktike iz povijesti

medija i politike kako bi doprli do publike (Kuznetsov i Ismangil 2020).

Dok se o0 porastu popularnosti ljevic¢arskih medija moze raspravljati, rast politiCke publike na
platformi razvijao se zajedno s opéenitim rastom platforme pored sadrzaja poput eSporta, i
porastom popularnosti livestreamova opcenito. Kao kod koincidencije uzdizanja Rusha
Limbaugha u ,.kucu slavnih® razgovornog radija, u kojemu je u Sirem ameri¢kom politickom
kontekstu 1 u njegovom formalnom novitetu savrSeno doprinijelo njegovoj popularnosti. Hasan
Piker postao je na sli¢an nacin ,,slu¢ajno* popularan, iako to nije oc¢ekivao, pa ¢ak ni prizeljkivao.
Kao dodatak tome, decentraliziranost kreatorske ekonomije novih druStvenih mreza omogucéava
ljeviCarima stvaranje emitiranja bez potrebe legitimiteta neke institucije jer oni time zaobilaze

moderatorske gatekepere neoliberalnih medijskih korporacija.
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3. Kreatori online sarzaja

Tijekom kontroverznih izbora 2020. u SAD-u, Piker je imao jedan od najvecih evenata za
videoigru Among Us sto su cak pratili i mainstream mediji poput The New York Timesa (Lorenz
2020). Nakon pobjede Joe Bidena, kao i nakon pobjede Trumpa, Piker je zadrzao veéinu svoje
publike, iako su kriticari tvrdili kako ¢e ju izgubiti zbog sporijeg ciklusa politic¢kih vijesti nakon
izbora, §to su dodatno naglasili nakon pobjede Bidena jer mu se smanjuje spektar kritike liberala
na vlasti iz socijalisticke perspektive. ,,Dok je GamerGate pridobio mladu, bijelu online publiku
kroz desniCarsko okrivljivanje marginaliziranih skupina, Piker pojasnjava dogadaje i politiku
svojoj publici kroz razgovorni ‘dijalekticki materijalizam’, a ne kroz ‘razgovorne tocke’* (Kelly
2021). Ta vjestina analiziranja medija u trenutku, bez upotrebe skripti ili elementa postprodukcije,
aludira na svojevrsnu iskrenost koju prati stream uzivo koja se jedinstveno percipira spontanom,

ljevicarkom kritikom.

Piker svom streamu donosi zaigranu i uzarenu retoriku u stilu razgovornog radija, vizualnog
stila i jezika kao i institucijskog poznavanja u stilu televizijskih vijesti. Upoznat je S mreznom
politickom interakcijom, Zanrom reakcije na video, kao 1 u odredenoj mjeri debate, pored ostalih
elemenata. Njih kombinira s alatima i predstoje¢om ,,gejmerskom kulturom® na Twitchu dajuci
svojoj publici svojevrsni let's play dnevnih politi¢kih dogadaja i online sadrzaja. U kombiniranoj
izvedbi sa svojom publikom kroz ne nuzno parasocijalnu, nego viSe ,.cybersocijalnu® vezu
posredovane socijalnosti (Scheibe 2022), Piker u maniri zaigranog pedagoga razjasnjavanja i
objasnjavanja kompleksne teme. Prolaze¢i kroz vlastito pracenje vijesti na streamu, Piker
zadrZava povezanost sa svojom publikom dok ,,pazi“ na njih (Jackson 2020). Kriti¢ki opisujuci
svoju medijsku konzumaciju, replicira ono na S§to bi njegova publika ,,nabasala® u vlastitom
pracenju vijesti, prolazeéi stranicama na druStvenim mrezama kao i na respektabilnim medijima.
Kroz chat njegova publika ima mogucnost izravne komunikacije s njim — postavljanjem pitanja,
kritiziranja ili slaganja s njegovim stajalistima ili pak jednostavno odvra¢anjem pozornosti kroz

trolanje.

Razliciti streameri specijaliziraju se za razliCiti sadrzaj te imaju razlicita ideoloska stajalista.
Piker, kao jedan od najpopularnijih streamera, ima socijalisti¢ki pristup kroz raznovrsni sadrzaj;
od vijesti i videoigara do irl streamova u kojima se snima u okruZenju izvan svoga kuénog studija.
Streameri poput samoopisanoga ,,liberalnog socijalista® Iana Kochinskog, poznatijeg kao Vaush,
odrzavaju Zzanr debatnog sadrzaja, sudjelujuci u ratobornom pristupu u kojemu ,,napada‘“ svoju
publiku i druge kreatore sadrzaja. Kanal Central_Committee koji vodi MikefromPA gotovo
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isklju¢ivo prati vijesti kroz pogled socijalnog demokrata. Tu su i kanali YugopnikTwitch i
SeanDaBlack koji takoder ve¢inom prate vijesti na Twitchu kroz ljevicarska stajaliSta balkanske i

afroamericke perspektive.

Piker ponekad suraduje s apoliti¢nim Streamerima kao $to su Ludwig, Pokimane i Valkyrae.
Takoder suraduje s kreatorima iz specificnih zajednica poput Anthony Fantano s kanala The
Needle Drop te Alex Apollonov s kanala I Did a Thing i Aleksa Vulovi¢ s kanala Boy. Kroz ovakve
vrste veza, usprkos i dalje novom fenomenu politickih streamanja poznati politicki streameri

stvorili su okolinu koja omogucava rast ljevicarskih kreatora i njihovih zajednica.

Posljednjih godina uocava se porast popularnosti live streamova. Za vrijeme pandemije
COVID-19 zabiljezen je znacajan porast gledanosti, u prvoj polovici 2020. na svim platformama
dolazi do vece gledanosti. Twitch je i dalje najpopularnija platforma za emitiranje uzivo, koja
biljezi znacajan udio trzista u odnosu na konkurenciju na YouTubeu, Kicku i Facebooku. Twitch
je u drugom kvartalu 2024. imao 60.03% udjela trzista, YouTube 23.3 % dok je Kick imao 5.5%
udjela trzista (Fudge 2024). Prema dokumentu koji je ,,procurio® u javnost preko hakera u
listopadu 2021., koji su mnogi kreatori potvrdili kao autentian, Piker je bio rangiran kao 13.
najplaceniji kreator na cijeloj platformi, zaradivsi preko 2.8 milijuna dolara u razdoblju od

kolovoza 2019. do listopada 2021., samo preko direktnih isplata preko Twitcha (Miceli 2021).

3.1. Hasan Piker ,,HasanAbi*

Hasan Dogan Piker rodio se 1991. u dobrostojecoj turskoj obitelji u New Jerseju u SAD-u. lako
je odrastao u Istanbulu, Hasan je viSe puta sebe opisao kao anchor baby, odnosno nekoga tko je
roden u SAD-u, koji po rodenju ima americ¢ko drzavljanstvo te sve beneficije koje uz to dolaze. U
svom odrastanju u Turskoj, odmalena je bio zainteresiran za americ¢ku kulturu, posebice stripove
i videoigre. Opisuje se kao ameriboo, igre rijeci na termin weeaboo, §to se odnosi na ljude izvan

Japana koji imaju izniman interes za japansku pop kulturu.

Vraca se u SAD kako bi se Skolovao na SveuciliStu Rutgers za diplomu politickih znanosti 1
komunikacija. Zaposljava se kod svog ujaka Cenk Uygura, osnivaca The Young Turks (TYT),

progresivno-liberalnog online medija. Piker je prvo radio u sferi razvoja marketinga, prije nego
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$to je zapodeo vlastiti program namijenjen Facebooku u 2016. The Breakdown'®, koji donosi
politi¢ku kritiku desnic¢arskih komentatora. Takoder je pisao politi¢ki sadrzaj za online medij The
Huffington Post od 2016. do 2018. U kolovozu 2019. zapocinje novi antikapitalisti¢ki serijal videa
na TYT-u Agitprop u kojemu intervjuira ljevic¢are u podcast formatu u trajanju od sat vremena.
Popularnost koju je stekao na TYT-u donosi mu nadimak Woke Bae od strane novoste¢ene publike
i sve vise poznanstava u online politickim i medijskim krugovima. U svoju najpoznatiju medijsku
avanturu krenuo je 23. ozujka 2018. s HasanAbi Twitch kanalom. Zapocinje s igranjem popularnih
videoigara kao $to su Fortnite i God of War za mali broj gledatelja uz svoj posao na TYT, no ti
streamovi s vremenom imaju viSe politicke tematike. Unutar mjesec dana od prvog streama Piker
ima naslove streamova poput ,,konzervativci mrze slobodu govora lol* i kolaborira sa sli¢no
politicki orijentiranim online ljevi¢arima poput Felixa Bierdmana iz popularnog podcasta Chapo
Trap House!!. Ve¢ 2019., dok je jo$ radio na TYT-u, Piker je napravio tranziciju na primarno
politicki sadrzaj, $to se preklapa s izborima koji su tada prethodili u SAD-u. Dobio je sedmodnevnu
suspenziju 21. kolovoza 2019. jer je tijekom streama komentirao teksasSkog zastupnika Dana
Crenshawa koji je u svom gostovanju u podcastu Joe Rogan Experience!? opravdavao djelovanije
americ¢ke vojske u Bliskom istoku: ,,Ovo je tako suludo. Amerika je zasluzila 9/11 stari, j**i ga,
re¢i ¢u to. Sami smo krivi za to $to se dogodilo, stari, jesmo. Pogledajte na koji nacin ovaj kreten
govori, pravdajuéi genocid upravo sada“ (Secular Talk 2019). Komentar je izazvao veliku paznju
medu desnicarskim medijima, Tucker Carlson na Fox Newsu, Alex Jones na Infowarsu, Ben
Shapiro na The Daily Wire... Nakon te kontroverze, TYT je prekinuo Agitprop, zbog ¢ega je Piker

prestao raditi na pocetku 2020. kako bi se fokusirao na streamanje.

Nastavio je pratiti izbore u SAD-u 2020. godine te postaje prepoznatljivo lice zbog dva
popularna streama, koji su pridonijeli rastu publike. Piker je sa zvizda¢icom i vojnikinjom koja je
radila u obavjestajnoj agenciji kao analiticarka, Chelseom Manning, organizirao stream s
poticanjem ljudi na izlazak na izbore dok je sa zastupnicom Alexandriom Ocasio-Cortez i llhan
Omar i Twitch liénostima poput Imane ,,Pokimane* Anys igrao videoigru Among Us. Taj je stream
srusio Twitch rekord za najgledaniji prvi stream na kanalu Ocasio Cortez ,,AOC* koji je skupio

preko 435,000 istovremenih gledatelja. Njegova reportaza izborne no¢i bila je najgledaniji stream

10 Razjasnjavanje
1 Chapo Trap Kuéa
12 Joe Rogan Iskustvo
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na njegovom kanalu. U izbornom tjednu proveo je preko 80 sati prenoseci dogadaje koji su
prethodili izborima i koji su na svom vrhuncu prikupili 225,000 istovremenih gledatelja dok je
njegov stream 4. studenog 2020. godine zabiljezio preko 4,5 milijuna jedinstvenih gledatelja. Na
dan izbora imao je mnoge goste, od politickih komentatora poput voditelja podcasta Chapo Trap
House, novinara Osita Nwanevua s portala The New Republic i Ryana Grima iz The Intercepta,
kao i Twitch li¢nosti Will Neff i Austin AustinShow, svatko od njih pridonosio je streamu svojim

stavovima na dogadajima dana.

Pikera je taj stream katapultirao na sam vrh popularnosti na Twitchu, jedini politickog sadrzaja.
Prema podacima koji su izasli nakon 2021., ,,Pikerov kanal bio je 13. po rangu na cijeloj platformi,
od kolovoza 2019. do listopada 2021. zaradio je preko 2.7 milijuna dolara samo od pretplata na
njegov kanal“ (Miceli 2021). ,,Njegovu popularnost prepoznao je i The New York Times koji je
napravio pri¢u s njim, a mnogi drugi mainstream mediji opisali su ga kao ‘buducnost reportaze

izborne no¢i’** (Lorenz 2020).

3.1.1. Pikerovi kanali i emitiranja

Pikerov primarni YouTube kanal objavljuje montirane videe njegovih streamova u trajanju od
najcesc¢e 10 do 20 minuta. ,,U kolovozu 2024. imao je gotovo 1,4 milijuna YouTube pretplatnika
dok je u srpnju 2024. zabiljezio preko 15 milijuna mjese¢nih pregleda® (Social Blade 2024).
Zajedno sa svojim kolegama nepolitickim kreatorima, vodi podcast Fear&*® koji je ,,u kolovozu
2024. imao gotovo 300 tisuca pretplatnika, a u srpnju 2024. zabiljezio je 1,5 milijuna mjese¢nih
pregleda“ (Social Blade 2024). Takoder je vodio podcast, u stilu televizijske razgovorne emisije,
The Leftovers'®, u sklopu kanala H3 Podcast koji je imao posljednju epizodu streamanu 12.

listopada 2023. godine.

Pretplatnici na Twitch kanal imaju vizualni element pored korisnickog imena u chatu i dodatne
znaajke u kanalu na koji su pretplaeni. Ikone prikazuju koliko su dugo pretplaceni, imaju
dostupan chat isklju¢ivo za pretplatnike ako ih kreator odluci koristiti te dodatne znacajke na

drugim platformama kao $to je pristup Discord serveru. Amazon je nakon preuzimanja Twitcha

13 Strah i

14 Ostaci
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2014. omogucio besplatnu pretplatu preko Amazon Primea. Takve ,nagrade® za pretplatnike
predstavljaju naizgled legitimnu participaciju, posebice kod subscriber-only koristenja chata, u
kojemu gledatelji moraju platiti za pristup direktnoj participaciji.

U mnogim streamovima kategoriziranim kao just chatting, posebice kada se odnosi na vijesti
ili politicki sadrzaj, gledatelji se mogu Koristiti kao provjera to¢nosti informacije i izvor za stream
te djelovati kao sugovornici i debatni partneri za kreatora sadrzaja. ,,Ti ¢lanovi publike doprinose
u puno vec¢oj mjeri od samog ‘pracenja’ i ‘ocjenjivanja’ koji su pored eventualnog komentiranja
nakon pogledanog sadrzaja vrhunac interakcije s publikom koja postoji u medijima video sadrzaja“
(Andrejevic 2013: 194-195). Mogu¢nost dobivanja direktnog komentara publike u trenutku
kreiranja sadrzaja ono je §to se isti¢e kao posebnost kod streamova. Politicki streameri takoder se
koriste sli¢nim stilom ,,reakcijskog™ formata (Werner 2012), u kojima emitiraju svoje stavove na
vijesti i ostale politicke teme, medije poput ¢lanaka na webu, televizijskih vijesti i emisija te ostali

online politicki diskurs (Anderson 2011).

Ako je ekonomija pozornosti modelirana prema teoriji pozornosti kao limitiranog resursa
(Terranova 2000), onda Twitch djeluje kao ,,alat kolektivne inteligencije* (Jenkins 2006: 27) u
filtriranju te pozornosti putem rada streamera primjenom dostupnosti. Politicki streameri
posreduju protok informacija gledateljima, zagovaraju¢i vlastiti resurs pozornosti baziran na

njihovoj dostupnosti i direktnoj komunikaciji sa svojom publikom.

Nacin na koji Twitch stavlja u fokus svoje gledatelje jedna je od najvecih razlika u odnosu na
ostale medijske formate. ,,Termin ‘industrija publike’ koriste televizijski studiji kako bi opisali
marketing pretpostavljene ili stvarne publike koja prati emitiranje” (Gray i Lotz 2018: 63).
Medutim, kod emitiranja uzivo taj koncept nadilazi samu industriju reklamiranja publici koja prati
emitiranje u samu publiku kao industrijski, produktivan element unutar streama. Ta direktna
neposredna inkorporacija publike u sadrzaj streama dogada se na nekoliko razina u kojima svaki

ima vlastite implikacije za ,,rad* publike.

U produkeiji politickog emitiranja na Twitchu najces¢e sam kreator individualno izvodi sve
potrebne tehnicke i1 urednicke funkcije koje bi u klasicnom emitiranju radilo viSe osoba (Adams
2007). Fokusirajuci se na Pikerova emitiranja, ako video koji se gleda mozda krSi smjernice
zajednice Twitcha TOS, gledatelji ¢e ga upozoriti putem vremenskih oznaka u kojima video krsi
TOS kako bi ih mogao preskoditi i time izbje¢i moguée reperkusije, ponekad bi i sam trazio od
gledatelja da produ kroz video za koji smatra da bi mogao biti upitan kako bi ga uz vremenske
oznake mogao pratiti. Pored toga, ako je sam sadrzaj koji se proizvodi u emitiranju upitan, publika

¢e reagirati i ponuditi bolju alternativu ili upozoriti da se izbjegne cijela situacija. Dobar primjer
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takve situacije bio je tijekom rasprave o Nicki Minaj. Gledatelji su u chatu u realnom vremenu
upozorili da bi Tweet koji je sastavljao tijekom emitiranja mogao biti pogre$no protumacen, time
ga sprjecavajuci u objavi na X-u (prije Twitter). Tijekom dogadaja uzivo, kao §to je bio juri§ na
Capitol Sjedinjenih Drzava 6. sijecnja 2021., publika je djelovala kao sakuplja¢ vijesti,
provjeravali su i prikupljali materijale na internetu i slali ih u chat kako bi ih Piker izvjestavao. U
regularnom emitiranju gledatelji bi Cesto iznosili video sadrzaj za koji su zeljeli vidjeti Pikerovu
reakciju tijekom streama i dati svoje misljenje o temi. Tijekom emitiranja u chatu zna se dogoditi
nesto $to kolokvijalno zovu emote spamming. Kroz to gledatelji kolektivno reagiraju na stream i
imaju interakciju s kreatorom. Postoje razli¢ita mjerila poput broja trenutnih gledatelja koji su

vidljivi, $to daje jasnu vizualizaciju onoga $to u sadrzaju emitiranja utjece na broj gledatelja.

Vidljivi simboli statusa pretplatnika nisu samo znacajka za pretplatnika, isto tako oznacavaju
status unutar zajednice nekog kanala; kako drugim gledateljima, tako i samom Kkreatoru.

hijerarhiju unutar zajednice (Boyd 2002).

Oni koji nisu pretplac¢eni manje su vidljivi u chatu, korisnicka imena im nisu vizualno ukraSena
i nemaju moguénost koriStenja emota bez koristenja ekstenzija s drugih stranica, stoga je njihovo
sudjelovanje umanjeno u odnosu na pretplacene gledatelje. Ponekad se i za njih koristi pogrdan

termin greyname Kkoji se referira na njihovo ,,neukraseno* korisnic¢ko ime.

3.1.2. Suspenzije i kontroverze

Piker je tijekom svoje karijere bio viSe puna suspendiran, a jednom je prilikom ,,zaradio*
suspenziju u trajanju sedam dana 2019. jer je ismijavao vanjskopoliticke stavove republikanskog
zastupnika iz Teksasa Dana Crenshawa. Vrijedao je njegovu povredu tijekom vojne sluzbe na
Bliskom istoku i jos dodao da je vanjskopolitickim djelovanjem SAD bio kriv za teroristicki napad
11. rujna 2001. (Grayson 2019). Iako Piker nije prikazivao niSta zbog Cega je prekrSio TOS
platforme, niti je pozivao na nasilje prema Crenshawu, i dalje je bio suspendiran, za $to Twitch
nije javno obrazlozio svoju odluku. Takav dogadaj nad popularnim kreatorom, ¢ini opreznijim

streamere u izrazavanju koje bi se mogalo protumaciti kao uvredljiv govor.

Mnogi ljevicari na internetu smatraju da je njihov antikapitalisticki stav nezgodan za platforme
te da je njihovo prisustvo na njima viSe stvar ljubaznosti, a ne ustvari nesto $to je osigurano. lako

to nije lako dokazati, manjak transparentnosti dovodi do toga da je tesko negirati anegdote koje se
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dogadaju, posebice kad korporativne platforme ,,flertaju s faSizmom* (Dencik 2014). Pogresno
koriStenje funkcije prijavljivanja doslo je do izrazaja krajem 2021. u incidentu na Pikerovom
kanalu koje je dobilo ime CrackerGate (Jackson i Gault 2021). Sve je zapocelo kada je Twitch
suspendirao nekolicinu Pikerovih moderatora, koji nisu bili bijelci, zbog koriStenja termina
cracker u chatu kako bi opisali bijele pojedince u videu koji je Piker gledao. Razlog koji je Twitch
ponudio bio je da je cracker rasisti¢ka uvreda. Kada je Piker stao na stranu svojih moderatora u
koriStenju te rijei, govoreci da nije na istoj razini rasizma kao kod nebijelih pojedinaca, takoder
je dobio suspenziju u trajanju od sedam dana (Gach 2021). I nekoliko drugih kreatora bilo je
suspendirano zbog diskusije o toj temi i kontroverzi, ukljucujuci bijeloga liberalnog socijalista
Vausha, koji je u prijasnjim interakcijama koristio termin ,,n**ger (Thalen 2021). Piker
pretpostavlja da je do razvoja situacije doslo zbog ,,brigade* bijelih desnicara koji su se ,,nabrijali
u bijes* zbog termina te su ,,slavili kada je bio suspendiran dok su se u isto vrijeme $alili kako
,cracker nije narocito uvredljiv termin“ (Hissong 2021). Prohibicija koriStenja rijeci cracker
ukazuje na interpretabilnost TOS-a i zlouporabu oslanjana na moderatore u zajednicama, posebice
od strane provokatora.

3.2. Politicka emitiranja na Twitchu

Sami novinari, pored politickih streamera, takoder koriste platformu kako bi se povezali sa
svojim pratiteljima. Primjerice, Jordan Uhl s kanalom really_chill_guy, s medija The Nation i The
New York Times. Tu je i poznata zvizdacica iz SAD-a Chelsea Manning s kanalom xychelsea87,

koja se pojavljuje kao Pikerova goséa u studiju i kao gledateljica u chatu.

Unato¢ problemima, konvergencija razli¢itih medijskih formata i na¢ina angaziranja na Twitchu
predstavlja ga sve relevantnijim kao izvor informiranja za mlade. Politicka okolina na Twitchu
suprotna je desnicarskoj kulturi na YouTubeu koja je prevladavala 2010-ih (Conway, Scrivens i
Macnair 2019). Takoder, postoji moguénost da Twitch postane, ne samo mjesto za ljevicarske

medije, ve¢ da oni budu ravnopravni ostalim medijima.

Livestreamovi, poput televizije, privremeni su dozivljaj koje gledatelji percipiraju u trenutku u
kojem se odvijaju. Njihovo video emitiranje i sinkronizirani chat dogada se kroz linearno vrijeme,
bez devijacija koje se ponekad dogadaju zbog tehnickih poteskoca. Intimnost se dogada zbog
direktnih participacijskih elemenata. Streamovi su vrlo socijalni i samim time su istovremeni i
ambijentalni. Livestreamovi se sastoje od video prijenosa i sinkroniziranog chata u kojima

gledatelji mogu participirati S$to izravno oblikuje tijek streama kroz njihovo ukljucivanje.
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Razlikuju se od televizijskog emitiranja u kojemu kanali moraju diskretno voditi rauna o
vremenu, odnosno o trajanju emisije, kako bi idu¢a emisija zapocela na vrijeme koje joj je
odredeno. Streamovi mogu pratiti svoju rutinu ne vode¢i brigu o vremenu, mijenjaju¢i teme i
aktivnost po Zelji kreatora i gledatelja. Gledatelji zainteresirani za vijesti ukljucit ¢e se dok su
vijesti, ili ¢e traziti da se po¢nu pratiti vijesti; oni koji su zainteresirani za videoigre, s druge ¢e se
strane ukljuciti dok se igra neka videoigra ili ¢e traziti da se igraju videoigre i sl. Ono zbog ¢ega
su politicki streameri zanimljivi jest da su kroz trajanje tog sadrzaja gledatelji ukljuceni u kreiranje
kroz vijesti i politicke dogadaje te ,,politi¢ka analiza u svojoj strukturi gledateljima daje osjecaj

participacije kroz samo gledanje* (Williams 1977: 132).

3.3. Pikerova emitiranja

Dva su nacina na koji gledatelji mogu saznati da je zapoCeo Stream, oba uklju¢uju to da Piker
kao individua nesto napravi i drugacije se vrednuju unutar kulture streama, a to su obavijest uzivo
i objava na X (sada Twitter). Obavijest uzivo je push obavijest koja informira pratitelje kanala na
Twitchu putem racunala ili mobitela da je zapoceo stream. Istovremeno obavjeStava sve pratitelje
u trenutku kada kanal zapocinje S video emitiranjem. Drugi nacin na koji gledatelji mogu biti

obavijesteni jest putem objave na druStvenoj mrezi.

Postoji odredena drustvena vrijednost unutar zajednice kod onih koji se ukljucuju prilikom push
obavijesti na sam pocetak streama. Na Pikerovom streamu primjerice postoji razmak od 10 do 30
minuta od pocetka streama do objave na druStvenim mrezama s njegovog racuna. Na samome
pocetku svojim gledateljima obi¢no dijeli novosti i pri¢e iz osobnog zivota, tako pocetak streama
s manjim brojem gledatelja ima intimniji ugodaj bliskosti. Njegove streamove obi¢no prati 20,000
do 30,000 gledatelja na samome pocetku Sto naraste za oko 10,000 gledatelja nakon objave na

druStvenim mreZama tijekom streama.

Mnogi streameri obi¢no se drze fiksnog vremena kada po¢nu emitirati. Oni kojima je to karijera
i glavni izvor prihoda drze se rasporeda koji su sami slozili dok oni koji ne ovise o Twitchu kao
glavnom prihodu imaju povremene streamove koji nuzno ne zapocinju u isto vrijeme svaki put.
Kao kod televizijskog programa, gledatelji ve¢ znaju da ¢e Piker najcesce pokrenuti stream u 11
sati po lokalnom vremenu u Los Angelesu (UTC -8), odnosno u 20 sati u Hrvatskoj. Razlike u
vremenu pocetka mogu varirati u vecoj ili manjoj mjeri. Kao netko tko radi sve sam, ima kontrolu
nad rasporedom, slobodne dane uzima sporadi¢no ako je u pitanju neki osobni dogadaj ili kako

sam navodi zbog ,,mentalne iscrpljenosti*. To najcesce javi svojim gledateljima dan prije kako bi
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znali da ne oc¢ekuju stream. Primjerice ,,2020. streamao je svaki od 366 dana u godini, ukupno
3.680 sati dok je 2023. streamao 350 dana u godini, ukupno 2.463 sati* (Twitch Tracker 2024).

Gotovo u formatu talk showa na televiziji svaki stream zapocinje rije¢ima: ,,Kako ste? Nadam
se da svi imaju fantasti¢nu vecer, fantasti¢no poslijepodne, fantasticno prijepopodneve bez obzira
na to gdje se nalazite u svijetu. Ja sam Hasan Piker i ovo je Hasanabi Broadcast koji vam dolazi
uzivo iz sunéane, prekrasne Kalifornije — Los Angelesa, ljudi. Uzivo smo i zivi, i nadam se da su
svi djecaci, djevojcCice i nebinarni fantasti¢no.* To je dio streama koji najvise simulira performans,
koristi izraze i fraze, kao i tonalitet koji bi ¢uli na televiziji ili radiju. Piker kombinira taj stil s
intimnim sadrzajem, nakon uvodnih rije¢i govori o osobnim stvarima, primjerice o obitelji,
tjelovjezbi, dogadajima i sli¢no. Javnim dijeljenjem detalja iz osobnog zivota priblizava gledatelje.
Kada zavrs$i s osobnim vijestima, pocinje sa sastavljanjem objave na drustvenim mrezama da je
pocelo emitiranje. U objavi se ¢esto koristi fraza ,,vrti¢ je otvoren®, Sala na rac¢un gledatelja koje
,cuva“ tijekom streama. Takoder navodi i planove koje ima za stream, a popraceni su i memom.
AKo se prije pocetka streama ili na samome pocetku odvija odredeni aktualni dogadaj ili neka crna
kronika, kao novosti iz Gaze ili nova masovna pucnjava, tada skrati formalni uvod i odmah

zapocinje s vijestima.

Stilom analize vijesti Piker stvara osjecaj bliskosti jer gledaju¢i njegov stream publika ima
osjecaj kao da je u sobi s prijateljem koji ima solidna medijska i politi¢ka znanja te da s njim
zajedno prate i komentiraju vijesti i dogadaje. Ako mu je potrebna pomo¢ oko nekog izvora koji
potvrduje ono $to govori ili statistika koja iznosi podatke o kojima govori, pitat ¢e da mu netko u
chatu nade link. Taj nadin pronalazenja podataka ovisi o zajednici, odnosno raspodjeli inteligencije
chata gdje ,,nitko ne zna sve i svatko zna nesto* (Lévy 1997: 13-14). Prosiruje se to posredovano

znanje na gledatelje, desetak tisuca ljudi, pa se link ili izvor koji je potreban pronade vrlo brzo.

Vaush primjerice cesto iznosi neoliberalne stavove Kkoji odrzavaju kolonijalisticke,
kapitalisticke i1 reakcijske paradigme kojima uvjerava svoju publiku primjenjujuéi svoj status
arbitara emitiranja. Sadrzaj u kojemu se ,,reagira® trenutno vrlo je popularan u svijetu streamova.
Dok bi Pikerovo pracenje politickog sadrzaja moglo biti kategorizirano kao ,,reakcija®, on ih dijeli
na ,,vijesti“ i ,,reakcije” kada govori o sadrzaju. Emitiranje dijeli tako da na pocetku prode kroz
vijesti o kojima zeli razgovarati pa na ,,reakcije. U ,,reakcije* pripadaju videi s YouTubea koji mu
,,sloze“ Clanovi zajednice u playlistu. To je sadrzaj kreatora koje prati te u manjoj mjeri neke
emisije s televizije koje moze gledati na streamu, a da nema problema s krSenjem autorskih prava

odnosno ,,DMCA*, Digiral Millennium Copyright Act.
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,,Reakcijski video® Zanr je YouTube videa koji ukljucuje u veéoj ili manjoj mjeri kreatora
sadrzaja koji reagira na neki sadrzaj s interneta, najéesce video, te ga ,,preoblikuje* kroz vizualne
efekte ili komentar (Kim 2016). Kreatori na Twitchu razvili su svoj stil ,,reakcijskog* sadrzaja u
kojemu reagiraju sa svojom zajednicom na razli¢ite vrste medijskog sadrzaja, $to se razlikuje od
tog tipa sadrzaja koji se nalazi na YouTubeu jer nema taj element da zajednica reagira uzivo u
istom trenutku. ,,Nagli porast popularnosti takvog sadrzaja na Twitchu dogodio se prilikom
stvaranja nove Just Chatting kategorije na Twitchu, koja je ¢ak i dobila ime react(ion)
meta(game)“ (Wells 2022). Oko tog sadrzaja vezu se mnoge kontroverze, a posebice su kriti¢ni
oni koji igraju videoigre jer smatraju da se tako njima otimaju gledatelji, kao i poneki kreatori na
YouTubeu koji smatraju da to Steti njihovim pregledima i reklamama unutar videa koje se ¢esto
preskoce. Sadrzaj je popularan jer je to grupno gledanje pa mnogi imaju osjecaj participacije i

ugode.

Piker je primjerice dobio nadimak Pausan sto je igra rijeci (ime Hasan i pauziranje videa) jer
gledatelji smatraju da odvaja znacajan dio vremena za komentiranje sadrzaja videa koji je
pauziran. Istovremeno, unutar zajednice se koristi i izraz chair react, sto je i emote na kanalu koji
prikazuje njegovu stolicu zato $to ponekad zna pustiti video tijekom emitiranja dok ga nema za
racunalom; $to se nadovezuje na ,,kontroverzu kolika je primjerena razina komentiranja na video

kako se ne bi percipirala kao krada sadrzaja* (North star radio 2024).

Piker uklapa marksisti¢ku politi¢ku analizu i terminologiju u video sadrzaj na koji reagira, ¢ime
se isti¢e od ostatka popularnih kreatora koji takoder ,,reagiraju® na videe. Reagira na politicki
sadrzaj kao i onaj koji nije izravno politicki, ali se moZe protumaciti kroz politicki pogled.
Primjerice, govori o0 0 rasnoj neravnopravnosti i rasizmu u reality emisiji Black.White. gdje su
dvije obitelji ,,promijenili* rase. Takoder reagira na desnicarske kreatore sadrzaja kao $to su Ben
Shapiro, Steven Crowder i Joe Rogan, demantira njihove tvrdnje i stavove te iznosi svoj ljevicarski
stav na probleme. Tu si i videi lezernije prirode poput debata i sli¢nog sadrzaja na YouTube kanalu
Jubilee, u debatnim videima sam sebe ubacuje u debatu i opovrgava tvrdnje koje smatra
neistinitima te iznosi svoje, a u ostalom sadrzaju koje se ¢esto fokusira na temu seksualnosti, rase

i sl. u opustenijoj atmosferi dodaje komentare na temu.
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3.3.1. Videoigre

Piker igra videoigre na kraju streama jer tada dolazi do znacajnog pada broja gledatelja. Clanovi
zajednice koji prate taj sadrzaj imaju kolokvijalno ime Gaming frogs. Tijekom emitiranja
videoigara primjenjuje politicki diskurs, komi¢no komentira situacije na koje naide tijekom igranja
koje zahtijeva politicko znanje. Krajem 2020. igrao je Call of Duty: Black Ops Cold War,
videoigru smjestenu u vrijeme Hladnog rata te je situacije iz videoigre povezivao s onima iz
stvarnosti. PoCetkom 2021. bio je ¢lan servera videoigre Rust, u kojemu su bili mnogi poznati
streameri koji su apoliti¢ni. Piker je u tom serveru glumio lik ,,Hank Pecker®, karikaturu
ameri¢kog konzervativca i libertarijanca koji voli Trumpa. Salio se o tim stavovima sa stajalista
ljevicara, ali je to sluzilo i kao nacin edukacije te opisivanja kontradiktornih politickih stavova i
nemoralnosti ideologije koju utjelovljuje tim likom. U serveru videoigre GTA 5, utjelovio je dva
stereotipa, Talijana i Irca, iako oni nisu bili primarno politicki pa bi dalje kroz njih komentirao

politi¢ke i drustvene situacije na koje bi naiSao u videoigri.

3.3.2. Doniranje

Videoigre se takoder mogu koristiti za politicke svrhe, posebice u pogledu prikupljanja novca
i podizanja svijesti za ljevicarske ciljeve ili humanitarne svrhe. Primjerice, kada je ,,2019. u 57 sati
emitiranja BreadTube kreator Harry Brewis poznatiji kao HBomberGuy igrao Donkey Kong 64
kako bi prikupio novac za englesku organizaciju Mermaids koja pomaze transrodnim osobama,
skupio je preko 30,000 dolara*“ (Hawking 2019).

,,Piker je prikupljao donacije za ukrajinsku organizaciju Ukrainian Relief Fund prilikom ruske
invazije, prikupio je preko 100,000 dolara unutar 19 minuta, dok je sveukupno skupio preko
225,000 dolara u donacijama‘“ (Grayson 2022). ,.,Za pomo¢ Turskoj i Siriji 2023. nakon potresa
magnitude 7.8 njegova je zajednica prikupila ukupno preko 1,450,000 dolara“ (Brooks 2023). ,,Za
humanitarne organizacije koje pomazu u Gazi kao Sto su Palestine Children's Relief Fund,
American Near East Refugee Aid, Medical Aid for Palestinians i Palestinian Red Crescent Society
prikupio je preko 1,000,000 dolara“ (Lambert 2023).
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3.3.3. Gledatelji

Piker od 2020. svake godine radi cenzus svojih gledatelja. Ti podaci ne ukljucuje sve njegove
pratitelje, nego samo one koji gledaju emitiranje u trenutku kada se prikupljaju podaci i koji Zele
biti uklju¢eni. Emitiranju odrzanom 31. kolovoza 2024. pod naslovom ,,KAMALAS FIRST CNN
INTERVIEW! TRUMP TOWN HALL — HES WOKE ON ABORTION NOW?1?1?11? FREAKY
ASS FRIDAY! WUKONG LATER!*“*® pristupilo je oko 14.600 ispitanika. Na¢in na koji su
dobiveni podaci bila je anketa koja se pojavljuje na vrhu chat kucice u trajanju od minute i nudi

maksimalno pet ponudenih opcija.

Najveéi postotak ispitanika naveo je da su u kategoriji 30+ godina 44% (5.492), druga
najzastupljenija dob bila je 26-29 godina 22% (2.818), 21% (2.656) ih je u dobi 22-25 godina, 18-
21 godinu ima 11% (1.399) ispitanika, dok ih je 2% (212) mlade od 18 godina. Po pitanju spolne
orijentacije, 67% (9.833) ispitanika izrazilo se kao musko, 24% (3.500) ispitanika izrazilo se kao
zena, nebinarnim se smatralo 8% (1.178) ispitanika, dok je opciju ostalo odabralo 1% (162)
gledatelja. Ispitanici su izrazili 1 svoju politicku orijentaciju, 77% (11.687) osoba smatra se
socijalistom, kao socijaldemokrati izrazilo se 18% (2.811) ispitanika, 2% (362) osoba smatra se
apoliti¢nim, liberalnim se izrazilo 2% (236) ispitanika, dok se 1% (181) ispitanika izjasnjava
konzervativcem. Prema etni¢koj pripadnosti, najveéi broj gledatelja su bijelci 58% (9.422),
,.hispanci/latino* 17% (2.816), multirasni/ostalo bilo je 8% (1,345) ispitanika, Azijati/pacificki
otoci 8% (1.319) te ,,crnci 8% (1.260). Najveci postotak ispitanika 76% (12.019) izrazilo se kao
ateist/agnostik, 11% (1.737) ispitanika bili su krsc¢ani, pod ostalo izrazilo se 7% (1.058), kao
muslimani 4% (652) i kao Zidovi 2% (346) ispitanika. Najzastupljenija seksualnost je
heteroseksualna 56% (9.011), biseksualni i panseksualni 28% (4.430), gej 1 lezbijke Cine 8%
ispitanika (1.218), aseksualnih je 5% (742), dok su ostali ili nesigurni 4% (705) ispitanika.
Cisrodnim se izrazilo 85% (12.799) ispitanika dok je transrodno 15% (2.183) osoba. Najveci broj
gledatelja dolazi iz Sjeverne 1 Juzne Amerike 81% (12.605), zatim Europe 14% (2.252), Azije 2%
(296), Australije 2% (257) i Afrike 1% (124) ispitanika (Piker 2024).

“Wukong’ kasnije!* (Svi prijevodi B. S.)
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3.3.4. Otvorenost prema autorskim pravima

Video montazer Ostonox prikupio je mnoge pratitelje unutar Pikerove zajednice zbog svojih
kvalitetnih, sarkasti¢nih i antagonistickih videa. Te montaze postale su vrlo cijenjene i voljene na
Pikerovom streamu, $to je dovelo do toga da je i dobio posao kao video montazer za Pikera, ali i

za druge poznate streamere poput Ludwiga Ahgrena.

Pikerova fleksibilna stajaliSta prema osobnim autorskim pravima, koja sezu iz njegovoga
politickog stajalista o autorskim pravima, poticu stvaranje sadrzaja unutar zajednice i ukljucenost
zajednice. ,,To se razvilo u nesto $to unutar zajednice nazivaju Hasanabi clips-industrial complex*
(Ostonox 2021). Rijec je o grupaciji YouTube kanala koji kompiliraju dijelove s Pikerovog streama
u jedan video unutar povezane teme odnosno sadrzaja koji objavljuju na YouTubeu. Unato¢ tome
Sto Piker ima svoj sluzbeni HasanAbi YouTube kanal, mnostvo tih kanala prikupi stotinjak tisu¢a
pregleda po videu. Piker poti¢e razvoj i rast takvih kanala promovirajuci ih u streamu i poti¢uci ih
da koriste njegov sadrzaj. ,,Pojavili su se odredeni problemi u tom pristupu kada bi neki objavili
njegove reakcije na YouTube bez ikakve montaze, §to su odredeni kreatori smatrali kradom
njihovog sadrzaja jer se objavljivanjem na YouTubeu direktno $teti njihovom broju pregleda. Iako
Piker ne zadaje nikakve naputke za koriStenje svog sadrzaja sa streama, naveo je kako je to loSe
jer bi trebali imati odredenu montazu kod objavljenog sadrzaja. Pojavili su se i kanali koji
objavljuju sadrzaj koriste¢i umjetnu inteligenciju, odnosno taj sadrzaj koristi odredene tehnike
montaze U videima“ (North star radio 2023). U silnom broju kanala koji objavljuju njegov sadrzaj
neki su pronasli zanimljive nacine kako bi se istaknuli. Primjerice, YouTube kanal HasanAbi But
A Shark Eats Him At The End na kraju svakog videa koristi 3D model morskog psa koji ga
»pojede”. Sadrzaj koji traje najées¢e 10-20 minuta sli¢an je vecini ostalih kanala. Koristi i
odredene tehnike u montazi dok je samo posljednjih 10-15 sekundi, ukljucujuéi odjavnu $picu,
odvojeno za trenutak koji ne utjeCe na sveukupan sadrzaj. To pomaZe kreatoru da se istakne u
velikoj konkurenciji kanala koji objavljuju gotovo isti sadrzaj (HasanAbi But A Shark Eats Him
At The End 2024).

Tijekom 2024. poceo je poticati gledatelje da po slicnom principu objavljuju i sadrzaj na
platformi TikTok. Ta druStvena mreza zahtijeva montazu sadrZaja u kra¢éem formatu, oko minute,
u vertikalnom formatu videa i najéesc¢e neki kraci tekst koji gledatelju oznacava sadrzaj videa,

ponekad i koriStenje titlova.
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3.3.5. Kolaboracija s drugim kreatorima i Sirenje poruke

Gosti takoder mogu pomoc¢i u proSirivanju utjecaja Streamera. U pogledu ljevic¢arskih
streamera to se postize U dvije dimenzije: proSiruje se broj gledatelja emitiranja i proSiruje se
utjecaj ljevicarske ideologije na druge zajednice. UCinkovitost toga ovisi o gostu koji se pojavljuje

u streamu.

Povezanost unutar sfere streamova omogucuje Pikeru da prikaze holisticku politi¢ku analizu
drugim zajednicama, pruzaju¢i im uvid u ,,ocrnjeni socijalizam® bez antagonistickoga govora.
Takva suradnja izmedu Kkreatora i veca vidljivost ljevi¢arske politike na platformi stvorila je
prostor na Twitchu koji je pogodan za ljevicarske ideje, kao i moguénost za izlaganje gledatelja

zanimljivim diskusijama.

Srz povezanosti koja se postize u Twitch emitiranju dolazi iz osjecaja amaterizma i svakidasnjeg
emitiranja. Tijekom emitiranja koje traje nekoliko sati nemoguce je izbjeéi ,,normalne* aspekte
svakodnevnog Zivota koji prekida proto¢nost streama. Odlasci na toalet, hrana ili pice ili pak
kihanje, ka$ljanje, cak i podrigivanje, vidljivi su aspekti koji se izbjegavaju u ,,ugladenim*
medijskim formatima. Pikerov stream potice pratitelje koji se priklju¢uju da se zabave i ponesto

nauce; bilo o ljevicarskoj analizi sadrZaja ili o sebi samima.

3.4. Ljevica

Neovisni cini¢ni ljevic¢arski online medijski producenti poznati su pod imenom dirtbag left, a

ukljucuju sljedece kreatore: Chapo Trap House, TrueAnon, Trillbilly Worker's Party i dr.

Jedan od problema moderne ljevice pojavljuje se ve¢ na semantickoj razini. Tesko je naime
definirati §to je to¢no ljevica. ,,Overtonov prozor se pomaknuo do te razine da konzervativci
nazivaju liberale ljevicarima i ¢ini se kako vecina ljudi u to vjeruje, koriste¢i se nesredenom
socijalnom epistemologijom® (Godler, Reich i Miller 2020). Dok Fox News eksplicitno uzdize
opasnu reakcijsku retoriku, to rade i alternativni ,.liberalni mediji*, ,,poput Communist News
Network, kako je desniCari nazivaju, odnosno CNN“ (Brown 2021). To je kontradiktorno na
nekoliko razina. Liberalni mediji prema definiciji ne mogu istovremeno biti komunisticki. Postoje
relativno male razlike izmedu politi¢kih smjernica koje se donose i onih koje mediji sugeriraju,

smanjivanje socijalnih usluga, povecanje policijskog budZeta, promoviranje rata.
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Filozof Slavoj Zizek dijagnosticirao je problem definiranja ljevice kao kukaviéluk koji namece
globalni kapitalizam i utvrdio da za potrebe ,,bijega“ od neoliberalizma ljevica ,,ne smije sSramotno
skrivati svoju srz s nekim kulturoloskim smokvinim listom*“. Njegova je solucija da su termini
,komunizam® i ,,socijalizam® jednako korisni i danas, ako ne i viSe, jer su ve¢ u Sirokoj uporabi.
Zato ,.ljevica“ ne smije djelovati sama u kasnom kapitalizmu. Kako bi bili utjecajni, moraju doseci
i doprijeti do publike. Drugim rije¢ima, ljevica mora kultivirati medijski sustav koji je privrzen
socijalizmu, a ne neki koji bjezi od marksizma u bilo kojem kontekstu, posebice u aktivno

orijentiranim dekolonizacijskih i oslobodilackim filozofijama (Zizek 2020).

Unutar Pikerove male zajednice istomi$ljenika formira se labava mreza transmedijskog
utjecaja. Podcasteri poput Chapo Trap Housea, medijskih publikacija poput Jacobina i Current
Affairsa te osoba poput Noama Chomskoga i Slavoja Zizeka trenutno biljeZe sve vecu popularnost

na internetu, kako individualno tako i kao zajednica.

Barijera koja stoji na putu u stvaranju ljevi¢arskoga medijskog dugoro¢nog sustava jest
medijska snaga koju imaju korporacije koje kontroliraju modele distribucije, odnosno platforme i
infrastrukture (Lorde 2007).

S druge strane, tu je gotovo vjeéni problem sukoba unutar ljevice i testiranje predanosti. To
sprjecava osobe koje mozda nisu korumpirane, ali Su manje posvecene. Istovremeno, preokupacija
ideoloskom Cisto¢om moze dovesti do stvaranja represivnih stavova koje udaljuju moguce
istomisljenike u pridruzivanju ljevicarskih zajednica (Dorman 2021). Kod ljevic¢arskih medijskih
figura uspjeh bez mijenjanja ideoloskih stajaliSta moze se protumaciti kao klasna izdaja (Isidro
2021). Figure poput Pikera ¢esto se omalovazavaju kao champagne socialist ili prevaranti (eng.

Grifters) unatoc¢ njihovoj konzistentnoj analizi i stavovima (Graziosi 2021).

Svojstvo medijske vertikalne strukture snage takoder predstavlja problem dugovjecnosti
neovisnog uspjeha, posebice u prostoru koji cijeni kriticki angazman. Prostori emitiranja uzivo, u
kojima jedna osoba prakticki diktatorski kontrolira informacije 1 poruke, podlozni su zlouporabi.
Dok Piker ostaje ustrajan u koriStenju svoje pozicije zagovaranja poruka antiimperijalizma,
antikapitalizma i marginaliziranih skupina, ostali se orijentiraju na druge teme. Vaush ¢esto koristi
svoju poziciju za demoniziranje zagovaratelja dekolonijalizacije u svom emitiranju (Samsen
2022), samoproglaseni neoliberalni kreator Destiny postavio je cilj maltretirati svakoga tko je
lijevo od njega dok to u puno blazem obliku radi s osobama s radikalne desnice s kojima se u
vecini sluc¢ajeva takoder ne slaze. Ne poznavajuéi temu sukoba izmedu Palestine i Izraela u danima
nakon napada 7. listopada postao je privrzen Izraelu te je iskljuéivo trazio izvore koji potvrduju

njegova stajaliSta kako bi imao sadrZzaja napadati one koji zagovaraju palestinsku stranu. Takve
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reakcijske tendencije podrzavaju se kroz konstantnu potrebu za sudjelovanjem, a drama koja

proizlazi iz toga sama je po sebi vrlo unosno trziste (Hasan Reactions 2024).

Desnicarske i ekstremnije ideologije nisu projektirane za Streamove uzivo jer ne mogu
odgovoriti na replike publike u pravom vremenu. Kapitalizam i desnica ne mogu dostatno
obrazloziti kontradikcije odnosa koji promoviraju jer ,.kontradikcija materijalnog zivota™ (Marx
1859) pod kapitalizmom tvrdi suprotno. To mozZe biti jedan od razloga zasto je desniCarski sadrzaj
na YouTubeu bio tako uspjesan. Stati¢na forma, odnosno ona koja je montirana, biljezi puno veci
uspjeh od manjine koja djeluje u sferi emitiranja uzivo na stranicama kao §to je Twitch; ne moze
pojasniti svoja stajaliSta bez forme debatnog razgovora i montaze. S druge strane, u streamovima
uzivo cijeni se iskrenost i one koji mogu prihvatiti kritiku, prilagoditi svoja stajalista te dostatno
ih objasniti.

Pikerovu uspjehu mogu se pripisati mnogi elementi, prije svega to $to se prikazuje vrlo iskrenim
i $to ga zajednica drzi ,,odgovornim* dok streama. Iako to nosi odredene probleme, ,,kolektivna
inteligencija chata u mnogim je elementima demokratska i ima svojstvo samomoderiranja. Ono se
konstantno povecava i koordinira se u stvarnom vremenu* (Lévy 1997: 13-15). Mogu¢nost da se
online mediji orijentiraju politicki lijevo i da to utjee na socijalne promjene, prihvatljiva je za

buducénost ljevic¢arskih emitiranja.
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4. Metodoloski okvir rada

4.1. Svrhai cilj istrazivanja

Svrha ovoga diplomskog rada jest dobiti uvid u promjenu politickog misljenja i vokabulara
gledatelja kreatora sadrzaja ,,HasanAbi“. Cilj rada bio je istraziti, prema misljenju ispitanika, u

kojoj je mjeri ,,HasanAbi* imao utjecaj na njih.
Sukladno postavljenoj svrsi i ciljevima rada formirana su sljedeca istrazivacka pitanja:
IP 1: U kojoj je mjeri ,,HasanAbi* utjecao na promjenu politickog misljenja svojih gledatelja?

IP 2: U kojoj je mjeri ,,HasanAbi* utjecao na promjenu vokabulara svojih gledatelja?

4.2. Uzorak ispitanika

Namjerni uzorak ovog istrazivanja ¢ine gledatelji kreatora sadrzaja ,,HasanAbi* (N=99; M=
69,7%) koji su popunili anketni upitnik na engleskom jeziku, koji je izraden u alatu Google forms
(Prilog 1).

Odaziv na anketni upitnik relativno je nizak, posebice ako se usporedi s anketom koju Piker
provodi s vlastitim gledateljima (usp. poglavlje 3.3.3. Gledatelji). Stoga dobivene rezultate treba

promatrati isklju¢ivo na razini uzorka.

Pristup anketnom upitniku nalazio se u poveznici koja je poslana na sluzbenu Pikerovu Reddit
stranicu r/Hasan_Piker, kao i kao i na Discord server na koji mogu pristupiti samo pretplatnici
na njegov Twitch kanal te nekoliko puta porukom u chatu. Objava s anketnim upitnikom na
Redditu prikupila je preko 3.400 pregleda u trenutku kada su se prestali prihvaéati novi odgovori.

Na osnovi dobivenih odgovora koji prikupljaju sociodemografske podatke dobiveni su sljedeci

podaci 0 namjernom uzorku.

Tablica 1. Raspodjela ispitanika prema spolu

Spol N %
Muskarac 69 69,7%
Zena 24 24,2%
Nebinarno 5 5,1%

Ostalo 1 1%
UKUPNO 99 100%
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Tablica 2. Raspodjela ispitanika prema dobi

Dob N %
Mlade od 18 2 2%
18-21 8 8,1%
22-25 25 25,3%
26-29 26 26,3%
30+ 38 38,4%
UKUPNO 99 100%

Tablica 3.Raspodjela ispitanika prema politickoj orijentaciji

Politicka orijentacija | N %
Socijalist 81 81,1%
Socijaldemokrat 14 14,1%
Liberal 3 3%
Konzervativno 0 0%
Apoliti¢no 1 1%
UKUPNO 99 100%
Tablica 4. Raspodjela ispitanika prema edukaciji
Edukacija N %
Bez zavrSene srednje Skole | 3 3%
Zavr$ena srednja Skola 33 33,3%
Bakalaureat 48 48,5%
Magisterij 12 12,1%
Doktorat 3 3%
UKUPNO 99 100%
Tablica 5. Raspodjela ispitanika prema rasi
Rasa N %
Bijela 70 70,7%
Hispanska 10 10,1%
Azijska 3 3%
Crna 2 2%
Arapska 3 3%
Mijesana rasa 9 9,1%
Ostalo 2 2%
UKUPNO 99 100%

Tablica 6. Raspodjela ispitanika prema religiji

Religija N %
Ateist/Agnostik 83 84,7%
Krs$éanstvo 7 7,1%
Islam 2 2%
Judaizam 3 3,1%
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Ostalo

3,1%

UKUPNO

100%

Tablica 7. Raspodjela ispitanika prema lokaciji

Lokacija N %
Sjeverna Amerika 77 77,8%
Juzna Amerika 5 5,1%
Europa 1 1%
Azija 2 2%
Australija/Oceanija 3 3%
Afrika 0 0%
UKUPNO 99 100%

Tablica 8. Raspodjela ispitanika prema seksualnoj orijentaciji

Seksualna orijentacija N %
Heteroseksualno 66 66,7%
Biseksualno/panseksualno | 21 21,2%
Gay 3 3%
Aseksualno 3 3%
Ostalo/nesigurno 6 6,1%
UKUPNO 99 100%

Tablica 9. Raspodijela ispitanika prema vremenu koliko gledaju Pikerova emitiranja

Vrijeme gledanja N %
Duze od dvije godine 77 77,8%
Duze od jedne godine 14 14,1%
Duze od Sest mjeseci 6 6,1%
Manje od mjesec dana 1 1%
Manje od tjedna 1 1%
UKUPNO 99 100%

4.3. Uzorak varijabli

Mrezni anketni upitnik stvoren za potrebe ovoga diplomskog rada sastoji se od 13 varijabli
podijeljenih u dvije kategorije: A. Op¢i podaci i B. Misljenje ispitanika. Dobrovoljna i anonimna

mrezna anketa bila je otvorena u razdoblju izmedu 11. 1 13. rujna 2024. godine.

Upitnik sadrzi kombinaciju zatvorenog tipa (N=11) i pitanja u obliku skala (N=2). Likertovom
skalom ispitana je varijabla koja mjeri misljenje ispitanika o utjecaju kreatora sadrzaja ,,HasanAbi‘

na njih (samoprocjenom), u kojoj je najniza vrijednost moguceg odgovora bila 1, a najvisa 10.
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5. Rezultati i rasprava

U drugom dijelu upitnika nastoji se saznati mi$ljenje ispitanika o utjecaju koji je na njih ostavilo

Pikerovo emitiranje. Dobiveni su sljede¢i odgovori na postavljena istrazivacka pitanja.

U odgovorima ispitanika o utjecaju Pikerovih streamova na njihova politi¢ka misljenja, gdje 1
oznacava da nije imao nikakav utjecaj, a 10 oznacava da je imao izniman utjecaj, dobivena je
aritmeticka sredina (AS) 6,36 te standardna devijacija (SD) 2,95 i medijan 7. Najzastupljeniji
odgovor bio je 10, koji je oznacilo 21,2% (21) ispitanika, zatim 8 koji je oznacilo 17,2% (17)
ispitanika te 7 koji je oznacilo 14,1% (14) ispitanika.

U odgovorima ispitanika o utjecaju Pikerovih streamova na njihov vokabular, gdje 1 oznacava
da nije imao nikakav utjecaj, a 10 oznacava da je imao izniman utjecaj, dobivena je aritmeticka
sredina (AS) 6,64 te standardna devijacija (SD) 2,66 i medijan 7. Najzastupljeniji odgovor bio je
10, koji je oznacilo 21,2% (21) ispitanika, zatim 8 koji je oznacilo 18,2% (18) ispitanika te 7 koji
je oznacilo 12,1% (12) ispitanika.

Ispitanicima je u anketi postavljena tvrdnja: ,,Prestao sam koristiti uvredljive rijeci od kad sam
poceo gledati Hasana.* Najveci broj ispitanika 41,4% (41) odgovorilo je kako nije prestalo koristiti
uvredljive rijeci, 40,4% (40) ispitanika navelo je kako ne koristi uvredljive rijeci 1 18,2% (18)

ispitanika navelo je kako ih je prestalo koristiti.

Ispitanicima je takoder postavljena tvrdnja: ,,Poceo sam koristiti politi¢ki korektne rijeci od kad
sam poceo gledati Hasana.* Najveci broj ispitanika 46,5% (46) navelo je da su poceli koristiti
politicke korektne rijeci, 37,4% (37) navodi kako su ih i prije koristili dok je 16,2% (16) odgovorilo

kako ne koristi politicke korektne rijeci.

Prema dobivenim podacima ispitanika, mozemo zakljuciti da je Hasan Piker imao utjecaj na
politicko misljenje publike na temelju uzorka ispitanika. Aritmeticka sredina (AS) od 6,36 moze
se protumaciti kao relevantan utjecaj na ispitanike. Podaci za utjecaj Pikera na vokabular publike
izraZeniji je od utjecaja na politicko misljenje s aritmetickom sredinom (AS) od 6,64 te se i taj
podatak mozZe protumaciti kao relevantan utjecaj na publiku na temelju uzorka ispitanika.
Iznenadujudi je podatak kako je cak 41,1% ispitanika navelo kako nisu prestali koristiti uvredljive

rijeci od kad su poceli gledati Pikerova emitiranja.
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6. Zakljucak

U ovom diplomskom radu zeljelo se pokazati kako se desniCarski i ljevicarski sadrzaj na
internetu reciprocno mijenjao te kako djeluju kao odgovor jedno drugom. Cilj rada bio je istraziti
utjecaj koji kreator Hasan Piker, kao najpopularniji politi¢ki komentator na Twitchu, ima na svoje
gledatelje. Rezultati rada temelje se na provedenom istrazivanju namjernog uzorka njegovih
gledatelja (N=99, M=69,7%) koje je provedeno izmedu 11. i 13. rujna 2024. godine, metodom

internetske ankete putem Google formsa.
Na uvodno postavljene hipoteze dobiveni su odgovori.

Sukladno hipotezi 1 (H1) koja se odnosi na utjecaj na promjenu politickog misljenja gledatelja
— na temelju odgovora na istrazivacko pitanje 1, mozemo reéi kako Piker ima utjecaj na promjenu
politi¢kih misljenja svojih gledatelja. Aritmeti¢ka sredina (AS) od 6,36 moze se protumaciti kao

relevantan utjecaj na ispitanike, te je ta hipoteza potvrdena.

Sukladno hipotezi 2 (H2) koja se odnosi na promjene vokabulara gledatelja — na temelju
odgovora na istrazivacko pitanje 2, moZe se uociti kako je ono izraZenije od njegovog utjecaja na

politicka miSljenja s aritmetickom sredinom (AS) od 6,64, te je ta hipoteza takoder potvrdena.

Hipoteza 3 (H3) koja se odnosi na to da su gledatelji zbog gledanja Pikera prestali koristiti
uvredljive rije¢i — opovrgnuta je, jer je ¢ak 41,4% ispitanika navelo kako nisu prestali koristiti
uvredljive rijeci.

To dovodi u pitanje i hipotezu 4 (H4) koja smatra da su gledatelji zbog gledanja Pikera poceli
koristiti politi¢ki korektne rijeci, §to je navelo 46,5% ispitanika, dok je samo 16,2% ispitanika

odgovorilo kako ne koristi politicki korektne rijeci.
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1ZJAVA O AUTORSTVU

z:winudlp)mskl/smi}&ladm nd iskljudivo je sutorsko djelo studenta koji je isti kzeadio
te student odgovara za & izv iisp teksta rada. U radu se ne smiju
koristiti dijelovi rudih radova (knjiga, lanaka, dokrorskih disertacifa, magistarskih vadova,
izvora s interneta, i drugih zvora) bez navedenja zvora i autora navedenih radova. Svi
dijelowvi tudih radova moraju bid pravilno navedeni i eitieani. Dijelovi tudih radova koji nisn
pravilno citirani, smatraju se plagijatom, odnosno nezakenitim prisvajanjem tudeg
znanstvenog ili struénoga rada. Sukladno navedenom smdent su duZni potpisat izjawa o

autorstvu rada,
Ja, I\"""*\ \ff-‘wl (ime i prezime) pod punom moralnom,
mat.erijalnom i kaznenom odgovornoséy, izjavljujem da sam iskljuéivi autor/ica

zavednog/diplomskog/spectfulistickog (obrisati nepotreb ‘mﬁ rada pod naslovom
i e, bl o oldhy oy s vobdin Qb ™ ipisati nasios) ‘e da u

navedenom radu nisu na nedozvoljeni nadin (bez pravilnog citiranja) koristeni

dijelovi tudih radova.
Student/ica:
P (upisati ime i prezime)
AII \ e I‘)«. L“ 'J./.ff
(vlastorulni potpis)

Sukladno lanku 58, 59. i 61 Zakona o visokom cbrazovanju i znanstvenoj djelatnosti
zavrine/diplomske/specijalisticke radove sveulilista su duina objaviti u roku od 20 dana od
dana obrane na nacionalnom repozitoriju odnosno repozitoriju visokog udilifta.

Sukladno €lanku 111 Zakona o autorskom pravu i srodnim pravima student se ne moze
protiviti da se njegov zavréni rad stvoren na bilo kojem studiju na visokom wéilidta udini
dostupnim javaesti na cdgovarajudoj javnoj mreinoj bazi sveuéilisne knjiZnice, knjinice
sastavnice sveudilifta, knjiznice veleuéilista i visoke skole i/ili na javnoj mre#noj bazi
zaveinth radova Nacionalne § sveudilidne knjifnice, sukladno zakonu kojim se ureduje
umjetnicka djelatnost i visoko cbrazevanje.
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Slika 2.1.4.1. Primjer kreatora koji prikazuje imena na drustvenim mrezama i napredak u broju

PretPlatnika NA ONU ...oveeee ettt ste st sreesneeneenneenes 10
Slika 2.1.4.2. (Desno) prikaz chat kucice pored video Prijenosa .........c.ccocerereeieerierieseseneseniens 11
Slika 2.2.1. PEPE the FIOQ....cciuiiieiieii sttt et e nteeae e nnas 17
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9. Popis tablica

Tablica 1.
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Tablica 5.

Tablica 6.

Tablica 7.

Tablica 8.

Tablica 9.

Raspodijela ispitanika prema SPOIU .........ccveviiicieeie e 38
Raspodjela ispitanika prema dobi..........cooiiiiiiiiicc e 39
Raspodjela ispitanika prema politiCko] Orijentaciji .......ceevvrveeririrerieniiiiseeseeesee e 39
Raspodijela ispitanika prema edUKACI]I .......cc.cccveieerieiiieieece e 39
Raspodjela iSpitanika Prema FAST ..........coivieriririeieie e 39
Raspodijela ispitanika prema religiji ........ccoovieiieiiiiccecce e 39
Raspodjela ispitanika prema IoKaCIji ..........ccooviiiiiiiiiieee e 40
Raspodijela ispitanika prema seksualnoj orijentaciji..........ccccocevvveveiiieiienesie e, 40
Raspodiela ispitanika prema vremenu koliko gledaju Pikerova emitiranja ................. 40
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10. Prilozi

Prilog 1. Anketni upitnik

1. Gender

Oznacite samo jedan oval.
! Male

= _ | Female
| Nonbinary
) Other

2. Age

Oznacite samo jedan oval.

Under 18
) 18-21

) 22-25
) 26-29

) 30+

3. Political orientation

Oznacite samo jedan oval.

| Socialist

: | Social Democrat
| Liberal

) Conservative

) Apolitical
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4.

5.

6.

Education

Oznacite samo jedan oval.

_ ) Did not finish high school
() High school degree
() Bachelor's degree

() Master's degree

() Doctoral degree

Race
Oznacite samo jedan oval.
() White

() Hispanic

() Asian
() Black
() Arab

() Mixed race
() Other
Religion

Oznacite samo jedan oval.

() Atheist/Agnostic
() Christian
() Muslim
() Jewish

() Other
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7. Location

Oznacdite samo jedan oval.

() North America

() South America

() Europe
() Africa
() Asia

() Australia/Oceania

8. Sexual orientation
Oznacite samo jedan oval.

() Heterosexual

() Bisexual/pansexual
() Gay/lesbian

() Asexual

() Other/unsure

9. I'm watching HasanAbi for
Oznacite samo jedan oval.
() Less than a week
() Less than a month

() More than six months

) More than a year

() More than two years
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10. Hasan has changed my political opinions since | started watching him

Oznacite samo jedan oval.

My « My opinion has changed

11. Hasan has changed my vocabulary since i started watching him

Oznacite samo jedan oval.

my \ my vocabulary has changed

12. | stopped using offensive words since | started watching Hasan

Oznacite samo jedan oval.

( J)Yes

# &)

[ JNo

() ldon't use offensive words

13. | started using more politically correct words since | started watching Hasan

Oznadite samo jedan oval.

 JYes

#

[ JNo

() lused politically correct words even before | started watching Hasan
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