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Zadatak zavrsnog rada

BROJ
931/MM/2024

oPIs

Zadatak ovog zavr$nog rada je prikazati proces dizajna korisni¢kog suéelja te razvoj pripadajuceg
prototipa pomocu alata Figma, na primjeru aplikacije "Fido Dogsitters". Naglasak rada je na UX/Ul|
dizajnu predmetne aplikacije te demonstraciji planiranih funkcionalnosti kroz funkcije za prototipiranje u
alatu Figma. "Fido Dogsittters” je imaginarna online platforma za posredovanje na trzistu vezanom za
brigu o kuénim ljubimcima. Specifi¢no, to su usluge ¢uvanja, smjestaja i Setnje pasa. U ovom radu,
potrebno je definirati znacajke predmetne aplikacije i potom prikazati postupak realizacije planiranih
funkcionalnosti.

U radu je potrebno:

- Objasniti pojmove web dizajn, UX dizajn i Ul dizajn

- Definirati uloge UX i Ul dizajnera u procesu razvoja aplikacije

- Opisati i objasniti alat Figma te relevantne znacajke i funkcionalnosti

- Definirati znagajke i funkcionalnosti predmetne aplikacije te pripadajuc¢e komponente

- Prikazati i objasniti postupak dizajna korisnickog sucelja i interaktivnih funkcionalnosti u kontekstu
prototipiranja predmetne aplikacije '

- |zvesti zaklju¢ak rada

[y
v B
ZADATAK URUZEN /) A ¢ // EUE
3 \ I e £
\/\Z)(/(j?(//(/[\ A :l\(,t./"’
Sy By F—
W Ve, SVEuERI3TE
N\ T SIEVER®

s it
_1



Predgovor

Na studiju Multimedije, oblikovanja i primjene na SveuciliStu Sjever imala sam priliku okusati
se u mnogim podru¢jima kreativne industrije. Studij me usmjerio prema podru¢jima poput
fotografije, videografije, grafickog dizajna, web dizajna i marketinga. Najvrjednijim smatram
steCenu sposobnost snalazenja u radu s razli¢itim alatima i programima.

Tema mog zavrSnog rada je u podrucju web dizajna, a cilj je bio izrada dizajna i prototipa
aplikacije za usluge ¢uvanja i Setnje pasa ,,Fido dogsitters®. Po¢etnu inspiraciju za ovaj rad dobila
sam na tre¢oj godini studija, na kolegiju Teorija reklamiranja. U jednoj vjezbi je bilo potrebno
osmisliti web aplikaciju, kreativne objave za drustvene mreze i materijale za oglasavanje za
odabrano podrucje. Istrazivanjem koje sam provela za vjezbu, uvidjela sam da na trzistu
jugoisto¢ne Europe zaista postoji potraznja za takvom uslugom. Kao ljubiteljici Zivotinja ova tema
mi je posebno bliska jer i sama povremeno trebam ovu vrstu usluge, a ista ne postoji na podrucju
mog stanovanja. Moja Zelja je stoga bila da proSirim ideju i napravim funkcionalnu aplikaciju.
Spomenuto sam prenijela svom tada buduéem mentoru doc. dr. sc. Marku Cagiéu koji mi je ukazao
na potrebu da ,,idem redom®, razradim znacajke aplikacije te potom izradim dizajn i prototip
aplikacije.

Razvoj dizajna i prototipa oslanjalo se na principe jednostavnosti, funkcionalnosti i estetske
privlacnosti, $to su osnovne komponente svakog uspje$nog dizajna. U ovom radu predstavljene su
teme vezane za podrucje web dizajna 1 opisan je proces dizajniranja korisnickog sucelja web
aplikacije ,,Fido dogsitters* u aplikaciji Figma.

Zeljela bih izraziti zahvalnost svojim bliznjima na bezuvjetnoj podrici i ohrabrivanju, oni su
mi dali snagu da ustrajem u trenucima kada je bilo najteze. Takoder, veliko hvala mentoru doc. dr.
sc. Marku Cagiéu, ¢ije su strpljenje i upute bili neprocjenjivi u procesu pisanja ovog rada.

Razvoj projekta ne zavrSava s ovom zavrSnim radom. Planiram u potpunosti realizirati svoju
pocetnu ideju 1 stvoriti funkcionalnu aplikaciju koja ¢e, nadam se, biti korisna za ljubitelje Zivotinja
diljem Hrvatske. Ovaj rad predstavlja kulminaciju mog dosadas$njeg obrazovanja, a vjerujem da je

1 odskoc¢na daska prema daljnjem profesionalnom usmjerenju u podru¢ju marketinga i web dizajna.



Sazetak

U uvodnom dijelu opisana je tema dizajna korisnickih sucelja u kontekstu danasnjice. Kasnije
se detaljno razmatraju uloge Ul i UX dizajnera u razvitku aplikacije, s posebnim osvrtom na
njihove medusobne razlike. Zatim je predstavljen alat Figma s pregledom i objaSnjenjima njegovih
glavnih i naprednih znacajki.

Glavni dio rada usmjeren je na razvoj aplikacije "Fido dogsitters" koja upravlja internetskim
trziStem za kupnju i prodaju usluga za brigu o kuénim ljubimcima. U daljnjim poglavljima opisane
su ciljne skupine korisnika aplikacije te je predstavljena maskota i graficke karakteristike dizajna
aplikacije 1 opcenito, vizualnog identiteta imaginarne brokerske kuce u cijem je vlasniStvu
aplikacija.

U praktiénom dijelu rada prikazan je detaljan proces izrade dizajna korisnickog sucelja 1
prototipa aplikacije. Razradene su sve kategorije unutar aplikacije te su opisane njihove
funkcionalnosti u kontekstu korisnickog toka. Svaka kategorija analizirana je s dizajnerske i
funkcionalne strane, s naglaskom na interaktivne komponente.

Zakljucak sazima doprinos Ul i UX dizajna u stvaranju intuitivne i vizualno privlacne
aplikacije, te vaznost alata poput Figme u tom procesu. Takoder se navode dobivena saznanja koja

su produkt procesa istrazivanja za vrijeme izrade dizajna i prototipa aplikacije.

Kljuéne rijeci: web dizajn, korisnicko sucelje (Ul), korisni¢ko iskustvo (UX), aplikacija, prototip,

Figma



Summary

The introductory part describes the topic of user interface design in today’s context. Later, the
roles of Ul and UX designers in application development are discussed in detail, with special
reference to their mutual differences. Next, the Figma tool is introduced with an overview and
explanations of its main and advanced features.

The main part of the work focuses on the development of the “Fido dogsitters” application,
which manages the online market for buying and selling pet care services. In further chapters, the
target groups of the application’s users are described, and the mascot and graphic characteristics
of the application’s design and, in general, the visual identity of the imaginary brokerage house
that owns the application are presented.

In the practical part of the paper, the detailed process of creating the design of the user interface
and the prototype of the application is presented. All the categories within the application are
elaborated and their functionalities are described in the context of the user flow. Each category is
analyzed from the design and functional side, with an emphasis on interactive components.

The conclusion summarizes the contribution of Ul and UX design in creating an intuitive and
visually appealing application, and the importance of tools like Figma in that process. It also states
the findings that are the product of the research process during the creation of the design and

prototype of the application.

Keywords: web design, user interface (Ul), user experience (UX), application, prototype, Figma



Popis koristenih kratica

API

GUI

uUXx

Ul

PWA

eng. Application Programming Interface — Programsko sucelje aplikacije
eng. Graphical User Interface — Graficko korisni¢ko sucelje

eng. User Experience — Korisnic¢ko iskustvo

eng. User Inteface — Korisni¢ko sucelje

eng. Progressive Web Application — Progresivna web aplikacija
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1. Uvod

Web dizajn u danasnje doba dozivljava svojevrsnu transformaciju. Tehnologija pete generacije
mobilne mreze (5G) omogudila je nevjerojatne brzine prijenosa podataka i brze slanje velikih
datoteka na mobilnim uredajima. Latencija prijenosa podataka, odnosno vrijeme potrebno da
informacija u mobilnoj mrezi stigne na odrediste i vrati se natrag u obliku potvrde, svedeno je na
jednu milisekundu sto je omogucilo smanjenu latenciju prijenosa informacija izmedu klijentskog
i posluziteljskog dijela web stranice. Za web dizajnere, prethodno je otvorilo vrata kreativnosti,
omogucujuc¢i im da slobodno stvaraju sloZenije dizajne Korisni¢kih sucelja bez straha od
usporavanja stranice ili web aplikacije.[1] [2]

Na korisnicko sucelje (eng. User Interface) ili skra¢eno Ul se moze gledati kao na prevoditelja
koji uspostavlja u¢inkovitu komunikaciju izmedu aplikacije i korisnika posredstvom ikonografije,
teksta, multimedije i samog rasporeda elemenata na korisnickom sucelju. UI, odnosno ono §to
korisnik vidi, djelo je Ul dizajnera. Dizajneri ovakvog tipa trebaju imati u vidu Zelje i ponasanje
korisnika i trebaju se voditi utvrdenim pravilima dizajna. Prethodno je vazno kako bi aplikacija
bila oku ugodna, pregledna i funkcionalna. Dobar Ul dizajn je neprimjetan, omogucuje korisniku
da Koristi aplikaciju kao alat za ostvarenje vlastitog cilja.[3] Ako je Ul dobar, komponente
aplikacije ne koce korisnika u ostvarivanju cilja, komunikacije se ne gube u prijevodu. Ako
prethodno nije slucaj to je greska koja odvraca korisnika od aplikacije. smanjuje njezinu
popularnost i stvara financijske gubitke.

Kako se skupe greske ne bi dogodile izrada prototipa je jedan od posljednjih i klju¢nih koraka
prije predaje dizajna na daljnji razvitak. Nakon izrade prototipa i usuglasenija UI/UX dizajnera i
frontend programera da je aplikacija pripremljena za slijede¢u fazu slijedi samo testiranje prototipa
na uzorku potencijalnih korisnika. U procesu testiranja osluskuju se Zelje i kritike korisnika i
saznaje se koji je najéesci tok korisnikovog putovanja kroz stranicu. Nakon obavljanja testiranja
prikupljene informacije sluze kao smjernice za redizajn u svrhu optimizacije korisni¢kog iskustva
(eng. User Experience) ili skra¢eno UX-a. U aplikaciji Figma sadrzani su svi alati za obavljanje
prethodno spomenutih radnji. Intuitivno i moc¢no sucelje za dizajn Ul-a i prototipa optimizira
dizajnerski proces i omogucuje dizajneru da najvise brine o svojoj kreativnoj izvedbi jer je ostatak
procesa automatiziran. Web aplikacija Figma je zbog prethodnog odabrana za dizajn i razvitak
prototipa imaginarne aplikacije ,,Fido dogsitters“ §to je tema ovog zavr$nog rada,. ,,Fido
dogsitters je imaginarna tvrtka u ¢ijem je vlasnistvu istoimena aplikacije. Tvrtkina djelatnost je
briga o psima. A vizija tvrtke za ovu aplikaciju je ,,stvoriti zajednicu ljudi koji brinu za dobrobit
svakog kuénog ljubimca®. Cilj ovog rada je opisati znac¢aj Ul i UX dizajna opcenito ali i u vidu

izrade predmetne aplikacije.



2. Uloge Ul i UX dizajnera u procesu razvitka aplikacije

Na samom pocetku razvoja, aplikacija predstavlja samo zbir ideja i namjera narucitelja.
Zadac¢a UX dizajnera je date ideje pretvori u koncepte, koncepte u znacajke aplikacije i da namjere
narucitelja rasporedi u smisleno povezane kategorije imajuéi u vidu iskustvo krajnjih korisnika.
UX dizajner zapocinje proces razvitka aplikacije istrazivanjem trzista kako bi utvrdio potrebe
buducih korisnika aplikacije. Kroz intervjue, ankete i analize stvara cjelovitu sliku, korisni¢ku
personu ili persone po ¢ijim potrebama i preferencijama formira mapu korisnickog putovanja ili
prototip aplikacije.[4] Sve pripremljene materijale i uvide prenosi dalje na ostatak tima koji radi
na razvoju korisnickog sucelja aplikacije. Tim je obi¢no sastavljen od veé¢ spomenutog UX
dizajnera, Ul dizajnera i frontend programera. Ul dizajner nije samo zaduzen je za estetsku
privla¢nost prototipa, on brine i o tome da je dizajn u skladu s brendom aplikacije. U tu svrhu
stvara sistem dizajna aplikacije, koji takoder sluzi kao klju¢ni alat za odrZzavanje dosljednosti i
kvalitete dizajna. Sistem dizajna obuhvaéa smjernice za dizajn, interaktivne komponente, odabir
boja, tipografiju, ikone i predvideni raspored elemenata unutar zaslona. S takvim sistemom Ul
dizajner osigurava dosljednost i urednost digitalnog proizvoda. Ul i UX dizajner blisko suraduju
kroz cijeli proces dizajna, a najvise na izradi i testiranju prototipa aplikacije.

Proces testiranja prototipa je kljuan za smanjenje rizika i izradu uspjesnog kona¢nog
proizvoda koji ¢e zadovoljiti korisnike i ispuniti poslovne ciljeve. Ovaj korak omogucéava da se

naprave potrebne prilagodbe prije nego Sto se aplikacija konacno razvije 1 pusti u upotrebu.



3. Figma

Figma je centralizirana progresivna web aplikacija za dizajn korisnic¢kih sucelja i korisnickog
iskustva. Dio aplikacije na kojem se razvija dizajn koristi vektorsku grafiku za stvaranje elemenata
na platnu. Svojom brzinom i znacajkama omogucéava optimizaciju dizajnerskog procesa.
Najkorisnije znacajke za optimizaciju i ubrzanje su izrada sustava dizajna aplikacije (eng. Design
system), automatski raspored (eng. Auto layout) unutar zi¢nih okvira, upotreba komponenta (eng.
Components) i koristenje lokalnih biblioteka i biblioteka zajednice za ubacivanje gotovih
elemenata u datoteku za dizajn (eng. Design file). Drugi dio korisnickog sucelja aplikacije je alat
za stvaranje prototipa. U tom dijelu aplikacije upravlja se tokovima izmedu elemenata dizajna i
njihovim interakcijama. O potonjem biti ¢e viSe rijeci u poglavlju u kojem se opisuju napredne
znacajke aplikacije Figma. [5]

Figmu i ostale aplikacije takvog tipa karakterizira nastojanje da pruze korisni¢ko iskustvo
usporedivo s iskustvom koje pruzaju klasi¢ne aplikacije, odnosno aplikacije za koje je potrebna
instalacija na uredaju. Za usporedbu, klasi¢ne aplikacije koriste memoriju uredaja i ogranicene su
na odredeni operacijski sustav. A PWA Koriste jedan programski kod za sve uredaje s obzirom na
to da rade na internetu i dostupne su svim uredajima koji imaju pristup istom i instalirani
preglednik koji podrzava rad aplikacije. Kod aplikacije Figma je slu¢aj da su sve datoteke kao i
sam program spremljeni na oblaku, odnosno na posluziteljskom dijelu aplikacije. Cinjenica da se
datoteke pohranjuju u oblaku (vazno je napomenuti) u stvarnom vremenu (eng. In real time)
omogucuje dinamican rad na grupnim projektima. [6]

Figma takoder nudi alat Figma slides, vektorski alat za izradu prezentacija koji je jo§ u beta
fazi razvitka. | Fig Jam, alat za razmjenu ideja i planiranje projekata. Potonje nalikuje fizickoj
bijeloj ploci koja se tradicionalno koristi u korporativnom okruzenju i sluzi kao alat za razvoj

strateSkih ideja.



3.1. Glavne znacajke

Na lijevoj strani Figminog Ul-a prikazana je hijerarhijska organizacijska struktura datoteke.
Datoteka moze biti podijeljena na vise stranica §to je osobito korisno za rad na ve¢im projektima
i suradnju vise dizajnera. Uloga stranice je svestrana, uz prethodno stranice mogu sluziti za
odjeljenje stranica aplikacije, za odjeljenje sustava dizajna, za komponente i za razlicite faze
razvoja dizajna.

Platno je radna povrsSina na kojoj se stvara dizajn, obogacéeno je pikselnom mrezom kojoj se
elementi u dizajnu prilagodavaju. Prethodno omogucuje poravnanje pojedinih elemenata na platnu
po X iy osi. Urednost, odredivanje udaljenosti pojedinih elemenata u plathu, pomicanje i
ujednaceno skaliranje elemenata samo su neke od funkcija koje ovakva vrsta mreze pruza. Cistoéa
dizajna, odnosno ,,Pixel perfect™ dizajn karakterizira svaku web stranicu i aplikaciju proizaslu iz
Figme. U hijerarhiji slijede Odjeljci. Oni, osim organizacijske imaju i funkcionalnu ulogu. Njihova
funkcija je organizacija i grupiranje elemenata na platnu. A za razliku od grupa hijerarhijski su
visi i mogu sadrzavati zi¢ne okvire s dizajnima pojedinih dijelova aplikacije. Kod izrade prototipa
odjeljci su osobito vazni jer se kod interakcija na njih gleda kao na jednu cjelinu bez obzira na
slojeve u njima, mada se interakcije takoder mogu provesti na pojedine slojeve u odjeljku.[7] Sloj
je zapravo karakterizacija za svaki element unutar platna bio to zi¢ni okvir, grupa, oblik ili tekst.
U sloj, ovisno o njegovoj hijerarhijskoj strukturi, mogu biti ugnijezdeni drugi slojevi.

Alatna traka za izradu elemenata nalazi se na dnu Figminog Ula. U njoj su sadrzani alati za
izradu zi¢nih okvira, odjeljaka i isje¢aka, jednostavnih vektorskih oblika i alat za ru¢nu izradu
vektora. Na alatnoj traci nalazi se jo$ portal za pronalazenje plugina i precice. Pluginovi su,
jednostavno receno, aplikacije unutar aplikacije koje sluze posebnim namjenama.

Zi¢ni okviri mogli bi se smatrati najvaznijom znac¢ajkom aplikacije, Njihova primarna uloga je
predstaviti dimenzije zaslona uredaja za kojeg izradujemo dizajn. Na tom mjestu spajaju se svi
elementi dizajna aplikacije u jednu cjelinu koja predstavlja vizualizaciju stranice aplikacije. Figma
nudi prethodno postavljene dimenzije mnogih suvremenih uredaja razli¢itih marki i dimenzija. U
ziénim okvirima mogu biti ugnijezdeni drugi zi¢ni okviri, grupe, oblici i tekst. Grupe sluze
prirodno za grupiranje elemenata u jedan sloj. lako naizgled sli¢ni, grupe i Zi¢ni okviri imaju par
kljuénih razlika. Grupe mogu u jedan sloj povezati samo slojeve koji su hijerarhijski nizi od njih,
izvrsne su ako Zelimo skalirati grupu elemenata kao jednu cjelinu. Zi¢ni okviri naprotiv sadrze
druge slojeve i ,,upravljaju* njihovim vizualnim rasporedom ograni¢enjima i poravnanjem. Ako
se zi¢ni okvir skalira, elementi unutar njega se rezu na njegovim granicama, osim ako nije
ukljucena opcija automatskog rasporeda. Ako ista biva ukljuena elementima ¢e se mijenjati

raspored ovisno o namjestenim postavkama.



Ukoliko neki tip elementa biva pritisnut utoliko ¢e se na desnoj strani pojaviti alati za
manipulaciju tim elementom. Alati za manipulaciju pojedinih elemenata (slojeva) nalaze se na
desnoj strani Figminog Ul-a.

Komponente su gradevni elementi aplikacije koji se uvijek iznova mogu upotrjebljavati kroz
koriStenje instanca. Korisne su za izgradnju ponavljaju¢ih elemenata u dizajnu, kao $to su gumbi
za potvrdu i navigacije. Njihovom upotrebom stvara se uniformniji dizajn i poboljsava korisnicko
iskustvo. Izgradenim komponentama lako se moze pristupiti putem lokalnih biblioteka i biblioteka
Figma zajednice. Na glavnu komponentu, onu koja je prva izgradena, gleda se kao na roditelja,
dok se instance te komponente smatraju djecom. Svaka promjena na roditelju mijenja
karakteristike djeteta, ali dijete takoder moze imati i Svoje specifi¢ne karakteristike. Dijete moze
postati neovisno naredbom odcijepi instancu (eng. Detach instance) ili retrogradno utjecati na
roditeljsku komponentu naredbom gurni promjene na glavhu komponentu (eng. Push changes on
main component). Dodavanjem varijanta glavne komponente obogacuje se prototip predmetne
aplikacije. [8] [9] Prototip gradimo uz pomo¢ interakcija, tankih plavih strelica koje povezuju
elemente i odreduju njihova medudjelovanja. Medudjelovanja mogu biti jednostavna i slozena,

odredena su pokretac¢ima ili vremenom.
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Slika 1 Prikaz Figminog plugina "Icon scout

(izvor: snimka zaslona)



3.2. Napredne znacajke

Iako su neke od naprednih znacajka ve¢ spomenute u opisima osnovnih, na slijedece

komponente u radu stavlja se poseban fokus.
o Interaktivhe komponente

U prethodnom poglavlju dana je definicija za komponentu i njezine instance. Glavna
komponenta takoder moze biti podijeljena na jednako vazne dijelove, njezine varijacije unutar
komponentne grupe. Varijacije komponenta izraduju se kada je za neki element u prototipu
potrebna promjena stanja u svrhu signalizacije korisniku da je nesto pritisnuto, zaprimljeno ili
primijenjeno. Takoder, sluzi za izradu animacije kao reakcije na interakciju korisnika s
aplikacijom ili pak izradu vremenski odredene animacije. Postavljanje instanci interaktivne
komponente unutar dizajna radi se na isti na¢in kao $to bi se radilo s obi¢nom komponentom uz
jednu razliku, omogucen je odabir pocetnog stanja komponente kakvo ¢e se kasnije u prototipu
prikazati. Komponenta postaje interaktivna kada se varijacije glavne komponente povezu
interakcijama. Korisna interakcija promijeni (eng. Change to), najce$¢e za promjenu stanja
komponente, dostupna je samo za interaktivne komponente. Dopusteno je i gnijezdenje jedne
komponente u drugu $to optimizira radni proces web dizajnera. Takvi elementi mogu biti koristeni
za razne stvari poput interaktivnih galerija i klizaca ili, kao $to je u primjeru prikazano, za prikaz

i sakrivanje lozinke korisnika aplikacije ,,Fido dogsitters*.
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Slika 2 Prikaz koristenja interaktivnih komponenti na primjeru ikone za sakrivanje i otkrivanje teksta

(izvor: snimka zaslona) (1) (2)



o KoriStenje varijabli

U sluc¢aju kada interaktivne komponente nisu dostatne za vjerni prikaz namjeravanih funkcija
aplikacije, koriste se varijable. Korisne su kada se jedna interakcija Zeli primijeniti na mnogo
slojeva unutar prototipa. Isto nije moguce u interaktivnim komponentama jer se jedan pokretac
(eng. trigger) moze primijeniti na samo jedan sloj unutar zi¢nog okvira, §to je nezahvalno ali
potrebno kako pokretaci ne bi bili u koliziji i stvarali probleme u prototipu. KoriStenje varijabla
spada u podgrupu interakcija. U programskom jeziku, deklariranje varijabli predstavlja proces
dodjeljivanja imena memorijskom prostoru koji ¢e se koristiti za pohranu podataka. Varijable
omogucuju definiranje i ponovnu upotrebu vrijednosti kao $to su: boolean, boja (eng. color), broj
(eng. number) i znakovni niz (eng. string). Svaki od spomenutih tipova sluZzi za razli¢ite namjene.
Tip varijable boja utjece na boju pozadine sloja, boju slova u sloju i sli¢no. Broj¢ani tip koristi se
za dimenzije, mijenjanje vrijednosti zaobljenja radijusa kutova sloja i razmjestaj elemenata u
zicnom okviru kada je ukljucen automatski raspored. Tip znakovni niz koriSten je za slojeve s
tekstom i za mijenjanje karakteristika varijanta komponente, dok je boolean ve¢inom koristen za
mijenjanje vidljivosti nekog sloja. U daljnjem tekstu biti ¢e opisan proces koristenja varijabli tipa
boolean. Na pocetku potrebno je definirati tip varijable i nadjenuti joj ime, u dijaloSkom okviru
Lokalne varijable. Poradi lakSe organizacije, moguce je svrstati varijable u kolekciju sukladno
njihovoj namjeni. Zatim je potrebno varijabli dodijeliti slojeve na koje ¢e se ista primjenjivati, u
ovom slucaju ti slojevi mogu se otkrivati ili sakrivati. Nakon toga je potrebno u dijaloskom okviru
za interakcije postaviti varijablu na sloj s kojim se planira izvrsiti radnja na varijabli dodijeljenim
slojevima. U slucaju koristenja tipa boolean, varijable se mogu postaviti logickim operacijama,

odnosno stanjem true s kojom se otkrivaju slojevi i false s kojom se sakrivaju slojevi.[10]



4. O aplikaciji ,,Fido dogsitters*

,,Fido dogsitters* je imaginarna brokerska kuca koja upravlja internetskim trzistem za kupnju
i prodaju usluga za brigu o ku¢nim ljubimcima. Specifi¢no su to usluge ¢uvanja, smjestaja i Setnje
pasa. Platforma putem koje se poslovanje planira odviti je mobilna aplikacija ,,Fido dogsitters®.
Ponuda, certificirane dadilje pasa, nakon provjere i placene obuke dobivaju dopustenje
sudjelovanja u programu. To je zanemarivi pocetni troSak kojeg tvrtka pokriva kako bi privukla
dadilje. Na njihovim profilima prikazane su osnovne informacije: biografija, foto-album, ponuda
usluga i recenzije. Klijenti takoder imaju svoje profile na kojima su prikazane osnovne informacije
i mini-profil njihovog psa. Tvrtka sluzi kao posrednik i uzima 20% od svake transakcije
rezervirane putem platforme. Misija organizacije je ,, Klijentima pruziti kvalitetnu i provjerenu
uslugu cuvanja kuénih ljubimaca i osigurati brzo pronalaZenje, stupanje u kontakt i rezervaciju
dadilja putem platforme. A ljubiteljima Zivotinja omogucéiti dodatan dohodak, zastitu na radu i
stalan pritok musterija.”. A vizija je ,,Stvoriti mrezu ljudi koji brinu za dobrobit svakog kuénog
ljubimca®.

Najvaznija znacCajka aplikacije je pretraga dadilja kod koje klijenti mogu svoju preferiranu
lokaciju ubaciti u filter 1 aplikacija ¢e izru€iti profile dadilja koje se najbolje podudaraju s

odabranom lokacijom.

4.1. Ciljne skupine - potencijalni korisnici aplikacije

Prije izrade dizajna aplikacije potrebno je analizirati ciljnu skupinu korisnika kako bi se
znacajke aplikacije prilagodile njihovim Zeljama i potrebama. Prethodno obi¢no radi UX dizajner.

Za pocetak odredene su ciljne skupine aplikacije. Informirana pretpostavka je da bi dadilje
mogle biti osobe koje su ljubitelji zivotinja, koje rade na ugovor o djelu, na nepuno radno vrijeme,
nezaposleni i studenti. Korisnici aplikacije mogu biti osobe koje mnogo rade i kojima je potrebna
usluga brige 0 kuénom ljubimcu. [11], [12], [13] Na temelju karakteristika ciljnih skupina,
razvijene su korisni¢ke persone koje se pojavljuju unutar profila prototipa aplikacije kao korisnik

Adam i dadilja Antonia.



4.2. Maskota aplikacije

Maskote su imaginarni likovi koji predstavljaju personifikaciju misije, vizije i identiteta brenda
neke organizacije. Snazan su marketinski alat za privlacenje klijenata svih dobnih skupina, a
posebno djece. U osmisljavanju maskote bitno je obratiti paznju na stvaranje cjelovitog lika koji
svojom pri¢om i osobnoséu utjelovljuje vrijednosti organizacije. Cesto se nalazi se na logotipu
brenda, pojavljuje se u video reklamama, promo materijalu i dr. Glavni cilj je da se maskota u
o¢ima klijenata poistovjeti sa organizacijom, da osobine maskote postaju osobine organizacije.
Prethodno pridonosi emocionalnom vezivanju uz brand i poruku organizacije.

Upotreba maskote u brendu neke tvrtke stvara istoj velike prednosti u odnosu na druge tvrtke
koje maskote nisu implementirali. ,,Lino*- smedi medvjedi¢, najpoznatija je maskota Podravka
grupe. Njegova pojava urezala se u umove i njegovo se ime ustalilo u vokabularu balkanskog
govornog podrucja. Rije¢ linolada je zasticeni eponim Koji je nastao od istoimenog proizvoda
organizacije, koristen je za sve vrste ¢okoladnih namaza bili oni proizvodi te tvrtke ili ne.
,.Cokolino“ nije vise samo naziv za Podravkin proizvod veé ée svaka rizina krupica s dodatkom
¢okolade biti nazvana cokolino. Inacice branda ,,Lino* toliko su prepoznatljive da ih potrosaci
Cesto koriste kao opéi naziv za sli¢ne proizvode, ¢ime se pokazuje snaga i utjecaj maskote na

uspjesnost branda. [14][15]

Slika 3 llustracija maskote Podravka grupe, pripisivanje ljudskih osobina imaginarnom liku (3)



Mnoge tvrtke su zbog popularnosti svojih brendova izgubile zastitni znak svojih proizvoda.
Najpoznatiji primjer istog je parnica Bayer Co. v. United Drug Co. U kojoj je Bayer izgubio
parnicu za ime brenda Aspirin. Podravka grupa koja koristi brend i maskotu Lino na nekolicini
proizvoda ima znacajnu prednost u odnosu na tvrtke koje se koriste samo logotipom jer se pojava
maskote veze uz logotipe Podravkinih brandova i doprinosi njihovoj originalnosti. [16]

Na sli¢an nacin osmisljena je i Fida, maskota imaginarne organizacije ,,Fido dogsitters . Svi
proizvodi tvrtke, ukljucujuéi aplikaciju imati ¢e poveznicu na nj. Njezina prica bit ¢e pocetni
irigator koji ¢e tvrtku uciniti popularnom i cijenjenom kod klijenata.

Fida je stvarni pas osnivacice organizacije. Planirano je da se antropomorfizmima unutar
aplikacije njezina osobnost podigne na razinu maskote koja bi prenosila ideje tvrtke. Fidina
inteligencija, zaigranost, snalazljivost i briznost odrazavaju osobine nasih klijenata i dadilja sto

potice klijente da se poistovjecuju sa ciljem organizacije, a to je briga o njihovim ljubimcima.

Slika 4 Fida, maskota aplikacije (4)
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4.3. Graficke karakteristike aplikacije
o Logo/ikona aplikacije

Logo je najvazniji dio vizualnog identiteta organizacije. Sveprisutan je u smislu da se njime
obiljezavaju sve vanjske i unutarnje komunikacije, proizvodi i usluge. Njegova uloga je u
uspostavljanju prepoznatljivosti organizacije; dosljednim KoriStenjem boja, ikonografije i fonta
stvara se identitet. Stvaranje jedinstvenog identiteta je vazno kako bi se organizacija, u o¢ima
publike, razlikovala od drugih sli¢nih djelatnosti. [17]

Kako bi se stvorilo povjerenje i emocionalna veza te kako bi se odrazilo raspoloZenje
organizacije spram djelatnosti bitno je pomno birati stil dizajna loga. Na primjer, hrvatski prodajni
lanac IT asortimana Links d.o.0. ve¢ tradicionalnom plavom bojom u njihovoj bransi i neutralnom
crnom u svom logotipu simbolizira da obavlja djelatnost povezanu s tehnologijom. A njihov logo
je nalik simbolu koji se pojavljuje ispred mreznih poveznica na internetu i Simbolizira njihovo ime
,,Links®.

Kod aplikacije ,,Fido Dog Sitters“ ikona aplikacije obiljezena je logotipom imaginarne tvrtke.
Na logotipu se pojavljuje crtez maskote organizacije psa Fide. Sam lik psa simbolizira primarnu
djelatnost tvrtke. Ispod crteza ispisano je cijelo ime tvrtke u serifnom fontu s ¢im se nastoji
doprinijeti osjecaju tradicionalnosti i povjerenja. Sve spomenuto se pojavljuje na kostano bijeloj
pozadini. Kostano bijela boja odabrana je zbog vidljivosti crnog logotipa i simbolizma boje koja
aludira na kost, omiljenu poslasticu krajnjih klijenata tvrtke. Zbog prirode djelatnosti pri
dizajniranju cijele aplikacije vodilo se ratuna 0 tome da ista zra¢i balansom ozbiljnosti i
zaigranosti. jer ¢e klijenti ostavljati svoje, ve¢ uvrijeZeno je reci, ¢lanove obitelji nama na ¢uvanje

i igru.
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Slika 5 Logo aplikacije "Fido dogsitters" (5)
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o Paleta boja i tipografija

Boja je vrlo vazan element u grafickom dizajnu. Odabirom boja nastoji se, kako je ve¢ prije
bilo spomenuto, izazvati osjecaje u klijentu. Nadalje, paleta boja koja se koristi u dizajnu ima i
funkcionalnu ulogu pospjesivanja Citkosti teksta, isticanja pojedinih elemenata i signalizacije
vaznosti, nuznosti i tipa poruke. Primjerice, u psihologiji boja crvena ima snazan emocionalni i
psiholoski utjecaj. Ona simbolizira strastvenost, snagu i hitrost te zbog prethodnog ¢esto koristi u
marketingu.[18] U dizajnu aplikacije ,,Fido Dog Sitters*, osim koStano bijele, paleta boja ukljucuje
nijanse zelene s kojima se kod klijenta nastoji potaknuti osje¢aj mira i harmonije. Boja melase
koriStena je za tekstualne elemente, a senf zuta za naglaSavanje posebno vaznih poruka. Zbog

Citljivosti koriSteni su razli¢iti fontovi iz obitelji pisma Mohave.
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Slika 6 Paleta boja koristena u projektu (6)
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Slika 7 Pismo koristeno u projektu (8)
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5. Prakticni dio — izrada dizajna i prototipa aplikacije

Proces izrade prakti¢nog dijela ovog rada, odnosno dizajn mobilne aplikacije ,,Fido dogsitters*

podijeljen je na dva dijela: dizajn aplikacije i izrada interaktivnih komponenti prototipa.

5.1. Dizajn korisni¢kog sucelja aplikacije

Za pocetak, odabrane su standardne dimenzije Zi¢nog okvira za IPhone 14 i 15 Pro. Predvideno
kretanje korisnika kroz aplikaciju je uz pomo¢ karti¢ne navigacije (eng. tab navigation) fiksirane
na dno stranice. Takva vrsta navigacije je odabrana zbog prepoznatljivosti i jednostavnosti
koriStenja. Svaka kartica navigacije sadrzi ikonu koja simbolikom predstavlja ostale stranice i
tekstualni opis ispod ikone. U svrhu $to vjernijeg prikaza prototipa, svaka stranica izuzev
Pozdravne stranice ima traku statusa fiksiranu na vrh Zi¢nog okvira. Za sadrzaj stranica
omoguceno je vertikalno pomicanje. Boja koja dominira je kostano bijela s elementima Zute,
tamno zelene i boje melase. Boja teksta odabrana je ovisno o kontrastu s podlogom, izmjenjuju se
boja melase i kostana boja. Tekst je, kako je ve¢ spomenuto, iz obitelji fontova Mohave i
rasporeden je u stilove. Fontovi se razlikuju veli¢inom i debljinom u svrhu uspostavljanja vizualne
hijerarhije. Sistem dizajna aplikacije je u ovom slu¢aju lokalna biblioteka koja sadrzi komponente

u skladu s paletom boja i stilovi.
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Slika 8 Prikaz svih elemenata unutar projekta (izvor: snimka zaslona) (7)
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5.1.1. Pozdravna stranica

Uloga pozdravne stranice je da zazeli dobrodoslicu korisniku i uvede ga u tematiku aplikacije.
Kad korisnik otvori aplikaciju, do¢ekuje ga video, Zena i njezin pas tr¢e prema srediStu zaslona.
Na kraju preskacu zaslon i video polako blijedi. Pojavljuje se slogan aplikacije ,,Postanite dio
mreze ljudi koji brinu za dobrobit svakog kuénog ljubimca“. S odmakom vremena pojavljuje se i
logotip aplikacije. Dozivljaj koji se zelio posti¢i s plasiranjem videa na pocetku korisnickog toka
je osjecaj uzbudenja i dinamicnosti. Uloga prikaza slogana je da uvede korisnika u tematiku. A

zavrsnica je logotip koji predstavlja aplikaciju.[19]
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Slika 9 Pozdravna stranica aplikacije "Fido dogsitters"” (izvor: snimka zaslona) (8) (9)
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5.1.2. Prijavai registracija

Ostvarenje jednostavnog i brzog ulaska u aplikaciju sa zaslona za prijavu ili registraciju
trebalo bi biti na vrhu popisa prioriteta dizajnera korisni¢kih sucelja. Krajnji cilj je privuéi $to vise
korisnika, a ne na samom pocetku kod korisnika pobuditi osjecaje frustracije i navesti ga da
odabere drugog pruzatelja usluge. Umor od odluka (eng. Decision fatigue) ¢esto zna biti posljedica
prenapucenog korisni¢kog sucéelja. Mnostvo opcija dovodi korisnika u iskusenje da ne odabere ni
jednu od ponudenih. Prethodno opet dovodi do odustanka korisnika i deinstalacije aplikacije. Za
pozitivni primjer rjeSavanja ovog problema uzet je Instagram, uspjeS$na druStvena mreza za
dijeljenje fotografija u vlasnistvu tvrtke Meta. Kod njihovih zaslona za prijavu ili registraciju
koristi se bijela podloga koja sadrzi nekolicinu polja unosa bez ispune, dugme za klasi¢nu prijavu,
te mogucénost prijave kroz Facebook ili Google. Osim jednostavnosti i minimalisti¢kog pristupa,
ono §to ovaj primjer ¢ini uspje$nim je Cinjenica da nudi prijavu kroz druge stranice zbog ¢ega
korisnik ne mora pamtiti mnogo lozinki, sto je uvijek dobro. Kod unosa podataka takoder je vazno
korisniku dati uvid u ono S§to piSe i o greSskama njegovog unosa. Zbog sigurnosnih razloga kod
unosa lozinke, umjesto slova ili brojki pojavljuju se tocke ili zvjezdice za svaki upisani znak. Kako
bi korisnik mogao provijeriti unos obi¢no se uz polja pojavljuje element 0ko ¢ijim se pritiskom
otkriva unos povijerljivin podataka. A za greske se signalizira crvenilom elemenata ili pak
preklopnim prozorom koji nakon korisnikove potvrde unosa podataka javlja da je unesena kriva
lozinka, nepostojeca e-mail adresa 1 slicno.

Na zaslonu za prijavu vertikalnim redom prema dolje prikazani su logotip tvrtke, polja za unos
e-maila i lozinke s prethodno spomenutim okom koje se pojavljuje tek kad je u polje nesto upisano,
tipke za prijavu i registraciju te hiperlink koji vodi ka oporavku lozinke. Boja podloge je kostano
bijela, a polja za unos su zbog isticanja obojena bojom melase s bijelim tekstom. Nakon njih
prikazani su gumbi za prijavu i registraciju senf Zute i tamno zelene boje koji tijekom pritiska
signaliziraju stanje promjenom u drugu boju. Pritisak na dugme Registracija vodi na zaslon za
registraciju. U gornjem lijevom kutu nalazi se strelica koja omogucuje korisniku povratak ako je
na zaslon za registraciju dosao zabunom. Na zaslonu se nalazi naslov, ,,Registracija“. Slijede
interaktivne tipke za odabir tipa profila, korisnik moze odabrati zeli li kreirati profil korisnika
usluga ili dadilje. Zatim polja za unos podataka istog stila kao i polja na zaslonu za prijavu. | na

dnu dugme za registraciju istog stila kao i dugmad na zaslonu za prijavu.[20]
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Korisnik Dadilja
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Korisnicko ime ili e-mail

Puno ime
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Ponovi lozinku

Registracija

Zaboravljena Lozinka? Registracija

Slika 10 Prikaz zaslona za prijavu i registraciju aplikacije "Fido dogsitters"

(izvor: snimka zaslona) (5)

adam.jones124{@gmail.com adam.jonesi24@armail.com

Slika 11 Prikaz otkrivanja teksta uz pomo¢ komponente "Oko"

(izvor: snimka zaslona) (5) (1)

18



5.1.3. Trazi - organizirano uz pomo¢ odjeljaka

U Figmi, odjeljak je znacajka koja ima estetsku, organizacijsku i funkcionalnu ulogu. Uz
pomoc¢ odjeljaka grupiraju se Zi¢ni okviri na platnu, oznacuju se dedicirana podrucja za suradnju
na projektima i grupiraju se ideje spremne za razvitak. Vaznost odjeljaka ogleda se i u prototipnom
toku gdje se zi¢ni okviri mogu povezati sa i djelovati na cijeli odjeljak ili na pojedine zi¢ne okvire
unutar njega. Dio aplikacije za pretrazivanje dadilja okupljen je uz pomo¢ odjeljka ,,Trazi“ te
sadrzi Cetiri zaslona: ,,Stranica predstavljanja®, , Filter za dadilje, ,,Profil dadilje Antonie* i

pripadajuci preklopni okviri ili pop up okviri.

o e 241 il T -

DOGSITTERI U TVDJOJ BLIZINI TRAZI DADILIE U BLIZINI

Iz

Povuci kiizat za odredivanje radlusa pretrage

i C A &
A Trenutna lokaciia T e
a U Varaidin " / &
_ Kaprivnica
’ - | Diber okaclu
,JASAM FIDAL - Vi upitJe pesian
- . » i Teenalokacia
Fid dogsite i
L Na3a ulbga e da vas ' A
iciranien dediljama pasa | E ~
omeguéimo Vam jednostauna  siguma
rezenviranje usluga Exvanja, smiesta | ODASERI USLUGY

setanja pesa.
USLUGE

PAZENJE U MOM DOMU
PATENJE KOD KuE
CEXIRANJE KRDZ DAN

Semia

NAPISI UPT

Slika 12 Prikaz kategorije trazi unutar aplikacije "Fido dogsitters"
(izvor: snimka zaslona) (4) (10) (11) (12) (13) (14) (15)
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o Stranica predstavljanja

Zaslon ,,Stranica predstavljanja“ ima ulogu predstavljanja Fide, maskote aplikacije. Fida se
direktno obraca korisniku i nudi detaljnije objasnjenje namjene aplikacije. Na zaslonu se redom
nalaze: naslov koji glasi ,,Dogsitteri u tvojoj blizini* fotografija maskote koja nosi tekst u kojem
se predstavlja, tekst koji opisuje osnovnu namjenu aplikacije: pretragu dadilja i gumb ,,Trazi
dadilje*. Interaktivna dugmad kroz aplikaciju zadrzavaju isti dizajn, a oblikovanje teksta naslova

primjenjuje se na sve naslove unutar aplikacije.

all ¥ -

DOGSITTERI U TV0JOJ BLIZINI

e d

_JA SAM FIDAL-
LFIDAL

Dobrodosli u Fido dogsitters, vasu aplikaciju
za "dogsitting". Nasa uloga je da vas
povezemo s certificiranim dadiljama pasa i
omogucimo Vam jednostavno i sigurno
rezerviranje usluga cuvanja, smjestaja i
Setanja pasa.

é» 0280 : pﬁl

pietaz kalendar profi

Slika 13 Prikaz zaslona predstavljanja unutar prototipa aplikacije "Fido dogsitters"
(izvor: snimka zaslona) (4) (16) (12) (13) (14) (15)
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o Filter za dadilje

Klikom na gumb ,Trazi dadilje” otvara se slijede¢i zaslon ,.Filter za dadilje”, najvaznija
znacajka aplikacije. Isprva se na zaslonu pojavljuje komican pop up, ,,proviruje znatizeljna Fida,
samo da vidi $to radis®, pretpostavlja se da ¢e klijenti ovo smatrati simpaticnim jer se prikazuje
tipiéno ponasanje psa, N0 moglo bi ih takoder zivcirati. Prethodno moze biti ispitano u fazi
testiranja prototipa. Druga varijanta je da se pop up pojavi kao ,,uskr$nje jaje“ ako se na nesto
klikne viSe puta. Pronalazenje spomenutog omoguéilo bi korisniku sakupljanje bodova i
iskoriStavanje istih za besplatna Cuvanja, Setnje ili osvajanje promotivnih proizvoda (majica,
Salica, kemijskih olovki i sli¢no). Uskrsnja jaja predstavljaju skrivene aplikacije ili elemente
unutar aplikacije na koje se nailazi slu¢ajno ili koje se aktivno trazi. Prethodno bi se moglo smatrati
oblikom gemifikacije, odnosno pretvaranja korisnikove interakcije s aplikacijom u igru sto
pospjesuje korisnicki angazman i zadrzava korisnika u aplikaciji. [21] Nakon automatskog

povlacenja pop up-a korisnikova se paznja usmjerava na sam filter.
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TRAZI DADILJE U BLIZINI TRAZI DADILJE U BLIZINI

Povuci Klizac za odredivanje radijusa pretrage Povuci kliza€ za odredivanje radijusa pretrage

& &

Radijus Radijus
5 km 5 km

N

okacija Zeljena lokacija

" *okaciju Odaberi lokaciju
~ e

Slika 14 Prikaz animacije Saljivog pop up okvira na zaslonu ,, Filter za dadilje “(izvor: slika zaslona)

(4) (17)

Filter je bez ispune s crnim i zutim detaljima i sastoji se od dva dijela: kliza¢a za odredivanje
radijusa pretrage i padajuéeg izbornika za odabir lokacije. Zuta ikona simbolizira radijus i dio
filtera s kojim se isti odreduje. Na povlaku klizaca istovremeno se mijenjaju boja klizaca i tekstno
polje iznad u kojem je oznaden trenutni domet pretrage. A na klik zutog gumba ,,Zeljena lokacija*,
zacrnjuje se pozadina i otvara se padajuci izbornik s lokacijama za pretragu: ,,Trenutna lokacija“,
,,Varazdin“ i ,,Koprivnica“. Na odabir Zeljene lokacije pojavljuju se dadilje na toj lokaciji i sakriva
se filter, a umjesto njega pojavljuje se gumb ,,Pokazi filter. Namjena gumba je da se opet otvori
filter u slucaju da korisnik zeli pronaci dadilju na drugoj lokaciji. Polja u kojima se pojavljuju
informacije o dadiljama u blizini naizmjeni¢no su zelene boje i bez ispune, a unutar svakog polja

nalaze se profilna fotografija, ime, ocjena i udaljenost od lokacije.
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TRAZI DADILJE U BLIZINI TRAZI DADILJE U BLIZINI

Pokazi Filter
Povuci klizac za odredivanje radijusa pretrage
@ Ena udaljenost:
; 0,5km

Radijus

10 km
udaljenost
ckm

Odaberi lokaciju
Antonia udaljenost:

Zeliena lokacija BHBY 15 km

Trenutna lokacija
Varazdin

Koprivnica

& ogg 2

pretrad kalendar il postavke

Slika 15 Prikaz filtriranja dadilja na zaslonu ,, Filter za dadilje"
(izvor: snimka zaslona ) (18) (19) (10) (16) (12) (13) (15)

o Profil dadilje Antonie

Nakon odabira otvara se profil dadilje na kojem se mogu pronac¢i osnovne informacije, foto
album i formular za rezervaciju usluge. Tipka za vrac¢anje na prijasnji zaslon nalazi se u gornjem
lijevom kutu. Ispod nje je prva sekcija u kojoj se nalaze: profilna fotografija, ime, biografija i
cijena usluge po satu. Slijedi foto album, formular za odabir usluga s okvirima za potvrdu |
objasnjenjima usluga i polje za unos tekstualnog upita. Ispod formulara i polja nalazi se tipka za
slanje upita s Cijim se pritiskom otvara sko¢ni prozor s porukom ,Va$ upit je poslan®. U
prototipnom toku zamisljeno je da se korisnik javlja dadilji u svrhu ugovaranja usluge Setnje. Na
samom kraju nalaze se recenzije za dadilju. Dadilja Antonia ocjenjena je s pet Sapica, najvisSom

ocjenom u aplikaciji. Mogucnost ocjenjivanja i recenziranje usluge ponudaca vrlo je vazna
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znacajka u aplikacijama usmjerenim na pruzanje usluga. Ovakav sustav osigurava transparentnost,
omogucuje korisnicima donoSenje informiranih odluka te potic¢e ponudace na poboljsanje njihovih
usluga. Kroz povratne informacije korisnici mogu izraziti svoje zadovoljstvo uslugom, dati korisne

smjernice drugim korisnicima i dati konstruktivne kritike ponudacu.

4
.\'
!

WVt Q ODABERI USLUGU

AN ) USLUGE

PAZENJE U MOM DOMU

ANTONIA . -
PAZENJE KOD KUCE

Voljela bih tvog psa
vodit posvuda!

25 eur/h CEKIRANJE KROZ DAN

SETNJA

NAPISI UPIT

Dobar dan, primate li reaktivne pse?
Moja Dori je stvarno dobra sa djecom ali ne podnosi druge Zivotinje.
Trebao bi Setnju...

ODABERI USLUGU -hdam

USLUGE
PAZENJE U MOM DOMU Pogaljl

& oggo s i Y & il

pretradi kalendar profil pratrazi kalendar Q profil postavke

Slika 16 Prikaz zaslona profila dadilje Antonie) (10) (20) (21)

Klikom na stavku u formularu, odnosno uslugu otvara se okvir s opisom usluge. Isto mijenja
dimenzije zi¢nog okvira u kojem se formular nalazi. Kako bi se elementi na zaslonu pomicali s
korisnikovim otvaranjem usluga, sve sekcije na zaslonu stavljene su u jedan Zi¢ni okvir te je na
njega potom primijenjen automatski raspored. Foto album i sekcija s recenzijama instance su iste
interaktivne komponente. Obje karakterizira mogucénost vertikalnog pomicanja u svrhu
pregledavanja elemenata u Zi¢nom okviru. Postupci izrade foto albuma (vrtuljka), sko¢nog prozora
I okvira za potvrdu detaljno su opisani u poglavlju ,Izrada interaktivnih komponenti“. Glede
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oblikovanja, ovdje je dominantna tamno zelena boja koja asocira na travu i prirodu. Elementi na
zaslonu vecinom su kostano bijeli sa zutim detaljima, a kako bi se jo§ bolje istaknuli na nj je

primijenjen efekt sjena. Ovoj instanci gumba promijenjena je boja kako bi se bolje uklopio s
ostatkom oblikovanja.

941
PAZENJE KOD KUCE

Dolazim na vasu adresu | Euvam psa koliko god Je potrebno.
placanje po satu + cipelarina

CEKIRANJE KROZ DAN

SETNJA

Vas upit je poslan

NAPISI UPIT
CEKIRANJE KROZ DAN

Dobar dan, primate |i reaktivne pse?
Moja Dori je stvarno dobra sa djecom ali ne podnosi druge Zivotinje.
Trebao bi setnju...
-hdam

SETNJA

NAPISI UPIT :
Posalji

Dobar dan, primate |i reaktivne pse?
Moja Dori je stvarno dobra sa djecom ali ne podnosi druge Zivotinje.
Trebao bi etnju...
-Adam

A -

Soe BEeeE
(i stvarno profesianalia i posvedens, Imall sma sreca Sto sma pronagi Antoniju! Hismo
0 J& prei put angadinzi, admah sma mogll hitl zadewedjnljl njezinom brigon za nadu
i da jB vrio pouzdana | iskrena brina o n.. maeni Plpe. Antonia e avilek dostupna | spram..,

& P &

pretrazl kalendar Q prafil postavks

0]0) °
< B f s

Slika 17 Prikaz prekiopnog okvira "Vas upit je rezerviran " na zaslonu profila dadilje Antonie
(izvor: snimka zaslona) (22) (23)
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5.1.4. Moj profil

U prototipnom toku zamisljeno je da se nakon otvaranja profila pojavljuje sko¢ni prozor koji
korisniku javlja da je prethodan upit odobren, te se s odmakom vremena pojavljuje i poruka
poslana izvan aplikacije u kojoj se dadilja javlja za dogovor oko usluge. Kako bi se jasno naglasila
razlika izmedu profila korisnika i profila dadilje zaslonom korisni¢kog profila dominira kostano
bijela boja, a elementi su svijetlo zelene boje (boja avokada). Sekcije su naizmjenice obojene
zelenom pa kostano bijelom kako bi se jasnije vizualno odijelile. U prvoj sekciji nalazi se profilna
fotografija, ime i biografija korisnika, slijede foto album na vertikalno pomicanje, mini profil psa
koji sadrzi profilnu fotografiju psa, njegovo ime i biografiju. | zadnje polje u kojem se nalaze

osobine spomenutog psa.

+98 567 3456 J:41 AM
Hej :) Antonia iz Fide je, hajmo se dogovo...

Adam

25 g, Puno putujem zbog
posla, pa Cesto trebam ovaj
tip usluge.

Imam jednu godinu,
Tata kaze da sam
odlican, a za pasminu
ne znam.

Imam jednu godinu,
Tata kaZe da sam
odli¢an, a za pasminu
ne znam.

43 080 3 iu

prafil postavke pretraz| profil postavke

4B P 2 M

o]

Slika 18 Prikaz zamjene preklopnih okvira "Vas upit je odobren* i oObavijesti van aplikacije
(izvor: slika zaslona) (24) (25) (26) (27)
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Osobine psa se mogu urediti pritiskom na tipku ,,Uredi*. Kad se ista pritisne otvara se preklopni
okvir u kojem korisnik moZze naglasiti prisutnost osobine sa da ili ne, ovisno o karakteristikama
ljubimca. U prototipu, pas Dori voli djecu i izlezavanje na kaucu ali ne podnosi druge zivotinje,
reaktivan je u tom smislu. NaglaSavanje osobina psa u korisni¢kom profilu omoguc¢ava dadiljama
da se bolje pripreme za pruzanje usluga i da su upoznate s karakteristikama i1 potrebama psa.

Prethodno doprinosi kvalitetnijem i sigurnijem iskustvu za sve ukljucene.

Imam jednu godinu, R " Imam jednu godinu,
Tata kaZe da sam ' : Tata kaze da sam

odli¢an, a za pasminu K o odlican, aza pasminu
ne znam. . 4 neznam.

VOLI DRUGE ZIVOTINJE
VOLI DJECU
VOLI SE IZLEZAVATI NA TROSJEDU

(HIPER)AKTIVAN/NA

SPREMI

ém: oggo 2 e 2 £ {if

kalendar prafll postavke pretrazi kalendar Q profll postavka

Slika 19 Prikaz sekcija "Mini profila psa" i ,, Osobina psa“ i preklopnog okvira ,, Uredi osobine

(izvor: slika zaslona)
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5.1.5. Postavke

U prototipnom toku je, kao i kod otvaranja drugih zaslona, na karti¢noj navigaciji pritisnuta
ikona koja vodi na Zeljeni zaslon. Krajnje lijeva ikona na karti¢noj navigaciji na pritisak mijenja
boju iz bijele u zutu i otvara zaslon postavki. Oblikovanje ovog zaslona sukladno je oblikovanju
cijele aplikacije, kostano bijela boja odabrana je kao pozadina, a na njoj se nalaze elementi sa
zutim 1 zelenim detaljima i tekst boje melase s naglasenim dijelovima koji su tamno zelene boje.
Na zaslonu se nalazi naslov, ,,Postavke®, a ispod njega slijede elementi, odnosno stavke, s lijevim
poravnanjem: ,,Tvoji podaci®, ,,Podaci za placanje®, ,,Uredi profil* i ,,Uredi profil psa“. Zatim
slijede dvije instance gumba tamno zelene boje, naslovljene ,,Odjava“ i ,,Promjena racuna“. Na
dnu zaslona napisane su vazne informacije za korisnika u kojima se istom daju informacije o
nacinu naplate usluge, 0 korisnickoj podrsci i pravima na zalbu glede usluga ugovorenih putem
aplikacije. Klikom na zuto-crnu ikonu olovke otvaraju se preklopni okviri za uredivanje svake

stavke u kojima su navedene informacije podlozne promjenama i gumbi ,,Natrag® i ,,Pohrani®.
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Kan i = za eventualny il fiziiku tetu nanesenu od
strang vrsitela usluge. Vréited). snosi potpunu edgovormost, Za takve slucajeve kontaktinajie
e pravig slufbu fidodegsittens@pravma.hr.

20

(30)

29

Kartica m

Ime i prezime vlasnika kartice
Adam Jones
Broj kartice
ARET =rex wres wran
cve
O

Vrijedi do

03/29

strane vrditelia usluge. Vréitel. snosi potaunu edgovormast. Za takve sluCajeve kontaktinajte
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Slika 20 Prikaz postavki i preklopnog okvira za uredivanje istih (izvor: slika zaslona) (1) (2) (28) (29)



5.1.6. Moj kalendar

Znacajka kalendar na zadnjem je zaslonu prototipnog toka aplikacije. U njemu korisnik
zakazuje dogadaj, npr. Dorinu Setnju s Antoniom u Dravskoj park Sumi. ,Moj kalendar*
korisnicima sluzi kao sredi$nje mjesto za organizaciju i pracenje svih vaznih dogadaja u vezi
njihovog ljubimca. Korisnici mogu evidentirati termine cijepljenja, posjete veterinaru, raspored
hranjenja, Setnje i drugo. Takoder je iznimno koristan dadiljama za upisivanje termina zakazanih
usluga i dijeljenje informacija o slobodnim terminima u svrhu korisnikovog uvida i odabira
dostupnih termina. Pozadina ovog zaslona je svijetlo zelene boje, a naslov je bijele boje u svrhu
bolje vidljivosti na zelenoj pozadini. Komponenta kalendar ima bijelu ispunu s crnim i senf Zutim
elementima i sadrzi datume Koji su osjen¢ani zutom bojom ako su zauzeti. Na dnu zaslona je Fida

koja $aljivom porukom unutar oblaci¢a daje naznaku na svrhu kalendara.

all ¥ - : all T -

MO0J KALENDAR MO0J KALENDAR

Tue Wen Thu Sun Mon Tue Wen Thu Tri

3 5 BESS
n 12 1 il B B8

18 19 i B8 Be 20
25 26
Novi dogadaj:

Antonia, setnja,
Dravska park Suma.

JE NETKO REKAO SETNJAI? Yrjeme: TNIAI?

08:00

Pohrani

pretrazi kalendar

< oggo LA < oggo LI

prafil postavke pratrazl kalendar profil postavke

Slika 21 Prikaz koristenja kalendara (izvor: snimka zaslona) (4) (30)
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5.2. lzrada interaktivnih komponenti

U ovom poglavlju govorit ¢e se 0 izradi interaktivnih komponenti za ovaj projekt, njihovoj
svrsi i medudjelovanju, te 0 prototipnom toku koji radi uz pomoc¢ interakcija koje se izvode na
komponentama. Na slikama ispod, prikazane su sve medusobne interakcije izmedu okvira i sve

interaktivne komponente organizirane u odjeljke. U potpoglavljima ispod njih objasnjena je izrada

interaktivnih komponenti za svaki zaslon zasebno.

PRETRAZI

Flow 1 [5] Ev iy =
A & o
¢ Vo= = -

— [ |

Slika 22 Prikaz svih interakcija i animacija u ovom projektu (izvor: slika zaslona)
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Slika 23 Prikaz svih interaktivnih komponenti u ovom projektu (izvor: slika zaslona)
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5.2.1. Pozdravna stranica

Pozdravna stranica sastavljena je od tri zicna okvira i odvija se kao animacija koja zavr$ava na
zaslonu prijave. U prvom zi¢nom okviru nalazi se video Zene i psa Koji trée ususret objektivu
kamere. Po zavrSetku videa prelazi se na drugi okvir uz pomo¢ opcije Smart animate s
vremenskim odmakom od 300 ms. U postavkama prototipa, videozapisu je omoguceno

automatsko pokretanje s isklju¢enim zvukom i isklju¢enom opcijom ponavljanja.

POCETNI ZASLON

Interaction + X
Flow1 [5]

) When video en... ~

Actior —> Navigate to v

Destination ~ POCETNI ZASLON ~

s o Sren Animatior Smart animate v
POSTANITE DIO MREZE

LJUDI KOJI BRINU ZA
L) DOBROBIT SVAKOG Curve Ease out ¥
KUCNOG LJUBIMCA

Duratior @ 300ms

I

Slika 24 Prikaz animacije pozdravne stranice (izvor: slika zaslona) (9)

Prijelaz s drugog na treci okvir odvija se nakon duzeg vremenskog odmaka (2400 ms) kako bi
se korisniku dalo vremena da proc€ita poziv na akciju u drugom okviru. Kao i vecina prijelaza

unutar prototipa ovaj prijelaz je napravljen uz pomo¢ jednostavne animacije Instant zbog potrebe

za oStrim prijelazom,
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POCETNI ZASLON L

Interaction + X
Trigge @ After delay i
Delay &) 2400ms
7 ™
POSTANITE DID MREZE \ .
LIUGH KO BRINU ZA ACLIOT - NBVIQa[E to ~
DOBROEIT SYAKOG C}—H L\
KUCNGG LIUBIMCA

Destinatio POCETNI ZASLON  ~

FIDE DOGSITTERS

Animatior Instant e

Slika 25 Prijelaz s drugog na treci zaslon pozdravne stranice (izvor: slika zaslona)

Automatski prijelaz izmedu zadnjeg okvira pozdravne stranice i stranice za prijavu takoder je
napravljen uz pomo¢ opcije Smart animate. U animaciji mijenja se pozicija elementa logotipa, od
srediSta zaslona isti polagano Klizi prema gore zajedno s poljima za unos podataka za prijavu i
gumbima. Prethodno omogucuje algoritam opcije koji prepoznaje da se u oba okvira radi o istom
elementu, identificira razlike izmedu okvira i primjenjuje prijelaz na temelju pozicije elementa u
okviru. S odabirom dulje odgode prijelaza ravnomjerno se usporava tempo animacije do trenutka

stajanja.
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Interaction + X

b > Trigge ®) Aiter delay v
7 e @ :

v Delay &) 1200ms
g

W\J Actic —> Navigate to v

—

J4

Pl

L & W

Y i
L ' . y :
J A r i
‘ Curve Ease out v
: Lozinka
FIDO DOGSITTERS ;

Registracija

FIDO DOGSITTERS Destinatio PRIJAVA ~

&) 300ms

Iaboravljena Lozinka?

Slika 26 Automatski prijelaz izmedu zadnjeg okvira pozdravne stranice i stranice za prijavu

(izvor: slika zaslona)
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5.2.2. Prijava i registracija

Kako bi se postigao dojam cjeline kod zaslona prijave i registracije, za prijelaz s jednog na
drugi, koristena je animacija push (hrv. Gurni), a pokreta¢ prijelaza je pritisak na gumb
,,Registracija“. Kad se gumb pritisne zaslon registracije naizgled gura zaslon prijave van ekrana.
U postavkama interakcije moguée je namjestiti smjer guranja i trajanje animacije. Strelica u
zaslonu registracije ima istovjetnu ulogu, na njezin pritisak zaslon prijave gura zaslon registracije

van ekrana.

9:41 il F - g4l ail 7 - Interaction + X

¥ On tap v

r

7 e @ %’ REGISTRACIIA
iy
y

Action —> Navigate to v

g Destinatio REGISTRACIJA ~

FIDO DOFSITTFRS A atic Push h

Br. mohitela ili e-mai

Animate matching layers

Korisnicke ime ili e-mail
: 7 o ° - l T
L]

Ease out A

&) 300ms

Zaboravljena Lozinka? Registracija D

Slika 27 Prijelaz izmedu zaslona prijave i registracije (izvor: slika zaslona)

U zaslonima za prijavu i registraciju bilo je potrebno animirati polja za unos podataka, odnosno
omoguciti promjenu stanja polja te to isto uciniti za gumbe. Za svako polje unosa napravljena je
komponentna grupa s jednom ili vise varijacija glavne komponente. Te je u ovom stadiju izradena
komponenta gumba cije se instance koriste kroz cijeli dizajn aplikacije. Kako je ve¢ spomenuto
komponenta postaje interaktivna kada se varijacije glavne komponente povezu interakcijama. U
zaslonima za prijavu i registraciju polja za unos podataka se iz poetnog stanja mijenjaju u
ispunjeno stanje kada se na njih primjeni odabrani pokreta¢, pritisak na zaslonu prijave ili
vremenski odmak na zaslonu registracije. Pritiskom na instancu gumba mijenja se pocetno stanje

zeleno obojenje s bijelim tekstom u pobudeno stanje Zzuto obojenje s crnim tekstom. Na zaslonu
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za registraciju takoder su prisutna dva gumba naslovljena ,,Korisnik* i ,,Dadilja, njihova uloga je
omogucavanje odabira tipa profila za kojeg se zeli registrirati. Animirani su na nacin da se
pritiskom na jedan gumb mijenja obojenje oba gumba. Pritisnuti gumb prelazi u stanje
pobudenosti, dok neaktivan gumb prelazi u stanje mirovanja, signaliziraju¢i tip profila za kojeg se

registracija provodi.

Interaction + X
% Ontap

3 Change to

Variant2

KorisniCko ime ili e-mail

Smart animate

Linear

+ Duratio ) 300ms

adam.jones124{@gmail.com

Slika 28 Animacija polja za unos podataka (izvor: slika zaslona)

(S M
| [
' |
| |
| |
| |
| Gumb |
| |
e - - _ _ _ _ _J

Slika 29 Animacija gumba (izvor: slika zaslona)
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%+ REGISTRACIJA kORISNIK DADILJA

Slika 30 Animacija gumbi na ciji se klik obojenje suprotnog gumba izmjenjuje (izvor: slika zaslona)
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5.2.3.

Na slikama ispod prikazani su neodgovarajué¢i i odgovarajuc¢i primjeri izrade interaktivne

komponente Kkarti¢éne navigacije. U ovom prakticnom radu navigacija je napravljena kako je

prikazano u

boja samog

izradena je glavna komponenta i njezinih $est varijanta, svaka varijanta predvidena je za poseban
zaslon aplikacije. Unutar navigacije nalaze se elementi na ¢iji se pritisak mijenja varijanta
navigacije samo kako bi se odabrani element obojao u Zuto. Zatim je na svaki element (kategoriju)
unutar svih varijacija navigacije primijenjena interakcija kako bi se na njegov pritisak na svakom

zaslonu izmijenio zaslon u skladu s kategorijom. lako u ovom primjeru navigacija radi kako je

predvideno,

Navigacija, primjer odgovarajuéeg i neodgovarajuceg KkoriStenja

interaktivne komponente

prvom primjeru. ldeja je bila da se pritiskom na element unutar navigacije promijeni

elementa i zaslon aplikacije u skladu s odabranom kategorijom. U prvom primjeru,

moze biti izradena puno jednostavnije.

- !

=

€ POS.. @ POS.. POS.  «POS.

Slika 31 Neodgovarajuci primjer izrade interaktivne komponente karticne navigacije

(izvor: slika zaslona)
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Naknadno je izradeno bolje rjeSenje koje u potpunosti iskoristava moguénosti interaktivnih
komponenti. U tom primjeru izradena je samo jedna komponenta navigacije ¢ije se instance mogu
koristiti unutar svakog zaslona aplikacije. Nadalje, izradene su komponentne grupe za svaku
karticu navigacije. Instance komponenti kartica ubacene su u komponentu navigacije. U prototipu,
kartice za vrijeme pritiska mijenjaju stanje, odnosno boju iz bijele u zutu i na pritisak vode u
predvidenu kategoriju aplikacije. Iz navedenog se moze zakljuciti kako je izrada navigacije u
prvom primjeru vremenski zahtjevan i nezahvalan proces koji rezultira neurednim izgledom
prikaza interakcija. A drugi primjer je uredniji, potrebno je manje vremena za njegovu izradu i sve

instance navigacije mijenjaju se kada se promijeni jedna glavna komponenta.

komponente navigacije

(L7 (i

"DDABERI USLUGY

USLUBE 941 il -

MOJ PROFIL

PAZENJEU 1O DOMU
PAZENJEKODKUCE
CEKIRANJE KROZ DAN

ST
POSTAVKE

NAPIS) UPIT
o ot &

oo 24 Padane @
URED! PROFIL ¢
UREDI PROFILPSA

Slika 32 Odgovarajuci primjer izrade interaktivne komponente karticne navigacije

(izvor: slika zaslona)
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5.2.4. Odjeljak Pretrazi

Da bi se sto vjernije prikazalo korisnicko iskustvo u prototipu, zasloni kategorije ,,Trazi*
grupirani su u odjeljak. Na slijed izvrSenih radnji unutar odjeljka moze se gledati kao na zaseban
prototipni tok unutar prototipa. Kako bi se korisnik mogao vratiti s druge kategorije stranice na
zadnji okvir kojeg je otvorio unutar kategorije pretrazi, napravljena je poveznica na sam odjeljak
na za to predvidenoj kartici navigacije. Jedini zaslon s kojeg se uvijek dolazi na pocetni zaslon
unutar odjeljka je Zaslon prijave. Nakon pritiska na gumb ,,Prijavi se“ korisnik je usmjeren na
Zaslon predstavljanja. Namjena zaslona je opisati svrhu aplikacije te isti posjeduje samo

interaktivni gumb na ¢iji je pritisak korisnik usmjeren na zaslon Filter za dadilje.

PRETRAZI

Flow3 [p “s
DOGSITTERI U s vwavs wererm TRAZI DADILJE U BLIZINI

Slika 33 Prikaz odjeljka "Pretrazi” (izvor: slika zaslona)
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Stranica predstavil,... Filtar za dadilje Dogsitter-profil

E 3l Fhw aj I__Ip.. Fal ol = -
: DOGSITTER! U TVOJ0) BLIZINI : TRAZI DADILJE U BLIZINI

Powei klizat 22 edrativanje radiuss petre E] [

Ontap ~ +

— MNavigate to ~

&

Radjus ; -
5im Filtar za dadilje ~
(dabar ok 4
2] | Instant =~

. — Mw
Frrreme———— [

B ‘tagaitting”. Hada ulaga je da vag

puvetema g ceraiicirenim dedifema pesa i State management

amageimo Yam jesncstaeng | Egamo

mezersranie usluga Cuvania, smieitala

[] Reset scroll position

[ ] Reset component state

Slika 34 Prikaz prijelaza sa zaslona stranice predstavljanja na zaslon ,, Filter za dadilje

(izvor: slika zaslona)
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5.2.5. KoriStenje varijabli za izradu filtera za pretragu dadilja

Na zaslonu ,Filter za dadilje nalaze se elementi filter i tablica ,,Dadilje*. Filter ukljucuje
opcije ,,Radijus pokrivenog teritorija“ i ,,Zeljena lokacija®, a njegov cilj je prikazati dadilje u tablici
na podruéju odabrane lokacije u odredenom radijusu teritorija. Takoder, predvideno je automatsko

pojavljivanje pop up okvira, izreska maskote aplikacije.

Filtar za dadilje <D
m, ]

941 wll ¥ ==

TRAZI DADILJE U BLIZINI ,,
m Trenutna lokacija

Varazdin

Povuci klizac za odredivanje radijusa pretrage

€

Radijus
5 km

Koprivnica

Odaberi lokaciju

Zeliena lokacija

prétiagi kalendar

Slika 35 Prikaz zaslona "Filter za dadilje" s njegovim preklopnim okvirima (izvor: slika zaslona)
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o Zeljena lokacija

Kao inicijalno stanje slojevi unutar tablice ,,Dadije su sakriveni. Klikom na gumb ,,Zeljena
lokacija®“ otvara se padajuci izbornik s lokacijama za pretragu: Trenutna lokacija, Varazdin i
Koprivnica. Za filtriranje, odnosno sakrivanje i otkrivanje slojeva dadilja koristene su interakcije
s lokacijama za pretragu. Za doti¢nu operaciju bilo je potrebno napraviti par predkoraka
(definiranje, dodjeljivanje i postavljanje).

Prvi korak je definiranje memorijskog prostora kojem ¢e se dodijeliti slojevi dadilja. Varijable
su definirane u dijaloskom okviru Lokalne varijable. Vrijednost svih varijabla je tipa boolean.
Odabrani tip vrijednosti koriSten je za sakrivanje i otkrivanje slojeva. Varijablama su dodijeljena
imena: Trenutna lokacija, Varazdin i Koprivnica. Sve varijable smjeStene su u kolekciju
,,Lokacijske varijable“ te je njihova vrijednost postavljena na neto¢no (eng. false).

Drugi korak ukljucuje dodjeljivanje slojeva dadilja odgovaraju¢im varijablama. Varijabli
Trenutna lokacija dodijeljene su dadilje koje se nalaze u blizini trenutne lokacije, varijabli
Varazdin dodijeljene su dadilje iz Varazdina, a varijabli Koprivnica dadilje iz Koprivnice. Buduci
da su sve varijable postavljene na neto¢no, svi slojevi dadilja su sakriveni.

Treci korak podrazumijeva postavljanje varijabla na lokacije za pretragu. Kada se pritisne sloj
Trenutna lokacija, izvrsava se operacija Postavi varijablu (eng. Set variable). U dijaloskom okviru
za interakcije, varijabla Trenutna lokacija postavljena je na true, dok su varijable Varazdin i
Koprivnica postavljene na false. Takoder, zadano je da se padaju¢i izbornik s lokacijama za
pretragu zatvori. Na isti na¢in se varijable postavljaju za interakciju s lokacijama za pretragu
Varazdin 1 Koprivnica.

Varijable filter i pokazi filter naknadno su dodane. Varijabla filter postavljena je na false, a
varijabla pokazi filter postavljena je na true. Varijabli filter dodijeljen je sloj na kojem se nalazi
filter, a varijabli pokazi filter dodijeljen je gumb ,,Pokazi filter. Kada se pritisne sloj Trenutna
lokacija filter se sakriva , a gumb pokazi filter i dadilje u blizini trenutne lokacije postaju vidljivi.
Kada se pritisne gumb ,,Pokazi filter, varijabla pokazi filter vraca se na false, a varijabla filter se

postavlja na true.
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o Radijus pokrivenog teritorija

Opcija ,,Radijus pokrivenog teritorija ne filtrira dadilje, dodana je u filter samo u
demonstrativne svrhe,. Za odabir radijusa koristen je kliza¢; fiksne vrijednosti na kliza¢u su 5 km,
10 km i 20 km. Pokreta¢em interakcije on drag, odnosno povlacenjem kvadrati¢a unutar klizaca
mijenja se vrijednost pokraj njega. Kako bi se ostvarila takva animacija napravljena je
komponentna grupa. Grupa je sastavljena od glavne komponente, odnosno pocetnog stanja kad je
vrijednost klizaca na 5 km i varijanta komponente. U prvoj varijanti kvadrati¢ unutar klizac¢a
postavljen je na sredinu, a pored klizac¢a se nalazi vrijednost od 10 km, a u drugoj je kvadrati¢
postavljen na kraj i pored je vrijednost od 20 km. Animacija je ostvarena na nacin da se povlakom
kvadrati¢a unutar klizaca mijenjaju stanja komponente. Za prethodno je koristena opcija Smart
animate koji prepoznaje poziciju kvadrati¢a i stvara animaciju klizanja, prepoznaje promjenu boje

kliza¢a i stapa dvije boje prilikom povlacenja klizaca i mijenja broj kraj kliza¢a na atraktivan nacin.

On drag + X
€, .
Radijus ~2 Change to
5km

........................................ Property 1 Variant4

Smart animate

@ Linear 300ms

Radijus
10 km

&
Radijus
20 km State management @

[J Reset scroll position

Slika 36 Prikaz animacije prijelaza stanja klizaca za radijus (izvor: slika zaslona)
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o ,Pop up® okvir maskote aplikacije

Pop up okvir pojavljuje se nakon vremenskog odmaka od 800ms. Izrezak maskote, Fide
polagano klizi prema unutra kao da se naviruje. Za animaciju je odabrana opcija Move in u smjeru

desno u trajanju od 1000ms. Pop up izmice iz zaslona ako se pritisne na njega.

e After delay + X

800ms

TRAZI DADILJE U BLIZINI

@ Open overlay

L?v' Trenutna lokacija Frida 1
Povuci kliza¢ za odredivanje radijusa pretrage
Varazdin Move in <=l T
Radijus Koprivnica Linear 1000ms

5km

0d ciju +» Frida 1 D

Overlay settings

Manual N Dd

Close when clicking outside

(O Add background

State management ®

(O Reset scroll position

Slika 37 Prikaz animacije Saljivog pop up okvira (izvor: slika zaslona)
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5.2.6. Profil dadilje Antonie

Za demonstraciju funkcionalnosti profila dadilje, odabran je profil dadilje Antonie. Pritiskom
na njezin sloj unutar tablice dolazi se na njezin profil, a animacija interakcije postavljena je na

Instant. Znacajke profila koje ¢e se u ovom poglavlju opisivati prikazane su na slici ispod.

KOMPONENTE ZA PROFIL DADILJE

+» CARUSEL
% Tekst poruke

< djelatnost-paZenje ko. % djelatnost-Setnja
PAZENIE KOD KUCE Seme
PAZERJE KOD KUCE SETR
[ ——— G po s« cekses

< djelatnost-cekiranje kr % djelatnost-paZenje u . & ocj
CEKIRANJE KROZ DAN PAZENIE U MOM DOMU PR

ronow

CEKIRANJE KROZ DN PAZENIE U MOM DOMY reEee

i v v X1 pamcanats haach st e v, Sava g b g s PrTT )
[ p— i o ot
sesee

Slika 38 Interaktivne komponente profila dadilje Antonie (izvor: slika zaslona)

o Animacija Sapica

Komponenta ocjenjivanje Sapicama ve¢ se pojavila unutar slojeva dadilja na zaslonu Filter za
dadilje. Na zaslonu profila napravljena je mala animacija komponente, odnosno promjene stanja
bez Sapica u stanje sa Sapicama. Nakon vremenskog odmaka od 2000ms instanca komponente

mijenja se u drugu instancu uz pomo¢ animacije Instant.

After delay + X

2000ms

'S4 Change to

Property 1 ocjena 5
&
o Instant
ANTONIA
State management ®

Voljela bih tvog psa
vodit posvuda!

25 eur/h

(O Reset scroll position
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o Proces izrade interaktivne komponente vrtuljka

Komponenta vrtuljak ima vise primjena unutar dizajna aplikacije. Dvije instance komponente
razli¢itih namjena nalaze se na zaslonu profila dadilje. Prva predstavlja foto album, s drugom su
prikazane recenzije dadilje. Jedna instanca komponente koristena je i u profilu korisnika za prikaz
njegovog foto albuma. U daljnjem tekstu biti ¢e prikazan proces izrade komponente u Cetiri koraka.

Prvi korak zapocinje izradom osnovne kartice. U drugom koraku kartica je duplicirana jo$ dva
puta. Napravljenim karticama dodan je okvir na kojeg je primijenjena opcija automatskog
rasporeda kako bi kartice bile pravilno organizirane. U tre¢em koraku, okvir s karticama smjesten
je u drugi okvir koji predstavlja vrtuljak. Na vrtuljak je takoder primijenjen automatski raspored,
nakon ¢ega je dupliciran dva puta. U jednom od vrtuljaka poravnanje elemenata postavljeno je na
sredinu, u drugom na desno, a u treéem na lijevo. Od ovih triju varijanti vrtuljka kreiran je set
komponenti. Cetvrti korak je interakcijama povezati svaku stavku u setu komponenta. Pokretadem
on drag, odnosno povlacenjem okvira s karticama ulijevo ili udesno mijenja stanje komponente.

Za neprimjetan prijelaz izmedu stanja komponenti koriStena je opcija Smart animate.

+» CARUSEL %

(m ]

Slika 39 Prikaz komponentne grupe "Vrtuljak™ (izvor: slika zaslona) (11) (17) (18)
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o Formular za odabir usluge

Pritiskom na stavku u formularu, odnosno uslugu otvara se okvir s opisom usluge. Prethodno
je postignuto animacijom promjene stanja komponente uz pomo¢ opcije Smart animate. Unutar
stavke u formularu takoder je prisutan okvir za potvrdu, zasebna interaktivna komponenta koja je

koristena u vi$e navrata u dizajnu.

Cuena posatu + cmelanna [ Reset scroll position

+ djelatnost-3etnja |r
. T 1
| T ; | On tap + X
- SETNJA |
: % : IS4 Change to
| | Property 1 Variant2
v +
| b |
| SETNJA | Instant
| |
| Dolazim po vaseg psa i Secem ga u parku po vasem izboru. | State management o)
| |
| |
| |

- - i - Tre|

Slika 40 Animacija promjene stanja komponente formulara za odabir usluge (izvor: slika zaslona)

l | On tap + X

fsd Change to

STANJE DA

Smart animate

Q H Ease out 300ms
| | State management (0]

l l (J Reset scroll position

Slika 41 Prikaz animacije promjene stanja okvira za potvrdu DA/NE (izvor: slika zaslona)
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|

|
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Slika 42 Prikaz animiranja promjene stanja tekstnog okvira unutar zaslona profila dadilje Antonie

(izvor: slika zaslona)

o Potvrda poslanog zahtjeva

Nakon odabira usluge i punjenja polja za upit predvideno je da ¢e korisnik pritisnuti gumb
,,Posalji upit®. Pritiskom gumba otvara se preklopni okvir koji ima zadacu javiti korisniku da je
upit poslan. Pozicija preklopnog okvira rué¢no je namjestena. Okvir je animiran opcijom pomakni

unutra u smjeru prema dolje, a trajanje same animacije je 300ms.
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Overlay settings
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Close when clicking outside
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State management D)

[] Reset scroll position

Slika 43 Prikaz izrade animacije otvaranja preklopnog okvira "Vas upit je poslan”

(izvor: slika zaslona)
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5.2.7. Moj profil

o Animacija preklopnog okvira ,,Va$ upit je odobren*

Nakon otvaranja korisnic¢kog profila na vrhu zaslona automatski se pojavljuje preklopni okvir
,»Vas upit je odobren. Animacija ovog okvira sli¢na je animaciji okvira ,,Vas upit je poslan®, ono
Sto ih razlikuje je pokretac¢ interakcije i Cinjenica da se doti¢ni okvir nakon vremenskog odmaka

od 2000ms zamjenjuje porukom dadilje. Prethodno je u¢injeno opcijom zamijeni preklopni zaslon.

After delay + X
i;\ +D8 567 3456
, Hej =) Antonia iz Fide je, hajmo se dogovo
2000ms
After delay ~
MOJ PROFIL y L) Opg Swap overlay
&
E] Motification - Collapsed
_f' N Instant
;. -

I

A
y o State management ®

[J Reset scroll position

Vas upit je odobren! (] Reset component state

Slika 44 Prikaz animacije zamjene preklopnog okvira "Vas upit je odobren" s komponentom poruke

(izvor: slika zaslona) (27)

o KoriStenje instanci komponente za spremanje promjena unutar sekcije profila

Osobine psa mogu se urediti u preklopnom okviru ,,Uredi osobine* koji se otvara pritiskom na
tipku ,,Uredi. U preklopnom okviru korisnik moze naglasiti prisutnost osobine sa da ili ne, ovisno
0 karakteristikama ljubimca. Za vjerniji prikaz spremanja promjena unutar sekcije ,,Osobine psa“
glavne komponente stavljene su direktno u okvir ,,Uredi osobine*. Isto je napravljeno jer promjene

na glavnim komponentama utje¢u na njihove varijacije.
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Slika 45 Prikaz animacije preklopnog okvira za uredivanje osobina psa (izvor: slika zaslona)
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5.2.8. Postavke

Na zaslonu postavki nalaze se informacije o korisniku u kategorijama ,,Tvoji podaci®, ,,Podaci
za placanje*, ,,Uredi profil* i ,,Uredi profil psa“. Svaka kategorija kraj svog naziva ima Zuto-crnu
ikonu olovke na €iji se pritisak otvaraju preklopni okviri za uredivanje stavki u svakoj kategoriji
zasebno. Preklopni okviri sastoje se od polja za unos ili pregled podataka, gumba za pohranjivanje
I gumba za natrag. Animacija preklopnog okvira napravljena je sli¢no kao i animacije ostalih
preklopnih okvira u prototipu, no izlazak iz okvira nesto je drugaciji. U prethodnim poglavljima
prikazani su primjeri izlazaka iz preklopnih okvira pritiskom van okvira. Okviri unutar zaslona

postavki specifi¢ni su po tome da se iz njih izlazi interakcijom na tipku unutar preklopnog okvira.

941 ol T -
POSTAVKE
» POSTAVKE/TVOJI PODACI  4/» & POSTAVKE/P
{1
ol pooact & ﬂi =
- Ime i prezime [ET Y visa
PODACI ZA PLACANIE &
- Adam Jones Ime i prezime vlasnik
UREDI PROFIL &
- Adresa Adam Jones
UREDI PROFILPSA &2
- UI. Frana Kurleca 1. 42000, Varazdin Broj kartice
E-mail AEG] <one ren s
adam jones124@email.com e
Br. telefona e
0997341238 Vrijedi do
[x] [x] 03/29
atemnshd Ieidenge M chEl 2s che shge
P — e ! [, Hatrag
393 x Hug

ity
it e Skt Pendog e psioni b,

2

postavka

Slika 46 Prikaz animacije otvaranja i zatvaranja preklopnog okvira ,, Tvoji podaci**

(izvor: slika zaslona) (28)
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5.2.9. Moj kalendar

Koristenje plugina kao sto je ,.Simple calendar generator moze znatno ubrzati proces
dizajniranja kalendara u aplikaciji. Prethodno je u¢injeno za namjenu izrade kalendara u ovom
projektu. Uz sam kalendar, generira se i komponenta za datum, pri ¢emu svaka brojka u kalendaru
predstavlja instancu te komponente. Naknadno je s dobivenom komponentom kreirana
komponentna grupa s dvije varijacije: nepobudenim stanjem i pobudenim stanjem. Pobudeno
stanje je posljedica pritiska na bilo koji datum unutar kalendara. Za demonstraciju spremanja
dogadaja kreiran je preklopni okvir ,,Novi dogadaj. kojeg pokrece pritisak na datum u pobudenom
stanju. Unutar okvira novi dogadaj nalaze se instance komponente za tekst i vrijeme novog

dogadaja.

941 wil = -
KOMPONENTE ZA KALENDAR
Sun Mon Tue Wen Thu Tri Sat
12 3 [a]s & 7 & E
8 8 w0 M @ M\W | -
15 16 17 18 13 20 N % Novi dogadaj 1 1 :
22 23 24 25 26 27 28 |
20 30 2 3 4 v dzgadal: 1 !
5
|
_____ _J
Viijeme:; % tekst kale... % vrije...
JENETKO REKRO SETMONT Y R .
| I
@ | 1
| ]
Pulaci | I
Antonia, Setnja, | ]
Draveka park Surma, : Ag:00 |
| ]
1

< @ oggo 2

pretrad kalgndar poufil postine

Slika 47 Prikaz zaslona kalendar i njegovih interaktivnih komponenti
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6. Izvedba prototipa

Za potrebe ovog rada i demonstracije funkcionalnosti aplikacije ,,Fido dogsitters® u
prototipnom toku prikazano je putovanje kroz aplikaciju iz pozicije korisnika (eng. customer
journey) koji ugovara uslugu Setnje. U prototipu su redom prikazani slijede¢i koraci: prijava
korisnika u aplikaciju, njegovo putovanje na zaslon predstavljanja s kojeg se seli na zaslon filtera
za dadilje, interakcija s filterom koja rezultira pronalazenjem dadilje u blizini njegove trenutne
lokacije, pregled profila dadilje i slanje upita, nakon ¢ega slijedi pregled podataka za placanje te
na kraju zakazivanje dogadaja u kalendaru. Funkcionalnosti aplikacije mogu se jos prikazati kao
prototipni tok iz pozicije dadilje kod ugovaranja usluge Setnje. Druge varijante prototipnog toka
mogu biti proces registracije i uredivanja korisnickog profila ili profila dadilje, prikaz

funkcionalnosti uskrsnjih jaja, postupak recenziranja i sli¢no.

v - w1 PET a1 - " -
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3 ~ DOGSITTERI U TVOJO) BLIZINI TRAZI DADILJE U BLIZINI Varian
/" - '.-‘y REGISTRACLIA Ca
i ’ [T Py sy —
e -
[ ] 3o W
=] — - |
=] '-
— s
. -

- - -
Y e ? M0J PROFIL POSTAVKE [P p——— -
¢ |
g E A e
v o S -
e ] (T
Vit peiin e pnorn & :

o
uRen) phoR Fsk £

Vied do
w

UsuwsE
PATEWE U MOM DONY

PATENSE KOD KUEE VOU DRUGE ZIVITINJE

CERRME RAOZ AN VU DUECH

SETia VOUI SE [LERAVATI NA TROSJEDU

(HIPERJANTIVARTA

Slika 48 Kronoloski prikaz svih zaslona u prototipu (izvor: slika zaslona)
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7. Zakljucak

Dobar Ul/UX dizajn omogucuje korisniku ostvarenje vlastitih ciljeva posredstvom aplikacije,
a njegovo putovanje kroz istu ¢ini ugodnijim i ljepSim. Stoga, ako dizajn bez pravog razloga imalo
otezava njezino koristenje, to moze utjecati na angazman i odvratiti korisnike od aplikacije. Sve
navedeno moze dovesti do financijskih gubitaka.

Figma je snazna i besplatna aplikacija za Ul i UX dizajn. U ovom radu, pokazala se kao
neprocjenjiv alat u razvitku dizajna aplikacije. Figma omogucuje laku izradu sistema dizajna
digitalnih aplikacija $to poboljsava dosljednost i vizualnu povezanost elemenata na zaslonu, $to
doprinosi boljem korisnickom iskustvu. Vrijedno je uloziti vrijeme u istrazivanje svih njenih
funkcionalnosti, kako bi se njezine prednosti maksimalno iskoristile.

Uspjesnost brenda mjeri se u njegovoj prepoznatljivosti i emocionalnoj povezanosti koju stvara
s korisnicima, a maskota je snazan alat za postizanje tog cilja.

U ovom radu prikazano je kako se primjenom alata Figma moZe u relativno kratkom
vremenskom roku realizirati dizajn korisnickog sucelja i funkcionalni prototip aplikacije.
Prethodno prakti¢noj realizaciji vazno je detaljno isplanirati zeljene funkcionalnosti i samu svrhu
pojedinih elemenata predmetne aplikacije. Figma sadrzi niz opcija kojima se mogu izraditi
atraktivne simulacije razlicitih interakcija sa suceljem aplikacije, §to znac¢ajno doprinosi opéem
dojmu realiziranog proizvoda. Izradeni prototip pruza realne uvide u razlicite aspekte korisnickog
sucelja aplikacije i omogucuje pravovremeno uvidanje problemati¢nih funkcionalnosti. Obzirom
da je Figma izrazito intuitivan alat, relativno jednostavan za koritenje, omogucéuje nam brze
ispravke problemati¢nih elemenata i u konacnici oblikovanje prototipa koji ¢e zadovoljiti visoke

kriterije modernog informacijskog drustva.
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SveuciliSte
Sjever

SVEUCILISTE
SIEVER

IZJAVA O AUTORSTVU
1
SUGLASNOST ZA JAVNU OBJAVU

Zavrs$ni/diplomski rad isklju¢ivo je autorsko djelo studenta koji je isti izradio te student
odgovara za istinitost, izvornost i ispravnost teksta rada. U radu se ne smiju koristiti
dijelovi tudih radova (knjiga, ¢lanaka, doktorskih disertacija, magistarskih radova, izvora s
interneta, i drugih izvora) bez navodenja izvora i autora navedenih radova. Svi dijelovi
tudih radova moraju biti pravilno navedeni i citirani. Dijelovi tudih radova koji nisu
pravilno citirani, smatraju se plagijatom, odnosno nezakonitim prisvajanjem tudeg
znanstvenog ili struénoga rada. Sukladno navedenom studenti su duzni potpisati izjavu o
autorstvu rada.

Ta, Jelena Margi¢ (ime i prezime) pod punom moralnom,
materijalnom i kaznenom odgovornoséu, izjavljujem da sam iskljucivi
autor/ica zavr$nog/diplomskog (obrisati nepotrebno) rada pod naslovom

Dizajn korisnickog sucelja i razvoj prototipa aplikacije "Fido dogsitters” u alatu Figma (upisati naslov) te da u
navedenom radu nisu na nedozvoljeni nacin (bez pravilnog citiranja) koristeni
dijelovi tudih radova.

Student/ica:
plsatl e j prezime)

‘/Z/v*-« -< &

(vlastoru&{ potpis)

Sukladno Zakonu o znanstvenoj djelatnost i visokom obrazovanju zavrine/diplomske
radove sveudili§ta su duzna trajno objaviti na javnoj internetskoj bazi sveuéiline knjiznice
u sastavu sveudciliSta te kopirati u javnu internetsku bazu zavr$nih/diplomskih radova
Nacionalne i sveudéilisne knjiznice. Zavr$ni radovi istovrsnih umjetni¢kih studija koji se
realiziraju kroz umjetnicka ostvarenja objavljuju se na odgovarajuci na¢in.

Ja, Jelena Margi¢ (ime i prezime) neopozivo izjavljujem da
sam suglasan/na s javnom objavom zavr$nog/diplomskog (obrisati nepotrebno)
rada pOd naslovom Dizajn korisnickog sucelja i razvoj prototipa aplikacije "Fido dogsitters” u alatu Figma (upisati
naslov) ¢iji sam autor/ica.

Student/ica:

pisati W prezime)
IZ"V"“ zvj". "§

/ (vlastorué(f potpis)
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