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Predgovor

Tehnike produkcije danasnje glazbe se brzo razvijaju i tesko ih je sve pratiti. Svakim danom
nam postaju sve dostupnije platforme za izradu glazbe, pa je ¢ak doslo do toga da mozemo stvoriti
smislenu pjesmu tako da damo samo par recenica racunalu. Iz tog razloga, ljudi poCinju sve vise
cijeniti glazbu koju su napravili ljudi, a ne umjetna inteligencija.

U ovom radu sam, koji se bavi elektronickom glazbom, namjerno otiSao korak dalje. Svi
glazbeni klipovi koje koristim u produkciji su snimljeni pomo¢u mojega glasa ili nekog predmeta
u mojoj sobi.

Kao glazbenik koji se glazbenom produkcijom bavi kao hobijem, cilj ovog projekta jest
napraviti potpuno ljudsku elektronicku glazbu, ali i uz to nauciti nove tehnike produkcije kako bi
ljudske zvukove pretvorio u nesto $to nalikuje na umjetne sintesajzere.

Naglasak takoder stavljam na nesavrSenstvo ove glazbe, jer uz moje pjevanje koje nije u
tonalitetu 1 snimanje zvukova u vlastitoj sobi s neprofesionalnim mikrofonom, savrSenstvo je
jednostavno bilo nemoguce. Uz sve to, nisam se bunio tom nesavrSenstvu, ve¢ sam ga iskoristio u
svoju svrhu.

Nakon viSe verzija projekta, projekt je ispao uspjesan i potpuno sam zadovoljan, ne samo sa

zavrSenim produktom, ve¢ 1 sa znanjem koje sam stekao radeci ga.



Sazetak

Tema ovog rada jest produkcija elektronicke glazbe u kuénom studiju uz vlastito snimljene
audio klipove. Naglasak je na limitiranom izboru vlastito snimljenih klipova i nesavrSenosti
ovakve glazbe. Rad opisuje proces ideje, snimanja, produkcije, masteringa i na kraju vizualnih

dijelova same glazbe kao cover artovi i imena pjesama i producenta.

Kljuéne rijeci: DAW, Ableton, produkcija, snimanje, miks, efekti, vlastiti uzorci



Popis koriStenih kratica

DAW digital audio workstation — software za produkciju glazbe
Miks mix — dio produkcije u kojem se ureduju zvucni elementi
Hz herc

EQ ekvilajzer — plugin za manipuliranje frekvencijama

BPM beats per minute — udarci po minuti

dB decibel

EP extended play — krace od albuma, sadrzi 3-6 pjesama
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1. Uvod

Ljudi su od pocetka vremena imali pristup i nacin za stvarati glazbu, koliko god ona bila
primitivna. Na pocetku se glazba stvarala samo urlicima i udaranjem predmeta o predmet. Kasnije
su se razvili i primitivni instrumenti koji su bolje prenosili ideju glazbenika. Kako je ljudima
potrebna glazba, ti primitivni instrumenti su se razvili u instrumente kakve ih znamo danas, ali to
nije bilo dovoljno. Ljudi su htjeli dostupniju glazbu i to u obliku snimke koja se moZze vrtjeti sve
dok se sami fizicki predmet ploce, ili na cemu je glazba snimljena, ne unisti od starosti ili vanjskih
¢imbenika.

Tako je doslo do pocetka snimanja glazbe 1877. na potpuno mehani¢kim uredajima. Era od
1877. do 1925. godine se naziva akusticnom erom. Snimke u tom razdoblju su funkcionalne, ali
su bile tihe 1 hvatale su samo mali dio ¢ujnog zvucnog spektra tako da je samo iskustvo sluSanja
takvih snimki bilo dosta loSe. Ljudi nisu bili time zadovoljni i nastojali su podi¢i iskustvo slusanja,
ali takoder 1 snimanja glazbe.

To je dovelo do sljedece ere, tzv. Elektricne ere koja je trajala od 1925. do 1945 godine.
Obiljezavaju¢i dio ove ere su bili elektronicki mikrofoni, elektronicka pojacala signala i
elektromehanicki snimaci koji su svi bili od iste tvrtke, Western Electric. Western Electric je bio
znatno popularan u krugovima americkih diskografskih kuca koje su usvojile novi hibridni na¢in
snimanja glazbe. Zvuk se sada mogao uredivati, pojacati, filtrirati i izbalansirati.

Tre¢i val napredovanja (1945.-1975.) dogodio se nakon Drugog svjetskog rata, kada je uvedeno
snimanje na magnetsku vrpcu iz njemacke. Prikladno, ova era se naziva magnetskom. U ovoj eri,
kvaliteta zvuka je znatno porasla i time dovela do razvoja stereo snimki. Kako bi se glazba
nastavila razvijati bilo je potrebno odmaknuti se od analognih nac¢ina snimanja 1 uredivanja.

Posljednji val, digitalna era, koji traje od 1975. do danas je napravio upravo taj odmak.
Analogni nacini snimanja prelaze u polu ili potpuno digitalni oblik. Digitalni oblik je omogucio
mnogo toga. Uredivanje audio zapisa je postalo bezgrani¢no, u smislu da se svaka nesavrsenost u
audio signalu moze popraviti ili promijeniti. Dostupnost glazbe je postala veca, pogotovo u
danasnje vrijeme, gdje je sva glazba samo racunalni zapis koji moze biti reproduciran u bezbroj
primjeraka u bilo kojem dijelu svijeta.

I tako, u povijesti su ljudi tezili ,,savrSenstvu® u glazbi i na neki nacin su ju dobili. Danas je
moguce glazbu napraviti tako da upiSe$ samo temu pjesme. Racunalo ¢e uzeti te rijeci i pretvoriti
ih u smislenu glazbu s umjetnim instrumentima, umjetnim glasom i umjetnom kreativnos¢u. Ta
glazba je na neki nacin ,,savrSena‘“ formulom, ali na kraju krajeva, nije smisao da glazba prati neku
formulu savrSenstva, ve¢ da prenese neku ljudsku emociju i nesavrsenstvo. Na pocetku, ideja mog

rada je bila prikazati upravo ovu povijest koju sam napisao, ali predstavljena kroz audio zapise, tj.
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pjesme. Kroz analizu ovoga, a i samog istrazivanja, u meni se probudio buntovnicki duh protiv
savrsenstva u glazbi. Iako volim i slusam elektronicku glazbu, ona spada pod ,,savrSenu* glazbu.
Kod sviranja instrumenata nema ljudskih gresaka jer su instrumenti virtualni i prate savrSeno
postavljene note.

Na kraju je ideja prerasla u ovo Sto je sada. Elektronic¢ka glazba napravljena bez virtualnih
instrumenata, ve¢ su jedini instrumenti moj glas i predmeti koje sam nasao u svojem stanu. Bilo
je puno izazova, kao npr. kako prirodni glas pretvoriti u bas instrument ili kako snimiti zamjenu
pravom bas bubnju. Sve prepreke sam na ovaj ili onaj nacin rijeSio i na kraju dobio kratki EP
glazbe koja je po svojoj prirodi elektroni¢ka, ali po samim elementima ljudska i puna greaka. Sto

bi se dobilo da praovjek napravi vlastiti EP elektronicke glazbe? Ovaj zavrs$ni rad!



2. DAW, pluginovi i uzorci

U samom projektu nije koristeno puno stavki. Koristeni su DAW i vlastito snimljeni uzorci

koji ukljuc¢uju moj glas ili neki predmet.

2.1. DAW - Ableton

Digitalna audio radna stanica ili digital audio workstation (DAW) je elektronicki uredaj ili
softver za racunalo u kojem se snima, obraduje i izbacuje audio signal. DAW-ovi dolaze u raznim
oblicima, od ,,jednostavnih* digitalnih oblika, kao Sto je Ableton, pa sve do viSemodularnih
fizickih komponenti povezanih na jedno raunalo.Osim §to DAW oznacava softver, takoder se
moze misliti na cjelokupni sastav koji se sastoji od DAW softvera, racunala, zvucne kartice,
mikrofona i zvuc¢nika.

Postoje razni DAW softveri i ve¢ina ih radi na isti nacin i sluze istim svrhama, pa tako pada
sve na korisnika koji DAW ¢e mu se najviSe svidjeti po layoutu i dizajnu. Ovaj projekt ¢u raditi u
Ableton Liveu, DAW kojeg koristim od pocetka svoje glazbene produkcije. Ableton Live, kao $to
mu i samo ime kaZe, sluZi najbolje za izvedbe uzivo. Iako mu je ime takvo 1 time se ponosi, Live
je sasvim sposoban 1 izvrstan 1 za kuénu/studio produkciju koja nije uzivo. Live ima pregledno
sucelje i mocne pluginove od kojih sam ja koristio mali broj jer imam druge plug-inove koji rade

isti posao, ali su bolje pregledniji s ljepSim korisnickim suceljem.

Slika 1 — Ableton Live korisni¢ko sucelje



2.2. Plug-inovi

Iako Ableton Live posjeduje svoje verzije ovih pluginova, koji su ¢ak i brzo napredovali u
zadnjih par godina, ja sam se navikao na pluginove drugih proizvodaca. Tako dolazimo do meni
najkori$tenijih, a to su Fab-Filter pluginovi. To je skup softvera koji ukljucuje ekvilajzer,
kompresor, saturator, limiter i druge pluginove. Fokus u mojem projektu su imali ekvilajzer

pomocu kojeg sam pojacavao, stiSavao ili potpuno micao frekvencije.

°| fﬂﬂ?af‘ll fP:r p r o ° Q 3 af Default Setting

MIDI Learn Zero Latency Analyzer o 100% 0.0dB *

Slika 2 — FabFilter Pro-Q 3 — korisnicko sucelje ekvilajzera

Zatim slijedi kompresor, pomoc¢u kojega sam kontrolirao dinami¢nost samih zvukova i

snimaka.



fabfilter p fo- C 2 Default Setting

software Instruments

¥ DISPLAY

) @

D e ) ‘ ‘ DFF 436 dB
\“5’7 7 dlean >’ 7 7"’/ AUTO GAIN
" THRESHOLD P

fa—

KNEE
Y SIDE CHAIN DRY

STYLE ATTACK RELEASE

72 dB

MIDI Learn Off 100% 0.0d8 0.0dB

Slika 3 — FabFilter Pro-C 2 — korisni¢ko sucelje kompresora

Bitan dio je imao i saturator kojeg sam koristio najvise kod zvukova niskih tonova kao bas da

bi mu pojacao niske frekvencije i napravio ga ,,jac¢im.*

Default Setting

=
» = 0

FEEDBACK FREQ DYNAMICS

Warm Tape

MIDI Learn Linear Phase High Quality 0.0de -1.0dB

Slika 4 — FabFilter Saturn 2 — korisni¢ko suéelje saturatora
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I na kraju, ono §to sve te promjene drzi pod kontrolom je limiter. On je plugin koji dode na
kraju. On je po prirodi kompresor, ali na nacin da ne pusta nikakav signal iznad zadane tocke.
Pomocu njega, glazba nikada nece prije¢i 0dB.

|

i fabfilter
(o] softwore Instruments

Default Setting

LOOKAHEAD ATTACK RELEASE CHANNEL LINKING

o S O
2

¥

>

Q3IDNVAQY

MIDI Learn True Peak Limiting

Slika 5 — FabFilter Pro-L 2 — korisni¢ko sucelje limitera

Iako ovo nisu svi pluginovi koje sam koristio, ovo su pluginovi koje sam naj¢esée koristio i
koje je najbitnije za upoznati. Od ovih drugih, koristio sam reverb za stvaranje umjetne jeke,
Trackspacer koji sluzi kao kompresor, ali komprimira zvuk samo kad bas bubanj udari kako bi se

dobio efekt pumpanja, te autotune za popraviti neke note.
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FREEZE — TRACKSPACER —

WAVESFACTORY

Slika 6 — Trackspacer — sidechain kompresor

A?tﬂﬂﬁ AUTO-TUNE
Tracking Input Type {ay Transpose Detune
I I

Auto Key

Retune Speed Humanize

Flex Tune Natural Vibrato

. Remove

dLlLLILLILILLILLLILL

Slika 7 — Auto-Tune Pro
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2.3. Uzorci

Sto se tice samih snimaka, koristio sam svoj glas 1 predmete u sobi. Snimke su snimljene na

skromnom Presonus M7 mikrofonu koji nije ni blizu profesionalnom.

Slika 8 — Presonus M7 mikrofon

Za proces snimanja, stavio sam ograni¢enje samog vremena snimanja na jedan sat i takoder
ogranicenje da smijem koristiti samo one uzorke koje sam snimio u tom vremenu. Ta ograni¢enja
su mi pomogla da ne trazim savrSenstvo i da budem kreativan u pretvaranju tih uzoraka u nesto
drugo. Uzorci se sastoje od mojeg pjevanja raznih slogova kao ,,la“ ili jednostavno pjevuSenje
slova ,,u.“ Osim svog glasa, koristio sam i predmete kao metalni yo-yo po kojem sam udarao

metalnom Zlicom, udarac plastiénom bocom u stol ili zvuk igracke Nerf.
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Slika 9 — Yo-Yo i Nerf
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3. Produkcija glazbe

Nakon priprema i snimanja uzoraka slijedi i sama produkcija glazbe. Sama elektronicka glazba
nije bila dovoljno uzak izbor, odlucio sam se rekreirati par podzanrova elektroni¢ke glazbe. Tako
sam se odlucio na meni najpoznatije Zanrove, a to su house, techno, tropical house, drum and bass
1 future bass. Uz limit kod snimanja, u ovom trenutku sam se limitirao i na neka ,,pravila“ kod

produkcije tih specifi¢nih Zanrova.

3.1. Homemade House - Komoda

Slika 10 — Projekt Homemade HOUSE

House je vrsta elektronske glazbe koja je nastala u Chicagu i New Yorku ranih 80-ih. Disco je
ima veliki utjecaj na house, te je zadrZao plesnost i rita. Postoji velik broj podzanrova housea, kao
126-130 BPM, jake i upamtljive melodicne i bas linije, te poznati ,,four to the floor* ritam.

Kao $to zapo¢nem svaku pjesmu, zapocet ¢u od bubnjeva. Bubnjevi se sastoje od nekoliko
elemenata. Bas kick je stvoren pomoc¢u udarca Sakom u stol da se dobiju niski tonovi, a vise tonove
sam dobio pomocu udarca bocom u stol. Pljesak ruke udara na svaki drugi udarac bas kicka i taj
ritam stvara ,,four to the floor. Za ¢inele, koristio sam svoj glas govore¢i mjesavinu slova ,,c* 1
,,8.“ Za davanje dodatnog ritma, imitirao sam marake govore¢i ,,éiki, stiskanje tipke na tipkovnici
i na kraju dodao udaranje zlicom po metalnom yo-you. Na svakom od ovih elemenata se nalazi po

jedan ekvilajzer i kompresor, koji upravljaju frekvencijama i dinamicnosti.
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Glavni instrumenti visokih frekvencija su moj glas, jedan imitira sintesajzer pjevajuéi slovo
W, a drugi pjevajuéi ,,tn.“ Svaki glas je pretvoren tako da ima harmoniju, te je odabran najbolji
dio snimke koji se ponavlja. Kao i na bubnjevima, stavljeni su kompresor i ekvilajzer.

Bas instrument imitira moj glas pjevajuci ,,tn“ kao i gore, ali ovaj put je glas samo jedan, bez
harmonije i spusten za cijelu oktavu. Odabrao sam najbolji dio koji se ponavlja. Tu sam morao
koristiti 1 saturaciju da bi se dobila prava mo¢ bas instrumenta bez kojeg se pjesma raspada. Osim
kompresora i ekvilajzera, stavio sam i Trackspacer koji oslobada dio frekvencijskog polja kada
bas bubanj udari.

U pjesmi nema puno efekata. Koristio sam Sum svoje sobe kao ambijent, te da se doda efekt
Suma stare ploce na kojima se prije pustao house. Osim Suma, stavio sam svoje udisaje 1 izdisaje
zbog stvaranja tenzija prije samog dropa.

Za cover art mi je trebalo 1 producentsko ime pa sam se odlucio na ime Ya, jer sam ja snimio
uzorke.

Kada se posloze svi elementi dobije se potpuni ,,homemade house* kojeg sam nazvao Komoda,
jer svaka kuca ima komodu.

Nakon §to je audio dio bio gotov, na redu je bio vizualni dio samog rada, a to je napraviti cover
art. Za boje sam se odluc¢io za meni posebnu nijansu Zute i zelene, te uz njih crnu i bijelu. Uz boje,
grafike je povezivao i tamno crveni lineart koji joj daje poseban izrazaj. Za ovu specifi¢nu pjesmu
odlucio sam i¢i doslovno iz razloga je radim najbazi¢niju verziju housea. Odlucio sam se da ¢e na
grafici biti kuca s dvoriStem. Crtezi namjerno izgledaju kao da im fali boje, ali to samo pridodaje
osjecaju nesavrSenosti cjelokupnog projekta, te ih taj nedostatak samo viSe i bolje povezuje u

cjelinu.
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Slika 11 — Cover art pjesme Komoda

3.2. Homemade Future Bass — Vrata

Slika 12 — Projekt Homemade future bass

Future bass spada pod elektronic¢ku glazbu, te je spoj dubstepa i trapa. Spoj ta dva zanra nam
otkriva da je ovo po samom ritmu ,,jaci* zanr po agresivnosti od housea. Odreduje ga brzi tempo
od 142 BPM, dok se ritam izmjenjuje izmedu brzog i sporijeg.

Ova pjesma ima 2 razli¢ita uzorka bas bubnja i malog bubnja. Jedan je za brzi ritam pjesme,
drugi je za sporiji, iako su po uredivanju zvuka isti. Bas bubanj su opet 2 razli¢ita udarca, dok su
mali bubnjevi napravljeni od spoja zvuka paljenja upaljaca i udarca boce po stolu. Na svemu
ovome je iskoriSten ekvilizator i kompresor da se maknu nepozeljene niske i visoke frekvencije,
te kontrolira dinami¢nost i glasno¢a. U bubnjevima se nalazi takoder i imitacija ¢inela govoreci
slovo ,,c.”

U pjesmi je prevalentna bas linija koja je stvorena od mog glasa govoreci rije¢ ,,woah.* Za
stvaranje ritma basa bilo je potrebno uzeti samo mali dio te rije¢i, a onda dodati efekt da se stvori
arpeggio. Na basu se nalazi i Trackspacer koji ¢isti sami mix. Saturacija je bila neophodna, a s tim
1 kompresija tog samog jaceg signala. Saturacija i kompresija stvara neke nepozeljne frekvencije,
pa sam na kraju svega toga dodao ekvilajzer i o€istio bas instrument.

Akordi su stvoreni tako da sam govorio ,,walalala“ te uzeo samo dio te fraze. Zbog mog krivog

pjevanja, na ovaj uzorak sam morao staviti autotune, da popravi samo neke note. Drugi instrument
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za istu liniju je bio uzorak ,,tn,* a tre¢i je bio uzorak gdje pjevam dulje slovo ,,u.“ Njih sam sve
harmonizirao i stavio autotune.

Efekti ukljucuju laksi Sum sobe, bez Suma racunala, a uz to takoder i udisaj 1 izdisaj zbog
stvaranja tenzija prije dropa.

Pjesma mi daje osjecaj uspona i padova, pa sam pjesmu nazvao ,,Vrata“ kao simbol izlaska u

zivot 1 u nesto nepoznato. Cover art prati ime pjesme i prikazuje ¢ovjeka koji hoda u nepoznato.

Vrata

Slika 13 — Cover art pjesme Vrata
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3.3. Homemade tropical house — Vaza

Slika 14 — Projekt Homemade tropical house

Tropical house je podzanr housea, kojeg obiljezava sporiji tempo izmedu 115 i 122 BPM.
Ugodaj ovog zZanra je najceSce ljetan i nostalgican, ali ugodnog karaktera. Melodije ukljucuju
panove frule, bas linije su lakse i upotpunjuju samo melodiju.

Bubnjevi u pjesmi su lagani i spori, a uklju¢uju sloj od 2 bas bubnja za visoke i niske
frekvencije, umjesto malog bubnja sam stavio pljesak rukom, ¢inele opet ¢ini uzorak ,,c,” a dodatni
ritam daje uzorak ,,¢iki.” UljepSani su pomocu ekvilajzera, a slijepio sam ih pomoc¢u kompresora.

Melodiju stvara uzorak ,,tn* u prvom dijelu, a kasnije uzorak mog zvizdanja preuzima ulogu
melodije i ulogu flaute. Jedan uzorak zvizdanja sam digao za oktavu, dok sam drugog spustio,
kako bi dobio harmoniju. Kroz ve¢inu pjesme se ponavlja protumelodija koja je stvorena od uzorka
mene kako sviram flautu. Uzeo sam samo jedan ton tog sviranja i stavio efekt arpeggia.

Akorde, kao i prvi dio melodije, stvara spoj 2 razli¢ito procesirana uzorka ,,tn.“ Jedan uzorak
je ostavljen u originalnom tonalitetu, dok je drugi spusten za oktavu.

Od efekata u pjesmi nalazi se Sum sobe i racunala koji sluze da se dobije efekt Suma valova na
moru, razne verzije udisaja i izdisaja, a uz to i uzorak mog glasa kako govorim ,,walalala“ i uzorak
mog uzdisaja.

Za prikladno ime pjesme odlucio sam se za ime ,,Vaza“ jer je vaza dio kuce, isto kao §to je
tropical house dio Zanra house. Cover art je trebao pratiti ili ime ili Zanr, pa sam se odlucio nacrtati

tropski otok s palmama, dok je stil konzistentan s istim bojama i lineartom.
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Slika 15 — Cover art pjesme Vaza

3.4. Homemade drum and bass — Ekspres lonac

Slika 16 — Projekt Homemade drum and bass

Drum and bass je dio zanra elektronicke glazbe i najbrzi je zanr od ovih odabranih. Obiljezava
ga ekstremno brzi tempo od 174 BPM-a s brzim ritmom. Raspored bubnjeva u pjesmi je takoder

drugaciji od ostalih Zanrova u ovom projektu.
S obzirom da koristim iste uzorke, ova pjesma takoder koristi iste bas bubnjeve udaraca. Mali

bubanj se sastoji od 2 sloja uzoraka, a to su uzorak paljenja upaljaca i izgovor sloga ,,ki.* Brzi
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ritam pjesmi daje uzorak stiskanja tipke na tipkovnici u paru s ispucavanjem stiropornog metka iz
igracke Nerf. Na drugom dijelu se pojavljuju i uzorak govorenja slova ,,§ i zvuk bacanja slusalica
u zrak.

Akordi su stvoreni uz uzorke pjevanja ,,la* i ,,uuu.” Jedan je povisen, a drugi sniZzen za oktavu.
Slijepljeni su pomocéu kompresora, a lagana saturacija lijepo oblikuje neke manje cujne
frekvencije.

Bas je kao i dio akorda, stvoren s uzorkom ,,la“ gdje je uzet samo dio sa slovom ,,a.“ Nema
harmonije i glas je spusten za oktavu i dodan saturator da se istaknu niski tonovi. Da maknem
viSak visokih frekvencija koristio sam ekvilizator.

Melodiju stvara uzorak ,,la“ koji je vrlo malo izmijenjen §to se ti¢e visine tona. Na melodiji
nema autotunea, ali sam stavio kompresor da stiSa neke loSe snimljene frekvencije.

Prije samog dropa, stavio sam efekt dizanja tenzija pomocu udisaja i uzorak svog glasa kako
govorim ,ta,” a uz to mu povisujem ton sve do oktave. Na dropu dolazi do izdisaja i zvuka fidget
spinnera koji je vremenom sve tisi kako bi se snizile tenzije. Za atmosferu, dodan je efekt slabog
Suma sobe.

Drum and bass je najbrzi Zanr u projektu pa sam to htio prikazati i imenom i slikom. Pjesmu
sam nazvao ,,Ekspres lonac,” a na cover art sam stavio raketu kako leti u svemir. lako drum and
bass nije dio house (kuc¢a) skupine, kao 1 techno 1 future bass, svi ti zanrovi su nastali od najstarijeg

housea, pa na neki nacin svi pripadaju u istu skupinu.

Ekspres Lonac

Slika 17 — Cover art pjesme Ekspres lonac
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3.5. Homemade techno — Televizija

Slika 18 — Projekt Homemade techno

Techno je vrsta elektroni¢ke glazbe, vrlo sli¢na houseu, ali sa viSe repeticije 1 istih ritmova.
Brzi je Zanr od housea i future bassa, ali je sporiji od drum and bassa, naj¢es¢i tempo je oko 145
BPM. Uz house, techno je najrasireniji po klubovima koji pustaju elektronicku glazbu.

Bas bubanj je isti kao i u proslim pjesmama, dok mali bubanj imitira uzorak ,ki,” a Cinele
uzorak ,,c.“ Dodatan ritam stvara uzorak otvaranja i zatvaranja leptir noZza (nema ostricu) kojeg
sam popravljao da bude u ritmu pjesme, te uzorak udaranja zlicom po yoyou.

Melodiju robotskog glasa sam dobio uz uzorak dugog izgovora rije¢i ,,woah“ kojeg sam
takoder snizio za oktavu.

Bas je stvoren na slican nacin, ali sam ga snizio za jo§ jednu oktavu i uklonio visoke
frekvencije, te sam ga uz to saturirao i komprimirao.

Akordi su stvoreni od harmonije 2 uzorka, uzorak pjevanja slova ,,u“ i uzorak govorenja
,walalala. Na uzorcima se nalazi lagani autotune s laganom kompresijom i ekvilizator radi Cistoce
frekvencija.

Uzorak fidget spinnera snizuje tenzije, dok je sami drop vrlo iznenadan. Osim njega, stavio
sam 1 lagani Sum sobe bez Suma racunala.

Ime pjesme je takoder trebalo pratiti temu kuce, pa sam se odlucio za jednu od najpopularnijih
tehnologija u svim kuéanstvima, televizija. Sami crtez cover arta prikazuje veliku pozornicu na
kakvoj se najcesce pusta techno, a to se pogotovo uklapa s obzirom koliko je techno popularan u

klubovima.
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Televizija

Slika 19 — Cover art pjesme Televizija
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4. Realizacija albuma

4.1. Pretvaranje u cjelinu

Na samom kraju, kada su i glazba i crtezi gotovi, sve te elemente treba staviti u jedan paket. Iz
razloga Sto su sve pjesme kuéno napravljene, zamislio sam ih kao starinske ploce koje se Cuvaju
na policama u ku¢i i time do$ao do jednostavnog naziva za album, ,,Polica.” Crtez za kompletan

album prati i boje i stil crteza za same pjesme.

_ja

N\
Nk

)

Slika 20 — Cover art albuma Polica

4.2. Streaming

Za mjesto gdje ¢e se glazba moci poslusati, odlucio sam se za Soundcloud platformu. Samo
objavljivanje je besplatno i lako je za objaviti radove. Spojio sam glazbu u jednu playlistu kojoj
sam dao ime Polica i cover art koji ide s tim. Glazba je objavljena javno i bilo tko ju moze poslusati,

a finalno trajanje albuma je 10 minuta i 37 sekundi.
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Slika 21 — Objavljeni album na platformi Soundcloud
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5. Zakljucak

Nakon prolaska kroz viSe inicijalnih ideja, smatram da sam pomocu ove naucio najvise. Kroz
cijeli projekt sam prosao cijeli proces izrade glazbe, pa sve do logistike 1 na¢ina kako ju prikazati
drugima.

Na pocetku mi je najveca prepreka bila samo snimanje uzoraka, jer nikad nisam koristio
iskljuc¢ivo ono §to ja snimim, ve¢ bi preuzimao s interneta uzorke po potrebi. Bas zbog te prepreke,
sada imam viSe znanja kako 1 oko ¢ega trebam paziti kod snimanja uzoraka kod kuce.

Druga prepreka mi je bila kako pretvoriti te nesavrSene uzorke u iskoristljive instrumente i
efekte, ali kroz eksperimentaciju bi dosao i do rjesenja tog problema.

Najlaksi dio rada mi je bilo nacrtati cover artove jer kad imam gotovu glazbu, lako mi je
zamisliti vizualni dio 1 §to bi trebalo biti na crtezu.

Iako produciram glazbu ve¢ 6 godina, nauc¢io sam razne nove stvari oko starih Zanrova, jer sam

koristio tehnike snimanja i produkcije koje vjerojatno nikada ne bi niti probao.
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M ZA

HL¥ON

Sveuciliste
Sjever
sveuZiuire

SIRVER

IZJAVA O AUTORSTVU

Zavr3ni/diplomski rad iskljuéivo je autorsko djelo studenta koji je isti izradio te student
odgovara za istinitost, izvornost i ispravnost teksta rada. U radu se ne smiju koristiti dijelovi
tudih radova (knjiga, ¢lanaka, doktorskih disertacija, magistarskih radova, izvora s interneta,
i drugih izvora) bez navodenja izvora i autora navedenih radova. Svi dijelovi tudih radova
moraju biti pravilno navedeni i citirani. Dijelovi tudih radova koji nisu pravilno citirani,
smatraju se plagijatom, odnosno nezakonitim prisvajanjem tudeg znanstvenog ili struénoga
rada. Sukladno navedenom studenti su duZni potpisati izjavu o autorstvu rada.

Ja, Vld Kl‘zha re (ime i prezime) pod punom moralnom,
materijalnom i kaznenom odgovornoséuy, izjavljujem da sam iskljuéivi autor/ica
zavr$nog/diplomskog  (obrisati  nepotrebno) rada pod naslovom

frod keija albora elektronske !{nbt v2_kuing Snimbiene vaorke (upisati naslov) te da u
navedenom radu nisu na nedozvoljeni naéin (bez pravilnog citiranja) koristeni
dijelovi tudih radova.

Student/ica:
(upisati ime i prezime)

Vi J Kf‘) ha rr'c/

(vlastoruéni potpis)

£

Sukladno ¢l. 83. Zakonu o znanstvenoj djelatnost i visokom obrazovanju zavrine/diplomske
radove sveudiliSta su duZna trajno objaviti na javnoj internetskoj bazi sveuéilidne knjiznice
u sastavu sveudilista te kopirati u javnu internetsku bazu zavr$nih/diplomskih radova
Nacionalne i sveuéiliSne knjiZnice. Zavrini radovi istovrsnih umjetni¢kih studija koji se
realiziraju kroz umjetnicka ostvarenja objavljuju se na odgovarajuéi nadin.

Sukladno ¢l. 111. Zakona o autorskom pravu i srodnim pravima student se ne mozZe protiviti
da se njegov zavrsni rad stvoren na bilo kojem studiju na visokom uéilistu uéini dostupnim
javnosti na odgovarajucoj javnoj mreznoj bazi sveuéiline knjiZnice, knjiZznice sastavnice
sveudilita, knjiZnice veleuéilista ili visoke Skole i/ili na javnoj mreZnoj bazi zavrinih radova
Nacionalne i sveuéiliSne knjiZnice, sukladno zakonu kojim se ureduje znanstvena i
umjetnicka djelatnost i visoko obrazovanje.
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