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Ovim zavrdnim radom cilj je testirati efektivnost slikovnice kao edukativnog medija u svrhu
popularizacije znanosti i pobudivanja interesa Sire javnosti na temu paleontologije i arheologije.
Slikovnica sluzi kao uvodni pogled u nepoznato kojem je svrha pobuditi zelju za otkrivanjem. Praktiéni
dio rada obuhvacao je izradu digitalnih vizuala, generiranje price te na kraju produkcija slikovnice u
digitalnom i fizickom obliku.

U radu je potrebno

- artikulirati pri€u i protagoniste

- definirati medij izvedbe zavrénog rada

- pristupiti razradi medijskog postupka

- kreirati slikovnicu u digitalnom i fizickom obliku .

- analizirati i opisati cilj, ideju i sam postupak izrade zavrsnog rada

- provesti preliminarno testiranje edukativne dimenzije a dostupnom uzorku djece
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Predgovor

Tema ovog zavr$nog rada izrada je edukativne slikovnice u suradnji s autoricom teksta i
studenticom preddiplomskog studija Geologije na Prirodoslovno-matemati¢kom fakultetu (PMF)
u Zagrebu — Natalijom Sudar. Slikovnica je namijenjena djeci od pet do osam godina, a kroz radnju
smjestenu u pleistocen upoznaje djecu s izazovima i zivotom u dalekoj proslosti. Radnja slikovnice
prati tri glavna lika: starog Homo neanderthalensisa Kinga, Homo sapiens djevojcicu Linu i
mladunce Ursus spelaeus (Spiljski medvjed) Mimi, koji unato¢ razlikama zajedno uce i istrazuju
drevni svijet oko sebe.

Kroz njihove zgode i nezgode, djeca se uce vaznosti suradnje, medusobnog razumijevanja i
suzivota s prirodom. Ova pri¢a nije samo zabavna, ve¢ ima i snaznu edukativnu komponentu. Cilj
je djeci pribliziti razdoblje pleistocena koji obuhvaca i posljednje ledenog doba te ih upoznati s
razli¢itim vrstama ljudi i Zivotinja koje su tada zivjele. Kombinacija stvarnih povijesnih ¢injenica
1 kreativne pri¢e omogucuje mladim Citateljima da na mastovit nacin istraZe svijet naSih predaka.

Proces izrade slikovnice osim konkretnog grafickog oblikovanja prijeloma i ilustracije
ukljucivao je i detaljno istrazivanje paleontoloskih i arheoloskih podataka kako bi se postigla
autenti¢nost prikaza, a likovi 1 dogadaji bili su prilagodeni da budu razumljivi i privlaéni djecjem
uzrastu. Slikovnica ima za cilj poticati Citanje, razvijati empatiju prema prirodnom svijetu i uciti
djecu vaznim zivotnim vrijednostima kroz avanture ovih triju likova

Rad takoder ispituje efikasnost slikovnice kao edukativhog medija za djecu predskolske 1
mlade Skolske dobi. Ispitivanje se provelo kroz primjenu slikovnice na uzorku djece iz ciljane
dobne skupine i koreliranjem rezultata s prethodno objavljenim istrazivanjima.

Ovim zavrSnim radom nadam se pribliziti znanstvene teme njezinim Citateljima na jasan 1
zabavan nacin i da mozda za nekih 20 godina ¢ujem da su nekom ovu slikovnicu ¢itali dok je bio

dijete.



Sazetak

Edukacija djece izazov je koji svakim danom postaje sve zahtjevniji. U danaSnje vrijeme
trenutne gratifikacije druStvenih medija i slabe koncentracije postaje sve teze klasicnim na¢inima
zainteresirati djecu pogotovo kada je u pitanju uéenje. Ovaj zavrsni rad opisuje jedno od nastojanja
upravo za tu svrhu, Pleistocen je razdoblje proslosti koje je zapocelo prije otprilike 1 800 000
godina, a zavrsilo prije otprilike 10 000 i upravo tamo je smjeStena radnja slikovnice koja je srz
po kojoj je ovaj zavrSni rad napisan. Autorica teksta Natalija Sudar svojom pri¢om o pustolovini
neandertalca Kinga, sapienki Lini i mladunéetu $piljskog medvjeda Mimi zeli djecu na zabavan
nacin uvesti u taj drevni svijet u kojem su mamuti jos pasli travnjake. Sa svojim ilustracijama ja
joj pomazem u tom naumu te zajedno kreiramo gotovi proizvod na kojem sam proveo i ispitivanje
ciljne skupine s manjim brojem ispitanika koje poznajem iz privatnog zivota kako bi stekli dojam
o efikasnosti slikovnice kao edukativnog sredstva na tom malom uzorku ljudi koji bi nam mogao
dati ideju kakve bi ovakav proizvod imao Sanse i u ve¢oj nakladi. Ispitivanje je proizvelo pozitivne
rezultate te smo uvjereni kako ova slikovnica, za koju se nadamo da je tek prva u serijalu slikovnica
ove tematike, ima velike Sanse poduciti djecu proslosti naSeg planeta kako bismo u njima pobudili

dodatnu znatizelju i zelju za ucenjem.

Kljuéne rijeci: pleistocen, Homo neanderthaliensis neandertalac, Homo sapiens, S$piljski
medvijed, Ursus spelaeus, paleontologija, arheologija, mega fauna, ledeno doba, ilustracija,

slikovnica, edukacija



Abstract

Educating children is a challenge that becomes increasingly demanding each day. In today’s
era of instant gratification provided by social media and diminished attention spans, it is becoming
more difficult to engage children in traditional learning, especially when it comes to education.
This thesis describes an endeavor aimed precisely at addressing this challenge. The Pleistocene is
a period in the past that began approximately 1,800,000 years ago and ended about 10,000 years
ago, and it is within this era that the story of the picture book, which forms the core of this thesis,
is set. The author of the text, Natalija Sudar, uses her story about the adventures of Homo
Neanderthaliensis King, Homo Sapiens Lina, and the Ursus Spelaeus cub Mimi to introduce
children to this ancient world in a fun and engaging way, where mammoths still grazed the
grasslands. With my illustrations, | assist her in this endeavor, and together we create the final
product on which | conducted a small-scale target audience survey with a few participants from
my personal circles to gauge the picture book's effectiveness as an educational tool. The survey
yielded positive results, reinforcing our belief that this picture book, which we hope will be the
first in a series on this topic, has strong potential to teach children about the ancient history of our

planet, sparking their curiosity and desire to learn more.

Key words: Pleistocene, Homo neanderthaliensis, Neanderthal, Homo sapiens, cave bear, Ursus

spelaeus, paleonthology, archeology, megafauna, ice age, illustration, picture book, education
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1. Uvod

U vrijeme pisanja ovog zavr$nog rada prevalentnost digitalnih medija je neosporiva. Cesto radi
toga mozemo cuti 1 vidjeti kako neki pojedinci ¢uvanje svoga djeteta mogu prepustiti nekom
nosacu spomenutih medija. Tu se uglavnom radi o davanju djetetu pristup mobitelu ili tabletu s
mnogobrojnim aplikacijama i video zapisima ili uklju¢ivanju televizije ispred koje ¢e dijete mirno
pratiti radnju svojeg omiljenog crtanog filma. Ipak vazno je primijetiti jedan tiskani medij koji je
i dalje univerzalan u odrastanju, a to je slikovnica. Slikovnica u svojoj formi definirana je
mnogobrojnim ilustracijama 1 sazetoj poruci koja je uglavnom namijenjena djeci. U slucaju da je
u dovoljnoj mjeri zaokupila paznju djeteta, slikovnica moze imati znacajan utjecaj na interese
djeteta koji se po odrastanju mogu preliti i u karijerne odabire pojedinca. Posebno ovdje treba
istaknuti slikovnice bazirane na znanosti koje €esto u svrhu popularizacije znanosti demistificiraju
pojedina polja istrazivanja kroz pojednostavljenu terminologiju i pratece ilustracije (Cruz, 2024).
Jedna od takvih slikovnica je upravo i ova na kojoj je baziran ovaj zavrsni rad — ,,-NaSe pleme*.
Nase pleme je slikovnica koja u svoj fokus stavlja naizgled neobi¢nu kompoziciju glavnih likova
koju ¢ine pripadnik vrste Homo neanderthaliensis, pripadnica vrste Homo sapiens te mladunce
Ursus spelaeus. Ova kombinacija danas je nemoguca no prije nekoliko desetaka tisu¢a godina
mogli bismo susresti ne$to veoma sli¢no (Binford, 1985). lako danas nema nikakvih dokaza o
pripitomljavanju Spiljskih medvjeda, vodeni opservacijom ljudskih reakcija na slatka 1
bespomocna bica logi¢no je zakljuciti kako je barem jednom netko pokuSao udomiti i mladunce
Spiljskog medvjeda, tim viSe ako se radi o djetetu ¢iji prezivljavalacki instinkti jo§ nisu testirani i
izbruseni. Ideje poput navedene bit ¢e sagledane i u okviru radnje slikovnice gdje ¢e odgovor na
njih imati stari i iskusni King koji ¢e svojim znanjem sluziti kao mentorska figura mladoj Lini dok
ona s dje¢jim ¢udenjem uci o svijetu oko sebe. Mimi koja nije antropomorfizirani $piljski medvjed
sluzi kao partner Lini u tom neiskusnom, ali znatizeljnom dozivljaju svijeta, ali iz potencijalne
perspektive jednog ¢lana ondasnje mega faune ledenog doba. Ovim karakteristikama likova Zelja
je posti¢i subverziju ucestalog narativa o tome kako su neandertalci bili sirovi divljaci koji nisu
bili u stanju imati ikakvu drustvenu strukturu i da su zivjeli u konstantnom ratu s novo pridoslom

vrstom Homo sapiens. (Dediu, 2013).



Ciljevi ovog zavrsnog rada su sljedeci:

- artikulirati priu i protagoniste

- definirati medij izvedbe zavr$nog rada

- pristupiti razradi medijskog postupka

- kreirati slikovnicu u digitalnom i fizickom obliku

- analizirati 1 opisati cilj, ideju 1 sam postupak izrade zavrSnog rada

- provesti preliminarno testiranje edukativne dimenzije na dostupnom uzorku djece

Provedba ciljeva bit ¢e izvrSena kroz nekoliko razli¢itih disciplina koje ukljucuju cijeli niz
kreativnih procesa i istrazivanja koji su bili potrebni kako bi se $to vjernije i zanimljivije prikazalo
doba u kojem je radnja smjestena. Isto tako bit ¢e objasnjeno zasto sam se bas odlucio za slikovnicu
i zaSto je digitalno crtana, te koje su prednosti i mane slikovnice u digitalnom i fizickom obliku te
koji je prikladniji za problematiku koja je prikazana u zavrSnom radu.

Veliki problem s kojim se suo¢avamo danas je ¢injenica kako djeca nemaju realnu sliku stvarnog
zivota i delikatnosti ekosustava koji nas okruzuju. Mozemo nagadati $Sto nam buduénost nosi ako
se to ne promijeni. Odvojanje od brzih informacija koji digitalni mediji nude u vise tradicionalni
medij je moguci spas.

Pri¢a slikovnice napisana je od strane studentice Geologije na PMF-u u Zagrebu Natalije Sudar
koja za svoje uze podrucje strukovne specijalizacije odabrala paleontologiju i geologiju kvartara
te je u svoje slobodno vrijeme aktivni speleolog Hrvatskog biospeleoloskog drustva i SpeleoloSkog
odsjeka Hrvatskog planinarskog druStva Velebit .U ovom radu bit ¢e priloZen i njezin opis likova
iz znanstvene, ali i pripovjedacke perspektive te ¢e se u njima razjasniti otkuda zapravo dolazi
inspiracija za karakteristike likova. Osim prethodnog znanja autorice kao resurs u ovom zavrsnom
radu koriSteni su razni ¢lanci 1 knjige pronadeni na internetu, a koji se doticu tema od slikovnice
kao edukativnog medija do antropoloskih istraZivanja u ponasanje naSih predaka.

Uz to uzet ¢emo primjere iz postojecih slikovnica koje su nastajale za razne potrebe, Cesto
promotivne za neke institucije 1 doticu se ili istrazuju znanstvene i1 prirodoslovne teme te ih
usporediti s ovom slikovnicom.

Prakti¢ni dio testiranja slikovnice proveden je na manjoj skupini djece koju osobno poznajem
¢ije sam roditelje takoder zamolio za povratnu informaciju o samom izgledu slikovnice i tome

kolika je vjerojatnost da bi takvo nesto koristili sa svojom djecom.



2. Obrada zadatka

U narednim segmentima proc¢i ¢emo kreativni proces i njegovu realizaciju te objasniti kreativne

odluke iza pojedinih segmenata rada.

2.1. ldeja

Kao dijete imao sam pregrst slikovnica razli¢itih tematika, ali su me od predskolske dobi
posebno pocele intrigirati one slikovnice i knjige koje su bazirane na znanosti. Knjige s
odgovorima na naj¢e$c¢a djecja pitanja o prirodi i slikovnice o dinosaurima s 3D nao¢alama preko
kojih ti dinosauri ,,0zive* u tre¢oj dimenziji neke su od onih koje sam najcesce listao i rado ih se 1
danas sjetim i prolistam kada me uhvati nostalgija. Zajedno s tim nostalgicnim sentimentom u
meni je ostala i ta djetinja znatizelja i interes za prirodni svijet od njegovih samih pocetaka pa sve
do danas. Tu znatiZelju kroz svoj rad se nadam i ja pobuditi u djeci i potaknuti ih da ju zadrze kroz
Zivot, te je ovo jedan od prvih pokusaja da to i postignem. Ideja slikovnice kao teme zavr$nog rada
potekla je iz razgovora s autoricom njezine pri¢e nakon $to smo primjetili da sve viSe znanstvenih
institucija i muzeja ima u svojim suvenirnicama i slikovnice koje su svojom tematikom cesto
vezane uz tu instituciju. Unato¢ tome dosli smo do zakljucka kako nismo primjetili slikovnice koje
se bave pleistocenskim sisavcima poput $piljskog medvjeda (Ursus spelaeus) ili pak $piljskog lava
(Panthera leo spelaea) koji su Zivjeli na prostoru Republike Hrvatske (Brajkovi¢ et.al., 2007). Isto
tako nismo susreli slikovnice koje se bave suzivotu razli¢itih vrsta iz roda Homo te faune koja ih
okruzuje, tako da smo odlucili spojiti njezinu strast prema paleontologiji i moje likovno umijece 1
izraditi nesto novo. Odabiru slikovnice kao medija provedbe nase ideje pogodovalo je i to da ovo
nije prvi put da sam dizajnirao slikovnicu za djecu. Naime prvi put je to bilo u sklopu maturalnog
rada u Skoli za grafiku, dizajn i medijsku produkciju u Zagrebu, gdje sam bio i autor i ilustrator
svoje slikovnice. Iz tog razloga na ,,Nase pleme* sam gledao i kao na priliku da retrospektivno
sagledam prijasnji rad te iz njega izvucem ono najbolje i prepravim, maknem ili prenamijenim one
manje kvalitetne aspekte. Ovo je prilika za poboljsavanje prethodne formule i s obzirom da ovaj
put nisam autor, nau¢im na prakti¢nom primjeru kako je to suradivati s tekstopiscem ¢iji tekst ne
mogu mijenjati po svojoj zamisli izuzev ponekih sugestija. Ovdje se dakle pojavio zanimljiv
izazov spajanja dviju vizija u konkretan i cijelovit finalni proizvod. Kroz rad se uspostavilo kako
taj izazov nije nista previse druk¢iji od bilo kojeg drugog posla po narudzbi te se kao i u slucaju
izrade loga dizajner odnosno ilustrator treba u odredenoj mjeri prilagoditi naru¢iocu, u ovom

slucaju autoru teksta.



2.2. Istrazivacki proces

U prethodnim poglavljima spomenuli smo kako je radnja pri¢e smijeStena u pleistocen. Radi
njene popularno-znanstvene radnje bilo je klju¢no baratati sa to¢nim i aktualnim ¢injenicama kako
nebismo djeci odmah u pocetku slali pogresne informacije. U ovom poglavlju bit ¢e pojasnjena

znanstvena terminologija te kako sam doSao do tih podataka i koji je razlog njihovog odabira.

Pleistocen - (gr¢. mieiorog: najvisi + -cen), starije razdoblje kvartara. Zapocinje prije
priblizno 1800 000 god., a zavrsava prije priblizno 10 000 god., kada zapocinje holocen, razdoblje
u kojem zivimo danas. Pleistocen obiljezava ga smjenjivanje hladnih i toplih klimatskih razdoblja,
razvoj covjeka. U arheoloskoj podjeli pleistocen se poklapa s razdobljem paleolitika
(https://www.enciklopedija.hr/clanak/pleistocen).

Ve¢ po ovome mozemo primjetiti kako se radi o veoma zanimljivom i diverznom razdoblju u
kojem se susre¢u brojni ¢imbenici pa se tako i na$ trojac likova mogao bas tamo susresti
(Carotenuto et.al., 2018).

Za detaljniji uvid u stvaranje likova iskoristit ¢u znanstveni opis likova koji je priredila autorica
pric¢e -Natalija Sudar u kojem opisuje pojedine morfoloske karakteristike likova iz znanstvene
perspektive.

King je stariji gospodin, prikazan kao tipi¢an pripadnik vrste Homo neanderthalensis. Niskog,
krupnog rasta, sa sijedom kosom do ramena i dugom bijelom bradom Njegovo ime je odabrano u
cast Williama Kinga, geologa koji je prvi 1864. godine prepoznao kako kosti pronadene u Dolini
Neandertal ne pripadaju Homo sapiensu, ve¢ njegovom bliskom rodaku, Homo neanderthalensisu.
(Walker et.al., 2021).

Lina je mala djevojcica, vitkije grade od Kinga, no na prvi pogled veoma slicna njemu. Njezine
crte lica su manje izrazene, a zbog njezine mlade dobi jo$ se ne primjecuju razlike u duljini udova
koje bi bile ocite u odrasloj dobi. Ime je dobila po Carlu Linnaeusu, Svedskom prirodoslovcu koji
je zasluzan za razvoj binarne nomenklature u kojoj svaka vrsta nosi dva imena, rod i vrstu.
Linnaeus je takoder zasluzan za opis vrste Homo sapiens, kojoj i sami pripadamo
(https://www.britannica.com/topic/Homo-sapiens).

Mimi je mladunce $piljskog medvjeda (Ursus spelaeus), izumrle vrste koja je Zivjela tijekom
pleistocena na podrucju Europe i Azije, ukljuc¢ujuci i prostor danasnje Republike Hrvatske. Ova
vrsta medvjeda izumrla je prije otprilike 24.000 godina, tijekom posljednjeg glacijalnog
maksimuma. Naziv "$piljski medvjed" te znanstveni naziv spelaeus dolaze od ¢injenice da su fosili
ove vrste uglavnom pronadeni u Spiljama, Sto sugerira da su Spiljski medvjedi provodili znacajnu

koli¢inu svog vremena u Spiljama.



Njegov srodnik, koji je nama vise poznat, smedi medvjed (Ursus arctos), $pilje koristi uglavnom
za vrijeme hibernaciju (https://www.britannica.com/animal/cave-bear). Novija istrazivanja
pokazuju da su $piljski medvjedi bili uglavnom biljojedi uz poneku indikaciju da su konzumirali
manju koli¢inu mesa i ribe.

Po ovim opisima ve¢ sada mozemo stvoriti okvirnu sliku kako bi glavni likovi ovdje trebali
izgledati. Ono S$to je bilo kljuéno nakon Ccitanja opisa je istraziti prethodne vizualizacije
neandertalca i usporediti ih s onima na kojima je prikazan moderan covjek, kako bismo mogli
ustvrditi klju¢ne vizualne distinkcije koje bi se mogle stilizirati i iskoristiti kao prepoznatljivi
,,simboli“ pojedine vrste. U slucaju neandertalaca imamo vecu, izduZeniju i rigidnije lubanju te
crte lica koje su mnogo izrazenije u odnosu na sapiensovu manju lubanju s njeznijim crtama lica
(Cohen, 2014).

Slika 2-1 Usporedba neandertalca (lijevo) i sapiensa (desno) uz lubanje clanova tih dviju vrsta



Sljedeci na redu bio je odabir ostale faune koja ¢e biti prikazana. Odluka je donesena da se
fokusiramo na faunu iz nase neposredne blizine kako bi djecu upoznali sa zivotinjama koje su
hodale po istom tlu kao i oni danas tisu¢cama godina prije njih. Osim Spiljskog medvjeda na
prostoru danas$nje RH nadeni su i ostaci brojnih drugih pripadnika izumrle pleistocenske mega
faune od kojih medu najpoznatije ubrajamo i $piljskog lava (Panthera leo spelaea), vunastog
nosoroga (Coelodonta antiquitatis), $piljsku hijenu (Crocuta crocuta spelaea) i vunastog mamuta
(Mammuthus primigenius) (Kurten, 2017). Sve od navedenih vrsti su potencijalno atraktivne za
obradu kroz slikovnicu, no zbog toga Sto je 1 autorici 1 meni ovo bio prvi pokuSaj u kreiranju
edukativne slikovnice za djecu odlucili smo smanjiti broj pokrivenih Zivotinjskih vrsta za ovu
slikovnicu na tri. Odabrali smo zato uz S$piljskog medvjeda, vunastog mamuta te vunastog
nosoroga.

Razlog odabira mamuta je taj da je to daleko najpoznatija ledenodobna Zivotinja koja se proteze
kroz medije jo$ od doba $piljskih slikarija do svima poznatog animiranog filma 'Ledeno doba'.
Mamut je takoder impozantna figura u ¢ijoj se blizini rani ¢ovjek vrlo lako mogao osjecati
malenim, no unato¢ tome uspijevao ih je kombinacijom snage u brojevima i taktikom savladavati
i koristiti kao izvor nuznih sirovina. Osim navedenog, mamuti su svojom gustom dlakom i
sli¢noS¢u slonovima veoma zahvalni kada je u pitanju stilizacija u ,,slatke* likove koji vizualno

odgovaraju mladim uzrastima.

Slika 2-2 Spiljski crtez mamuta - Rouffignac



Ovdje njih zelimo prikazati kao mirne gorostase kojima se bolje diviti iz daljine, ali unato¢ tome
ne prezamo od toga da pokazemo kako je primjerice odjeca nasih likova napravljena upravo od
koza i1 krzna zivotinja koje se spominju u pri¢i kako bi pokazali da je Covjek u to doba imao
kompleksan suzivot s prirodom i1 svim njezinim stanovnicima.

Vunasti nosorog druga je zivotinja koju smo htjeli prikazati i to je prvenstveno bilo radi jedne
ideje iz ranog stadija nastanka price gdje mi je palo na pamet kako bi bilo simpati¢no, kao i
realisticno da malo dijete koje je upoznalo mamute, gledajuci iz daljine ili slusajuci opis zamijeni
nosoroga za jednog od njih. Nama se moze €initi to banalno, ali ako vunastog mamuta opiSemo
kao veliku zvijer koja jede travu prekrivenu gustom dlakom i koja na glavi ima dvije Siljaste
izrasline mozemo vidjeti kako bi se izuzetkom klju¢nih pojmova kao $to su kljove ili surla netko,
a osobito dijete, moglo zabuniti. Osim toga $to dijele neke marginalne morfoloSke karakteristike i
vunasti mamuti i vunasti nosorozi dopunjuju tu narativnu niSu svojevrsne sile prirode u hodaju¢em
obliku kojoj se neiskusni protagonist u pocetku moze samo diviti i time idejno simboliziraju

pocetak putovanja (Kurter, 2017).

Slika 2-3 Spiljski crtez nosoroga — Rouffignac



Zamjetni dio istrazivackog procesa desio se 1 na jednom od naSih najpoznatijih arheolosko-
paleontoloskih nalazista koje su Baraceve $pilje. Baraceve $pilje sastoje se od Gornje i Donje Spilje
od kojih je samo Gornja otvorena za javnost. One osim $to su prepune $piljskih ukrasa dom su 1
brojnim fosilima 1 ostacima proslosti. Osobno sam imamo zadovoljstvo prisustvovati arheolosko-
paleontoloskom iskapanju koje se odvijalo tamo 2022. godine na kojem sam mogao vidjeti princip
na kojem paleontolozi i arheolozi iskopavaju znanstvene sonde iz kojih se zatim vade fragmenti
proslosti stari i po nekoliko desetaka tisu¢a godina. Osim samih iskapanja imao sam priliku
upoznati i skupinu studenata antropologije i arheologije iz Sjedinjenih Americkih Drzava (SAD)
koji su tamo dosli na ljetnu praksu zajedno sa dvojicom svojih profesora. Jedan od tih profesora
po imenu Rick je ¢ak bio toliko ljubazan da je s veseljem dopustio da King bude dizajniran prema
njemu, a svoje antropolo§ko znanje dijelio je ne samo svojim studentima nego i svakom tko je htio
znati nesto vise 1 sluSati njegove price negdje u unutrasnjosti Spilje. Budu¢i da se radi o $pilji koju
su koristile brojne Zivotinje i ljudi koji su se nasli u blizini kroz sve te godine mozZemo ju gledati
kao prirodno utociste, u kojem je ve¢ina njenih davnih posjetitelja jela, spavala, skrivala se 1
umirala. Iz tog razloga motiv $pilje prevalentan je kroz slikovnicu jednako kako je bio prevalentan

1 nasim predcima i fauni oko njih.



2.3. Pregled protagonista

Svaki od troje protagonista ima svoju osobnost i motivacije koje variraju u kompleksnosti, no
dovoljne su da ih se odvoji od pozadinskih likova Zivotinja poput mamuta o kojima se uci u
slikovnici. Ovdje takoder imamo autoricin pripovijedacki opis likova koji osim izgleda i osobina

sadrzi 1 etimologiju njihovih pojedinacnih imena.

King je stariji gospodin, niskog i krupnog rasta. Ima dugu bijelu bradu i sijedu kosu koja mu
pada do ramena. Izgleda kao pravi neandertalac, Sto znaci da ima Siroka ramena i snazno tijelo.
Njegove guste obrve i velike ruke pokazuju da je proZivio puno godina u divljini. lako izgleda
ozbiljno, King je mudra i prijateljska osoba koja voli uciti i pomagati drugima. Ime King nosi jer
ga je dobio po velikom istrazivacu, koji je prvi otkrio kako postoje ljudi poput njega — Homo
neanderthalensis.

Lina je mala djevojéica, vitkija i njeznije grade od Kinga. Njene crte lica su malo mekse i
njeznije. Jo§ je mala, pa se njezino tijelo nije potpuno razvilo, ali se ve¢ vidi da je drugacija od
Kinga. Ime Lina dobila je po slavnom istrazivacu koji je opisao puno razlicitih biljaka i zivotinja,
ukljucujuéi i vrstu kojoj pripadamo — Homo sapiens. Lina je znatiZeljna i hrabra, uvijek spremna
istrazivati svijet oko sebe i uciti nove stvari.

Mimi je maleni $piljski medvjed, jedna od onih rijetkih zivotinja koje su nekad Zivjele u
Spiljama diljem Europe, ukljuc¢ujuc¢i i danasnju Hrvatsku. Mimi dolazi iz vremena kada je svijet
bio mnogo hladniji i kada su veliki ledenjaci prekrivali zemlju. lako je jo§ samo mladun¢e, Mimi
je ve¢ pokazala hrabrost i znatizelju. Njezin topli, smedi krzneni ogrtac ¢ini je savr§enom za hladne
Spilje u kojima provodi ve¢inu svog vremena. Za razliku od danasnjih medvjeda, Mimi i1 njezina
obitelj Cesto su ostajali u Spiljama, ¢ak i izvan vremena za zimski san. lako voli grickati bobice 1
biljke, Mimi je takoder veoma znatiZeljna, uvijek spremna na istrazivanje svijeta izvan sigurnosti

spilie.



2.4. Vizualna interpretacija teme - likovi

Slikovnice postoje u razli¢itim stilovima,od ,,pop up* slikovnica, do plasti¢nih slikovnica
namijenjenih za Citanje tijekom kupke pa sve do klasi¢no tiskanih i uvezenih. Takoder ih razlikuju
stilovi koji su specifi¢ni za svakog pojedinog ilustratora. Prou¢avanjem odredenog broja uzoraka
slikovnica razli¢itih autora i ilustratora mozemo uociti dvije fundamentalne skupine. Prva je
karakterizirana vrlo detaljnim ilustracijama u kojima su likovi i pozadine istan¢ano karakterizirani
raznim teksturama i ukrasima. U ovim sluc¢ajevima i dalje vidimo podjelu na osnovne oblike, no

Druga strana ovog nov¢ica je vizualno mnogo jednostavnija i predstavlja je visoki stupanj
stiliziranosti likova i scena te je Cesta pojava da su oni svedeni na osnovne oblike koji su
preuveli¢ani u proporcijama, ali sa smanjenom koli¢inom detalja i minimalnim teksturama. Razlog
ovoj kreativnoj odluci je Cistoca informacije i jednostavnost Citanja koja sa sobom nosi i

pamtljivost likova koji svojom jasnom siluetom vidljivo odskacu jedni od drugih.

Vrlo gladna
gusjenica
Frs

Carle

Slika 2-4 Usporedba stilova ilustracije - Vilko Gliha Selan (lijevo) Eric Carle (desno)

Vizualna Cistoca je takoder bitan faktor kada uzimamo u obzir godine nase ciljane skupine gdje
koli¢ina detalja i kompleksnost ilustracije raste proporcionalno broju godina Citatelja za kojeg je
slikovnica namijenjena. Mlada djeca nece u tolikoj mjeri obracati paznju na detalje i teksture ako
je silueta lika vecinski vjerna originalnom motivu koji predstavlja. Razlog tome je taj Sto djeca u
svojoj ranijoj dobi ¢esto nemaju dovoljno iskustva s raznim arhetipima i stereotipima Koji se
koriste u vizualnom komuniciranju i koje bismo mogli iskoristiti kao sredstvo pri¢anja price te

njihovim dodatkom ne bismo uéinili nikakav veliki pomak u boljem prenasanju radnje djetetu.



Na primjeru gornje slike mozemo vidjeti da iako je gusjenica veoma stilizirana ona i dalje zadrzava
svoje izduzeno segmentirano tijelo, ticala i brojne noge, Stoga ¢e ju djeca i prepoznati kao
gusjenicu. Jasnoca poruke kljucna je u slikovnicama koje su namijenjene najmladima. Razlog
tome je ¢injenica da u toj dobi djeca jo$ ne znaju citati shodno tome ovise o0 ilustracijama da bi
razumjeli o cemu se radi u slikovnici osim u slucaju da im netko od odraslih ne procita i pojasni o
c¢emu je rijec.

S druge strane ilustracije koje su vizualno zasi¢enije ostavljaju dojam svojom kompleksnoséu
izvedbe 1 mogu ostati u paméenju svojih ¢itaoca dugi niz godina, kao §to je slucaj sam prethodno
spomenutom Jezevom kucicom (Slika 2-5). Ovakav pristup pogodan je za slikovnice koje su
namijenjene nesto starijoj djeci koja ve¢ mogu bolje percipirati kompleksnije kompozicije. Unato¢
tome $to moze biti izuzetno efikasan nacin privla¢enja paznje u isto vrijeme trpanje velikog broja
detalja u relativno malen prostor moze i brzo umoriti oko ¢itatelja i usporiti proces Citanja, ¢ineci
to svojevrsnim dvosjeklim macem. Iz ovog razloga bitno je odrediti na koji nacin ¢emo akcentirati
pojedine elemente u sceni 1 §to zapravo zelimo da nas$ Citalac prvo primijeti. Vazno je odrediti i
prosjeénu koli¢inu detalja u koje ¢emo ulaziti svojim ilustracijama jer bi ona trebala biti
konzistentna kroz cijelu slikovnicu (u vecini sluc¢ajeva) kako bi se postigla unificiranost i stvorio
estetski balans elemenata kroz cijelo djelo. Kazem u vecini slu¢ajeva zbog toga Sto se iz brojnih
razloga netko moZe odluciti da bi za potrebe adaptacije price bilo konstruktivno urediti nain
ilustriranja tako da se crtacki stil mijenja kako se knjiga bliZi kraju prelazeci iz manje detaljnog u
detaljno i/ili obrnuto ili da se boja polagano gubi sa stranica. 1z tog razloga osobno smatram kako
se ne bismo previse smjeli ogranicavati s nekim postulatima kako slikovnica treba izgledati, no
odredeni red u estetskom smislu se mora postivati ukoliko zelimo posti¢i maksimalan dojam na
Citatelja.

Detaljnijoj ilustraciji u ponekim sluc¢ajevima mozemo i prepustiti dio komuniciranja te izraditi
ilustraciju koja u svojoj pozadini skriva detalje koji opisuju neke navike likova ili neke od njihovih
karakteristika. U praksi bi to bilo kao da imamo lika za kojeg nam prica govori da je u¢enik srednje
Skole koji zivi u stanu s roditeljima i mladim bratom s kojim dijeli sobu te se tokom price radnja
smjesti ispred otvorenih vrata njihove sobe. Pozelimo li dodatno karakterizirati naSeg protagonista
I njegovog brata, okvir vrata moze posluziti kao kadar u kojem vidimo njihov mali unutarnji svijet.
MozZemo unutra primjerice staviti krevet na jednoj strani sobe i1 dva radna stola, ali na nacin da se
vidi samo polovica drugog stola i postaviti postere benda iznad prvog radnog stola te na njega
staviti neuredno poslozene skolske knjige i biljeznice s pernicom iz koje viri pola inventara, a
druga polovica je rasipana po stolu. Na drugi stol moZemo postaviti kolekcijske figurice

animiranih likova ispred kojih stoji uredno smjesten i debeo atlas svijeta.



U ovom malenom okviru mozemo razaznati nekoliko detalja o likovima koji potanje mogu
objasniti neke njihove postupke u prici i dati nam uvid kakvi su oni izvan okvira trenutnih dogadaja
u pri¢i ¢ime oni postaju ,,zivlji“. Ovakav tip karakterizacije likova moze jednako postojati i u
slikovnicama koje koriste manje detaljne ilustracije, no opéim smanjenjem broja elemenata i
detalja naglaSava se vaznost onih koji jesu prisutni 1 zbog toga ilustrator treba biti pazljiv oko
onoga §to sve misli pokazati u odnosu na samu pricu koju ilustrira.

Budu¢i da se ovdje radi o slikovnici za djecu od pet do osam godina odlucio sam se za nekoliko
konstanti koje ¢e biti prisutne kroz sve stranice, a to su: jarke boje, stilizirani likovi bez realisti¢nih
detalja poput detaljnih oc¢iju i grubi te pomalo neuredni potezi rukom. Razlog jarkih boja je to $to
je ovo ipak djecja slikovnica i jarke boje su nesto Sto ¢e djetetu lako zaplijeniti pogled te upucéuju
na punocu i zivost. Stilizirani likovi su tu zbog toga $to mi je bilo veoma bitno izbjeci onaj osjecaj
,jezive doline koji bi potencijalno mogao uciniti likove straSnima 1 nepozeljnima za djecu. Na
kraju su grubi i neuredni potezi rukom koji zele naglasiti dojam $piljskih zidova na kojima su
Spiljski crtezi iz tog perioda nastajali i ujedno Zelim s njima prenijeti odredenu viziju davne
proslosti kao necega §to ne mozemo sa stopostotnom sigurno$éu potvrditi nego samo otprilike
opisati kako bi trebalo izgledati, ali je tu osjecaj kao da je sve gledano kroz maglu. Uz glavne
ilustracije koje opisuju veliki dio radnje i zauzimaju cijele nasumicéne stranice slikovnice tu su i
malene ilustracije nasuprot teksta koje sam za svoje osobne potrebe snalazenja u materijalu nazvao
,»intermezzo ilustracije“. Njihova svrha je biti poveznica izmedu dviju glavnih ilustracija i pokazati
kratke trenutke u pri¢i koji su se dogodili izvan vremenskog okvira ilustriranih scena i stoga nisu
mogli biti na istoj glavnoj ilustraciji, a daju dodatnu karakterizaciju likovima.

S ovih nekoliko pravila na umu potrebno je bilo diferencirati Kinga koji je neandertalac i puno
stariji od Line koja je Homo sapiens i jos uvijek je dijete. King iz tog razloga nije smio izgledati
kao samo jo$ jedan stari covijek nego je bilo potrebno iskomunicirati i njegovu drugaciju vrstu.
Stoga su njegovi glavni identifikatori veliki i Siroki nos te nisko ¢elo i izraZzen krov o¢nice koji su
karakteristi¢ni za neandertalske lubanje. Manje primjetno, radi pojednostavljene naravi crteza, je
i njegovo tijelo koje je nacrtano tako da bude nisko i zdepasto kako bi vise odgovaralo
proporcijama neandertalaca. Kingov dizajn je takoder inspiriran ulogom prethodno spomenutog
gospodina Ricka u promotivnom filmu za Baraceve $pilje u kojem je maskiran u neandertalca, koji
se moze vidjeti u muzejskom postavu Centra podzemne bastine Speleon. Skice Kinga su nastale
prije svih ostalih likova i njegovi koncepti su nacrtani olovkom, drvenim bojicama i rapidografom
(Slika 2-6) nakon ¢ega sam presao na digitalno crtanje i dizajnirao verziju koja ¢e kasnije biti i

finalna (Slika 2-7).



Linina grada za raziku od Kingove je sitna i krhka te odgovara djetetu njenih godina i vrste.
Proporcije njezinog lica su takoder o¢ekivane za lika s njezinom pozadinom i nalikuju prosje¢nim
proporcijama svakidasnjeg djeteta dok ¢upava, gusta kosa simbolizira njezinu mladost i zivahnost
te upucuje na razigranost bez previse brige za vanjskim izgledom (Slika 2-8). S druge strane Mimi
1ako je Spiljski medvjed spada medu protagoniste 1 kao takva zahtjeva detaljniju vizualnu
karakterizaciju od ostalih zivotinja. lako je Zivotinja i kao takva ne nosi odjecu ili nakit vizualno
je odvojena od drugih prikaza Zivotinja svojim manirizmima kojima pokazuje natprosje¢nu
inteligenciju u odnose na druge pripadnike pleistocenske mega faune (Slika 2-9). Tako ju
primjerice mozemo vidjeti kako se divi svitanju zajedno sa Kingom i Linom. Osim toga njezin
dizajn se bazirao na tome da izgleda slatko i bezopasno unato¢ tome $to je medvjed jer je jos uvijek
mladunce.

Slika 2-11 Finalni digitalni dizajn Kinga



Slika 2-12 Konceptni digitalni crtezi Line

Slika 2-14 Konceptni digitalni crtez Mimi i odraslog Spiljskog medvjeda



Mimi nije jedini Spiljski medvjed u pri¢i stoga u trenucima kada ona privremeno odlazi u
istrazivanje svoje okoline King iskoriStava priliku da Lini pojasni zasto se toliko prepao Mimi
kada ih je prvi put sreo. Na tom dijelu slikovnice imamo dvije suprotnosti koje ipak sadrze
odredene podudarnosti, a to je druzenje Kinga 1 Line na lijevoj strani i Mimi 1 majke Spiljske
medvjedice s jo§ jednim mladuncem s desne (Slika 2-15). Ova scena sluzi kako bi ilustrirala
potrebu za socijalizacijom kod ljudi, ali i kod zivotinja koje su posebice u ranijoj dobi izuzetno
vezane uz majku te takoder educirala djecu o medusobnoj dinamici koju su pripadnici obje vrsta
potencijalno mogli imati. Zenka 3piljskog medvjeda koja je ovdje prikazana vizualno je sli¢na
Mimi iz o€itog razloga jer pripadaju istoj vrsti, a sami odrasli $piljski medvjedi morfoloski jako
podsjecaju na recentne smede medvjede (Ursus arctos) koji su nam svima poznati. Potrebno je
naglasiti kako se Spiljski medvjed i smedi medvjed znatno razlikuju u tezini i veli¢ini, gdje su
Spiljski medvjedi mogli teziti oko 1000 kilograma, dok su smedi medvjedi znatno manji, izmedu

200-300 kilograma (Ursi¢, 2022).

30cm
12 inches [T

cave bear
(Ursus spelaeus)

Slika 2-17 Prethodno spomenute stranice u slikovnici koje prikazuju hominidno i medvjede druzenje



Vunasti mamuti i vunasti nosorog o kojima se u¢i u ovoj slikovnici takoder su prosli kroz
nekoliko verzija i skica. Obje vrste imaju sli¢ne srodnike u sadasnjosti. Za mamute su to slonovi,
a za vunaste nosoroge to su afri¢ki nosorozi. Usporedivsi karakteristike izumrlih vrsta s recentnima
mogao sam do¢i do relativno precizne ideje kako bi te Zivotinje trebale izgledati u stiliziranom
obliku. Kako je i prethodno navedeno, vunasti mamuti su najpopularniji pripadnik pleistocenske
faune pa je tako i mamut Manny protagonist svijetski poznatog animiranog filma Blue Sky Studios
'‘Ledeno doba'. Evidentno je kako referentnog materijala ima na pretek stoga je iduci izazov bio
odrediti razinu kompleksnosti kojom ¢e vunasti mamuti biti prikazani u ovoj slikovnici. Odlucio
sam se na kraju za veoma pojednostavljenu varijantu koja se moze svesti na veliki, dlakavi,
krumpirasti oblik sa surlom i kljovama koji blago nalikuje na slona. Razlog tome je to Sto je to
zapravo bilo i dovoljno da se prenese osnovna ideja onoga sto je mamut jednom djetetu koje se
mozda po prvi put susrece s tim izumrlim gigantom. Nasi likovi takoder gledaju mamute iz daljine
dok pasu u zoru tako da se dio detalja i tamo izgubi kroz manje nego idealnu vidljivost. U ovakvoj
interpretaciji ostaje dovoljno mjesta za djetetovu mastu da popuni rupe, §to zapravo odgovara i
percepciji mnogih odraslih zbog toga Sto je slucaj kao i kod vec€ine izumrlih Zivotinja taj da

mozemo samo spekulirati o tome kako je njihova fizicka forma stvarno izgledala.

Slika 2-19 Konceptualni digitalni crtezi mamuta



Nadalje imamo vunastog nosoroga. lako oni nisu toliko zastupljeni u medijima kao mamuti,
referentnog materijala ni za nije nedostajalo (https://www.britannica.com/animal/woolly-
rhinoceros). Jedna od glavnih vizualnih smjernica za ovaj finalni dizajn u slikovnici bio je i africki
nosorog koji je sluzio kao baza za crtanje nekih poza u kojima vunasti nosorog nije prikazan u
svojim vizualizacijama (Slika 2-14). Upoznavanje samog nosoroga u slikovnici odradeno je na
nacéin da prvo vidimo Lininu percepciju Zivotinje u kojoj nedostaje nekoliko informacija stoga
slijedi njezino pitanje kako bi mogla te praznine popuniti. Iduca stranica zatim prikazuje nosoroga
u njegovom ,,realnom* obliku kako pase travu kako bi se odmah vidjelo na koju se zivotinju misli
kao i zbog toga da se moze uoditi razlika izmedu te realnosti i zamisli. U ovoj sceni nosorog
zapravo nije u blizini Kinga i Line nego je prikazan u svom staniStu neovisno o protagonistima.
Vunasti nosorozi, kao i vunasti mamuti, bili su biljojedi te su takoder mirni gorostasi u ovoj prici

s kojima protagonisti nemaju direktnu interakciju nego su u ulozi promatraca.

woolly rhinoceros (Coelodonta)

Slika 2-21 Konceptualni digitalni crtezi vunastog nosoroga



2.5. Vizualna interpretacija teme - scena

U ovom potpoglavlju pro¢i ¢emo kroz scene slikovnice, zasto izgledaju kako izgledaju 1 skice
koje su dovele do finalnog proizvoda.

Na pocetku pri¢e ustanovljeno je da dolazi jesen tako da na mozemo vidjeti kako lisce
mjestimi¢no pocinje Zutjeti kao 1 guste jutarnje magle koje se spustaju nad doline. Drugi bitan
motiv su $pilje u kojima su Cesto i ljudi i zivotinje trazili skloniSte od elementarnih nepogoda i
predatora te se okviri inspirirani $piljama nalaze izmedu dviju scena te sadrze sami tekst koji
ilustraciji koju opisuje 1 sadrzi u suprotnim kutevima malu ikonicu koja predstavlja jedan dio iduce

scene, neSto kao mala najava onoga $to slijedi.

U prvoj ilustraciji mozemo vidjeti udaljenu $pilju u kojoj ¢e se King skloniti od oluje i
protagonisti sresti i nastaviti putovanje zajedno. Ovom scenom takoder se zeli djecu nauciti o
jednoj od brojnih vaznosti Spilja, a to je da su one prirodna skloniSta

(https://wildwoodsurvival.com/survival/shelter/cave/index.html ).

Slika 2-22 Jedna od prvih skica, predstavija ilustraciju na pocetku slikovnice



Iduca scena smjesta nase likove u mra¢nu Spilju koja je osvijetljena jedino Kingovom bakljom.
Tama Spilje pruza vizualnu suprotnost vanjskom okolisu u kojem je jos uvijek dan unato¢ tome
$to je olujno nevrijeme. Ako smo u prvoj sceni prikazali $pilju kao skloniste za Kinga, onda ju u
drugoj predstavljamo kao skloniSte za sve kojima je potrebna ili za one koji su dovoljno jaki da ju
zadrze. King se ovdje na trenutak nalazi izmedu dvije opasnosti iako je mislio da je na sigurnom
mjestu $to je situacija u kojoj se i dan danas mozemo naci ako srljamo kroz prirodu bez pravilne
pripreme i potrebnih znanja §to je veoma bitna poruka za mlade generacije. Takoder $piljski ukrasi
u sceni imaju volumen samo ako su u realnom dometu svijetla baklje kako bi se naglasila tama i

prostranost Spilje.

Slika 2-23 Digitalna skica spiljske scene

Treca scena je trenutak kada protagonisti napokon pocinju zajedno putovati. Nakon budenja u
zoru upucuju se na obliznje brdo gdje su rasle bobice, a tamo takoder mogu gledati i mamute u
magli. RuziCasta boja sunca inspirirana je vlastitim iskustvom brojnih maglovitih jesenskih i
proljetnih jutra u mom selu gdje bi ¢ekajuci Skolski autobus i vozeci se u njemu promatrao sunce

dok izlazi koje bi neke dane bas bilo ovako zarko ruzicasto.
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Slika 2-24 Vrlo rana skica scene s mamutima

Iduc¢a edukativna scena (Cetvrta scena), ovaj put s vunastim nosorogom u glavnoj ulozi, koja
je vecinski objasnjena prethodno u opisu nosoroga. Ova scena komponirana je tako da bude nesto
viSe komicna, ,a to sam pokuSao posti¢i stavljanjem fokusa na zbunjena lica Line i Kinga u

suprotnost smirenosti koja krasi vunastog nosoroga u ispasi na iducoj stranici.
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Slika 2-25 Skica Scene s hosorogom, zbunjenost Kinga i Line




Ribolovna scena (peta scena) takoder je jedna koja naginje humoru i sluzi kako bi prikazao
one svakidasnje trenutke u danu gdje mozemo vidjeti da su se protagonisti opustili jedni ispred
drugih i da osim ucenja o ribolovu medu njima ima Sale i smijeha. Takoder ova scena je

izjednacena po koli¢ini skiciranih varijanti s idu¢om scenom.

Slika 2-26 Skice ribolovne scene



Slijedi Sesta scena oko logorske vatre u koju smo takoder djelomi¢no pokrili u opisu dizajna
$piljskog medvjeda te ju mozemo u finalnom obliku vidjeti na slici 3.11. Ova scena oznacava
realnost toga da je Mimi divlja Zivotinja te da ¢e jednom morati napustiti grupu i zivjeti medu
svojom vrstom. Unato¢ konotaciji koja bi se mogla shvatiti i kao tuzna scena, Mimi medu
medvjedima izgleda sretno. S time Zelimo pokazati da je u redu da se divlje Zivotinje vrate u svoje
prirodno staniste unato¢ tome $to smo mozda emotivno vezani uz njih , jer je na kraju to bolje za
njihov opstanak. Prvobitna ideja za ovu scenu je bila ta da se lijeva strana radnje s Linom i Kingom
odvija ispred $pilje, a da na desnoj strani budu samo Mimi i majka Spiljskog medvjeda. No na
kraju sam odlucio da lijeva strana bude izmijenjena zbog lakSeg uspostavljanja kontinuiteta. U
pozadini finalne verzije mozemo vidjeti potok na kojem su lovili ribu, a na desnoj strani jo$ jedno
mladunce koji upotpunjuje ¢esto vidanu sliku medvjede obitelji. Dodatak drugog medvjedi¢a
takoder sluzi tome da scena bude slada te da kod ¢itatelja probudi ugodnu i toplu emociju. Desni
prikaz medvjeda nije kanoni€an za pricu ove slikovnice nego je figurativni prikaz toga kako bi

Mimina obitelj mogla izgledati prije nego $to se odvojila od njih.

Slika 2-27 Skice Seste scene



Finalna, ujedno i sedma, scena odvija se u $pilji i tu se dogada kulminacija ovog kratkog
dojam odredene misti¢nosti i ritualne kvalitete ostavljanja traga. Spilja se ponovno pojavljuje kao
mjesto radnje, a to je zbog toga $to osim podloge za $piljske slikarije takoder sluzi kao metafora
za kucu, odnosno dom. Gdje su sad nasi protagonisti sigurni i sretni u svom novom malom
plemenu, u svojoj nesvakidasnjoj maloj obitelji. Kingovo poducavanje Line i Mimi te cjelokupna
scena osmisljena je kao vecernje obiteljsko druzenje u kojem se svi imaju priliku pridruziti i
stvoriti nesto zajednicko, bez obzira na njihove razlike. Na zidu $pilje nalaze se 1 crtezi prethodnih
posjetitelja koji opisuju njihove dozivljaje 1 upucuju na nomadski stil Zivota prvih ljudi. [lustracija
na koricama te nacin na koji u ovoj sceni protagonisti crtaju inspirirana je crtezima iz $pilje Cueva

de las Manos (8pilja ruku), kod rijeke Pinturas u Argentini (Slika 2-22). Ostali crtezi kombinacija

su razli¢itih primjera $piljske umjetnosti iz cijelog svijeta (Domingo & Chieli, 2021).

Slika 2-28 Spilja ruku, Argentina (lijevo), crtez bizona iz Spilje Altamira, Spanjolska (desno)
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Slika 2-29 Skica finalne scene




2.6. NeiskoriSteni sadrzaj i buduénost slikovnice

Odredeni sadrzaj nije dospio u finalnu slikovnicu iz razli¢itih razloga. Te odluke rezultat su
sazimanja koli¢ine informacija kako bi slikovnica bila $to laksa za ciljanu skupinu, odnosno djecu.
Buduc¢i da se radi o slikovnici sa znanstvenom podlogom vazno je ne opteretiti tekst kompleksnom
akademskom terminologijom kako bi ciljana skupina mogla bolje razumjeti radnju, a opet nesto i
nauciti. Sami tekst je takoder naknadno skrac¢en kako bi veci fokus bio na ilustracijama. Inicijalno
je 1 veci dio Kingove proslosti trebao biti ilustriran gdje bi vidjeli i druge pripadnike njegovog
plemena. Zbog te situacije mozete u konceptualnim skicama vidjeti i zensku pripadnicu vrste
Homo neanderthaliensis (Slika 2-30). Osim $to je u samom pocetku odlu¢eno kako slikovnica
nece prikazivati sve sisavce iz perioda pleistocena, jedna vrsta je takoder naknadno izbacena iz
ove price. Radi se o $piljskom lavu odnosno Panthera leo spelaea (Slika 2-31). Razlog izuzetku
ove vrste iz finalne verzije je taj da je $piljski lav mesojed i vrsni predator. Tematski ova slikovnica
narativno vi$e naginje upoznavanju triju protagonista i njihovom zbliZzavanju tijekom edukativnih
situacija u kojima se nalaze. Vunasti mamut i vunasti nosorog uz to nisu direktna prijetnja ako se
protagonisti odnose prema njima sa strahopostovanjem i promatraju ih iz daljine, no $piljski lav s
druge strane bi veoma lako mogao postati prijetnja ako se nadu na krivom mjestu u krivo vrijeme.
Iz ovih razloga odluceno je kako ¢e se Spiljski lav zajedno s ostalim pleistocenskim vrstama naci
u buducim slikovnicama. Kazem budu¢im slikovnicama jer se nadamo kako bi ovo mogao biti tek
pocetak u serijalu edukativnih slikovnica koje djecu vode kroz drevni pleistocenski pejsaz i
prikazuju mnostvo vrsta od kojih su 1 neke slabije poznate Siroj javnosti. Takoder nam je zelja
pribliziti neandertalce djeci te kako svakim danom imamo vise saznanja o nas§im davnim precima

tako se nadamo prezentirati ih djeci u realnom, ali i pozitivnom svijetlu.

Slika 2-32 Konceptne skice Spiljskog lava



3. Prakti¢na izvedba

U ovom poglavlju pokrit ¢emo proces realizacije slikovnice te softver koji je koriSten u istoj.
Skiciranje, izrada konacnih ilustracija 1 prijelom slikovnice glavni su segmenti prakti¢nog rada.
Ovdje spada i tisak slikovnice, no buduci da tisak trenutno nije realiziran u doba pisanja 0 njemu

mogu dati samo informacije o idealnom finalnom proizvodu kako sam ga zamislio.

3.1. Skiciranje

Skiciranje je izvedeno u pocetku koriste¢i klasicni crtaéi pribor koji se sastojao od tehnicke
olovke (Rotring tikky 0,5), nekoliko obi¢nih olovaka tvrdo¢e izmedu 9B sve do 4H ovisno o
scenama te jednokratnih rapidografa razli¢itih debljina i drvenih bojica. Inicijalno sam imao i
zasebnu biljeznicu u kojoj su se nalazile sve skice vezane uz slikovnicu, no to sam brzo zamijenio
s kvalitetnijim 120 gramskim crta¢im blokom . Shvativsi da one skice koje su dobre mogu odmah
pretvoriti u gotove ilustracije ako ih radim digitalno zamijenio sam crta¢i pribor grafickim
tabletom. Softver u kojem sam radio skice i kasnije i cijele ilustracije je Autodesk SketchBook Pro

verzija 8.8, a tablet koji sam koristio je Huion H610 Pro koji imam ve¢ gotovo 8 godina.

3.2. lIzrada konacnih ilustracija

Kao §to sam prethodno naveo ilustracije su izvedene u Autodesk SketchBook Pro crtacem
softveru. Budu¢i da sam prethodno, tijekom obrazovanja, radio u tom programu odluc¢io sam ga
nastaviti koristiti za ovaj projekt. SketchBook softver pruza pregrst raznih funkcija koje olakSavaju
1 ubrzavaju ilustracijski proces, ali od svih njih mi je ,,Undo* opcija odnosno povratak jedan korak
u nazad najviSe pomogla u trenutcima kada nisam bio zadovoljan odlukama koje su bile donesene

na ilustraciji.

3.3. Prijelom

Adobe InDesign softver je softver kojim sam se koristio kako bih uredio prijelom slikovnice.
Sam proces prijeloma tekao je relativno glatko buduc¢i da su ilustracije bile velike, a tekst kratak.
Vecina procesa spala je na ubacivanje elemenata na stranicu koje bih zatim povecao ili smanjio po
potrebi te smjestao po jednostavnom principu na prethodno odredena mjesta, koja su uglavnom
bila na centru same stranice kao §to se moze vidjeti i u slikovnici (Slika 3-1). Font koriSten u
tekucem tekstu slikovnice je Andika, veli¢ine 12pt, a odabran je radi svoje vizualne €istoce i
Citljivosti te radi manjka serifa koji u nekim sluc¢ajevima kod disleksi¢nih ljudi mogu otezati

Citanje.



Takoder font Andika sadrzi u sebi odredenu razigranu notu svojim blago zakrivljenim znakovima.
Ovo je zapravo jedini font u slikovnici, sve ostalo poput naslova i imena autora je pisano rukom
digitalno na grafickom tabletu.

Dimenzije stranica su 210 x 170 milimetara (mm) $to znaci da je otvorena slikovnica 420 x
170 mm. Orijentacija slikovnice je iz tog razloga veoma vodoravna, a to je zbog toga Sto sam htio
mogucénost prikazivanja Sirine pejsaza. S time sam ujedno htio i omoguditi roditeljima lakse

prebacivanje stranica tijekom cCitanja djeci, ugledavsi se na druge publikacije (Parkinson, 2005).

Slika 3-2 lzgled prijeloma unutar Adobe InDesign softvera na mom osobnom laptopu

3.4. Tisak

Otisak ove slikovnice bio bi izvr§en digitalnim tiskom u 4c varijanti na bijelim, 120 gramskim
arcima s mat efektom za knjizni blok, a 200 gramski bijeli mat arak bio bi koriSten za korice te bi
se koristio klamani uvez za uvezivanje. U eventualnoj budu¢oj nakladi korice mogu biti i na 150
gramskom pa Cak 1 120 gramskom arku ako sredstva potencijalnih projekata ili sufinanciranja ne

pokrivaju u potpunosti troskove inicijalne tehnike tiska.



3.5. Testiranje efikasnosti slikovnice na ciljanoj skupini

Testiranje je provedeno nad petero djece te na cetvero njihovih roditelja i jednom roditelju ¢ije
dijete nije u testiranju. Uzorak ljudi izdvojen je medu ljudima koje osobno poznajem stoga rezultati
testiranja kod nekih ispitanika mogu sadrzavati dozu subjektivnosti unato¢ mom apeliranju za
maksimalnu objektivnost. Ispitanici koji su djeca u godinama variraju izmedu Cetiri i deset godina.
Djeci je preko laptopa ili tableta pokazana slikovnica koju su imali priliku proditati, odnosno da
im se procita. Nakon ¢itanja mogli su postaviti pitanja ako im nesto iz slikovnice nije bilo jasno.
Nakon toga i odraslima i djeci je postavljeno nekoliko pitanja poput: Biste 1i ovo ¢itali svojem
djetetu? Bili platili ovu slikovnicu bilo da je za sebe ili kao poklon? (Za odrasle) Svida i ti se ova

slikovnica? Jesi li neSto novo naucio/la? Koji ti je najdrazi dio? (Za djecu).



4. Analiza rezultata

Ovdje ¢e biti pokriveni rezultati i generalna uspjesnost slikovnice na odabranom uzorku
Citatelja, pitanja koja su postavljena te op¢i dojam koji su stekli Citajuci slikovnicu. U rezultate
testiranja necu ulaziti pretjerano detaljno 1 necu ispisati sve odgovore koje su dali, ve¢ ¢u sazeti
odgovore u generalnu da/ne podjelu, osim u sluc¢aju specificnih odgovora koji su mi plijenili
paznju. Razlog ove odluke je taj da smatram kako bi se temeljito istrazivanje trebalo provesti na
nepoznatim i nepristranim sudionicima kako bi ono imalo potpuni kredibilitet, no isto tako smatrat
¢u osobnim uspjehom ako se uspostavi da je cjelokupni dojam pozitivan i da je netko uspio iz ove
slikovnice neSto nauciti i da im se svidjela. Takoder u ovom poglavlju osvrnut ¢u se na cijeli
postupak izrade slikovnice i evaluirati cjelokupni proces od zacetka ideje do finalnog proizvoda i

izdvojiti dijelove procesa koji se u buduénosti mogu kvalitetnije realizirati.

4.1. Rezultati testiranja slikovnice

Od ukupno desetero od kojih su jedna polovica djeca, a druga odrasli ljudi bilo je sveukupno
sedmero zenskih i trojica muskih ispitanika. Medu djecom je omjer bio ¢etvero naprema jedan za
zene dok je za roditelje to bilo tri naprema dva za Zene.

Pitanja za djecu su bila sljedeca: Svida li ti se slikovnica? Koji ti je omiljeni dio? Jesi li
naucio/naucila nesto novo? Koji lik ti se najvise svidio? Zeli§ li imati ovu slikovnicu kod kuée?
Zelig li uti jo§ ovakvih pri¢a s drugim Zivotinjama?

Odrasli su dobili ovakva pitanja: Svida li vam se slikovnica? Jeste 1i naucili ne$to novo iz nje?
Biste li kupili ovu slikovnicu svojem ili drugom djetetu na poklon? Smatrate li da je slikovnica

dovoljno edukativna? Biste li voljeli, dok ste vi bili dijete, da je bilo ovakvih slikovnica?

4.1.1. Odgovori djece

Rezultati 1 dojmovi ispitanika upucéuju na to da je prihvat slikovnice uvjerljivo pozitivan. Svo
petero djece je izrazilo kako im se slikovnica svidjela. Scena s mamutima favorit je dvoje
ispitanika dok ribolovna scena, scena s nosorogom i finalna scena svaka ima po jedan glas. Sva
djeca su potvrdila da su naucila neSto novo. Lina je omiljeni lik troje ispitanika, Mimi jedne
ispitanice, a neodekivani odgovor bio je od najmlade ispitanice i to je bio nosorog. Cetvero
ispitanika je reklo da bi htjelo imati ovu slikovnicu kod kuce dok je peti rekao kako ne Cita bas
puno, ali da bi mozda mogao citati mladoj sestri. Ispitanici su potvrdno odgovorili na pitanje zele
li ovakvu slikovnicu samo s drugacijim zivotinjama te su izmedu ostalih neke koje Zele vidjeti bili

pas, macka, tigar i dinosauri.



4.1.2. Odgovori odraslih

Oderasli su takoder uglavnom potvrdno odgovorili na pitanje o tome svida li im se slikovnica,
s tim da je jedan roditelj odgovorio da mu je simpati¢na, ali da citiram ,,Ne zna jel' bu se to dalo
¢itat mojim klincima". Veéina roditelja je naucila nesto novo, a to je kod vecine bilo to da su
neandertalci i sapiensi bili sposobni udruziti se te su se iznenadili materijalima kojima se stvarala
Spiljska umjetnost (Weckler, 1984). Takoder su rekli da bi kupili slikovnicu na poklon. Veéina
roditelja smatra da je slikovnica dovoljno edukativna , no dvoje je istaknulo kako bi rado da je jos
koju stranicu duza i da ima vise teksta s edukativnim informacijama. I na kraju se vecina slozila u
tome da bi voljela da je viSe slikovnica na ovu temu bilo dok su oni bili djeca zbog toga Sto

generalno smatraju kako je to dobar nacin da djeca nauce nesto novo.

4.2. Osobni dojam i retrospektivni pogled na slikovnicu kao cjelinu

Rezultati ispitivanja ukazuju na pozitivan sentiment vezan uz slikovnicu i njezinu namjenu.
Osobno bih volio u buduénosti provesti slicno testiranje nad ve¢im brojem anonimnih ispitanika
kako bih mogao sa sigurno$¢u utvrditi §to realniji ukupni dojam javnosti kada su u pitanju
alternativna sredstva edukacije. Smatram kako sam na pojedinim mjestima mogao imati druk¢iji
pristup materiji 1 mozda ¢ak koristiti apstraktnije ilustracije koje bi viSe odgovarale djecjoj
percepciji kompleksnijih principa kao Sto su davna proslost 1 njezine specifi¢nosti te evolucija ljudi
1 zivotinja. Takoder bi se neki elementi ilustracija mogli dodatno unificirati 1 pojednostaviti, a
prijelom biti izveden na inovativniji ili ¢ak interaktivni na¢in kako bi se bolje zaokupila paznja
Citatelja. Svakako sam takoder uvjeren kako sam podcijenio koli¢inu vremena koja je potrebna
kako bi se kvalitetno ilustrirala i prelomila jedna naizgled jednostavna forma kao §to je slikovnica
te ¢u ubuduce imati bolje razumijevanje za cjelokupni kreativni proces koji stoji iza toga. Takoder
kako je navedeno i u potpoglavlju 3.6 Zelja je autorice i mene da ovo bude tek prva u nizu serijala
slikovnica koje ¢e se baviti temom pleistocena i ranog Covjecanstva kao i neandertalcima te bi

pouceni ovim iskustvom mogli poboljsati iduce publikacije.



5. Zakljucak

Na kraju svega ono §to mozemo zakljuciti jest to da edukativne slikovnice iziskuju temeljito
istrazivanje teme kojom ¢e se baviti iz razloga Sto su one tu da bi na jednostavan nacin prezentirale
kompleksne sadrzaje najmladoj publici. Suzivot neandertalaca s modernim Covjekom tema je o
kojoj svakodnevno dobivamo nova saznanja i nadamo se da ¢e se taj trend nastaviti jer oni su bitan
dio nase proslosti i evolucije bez kojih danas ne bismo bili kakvi jesmo. Takoder je izuzetno bitno
djeci pribliziti i demistificirati sadrzaje znanstvenog tipa kako bi se u njima stvorio interes i ideja
da istrazuju dalje neovisno o tome hoce li se profesionalno baviti znanoS¢u kad odrastu ili ¢e
jednostavno biti svjesni okolisa oko sebe i tretirati prirodu s poStovanjem. Ovaj interes se pogotovo
moze probuditi prezentiranjem razli¢itih sad ve¢ izumrlih zivotinja Sto hrani dje¢ju znatizelju kroz
njihov afinitet prema zivotinjama opcenito.

King, Lina 1 Mimi jesu veoma razli¢iti po vecini svojih karakteristika, no oni kroz pricu ipak
nalaze zajednistvo bez obzira na te razlike Sto je poruka koju bismo svi trebali imati na umu kada
smo u interakciji s ljudima razli¢itima od nas, a svojim primjerom pokazujemo i djeci primjerom
da je ljudskost zapravo spremnost na zajedniStvo na ovaj ili onaj nacdin te da tako mozemo
prebroditi mnogo vise nego da pokusavamo sami.

Uz sve navedeno rezultati pokazuju kako je ova slikovnica uspjela u tome za $to je i osmisljena,
a to je na zabavan nacin educirati djecu, pa ¢ak u nekim slucajevima i roditelje te da alternativni
mediji edukacije svakako imaju mjesto u ucenju djece, a zasigurno ¢e to mjesto u buducnosti
postati jo§ vaznije te se iskreno nadamo da ¢e to mjesto moc¢i popuniti i neka od slikovnica iz ovog

buduceg serijala.
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King je oduvijek volio putovati. Kad je bio djecak, napustio je svoje pleme i
krenuo traziti svoje mjesto pod zvijezdama. U njegovom plemenu to je bilo
normalno. Kad djecaci nauce kako napraviti alat od kamena, krenu na put.
King je prosao kroz velike pustinje i guste Sume. Upoznao je puno prijatelja
koji su ga svacemu naucili. Najvise mu se svidjelo kad su udarali kamen o
kamen i napravili svjetlo - vatru.

Godinama je putovao i ucio dok jednog dana nije vidio veliki crni oblak.
Prijatelj iz zadnjeg plemena rekao mu je da su ti oblaci opasni jer znace
da dolazi oluja. King nije razumio zasto su tako strasni, sve dok nije vidio
munje kako udaraju u brda. Brzo je pronasao Spilju i sakrio se unutra. Bilo
je hladno i vlazno jer je bila jesen, ali King je pronasao suhi panj i zapalio
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Dok je sjedio uz vatru, razmisljao je o svom Zivotu. Imao je dugu bijelu bradu,
a sjecao se kao da je jucer bio djecak koji se igrao sa svojim prijateljima.
Dok su grancice u vatri pucketale, King je ugledao nesto veliko i smede
sklup€ano blizu njega. Bio je to Spiljski medvjed! Srce mu je snazno zalupalo
- vani je bila oluja, a unutra strasni medvjed. Ali onda je King primijetio
nesto ¢udno. Uz medvjeda je bila mala djevojcica. Izgledala je krhko poput
Stapica. Kad je King pogledao bolje, djevojcica je otvorila oci.

“Ugh!” rekao je King. “Tko si ti?”

Djevojcica se uplasila, a medvjed se probudio. Nastala je strka. Iako je
medvjed bio jos mladunce, bio je velik. King je ispustio grancicu, i sve je
postalo mrac¢no. Odjednom se Spilja obasjala munjama.

“Tko si ti? Odlazi iz moje Spilje!” povika King.

“Ali ja sam prva dosla, a vani je kisa... kuda da idem?” odgovorila je
djevojcica.

“Ne znam! Ali nije mi svejedno sto imas medvjeda sa sobom!”

odgovori King.
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“Ali on je moj prijatelj. Izgubljen je, kao i ja,” tuzno rece djevojcica.

King se malo smirio. “Kako se zoves?” upita.

“Ja sam Lina, a ovo je Mimi. Kako si ga ti nazvao?”

“Spiljski medvjed, jer to on i jest,” odgovori King.

“Nisam znala. Trebam li se bojati?” upita Lina.

“Ponekad mogu biti opasni, ali ¢ini se da je tvoj Mimi jos mlad,” rece King.

“MozZete ostati ovdje, ali kako ste uopce zavrsili ovdje?”

Lina mu ispri¢a kako je lovila ribu sa svojim plemenom kada su naisli na
krdo Spiljskih medvjeda. Nakon borbe, ostala je sama s Mimi, i od tada su
nerazdvojni.

Danima su kiSa i oluja trajali, a Lina i Mimi su postali Kingovi prijatelji. Kad
je sunce napokon izaslo, King je pozvao Linu i Mimi da mu se pridruze na
njegovim putovanjima.







Lina, King i Mimi sjedili su na brdu i jeli crvene bobice. Lina je iznenada u
daljini ugledala puno Zivotinja kako idu u istom smjeru.

Bile su velike, dlakave i imale su duge nosove.

“Sto su te Zivotinje?” upita Lina.

“To su mamuti,” odgovori King. “Veliki vuneni mamuti. Oni sada migriraju
- to znadi da traze novo mjesto za Zivot. Vidis one manje? To su mladunci.
A one duge, bijele stvari na njihovim glavama su kljove. Mogu biti jako

opasne.”

“Kako su zanimljivi!” odusevljeno povika Lina.

“Da, ali bolje da im se ne priblizavamo,” rece King.

Dok su gledali mamute, Lina primijeti nesto s jednom kljovom.
“King, sto je ono s jednom kljovom?” upita.

“To je vunasti nosorog. Ali to nije kljova, nego rog.

Vidis, ima jedan veliki i jedan manji rog.”

“Stvarno!” ushiéeno rece Lina.
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King objasni Lini kako su mamuti i nosorozi biljojedi, Sto znaci da jedu biljke.
Pokazao joj je svoju halju i rekao da je napravljena od kozZe nosoroga. Lina
je sretno pogledala svoju haljinu, koja je bila od mamutove koZe.
Naslonila se na Mimi i ubrzo zaspala.

Jednog dana, dok su King, Lina i Mimi lovili ribu, Lina se sjetila svog doma i

plemena. Iako nije uspijevala uloviti ribu, bila je sretna. King i ona zapalili
su vatru i rucali, dok je Mimi lutala uokolo.







King je Lini pricao o Spiljskim medvjedima i zasto je mislio da su opasni.
“Nasa Mimi je mladunce Spiljskog medvjeda,” rece King. “Iako je umiljata,
trebali bismo biti oprezni.”

“Ako je ona dobra, zasto bismo se brinuli?” upita Lina.

“Zato Sto bi joj bilo bolje s njenom vrstom, da uci od njih,” odgovori King.
“Ne bih htjela da ode,” tuzno rece Lina i zagrli Kinga. King je uzvratio
zagrljaj i tiho rekao: “Polako, sve Ce biti u redu.”
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Nakon dugog putovanja, King, Lina i Mimi pronasli su veliku Spilju. King je
objasnio Lini kako je najbolja Spilja ona koja je skrivena i blizu rijeke. Dok
su razgledavali Spilju, King je izvadio dva smotuljka od koZe. U jednom je
bio crveni prah, a u drugom spaljena kost. King joj pokaze crveni prah.
“Ovo je pigment. S njim moZemo crtati na zidovima.”

“A zasto je kost tako crna?” upita Lina.

“Jer je spaljena u vatri. Koristim ju za crtanje tankih linija,” objasni King.

King je nacrtao crvenom bojom liniju na zidu, a zatim uzeo kost i povukao
tanke crte. Lina je zacudeno gledala u crteze na zidu.

Bilo je puno prica - o migracijama, lovu, i njihovim avanturama.

“Dodi, Lina,” rece King i pruZi joj skoljku s crvenim pigmentom.

“Ali ja ne znam crtati kao ti,” bojazljivo rece Lina.

“Ne brini, naucit ¢es. Samo stavi ruku u pigment i pritisni na zid, kao ja.”

Lina poslusa Kinga i stavi ruku na zid. Pogledala je rezultat i vidjela crteze
Kinga, sebe i Mimi. Osmjehnula se. Znala je da je pronasla svoje pleme.
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