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Proces izrade glazbenog videospota za pjesmu "Like Real People Do"

Milas, Marko

Kriptovalute kao alternativa fiat valutama: prednosti, izazovi i implikacije

Bobek, Martin

Tranzitni dijagrami

Gere, Leo

Usporedba sustava baziranih na umjetnoj inteligenciji s ljudskim radom na izabranom primjeru

Zegnal, Anamarija

Utjecaj primjene UX pravila na kreativnost u dizajnu web stranica

Simanovi¢, Josipa

Vizualizacija identiteta Festivala kratkometraznih studentskih filmova SveuciliSta Sjever

Sito, Antonio

AR i VR tehnologije u Skolstvu

Bili¢, Branimir

Multimedija u arhitekturi

Mihali¢, Aleksandra

Tehnoloski razvoj kinematografije i njegov utjecaj na psihologiju publike

Grbec, Stella

Izrada web trgovine primjenom WordPress CMS platforme

Kaminski, Patricija

Religija u filmu

Lajnesek, Petra

Steven Spielberg: Utjecaj na ameri¢ku kinematografiju

Kuzmié, Elizabeta

3D modeliranje u zabavnom i multimedijskom sektoru

Pecolaj, Robert

Digitalizacija i intraktivnost uli¢ne umjetnosti

Cvetini¢, Dino

Funkcionalnost i estetika Svicarskog dizajna

Jurkovi¢, Kristina

Izrada dizajna aplikacije za komunikaciju i proces primopredaje programerima

Romih, Anamari

Koristenje drustvenih mreza za promociju edukacije i izrade YouTube thumbnailova

Blazevi¢, Josip

Portretna fotografija kao poslovni pothvat i umjetnicki izraz putem drustvenih mreza

Gabaj, Matko

Sadrzajni Marketing

Vulama, Vilim
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Snaga fotografije

Snajder, Petra

Spekulativni dizajn

Lui¢, Tena

Sportska reportazna fotografija - Svjetsko prvenstvo u Speedwayu

Kis, Marko

Studoglasnik - razvoj internetskog oglasnika za stanare studentskih domova

Kalmeta, lvan

Ucinkovito vodenje IT projekata kroz primjenu Scruma i retrospektiva: Prakti¢ne smjernice, analiza

. Medi¢, Lara
alata i metoda
Moderne mixing i mastering audio tehnike nu metal glazbe Kis, Karlo
ProSirena stvarnost kao alat za stvaranje inovativnog korisni¢kog iskustva u web trgovinama Topljak, Alan

Digitalizacija interaktivnih knjiga za djecu

Sambol, Veronika

Dizajn i primjena vizualnog identiteta studija Millstone

Horvat, Katarina

Grafi¢ki dizajn u video igrama

Vuci¢, Josko

Redizajn vizualnog ideniteta frizerskog salona "Free Style"

Kranjec, Patricija

Online i uzivo event na primjeru izloZzbe "PriCe zidova"

Mikulci¢, lvana

Povedanje dubine bitova slike koristedi klasi¢ne algoritme i duboke neuronske mreze

Kamencev, Monika

Produkcijski pristup i analiza kratkometraznog filma "BriSi moju gresku"

Bunié, Mislav

Sportski marketing i brendiranje igraca u sportu

Hegedusi¢, I1zabela

Utjecaj razlicitih elemenata oblikovanja grafickog korisni¢kog sucelja na dozivljaj mobilne aplikacije

Kovac, Paula

Realizam i fantazija u virtualnom okruzenju

Gradecak, Valentina

Dizajn tarot karata

Kupresak, lvana

Knjiga grafi¢kih standarda - VM dizajn

Markovi¢, Veljko

Projektiranje i izrada personaliziranog CMS sustava sa svrhom digitalizacije i napredovanja poslovanja

Mikec, Monika

Sustav za prosirenu stvarnost temeljen na odredivanju trenutnog polozaja

Frisci¢, Karolina

Testiranje kao klju¢ni dio razvoja programskog proizvoda

Kalaica, Ana

Utjecaj grafickog i web dizajna na uspjeSnost web shopa

Mestrovi¢, Matija

Projektiranje, dizajn i proizvodnja papirnate ambalaze

Tomurad, Ana




Neverbalna komunikacija na poslovnim sastancima tvrtke za gospodarenje otpadom

Koren, Marko

Preferencije boja za vinske etikete i njihov utjecaj na ponasanje kupaca

Komari¢, Mihaela

Dizajn korisni¢kog sucelja UNIN informacijskog kioska

Bradi¢, Monika

Dizajn korisni¢kog sucelja mobilne aplikacije MenzaMenu

Cikor, Antonela

Kako dobar graficki dizajn utjeCe na oglase

Zorkovi¢, Marina

Kako modna fotografija iz medija utjeCe na ljudsku percepciju samih sebe

Janusi¢, Hana

Konceptualna fotografija fobija

Lisjak, Ines

Proces izrade logotipa i naljepnice za flasiranu alkalnu vodu Bespoke

Horvat, Magdalena

Utjecaj fotografije proizvoda od 360° na internet trgovinu

Snajcer, Sonja

Analiza i usporedba dizajna korisnickih sucelja video igara i web sjedista

KisS, Tomislav

Dizajn korisni¢kog sucelja i korisni¢kog iskustva - izrada dizajna mobilne aplikacije

Mavrek, Matija

Emancipacija Zena u fotografiji "Akt kao oruzje"

Juri¢, Elizabeta

Fotografija za digitalne medije

Matanié, Luka

Pojava fenomena tajnovite doline u obliku 3D digitalnog realisti¢nog portreta i proces izrade istog

Galunié, Neven

Prepoznavanje lica koriste¢i duboke neuronske mreze

Bencek, Tena

Primjena boje u dizajnu i oblikovanju vizuala

Ragi¢, Filip

Razvoj motiva u chick-flick filmovima

Kusek, Veronika

Tehnologija i stvaranje pametne samoodrzive kuée

Grkovi¢, Bojan

Transformer neuronske mreze za obradu prirodnog jezika

Petrovi¢, Darko

Utjecaj dizajna kroz njegovu integraciju u procesu razvoja proizvoda za djecu

Cindri¢, Monika

Izrada vizualnog identiteta fiktivne tvrtke Efekt

Simunovié¢, Robert

Izrada web stranice za restoran

Mutak, Lea

Usporedba razlicitih prikaza sadrzaja web portfolia i njihov utjecaj na promatraca

Hrsti¢, lvona

Vizualni identitet restorana "Wish&Fish"

Lemié, Elena

Analiza postizanja fear factora u video igrama horror zanra

Pilipovi¢, Janko




Utjecaj racunalnih igara na u¢enike osnovnoskolske dobi

Gros, Neven

Utjecaj boje i oblika na usmjeravanje paznje kod promatraca

Huremovié, Ena

Marketing indie videoigara

Blaslov, Heidi

Animacija logotipa za najavnu Spicu studentske televizije Sveucilista Sjever

Prugovecki, Karlo

Grafi¢ko oblikovanje logotipa studentske televizije Sveucilista Sjever

Vojnovi¢, Tonia

Tehnicko-umjetnicki elementi i percepcija kadra kao osnovne komunikacijske jedinice u glazbenom
videospotu

Atali¢, Josip

Dizajn grafickog seta za tradicionalno Bednjansko vjencanje

Hocurscak, Petra

Dizajn mobilne aplikacije Sveucilista Sjever

Drvoderi¢, Karla

Snimanje i obrada zvuka skladbe American Patrol

Vukovié, Mario

Dizajn vizualnog identiteta poduzeda za proizvodnju Gin-a

Breulj, Valentina

Utjecaj racunalnih igara na djecu od tre¢eg do Sestog razreda osnovne skole

Medved, SiniSa

Redizajn znanstvenog Casopisa Arhiv za higijenu rada i toksilogiju

Markovi¢, Andrijana

Prikaz sljepila na boje u mediju fotografije

Vasko, Martina

LoSe strane simplifikacije logotipa

Jaksi¢, Tamara

Psihologija korisni¢kog iskustva u interaktivnim medijima

Roncevié, Antonia

Upotrebljivost HbbTV korisni¢kog sucelja

Stumerger, Miljenko

Izrada vizualnog identiteta i web sjediSta u WordPress-u

Jelaci¢, Sara

Izrada web stranice na temu DiV4

Jakopovi¢, Helena

Elementi rac¢unalnih igara u suvremenom poslovanju

Lastavec, Viktorija

Ovisnost i potroSnja u gacha igrama

Laki¢, Nikola

Boja kao element naracije u filmu

Carek, Lea

Ljudski strah i industrija horor filmova

Fundak, Viktorija

3D modeliranje kude iz nacrta

Bajer, Antonio

Izrada 3D poslovne zgrade tvrtke Mobilisis d.o.o.

Cmrecki, Petar




Izrada video igre koriste¢i GameMaker Studio 2

Ljutak, Ivan

Postupak izrade low poly Game Ready Asseta

Purgar, Petar

Utjecaj prosirene stvarnosti na odluku o kupovini

Zagorc, Ana

Dizajn korisnic¢kog sucelja i iskustva s primjerom redizajna mrezne stanice Studentskog centra u
Zagrebu

Barancek, Danijela

Operacijski sustavi na racunalima

Klanac, Ivan

Razvoj mobilne aplikacije za rezervaciju sportskih terena te njezin utjecaj na korisnike

Horvat, Nikola

Redizajn vizualnog identiteta tvrtke

Lukacek, Bruno

Teorija i oblikovanje vizualnog identiteta

Zeli¢, Marin

Usporedba razli¢itih algoritama za detekciju objekata koriste¢i OpenCV i Dlib

Baudoin, Borna

Videoprezentacija informacija

Gere, Leo

Primjena virtualne fotografije u gaming industriji

Basi¢, Viktor

Analiza i izrada protokola rekonstrukcije racunalnog modela terena upotrebom zra¢nog sustava za
bespilotno snimanjen i fotogrametrije

Tunjié, Boris

Fotorealisti¢an prikaz i vizualizacija prostora

Horvat, Ela

Izrada 3D modela kuce koristeci Blender

Pecolaj, Robert

Lumion - sustav za fotorealisti¢no iscrtavanje 3D modela

Persi¢, Dani

Utjecaj video igara na tjelesnu aktivnost i motivaciju za vjezbanjem uporabom VR tehnologije

Mikac, Elizabeta

High key i low key portretna fotografija emocija

Bezik-Haric, Sara

Dizajn plakata za KK Varteks

Zajec, David

Izrada stripa (TH)UNDER DOG

Bodlovié, Ivana

Uloga geometrije i boje prilikom izrade logotipa

Lukié, Tea

Utjecaj glazbe na graficki dizajn

Marusi¢, Maja

Web animacije

Vulama, Vilim

You Tube - vrhunac stvaranja i konzumacije digitalnog sadrzaja

Blazevi¢, Josip

Online eventi u doba Covid-19 pandemije

Mikac, Nikolina




Umijetna inteligencija u vizualnim komunikacijama i racunalnoj grafici

Stipan, Martina

Utjecaj tamnog nacina rada web sucelja na percepciju korisnika

Vadlja, lvana

Uvod u FPV dronove

Terzi¢, Timon

Prisutnost i vaznost sinestezije u svijetu multimedije

MiloSevié, Silva

Aplikacija za mobilne uredaje, od ideje do realizacije

Jurkovi¢, Kristina

Eksperimentalne metode analogne fotografije

Horvat, Irma

Primjena multimedijske tehnologije u internet stvarima

Bacanek, Marija

Redizajn vizualnog identiteta branda Meggle mlijeko

Arzon, Lovro

Razvoj responzivnog web sjediSta pomocu modernih web tehnologija i alata

Bogicevi¢, Adrian

Komparativna analiza pribora za razvijanje softvera prosirene stvarnosti za izradu edukacijskih
aplikacija unutar Unity Game Enginea

Cep, Andrej

Znakovi neverbalne komunikacije u poslovanju

Zebec, Matej

Utjecaj grafickih elemenata web korisni¢kog sucelja na dozivljaj korisnika

Slanec, Katarina

Vizualizacija podataka i paméenje na primjeru srednjoskolske populacije

Kred, lvan

Utjecaj brendiranja i vizualne komunikacije na prodaju proizvoda dekorativne kozmetike

Sinkovié, lva

Utjecaj digitalne postprodukcijske obrade fotografske slike na percepciju

Sever, Dominik

Inovativna korisnicka sucelja u organizaciji nastave na daljinu - aplikacija Yammer

Jovan, Marija

Izrada 3D modela ribarskog broda

Balog, Josip

Karakteristike skandinavskog dizajna kroz grafi¢ka korisnicka sucelja

Hrska, Kristina

Usporedba 2D i 3D korisnic¢kih sucelja

Grgi¢, Kristian

Utjecaj video igara na kongitivne sposobnosti i inteligenciju

Hatlak, Dorja

Vaznost zvuka u rac¢unalnim igrama

Pecatnik, Krunoslav-Stjepan

Implementacija elektroni¢kih knjiga u osnovnu $kolu

Kataleni¢, Matija

Kulturoloski aspekti portretne fotografije

Hojski, Lucia

Povijest ljudskog lika u fotografiji

Katalini¢, Sebastian




Redizajn ambalaze Krasovih keksa "Sport"

Cindri¢, Monika

Detekcija lica koriStenjem neuronske mreze YOLO v3 tiny

Rogina, Marko

Rekonstrukcija virtualnih pogleda dobivenih pomocu DIBR algoritama

Pogac, Tina

Subjektivno ispitivanje kvalitete oblaka to¢aka i usporedba s objektivnim mjerama

Lukman, Patrik

Izrada trailera za film pod imenom "Deja vu"

Zgela, Bruno

Organizacija i realizacija snimanja TV serije

Martinovi¢, Mateo

Redizajn korisni¢kog iskustva i sucelja mobilne aplikacije sustava za e-ucenje Merlin

Odak, lvan

Tehnicka realizacija prijenosa uzivo stru¢nog skupa 3D&D

Klekar, Matija

Utjecaj online igara na drustvenu interakciju igraca

Miler, Romana

Fotografska manipulacija i utjecaj na mase

Dugi, Domagoj

Izrada edukativno - interaktivnih slikovnica za Udrugu Sinterice dobra srca

Hegedusi¢, I1zabela

Izrada vizualnog identiteta za kozmeticki salon Bellus

Gradecak, Valentina

Multimedija kao fundament inovativnog strukturiranja tvrtki

Ladi¢, Mihael

Peter Lindbergh - Modno-dokumentarna fotografija

Janusié, Hana

Prikaz sedam smrtnih grijeha kroz portretnu fotografiju

Lisjak, Ines

Redizajn interaktivne virtualne trgovine

Hutinec, Manuel

Redizajn korisni¢kog sucelja i iskustva na primjeru stranice KBC-a Zagreb

Klasni¢, Ana

Utjecaj animiranih filmova na djecu od 1 do 7 godina

Kovacevié¢, Ivona

Utjecaj virtualnog interaktivnog simulatora na obuku vatrogasaca

Sestak, Tomislav

Minimalizam u dizajnu korisnic¢kih sucelja internetskih stranica

Bradi¢, Monika

Napredni kompoziti za FDM 3D tisak u autoindustriji

Butkovi¢, Domagoj

GS1 standardi u ambalaznoj industriji

Kozlik, lvan

Percepcija racunalno generirane slike

Stupari¢, Martina

Virtualna stvarnost u obrazovanju

Cicek, Igor

3D tekstuiranje i slikanje

Marcec, Alen




Projektni pristup i 3D vizualizacija studentskog doma

Gros, Neven

Izrada logotipa i web stranice u WordPress-u

Kruslin, Patrik

Redizajn vizualnog identiteta aviokompanije Croatia Airlines

Kelemen, Sasa

Redizajn web stranice "HPD Garjevica"

Cikor, Antonela

Redizajn web stranice agencije

Kosc¢ak, Martin

Uloga tipografije u grafickom dizajnu

Horvat, Magdalena

Vizualni identitet eko tvrtke Tropiga

Snajcer, Sonja

Funkcionalnost i prepoznatljivost dizajna mobilnih aplikacija za komunikaciju kod razli¢itih dobnih
skupina

Kucko, Sandra

Psiholoski utjecaj dizajna na percepciju potrosaca

Curik, lvy

Modeliranje tvrdih povrsina za racunalne igre

Kis, Tomislav

Pakiranja u parfemskoj industriji

Cestar, Zaklina

Produkcija brenda kroz graficko oblikovanje vizualnog identiteta

Predovan, Bepo

Redizajn vizualnog identiteta H2 shop

Mezga, Marina

Detekcija i prepoznavanje lica koriste¢i Raspberry Pi racunalo

Dubovecak, Mario

Fotometrijsko izjednacavanje videozapisa iz razlic¢itih kamera

Levak, Tomislav

Utjecaj racunalnih igara na djecu predskolske dobi

Kamenar Cokor, Dolores

Testiranje mobilne aplikacije za izradu motion capture animacije

Topljak, Alan

Utjecaj racunalnih igara na srednjoskolsku dob

Pei¢, Dalibor

Razrada koncepta unaprjedenja korisni¢kog iskustva u digitalnom okruzenju Sveucilista Sjever
primjenom mobilne aplikacije UNIN

Patacko, Ivan

Utjecaj spola na komunikacijske i rukovodeée sposobnosti u hrvatskim organizacijama

Salamon, Martina

Dizajn edukativne aplikacije za djecu "Mali znalci"

Telezar, Anamaria

Dizajniranje web stranice korisni¢kog sucelja za modni brand Cha

Kralj, Dina

Usporedba alata za simulaciju tekudina Bifrost i Hybrido

Jaksi¢, Tamara

Izrada koncepta i dizajn vizualnog identiteta televizijske emisije

Atali¢, Josip




Ambalaza i pakiranja u gradevinskoj industriji

Bolc¢evi¢, Darko

Logo i web stranica tvrtke

Mestrovi¢, Matija

Redizajn ambalaze na primjeru morske soli Solane Pag

Balen, Marija

Izrada glazbenog videospota za pjesmu "Sjena"

Macek, Matija

Ambalaza za kraft pivo

Gradecak, Zdenko

Dokumentarni film "Miro Gavran"

Suvak, Mario Ivan

Dostupnost umjetnosti za osobe s posebnim potrebama

Juraga, Iva

Izrada dizajna Powerpoint prezentacije za viSenamjensku upotrebu

Fundak, Viktorija

Izrada promotivnog videospota za Obiteljsko gospodarstvo Martincevi¢

Mikac, Elizabeta

Izrada promotivnog videospota za tiskaru Baltazar

Carek, Lea

3D modeliranje, tekstuiranje i izrada proceduralnog terena za ra¢unalne igre

Frisci¢, Karolina

3D skeniranje - Teorijska i prakti¢na primjena

Tunji¢, Boris

Dizajn aplikacije digitalne knjiznice za pomo¢ osobama s invaliditetom

Lusavec, lvana

Izrada kostura i kreiranje karakter animacija za video igre

Cep, Andrej

Redizajn vizualnog identiteta za bucino ulje OPG Cerovec

Vadlja, lvana

Vaznost grafi¢kog dizajna u native oglasavanju

Zerjav, Tina

Grafic¢ka priprema i izrada fotopolimernih tiskovnih formi za fleksotisak

KruSelj, Andrija

Utjecaj dizajna ambalaze na potrosacki dozZivljaj proizvoda

Mutavdzija, Dunja

Izrada digitalnog portfolia

Stipan, Martina

Oblikovanje idejnog rjeSenja dizajna ambalaze uz izradu TV reklame prehrambenog proizvoda
"Grickus"

Mlakar, Maja

Vizualni identitet putnicke agencije

Mikac, Nikolina

Nepravilnosti rasterskih elemenata u fleksotisku i njihov utjecaj na kvalitetu proizvoda

Vragovi¢, Lucia

Optimizacija transportne ambalaze Bomark-pak

Vugrinec, Goran

Zastitni zadatci ambalaze

Saci¢ Uranié, Martina




Prognosti¢ki model festivala animiranog filma

Selec, Hrvoje

Primjena filtera u Adobe Photoshopu

Klari¢, Kornelija

Dizajn i razvoj osobnog web sjedista primjenom modernih web tehnologija i alata

Brakus, Bruna

Primjena grafickih alata za podeSavanje slika

Tomsié, Karlo

Fotografija u marketingu

Ban, Ela

Izrada i vizualizacija humanoidnog lika pomo¢u Cinema 4D i Arnold sustava za iscrtavanje

Lovrinov, Lovre

Redizajn udzbenika Komunikologija prema osnovnim tipografskim nacelima

Krizanec, Tena

Agregator internetskih radijskih postaja

Rakusa, Juraj

Izrada online upitnika o navikama korisnika usuga besplatne i naplatne televizije

Colari¢, Silvio

Letak kao jedan od najvaznijih promotivnih materijala

Lackovi¢, Mirjam

Usporedba izrade videoteke u WordPress i MODx sustavima za upravljanje sadrzajem

Habjanec, Florijan

Povijest i razvoj ratne fotografije

Salamun, Luka

Komunikacija brandova pomocu promocijskih konstanti izradenih tehnikom poluautomatskog sitotiska

Crnila, Dario

Mo¢, vlast, politika

Hodalj, Sara

Pokret u fotografiji

Dugi, Domagoj

Primjena 3D modela i proSirene stvarnosti u svrhu promocije grada Durdevca

Vujéi¢, Filip

Primjena 3D modeliranja u automobilskoj industriji

Lukacek, Bruno

Projekt izrade videoreklame Stru¢nog studija multimedija, oblikovanja i primjene

Klasnié, Ana

Uvod u marketinsku fotografiju

Sever, Dominik

Graficko rjesenje za djecje biljeznice Srpak, Maja
Vizualni identitet Grunner e-bicikla Curik, Ivy
Blender 3D stvaralacki paket Ci¢ek, Igor

Izrada 2.5D racunalne igre u Unity razvojnom okruzenju

Miler, Romana

Izrada 3D racunalne igre u Unreal Engine 4 razvojnom okruzenju

Pecatnik, Krunoslav-Stjepan

Izrada tekstura u alatu Substrance Painter

Stupari¢, Martina
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Mapiranje tekstura u ra¢unalnoj grafici

Lukman, Patrik

Izrada reklamnog videospota za motocikl

Katavi¢, Vedran

Izrada virtualne stvarnosti - K34

Rogina, Marko

Izrada virtualne stvarnosti pomocu Unity platforme

Hutinec, Manuel

Redizajn vizualnog identiteta ambalaze SPAR enjoy smoothie-ja

Bolsec, Kristina

Izrada 2D animacije pomodu Cinema 4D i After Effects alata

Mitrovi¢, Anja

Dizajn ambalaze maslinovog ulja "Epetium"

Bacak, Bozena

Dizajn ambalaZe proizvoda selektivne kozmetike

Njari, Lana

Uli¢na fotografija analognom tehnikom crno-bijele slike

Brozovi¢, Borut

Karakteristike bar kodova iz tehni¢kog i dizajnerskog aspekta

Levani¢, Dorotea

Vizualna analiza pokreta kamere temeljene na suvremenoj filmskoj produkciji

Kovacié, Aron

Izrada 2D igre kroz Unity3D programski alat

Slunjski, Tihomir

Osnovni principi 3D modeliranja i animiranja u Mayi

Susovié¢, Mate

Izrada promotivnog videospota za dentalni laboratorij Stipe Perica

Perica, Ivan

Utjecaj kolorimetrijskih vrijednosti kromatskog efekta nabiranja na percepciju promatraca

Bradi¢, Petra

Izrada plakata uz pomo¢ Maye i Photoshopa

Perho¢, Lea

Izrada promotivnog spota za evotv

Medvedec, Ana

Izrada putopisnog videa DSLR fotoaparatom

Cizmadija, Marija Magdalena

Konceptualni pristup u uli¢noj fotografiji

Toplek, Ana

Primjena novih tehnologija u 3D racunalnoj grafici

Cetina, Lorenzo

Bastina Starog grada Zrinskih

Kovac, lvana

Fleksibilna ambalaza

Bubanié, Nino

Nadrealistic¢ko slikarstvo Miljenka Stanciéa

Pavlovié¢, Aleksandra

Povijesni i kulturni znacaj Arboretuma Opeke

Florijanovi¢, Ana

Proces proizvodnje kartonske farmaceutske ambalaze

Balasko, Natalija
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Utjecaj vizualnih medija na djecu

Jakopovi¢, Tajana

Vizualna komunikacija u web dizajnu

Leskovar, Martina

3d ispis i prakti¢na primjena

Kralj, Alen

Izrada digitalnih ilustracija za zbirku pjesama "Budi mi prijatelj" Karoline Perec uz pomo¢ Adobe

Photoshop

Kajfez, Kaja

Modeliranje, teksturiranje i renderiranje spavace sobe u Autodesk Mayi

Prprovié, Petra

Tijek izrade 3D okruzenja u Unreal Engine 4

Mackovié¢, Damir

Ambalaza za industriju vina

Jagarinec, Senka

Dizajn ambalaze za liniju cvjecéarskih proizvoda

Marusevec, Martina

Redizajn vizualnog identiteta branda Cokole3nik

Ogrinec, TjasSa

Termoskupljaju¢a ambalaza na primjeru vode Jamnica sansation

Krznar, Matija

Gerilski marketing

Balija, Ivan

Izrada kostura i animiranje ljudskog tijela

Koren, Tihomir

Dizajn i izrada kartonske ambalaze za ¢okoladu

Curin, Katarina

Usporedba Citljivosti teksta na razlic¢itim medijima

Galir, Paula

Ambalaza i pakiranje pcelinjih proizvoda

Antonina, Tajana

Utjecaj psihologije boja na vizualni identitet Cridens-a

Ivanci¢, Jelena

Marka kao sredstvo komunikacije

Sulentié, Elizabeta

Odnosi s javnostima u kulturi: Promocija filmskog festivala

Kralj, Anja

Tisak i digitalna tehnologija: Buduénost dnevnih novina

Kantoci, Luka

Kresimr Cosi¢ - Covjek ispred svog vremena - ambijentalna instalacija

Parada, lvan

Utjecaj televizijskih reklama na svijest potrosaca

Magdaleni¢, Filip

Analiza fotografskih natjecaja

Konjaci¢, Marta

Kronoloski prikaz tehnika i produkcije fotografske slike

Muminovié¢, Ema

Selfie fotografija

Biskup, Igor
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Teoretski okvir za osnovne fotografske prakse

Ljubek, Lucija

Time-Lapse

Miji¢, Filip

2.5D Animacija

Rodak, Bruno

Boje u kulturama i tradicijama

Domitrovi¢, Jana

Integrirana marketinska komunikacija za mala poduzeda na primjeru tvrtke Allium

Pikec, Mateja

Komunikacija na drustvenim mrezama za lokalnu radijsku postaju

Medjeral, Pavle

Proces dizajna kartonske ambalaze na primjeru toaletne vode "Royal revolution"

Lajtman, Nina

Psiholoski utjecaj boja u marketingu

Vuk, Silvija

Tehnike unapredenja kvalitete grafickog prikaza u 3D rac¢unalnim igrama

Bergovec, Vedran

Umjetnost dvorca Trakoscéan

Slivar, Matea

Umijetnost u doba pracovjeka

Bolcevi¢, Sanja

Umjetnost u dvorcima Hrvatskog zagorja

Simuni¢, Mirna

D Fusion studio-ProsSirena stvarnost

Borscak, Vladimir

Javna edukacijska kampanja za promociju voznje bicikla

Vukovié, Leon

Nastup i oglasavanje na drustvenim mrezama

Posavec, Ana

Ponasanje potrosaca i metode poticanja kupnje

Mursi¢, Megi

Izrada filmskog plakata uz pomo¢ Maye

Lackovi¢, Klaudija

Izrada promotivnog videospota za Srednju Skolu lvanec

Jovan, Marija

Kaltura Community Edition - sveuciliSna videoteka

Barjaktari¢, Andrea

Distorzije u grafickoj pripremi fleksibilne ambalaze

Kos, Tamara

Izrada 3D racunalne igre

Stipan, Hrvoje

Boje za djecu u marketingu i medijima

Gros, Maja

Subliminalne poruke u animiranim filmovima

Novosel, Zeljka

Uloga fotografije u plasmanu modnog proizvoda

Kandera, Igor

Utjecaj ekologije na dizajn ambalaze

Brcié, Ira
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Vizualna komunikacija izmedu potroSaca i proizvoda s aspekta ¢okoladnih pakiranja

Jakal, Martina

Analiza sadrzaja dnevnih novina na primjeru zastupljenosti visokog obrazovanja

Ratkajec, Valentino

Javna edukacijska kampanja za poticanje zaposljavanja osoba s invaliditetom

Kamenar Cokor, Dolores

Promocija glazbenog uratka u aktualnoj medijskoj situaciji

Popcevié, Antoni

AmbalaZza i pakiranje za vinariju Zerjavi¢

Zerjavi¢, Dorotea

Plakat kao umjetnicko djelo

Gregurovié¢, Ivana

Prehrambena ambalaza za liniju mlije¢nih proizvoda s knjigom grafi¢kih standarda

Kiti¢, Matea

Promocija na internetu: Strategija promocije domadeg branda

Leljak, Pavao

Reklame, potrosacka kultura i strast

Hlebec, Valentina

Utjecaj ambalaze na podrucju selektivne kozmetike i parfema

Ferencak, Maja

Vizualna kontrola otisaka u offsetnom tisku

Babi¢, Ana Maria

Proces iscrtavanja-Usporedba 3ds Max, Cinema 4D | Maye

Dijani¢, Dorian

Naivna umjetnost kroz primjer Slavka Stolnika

Kustelega, Lea

Razvoj interaktivne vizualne komunikacije kao glavna tema vizualne kulture

Dinjar, Marko

Slikarska djela lvana Krstitelja Rangera na pjevalistu i svodu crkve Bezgresnog Zaceca Blazene
Djevice Marije u Lepoglavi

Migac, Ivana

Street art, umjetnost ili vandalizam?

Kihas, Emil

Proces izrade zidnih, stolnih i dzepnih kalendara

Roncevié, Valentina

Mental Ray sjencanje

Grasi¢, Matija

Minimalizam kao vizualni izri¢aj nekad i danas

Meister, Tea

Percepcija fotografija na drustvenoj mrezi na primjeru Macho.hr portala

Kocijan, Nenad

Promocija medunarodnog glazbenog festivala

Koscak, Jakov

Izrada edukativno zabavnog ¢asopisa

Miki¢, Nina

Primjena racunalne grafike u grafi¢koj reprodukciji

Preradovié¢, Vedran

Strategija vizualnog oglasavanja modnog branda

Terzi¢, Dunja
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Vaznost tipografije u vizualnim formama i identitetima kroz povijest

Zbodulja, Robert

Vizualni aspekti psiholoSkog rata kroz plakate i letke tijekom povijesti

Sare, Jurica
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